Keyboard and Mouse Set

N Ps/2 connector

)

N

~
)
-

W)

E’ USB connector

-

—

Tiirkce

~N

Klavyenizi/mousenuzu PC’nizin PS/2 baglanti noktalarina baglayin (A1)
ve ardindan PC’nizi acin ve kullanmaya baglayin. PC'nizin USB baglanti
noktalarina PS/2 klavye/mouse baglamak isterseniz USB/PS2 adaptéri
kullanin (A2).

Klavye/mouse baglayicilariniz USB ise, PC’nizin USB baglanti
noktasina baglayin (B1). PC'niz USB klavye/mouse’un kurulumu
sirasinda agilip kapanabilir.

Klavye/mouse baglayiciniz PS/2 ise, 6nce PC'nizi kapatin.

PC'nizin USB klavye/mouse’u baslatmasini bekleyin, ardindan
kullanmaya baslayin. PC'nizin PS/2 baglanti noktalarina USB klavye/
mouse baglamak isterseniz, USB/PS2 adaptér kullanin (B2).
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Portugués —

Se os conectores do seu teclado/rato sdo PS/2, desligue primeiro o
PC.

Ligue o teclado/rato as portas PS/2 do PC (A1) e depois ligue o PC e
comece a usd-los. Se quer ligar o teclado/rato PS/2 as portas USB do
PC, use um adaptador USB/PS2 (A2).

Se os conectores do seu teclado/rato sdo USB, ligue-os a porta USB
do PC (B1). Durante a instalagdo de um teclado/rato USB, o PC pode
ser ligado/desligado.

Aguarde que o PC inicie o teclado/rato USB e depois comece a usa-
los. Se quer ligar o teclado/rato USB as portas PS/2 do PC, use um
adaptador USB/PS2 (B2).
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Suomi

Svenska

N

Jos ndppéimistén/hiiren liitin on PS/2-mallia, sammuta tietokone ensin.
Voit alkaa kdyttdd nappaimistoé/hiirtd kytkemélld ne tietokoneen PS/2-
porttiin (A1) ja kytkemélla tietokoneen pédlle. Jos haluat kytked PS/2-
néppaimistén/hiiren tietokoneen USB-porttiin, kéytd USB/PS2-sovititinta
(A2).

Jos nappéimistén/hiiren liitin on USB-mallia, kytke se tietokoneen USB-
porttiin (B1). Tietokone voi olla paélld tai pois péélta USB-néppéimistén/
hiiren asennuksen aikana.

Odota, ettd tietokone tunnistaa USB-nappéimistén/hiiren, ja voit alkaa
kayttaa niita.

Jos haluat kytked USB-néppdimiston/hiiren tietokoneen PS/2-porttiin,

kéytd USB/PS2-sovititinta (B2).
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Om dina tangentbord/musanslutningar &r PS/2, stdng av din PC férst.
Anslut ditt tangentbord/mus till PS/2-portarna pa din PC (A1) och sétt
dérefter pa din PC och bérja anvanda dem. Om du vill ansluta PS/2-
tangentbordet/musen till USB-portarna pa din PC, anvand en USB/PS2-
adapter (A2).
Om dina tangentbord/musanslutningar &r USB, anslut till USB-porten pa
din PC (B1). Din PC kan vara paslagen/avsténgd under installationen
av ett USB-tangentbord/mus.
Vénta medan PC:n initierar USB-tangentbord/mus och bérja sedan
anvénda det.
Om du vill ansluta USB-tangentbordet/musen till PS/2-portarna pa din
PC, anvand en USB/PS2-adapter (B2).

)

—— Slovensky

A 1.

N

Ak st konektory kldvesnice/mysi PS/2, najprv vypnite PC.
Klévesnicu/mys pripojte k portom PS/2 na vasom PC (A1) a nasledne
zapnite PC a tieto zariadenia zacnite pouZivat. Ak chcete pripojit
kldvesnicu/mys PS/2 k USB portom na vasom PC, pouZite adaptér
USB/PS2 (A2).

Ak st konektory klavesnice/mysi typu USB, pripojte ich k USB portu
véasho PC (B1). PC méZe byt pocas instalacie klavesnice/mysi s
podporou USB zapnuté alebo vypnuté.

Pockaite pokial PC inicializuje kldvesnicu/mys s podporou USB a
nésledne ich méZete zacat pouZivat.

Ak cheete pripajit kldvesnicu/mys s podporou USB portom PS/2 na
vasom PC, pouzite adaptér USB/PS2 (B2).
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Cesky —
Pokud je vase klédvesnice/mys$ vybavena konektory PS/2, nejdfive
vypnéte pocitac.

Pripojte kldvesnici/mys k portim PS/2 pocitace (A1), potom zapnéte
pocita¢ a zacnete pfipojend zafizeni pouZivat. Chcete-li pfipojit
klavesnici/mys PS/2 k portlim USB po¢itace, pouzijte adaptér USB/PS2
(A2).

Pokud je vase klévesnice/mys vybavena konektory USB, pfipojte

tato zafizeni k portu USB poéitace (B1). Béhem instalace muiZete byt
vyzvani k restartovani pocitace.

Pockejte, aZ pocitac aktivuje kldvesnici/mys USB a potom zacnéte tato
zafizeni pouzivat.

Chcete-li pfipojit klavesnici/mys USB k porttim PS/2 pocitace, pouzijte

A 1.
2.

Q5874

English
If your keyboard/mouse connectors are PS/2, power off your PC first.
Connect your keyboard/mouse to the PS/2 ports of your PC (A1) , and
then turn on your PC and start using them.
If you want to connect the PS/2 keyboard/mouse to the USB ports on
your PC, use a USB/PS2 adapter (A2).
If your keyboard/mouse connector are USB, connect it to the USB port
of your PC (B1). Your PC may be turned on/off during installation of a
USB keyboard/mouse.
Wait for the PC to initiate the USB keyboard/mouse and then start using
it.
If you want to connect the USB keyboard/mouse to the PS/2 ports on
your PC, use a USB/PS2 adapter (B2).

)

Frangais

Si le connecteur de votre souris/clavier est de type PS/2, veuillez
d’abord éteindre votre ordinateur.

Connectez votre souris et votre clavier aux ports PS/2 de votre ordinateur
(A1), puis allumez votre ordinateur pour pouvoir commencer a les utiliser.
Si vous souhaitez connecter une souris ou un clavier PS/2 aux ports USB
de votre ordinateur, utilisez un adaptateur USB-PS/2 (A2).

Si le connecteur de votre souris/clavier est de type USB, connectez-le &
I'un des ports USB de votre ordinateur (B1). Vous ordinateur peut étre
allumé ou éteint lors de l'installation d'un clavier ou d'une souris USB.
Patientez le temps que votre ordinateur détecte votre souris/clavier
USB avant toute utilisation. Si vous souhaitez connecter une souris
ou un clavier USB aux ports PS/2 de votre ordinateur, utilisez un
adaptateur USB-PS/2 (A2).
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Espariol

~N

AV 0l OUVBEDELG TOU TANKTPOAOYiou/movTIKIoU oag eivat PS/2,
QMEVEPYOTIOINOTE TPATA TOV UTOAOYLOTH| 00G.

SUvdEDTE TO MANKTPOAGYLO/TO TIOVTIKL 0ag OTIG BUpeg PS/2 Tou
uroAoytotn oag (A1) Kat, 0T OUVEXELD, EVEPYOTIONOTE TOV
UTOAOYLOTN 0ag Kal EEKIVAOTE va Ta XPNOIHOTOLE(TE. AV BEAETE

Va OUVBECETE To PS/2 MAnkTpoAdyto/movTik oTig USB Bupeg Tou
UTIOAOYLOTH 0Qg, XPNOLHOTOLoTE £vav mpocappoyea USB/PS2 (A2).
AV 0L 0UVBEDELG TOU TANKTPOAOY{oU/ToVTIKIOU oag eivat USB,
ouvdéate Tig ot USB BUpa Tou unoAoylom oag (B1). O
UTOAOYLOTNG 0aG UMopel va evepyoriondei/anevepyoronbei katd
™ didpkela g eykatdotaong evog USB minktpoAoyiou/movTikiou.
MepuéveTe va MpoeToLHATeL 0 UMOAOYLOTHG To USB mAnktpoAdyto/
TIOVTIKL KL, TN GUVEXELD, EEKIVIIOTE Va TA XPNOIUOTOLEITE. AV
B€NeTe va ouvdEoeTe To USB MANKTpoAGYLo/movTikL oTig PS/2
BUpeg TOU UMOAOYLOTH 0ag, XPNOLHOMOOTE £vav Posapuoyéa
USB/PS2 (B2).

Si sus conectores de teclado/raton son PS/2, apague primero su PC.
Conecte su teclado/ratén a los puertos PS/2 de su PC (A1). Encienda
su PCy comience a utilizarlos. Si desea conectar el teclado/raton a los
puertos USB de su PC, utilice un adaptador USB/PS2 (A2).

Si sus conectores de teclado/raton son USB, conéctelo al puerto

USB del su PC (B1). Su PC se puede encender/apagar durante la
instalacion de un teclado/ratén USB.

Espere a que su PC inicie el teclado/raton USB y comience a utilizarlo.
Si desea conectar el teclado/raton USB en los puertos PS/2 de su PC,
utilice un adaptador USB/PS2 (B2).
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adaptér USB/PS2 (B2).
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Magyar ~N
Ha a billentytizet/egér csatlakozoi PS/2 kialakitdsuak, elészor ki kell
kapcsolnia a PC-t.

Csatlakoztassa a billenty(izetet/egeret a PC PS/2 portjaihoz (A1), majd
kapcsolja be a PC-t a hasznélatba vétellikhéz. Ha a PS/2 billenty(izetet/
egeret a PC USB csatlakozéihoz kivanja csatlakoztatni, hasznéljon
USB/PS2 étalakitét (A2).

Ha a billentytizet/egér csatlakozdi USB kialakitastak, csatlakoztassa

a PC USB aljzatdhoz (B1). A PC-t be/ki lehet kapcsolni az USB
billenty(izet/egér telepitése kozben.

Varjon, amig a PC inicializélja az USB billenty(izetet/egeret, mieldtt
haszndlatba venné. Ha az USB billenty(izetet/egeret a PC PS/2
csatlakozdihoz kivanja csatlakoztatni, hasznaljon USB/PS2 atalakitot

(B2).
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Ykpaitcbka —

Skiwo Balua knasiatypa/muLLb Mae iHTepdeiic PS/2, cnoyatky
BUMKHITb JKMBNEHHS KOMM'toTepa.

Mpueanaiite knasiaTypy/muwy fo nopTis PS/2 Ha komm'toTepi (A1),
nicAs 4Oro YBIMKHITb KOMN'tOTEP Ta NOYHITb KOPUCTYBAHHS HUMM.
Skuwlo Bu 6axaeTe npueaHaTv PS/2 knasiaTypy/muwy no noptis USB
Ha Komm’loTepi, BUkopucToByiiTe agantep USB/PS2 (A2).

SKwo Bawa knasiatypa mae nHtepceiic USB, npueaHaiite
cnonyyysay no nopty USB Ha komn’toTepi (B1). [ns octaTouHol
iHCTannsLii, MoXnnBo, KoMN'toTep 6yae NOTPIGHO Nepe3aBaHTaXXUTH.
[MovekaiiTe, noku komm'oTep 3adie USB-knasiatypy/muy, Ta
noYmMHaiiTe KOpUCTyBaTUCS HMM. SKLLO BI GaxkaeTe npueaHaTn USB-

J

KnasiaTypy/muwy fo nopTis PS/2 Ha komm'toTepi, BUKOpUCTOBY#iTE

—

Deutsch

N

Falls Sie tber PS/2-Tastatur-/Mausanschlsse verfiigen, schalten Sie
bitte zuerst lhren PC aus.

SchlieBen Sie Ihre Tastatur/Maus an die PS/2-Anschlisse Ihres
Computers an (A1), schalten Sie dann den PC ein und Sie kénnen die
Tastatur/Maus benutzen. Falls Sie Ihre PS/2 Tastatur/Maus tber den
USB-Anschluss mit lhrem PC verbinden mdchten, nutzen Sie bitte
einen USB/PS2-Adapter (A2).

Falls Ihre Tastatur/Maus einen USB-Anschluss besitzt, verbinden Sie
sie bitte tiber den USB-Anschluss mit lhrem PC (B1). Ihr PC kann
wéhrend der Installation der USB-Tastatur/Maus sowohl ein- als auch
ausgeschaltet sein.

Warten Sie, bis der PC die USB-Tastatur/Maus erkannt hat, und
beginnen Sie mit der Nutzung. Falls Sie lhre USB-Tastatur/Maus tiber
den PS/2-Anschluss mit Ihrem PC verbinden méchten, nutzen Sie bitte

einen USB/PS2-Adapter (B2). j

apanTep USB/PS2 (B2).
Pyccknii —

Ecnu Bawa knasuatypa/Mbllb MMeeT pasbem PS/2, cHavana
BbIKoumTe MK,

MoaxntounTe KnasuaTypy/Mblilwb K pasbemy PS/2 sawero MK (A1),
3aTem BktoumTe MK, Ecnv Bbl XOTUTE NOAKIIOUMTL Knasuatypy/
MbllLb C pa3bemoM PS/2 k USB nopty Bawwero MK, ucnonbayiite
nepexoAnuk USB/PS2 (A2).

Ecnu Bawa knasuaTypa/Mbllb MMeeT pa3bem USB, noakniounte ee
K USB nopty Bawero K (B1). Mpu noaknio4eHnn KnasuaTypbi/Mbillb
¢ pa3bemoM USB, BO3MOXHO, MPUAETCS BbIMNOMHNTL Nepe3arpysKy
KOMMbTepa.

Mopoxaute noka MK HaiigeT USB knasmaTypy/Mbllb 1 HAUHET
1Cnonb30BaTh.

Ecnu Bbl XOTUTE NOAKMIOYMTL KNasuaTypy/Mbillb ¢ padbemom USB k
pasbemy PS/2 Bawero MK, ucnoneayiite nepexoaxnk USB/PS2 (B2).

J

J

lietot.
Ja jus vélaties pievienot jasu USB klaviataru/peli jasu PC PS/2
pieslégvietam, lietojiet USB/PS2 adapteri (B2).
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A 1. EERERRBEERRE P2 FARRIEMER 1. EEMER/RIREDA PS/2, BRXABHITEMN.

2. HSIRABEIEERIEAGAY P2 ERE (A1) - REEENEMEREIA 2. BRE/RRERITENN PS/2 20 (A1), RERIHEHITEN
R - BEBEN P2 BEIBMRE B RBEEI BN USB S - FelER. BERER PS/2 BROMER/RIRERIITENA USB &
FA(EA UsB/PS2 B (A2) o O, /A USB/PS2 #1E8 (A2) .

B 1. BHEemisaRiEREE USB  FISHIEREIBHA USB BB ( B 1. #Eta/RAREON USE, BHEEEEIENL USB 0 (
B1) o fER% USB BB ERS - AV ERS R RERENENRER - B1) . #ERE USB R&/RIRH, EHTEN TSR/ XA,
2. EFBREIAIL USB BB RIFIAGER 2. SFTEMAIAE USB BR/BRHFRER.
EISBRIG USB ERBAYRE B RERTIEHS LA PS/2 BB - S EHEEER USB BOMER/RIREETEN L PS/2 80, B
P UsB/Ps2 EBi#E8 (B2) ° A USB/PS2 #1237 (B2) .
— Eesti N Polski —
A 1. Kui hiir/klaviatuur on varustatud PS/2 pistikuga, siis lilitage kéigepealt A 1. Gdy ztacza klawiatury/myszy to PS/2, nalezy najpierw wytaczy¢
arvuti vélja. komputer PC.

2. Uhendage klaviatuur/hiir arvuti (A1) PS/2 porti, seejarel kaivitage 2. Podtacz klawiature/mysz do portéw PS/2 komputera PC (A1), a
arvuti. Kui soovite tihendada PS/2 klaviatuuri/hiire arvuti USB porti, siis nastegpnie wtacz komputer PC i rozpocznij uzywanie. Aby podtaczy¢
kasutage USB/PS2 adapterit (A2). klawiaturg/mysz PS/2 do portéw USB komputera PC, uzyj adaptera

B 1. KuiKlaviatuuri/hiire pistik on USB titpi, siis tihendage see arvuti (B1) USB/PS2 (A2).
USB porti. Véimalik, et USB klaviatuuri/hiire installimisel IGilitub arvuti B 1. Jesli ztacza klawiatury/myszy to USB, podtacz je do portu USB
sisse/vélja. komputera PC (B1). Komputer PC moze by¢ wiaczony/wytaczony

2. Oodake, kuni arvuti aktiveerib USB klaviatuurihiire, seejérel alustage podczas instalacji klawiatury/myszy USB.
selle kasutamist. 2. Zaczekaj na zainicjowanie komputera PC w celu zainicjowania
Kui soovite tihendada USB klaviatuurihiire arvuti PS/2 porti, siis klawiatury/myszy USB, a nastepnie ich uruchomienia. Aby podtaczy¢
kasutage USB/PS2 adapterit (B2). klawiature/mysz USB do portéw PS/2 komputera PC, uzyj adapter

\ j \ USB/PS2 (B2).
/— Norsk \ / Dansk —\
A 1. Huvis kontaktene pa tastaturet/musen er PS/2, sla av PC-en forst. A 1. Hvis dine tastatur/muse-stik er PS/2, skal du forst slukke for pcen.

2. Koble tastaturet/musen til PS/2-portene pa PC-en (A1), og sla deretter 2. Forbind dit tastatur/din mus til pc’ens (A1) PS/2 porte, og teend derefter
pa PC-en og begynn a bruke de. Hvis du vil koble PS/2-tastaturet/ for pc’en for at begynde at bruge de to ting. Hvis du ensker at forbinde
musen til USB-portene pa PC-en, bruk en USB/PS2-adapter (A2). PS/2 tastaturet/musen til pc’ens USB porte, skal du bruge en USB/PS2

B 1. Hvis kontaktene p4 tastaturet/musen er USB, koble de til USB-porten adapter (A2).
pa PC-en (B1). PC-en kan slds pa/av under installasjonen av et USB- B 1. Hvis dine tastatur/muse-stik er USB, skal du forbinde dem til pc'ens
tastatur/mus. USB port (B1). Pc’en kan vaere sléet il eller fra under installationen af

2. Venttil PC-en starter USB-tastaturet/musen og begynn deretter & bruke USB tastaturet og -musen.
de. Hvis du vil koble USB-tastaturet/musen til PS/2-portene pa PC-en, 2. Vent pa, at pc’en initialiserer USB tastaturet/musen og begynd derefter
bruk en USB/PS2-adapter (B2). at bruge de to ting. Hvis du onsker at forbinde USB tastaturet/musen til

pc’ens PS/2 porte, skal du bruge en USB/PS2 adapter (B2).
— Roménd N Bwarapckn —
A 1. Dac conectorii tastaturii/goricelului sunt PS/2, opriti intai calculatorul. A 1. Ao KoHekTOpWTe Ha knasuaTypaTa/Muwkata ca PS/2, mbpso

2. Conectatj tastatura/soricelul dumneavoastr la porturile PS/2 ale M3KIKOHETE KOMMIOTBPA.
calculatorului dumneavoastra (A1), si porniti dupa aceea calculatorul 2. CsbpxeTe knasuatyparta/muwkara ¢ PS/2 noptosete Ha
pentru a le folosi. Dacé doritj s& conectatj tastatura/soricelul PS/2 la KOMMHOTBPA (A1), CNeA KOETO BKAO4ETE KOMMIOTBPA 1 BEYe Le
porturile USB ale calculatorului dumneavoastra, folositj un adaptor MOXETe Aa I uanonaeare. Ao xenaete Aa cebpxere PS/2
USBIPS2 (A2) Kknasnatypata/muiukara ¢ USB nopToseTe Ha koMnioTbpa, e Bu

o ) N L . . 6bae Heobxoaum USB/PS2 apantep (A2).
B 1. Atuncicand conectorii tastaturii/soricelului dumneavoastra sunt USB,
e | | USB al caloul i 5 (B1 B 1. Axo koHexTopuTe Ha KnaeuaTypaTa/MuLKaTa ca USB, cebpxeTe rv
conectati-le la portul USB al calculatorului dumneavoastra (B1). ¢ USB noptoseTe Ha kommtoTbpa (B1). KomnioTbpbT By Moxe fa e
Calculatorul dumneavoastra poate fi oprit/pornit in timpul instalarii unei BKIIOMEH/MBKIIONEH N0 BpeMe Ha MHcTanupare Ha USB knasuatypa/
tastaturi sau a unui soricel USB. MULLKA.

2. Asteptati declansarea tastaturii/soricelului USB de catre calculator 2. MayakaiiTe KOMMKOTBPBLT A2 MHMLManMavpa USB knasuaTypata/
inainte de folosirea acestora. Dacé doritj s conectatj tastatura/soricelul MULWKaTa, cnej KoeTo e MoXKeTe Aa rv uanonasate. AKO Xenaete
USB la porturile PS/2 ale calculatorului dumneavoastra, folositj un na cebpxete USB knasuatypata/Muiwkara ¢ PS/2 nopToseTe Ha

\ adaptor USB/PS2 (B2). j \ KOMMIOTBPA, e Bu 6bae Heobxoanm USB/PS2 anantep (62).
/— Nederlands N Italiano —\
A 1. Als uw toetsenbord en muis PS/2-aansluitingen hebben, moet u eerst A 1. Seil connettore di tastiera e mouse & PS/2, spegnere innanzitutto il PC.
de pc uitschakelen. 2. Collegare tastiera e mouse alle porte PS/2 del PC (A1), quindi

2. Sluit uw toetsenbord/muis aan op de PS/2-poorten van uw pc (A1), accendere il PC ed iniziare ad utilizzarli. Per collegare tastiera e mouse
schakel vervolgens uw pc in en u kunt de apparaten gebruiken. Als u PS/2 alle porte USB del PC, servirsi di un adattatore USB/PS2 (A2).
een PS/2-toetsenbord/muis wilt aansluiten op de USB-poorten op uw
pc, moet u een USB/PS2-adapter (A2) gebruiken. B 1. Seil connettore della tastiera e del mouse & USB, collegarlo alla porta

B 1. Als uw toetsenbord en muis USB-aansluitingen hebben, sluit u deze USB del PC (B1). Durante I installazione di una tastiera/mouse USB, il
aan op de USB-poort van uw pc (B1). Uw pc kan in- of uitgeschakeld PC puo essere acceso/spento.
Zijn tiidens het installeren van een USB-toetsenbord/muis. 2. Attendere che il PC abbia inizializzato tastiera/mouse USB ed iniziare

2. Wacht tot de pc klaar is met het starten van het USB-toetsenbord en ad usare entrambi.
de USB-muiis. Daama kunt u de apparaten gebruiken. Als u een USB- Per collegare tastiera e mouse USB alle porte PS/2 del PC, servirsi di
toetssgt;(/)}r)dslrznuij wilt a(a;:)luite; oi de PS/2-poorten op uw pc, moet u un adattatore USB/PS2 (B2).

\ een -adapter gebruiken. j \
/— Latviski \ ( Ll'etllVil{ —\
A 1. Jajusu klaviatdrai/pelei ir PS/2 savienotaji, izslédziet vispirms jasu A 1. Jei Jusy klaviatdra (pelé) turi PS/2 jungtj, pirmiausia i§junkite kompiuterj.
datoru. 2. Prijunkite klaviatdrg, (pele) prie kompiuterio PS/2 prievado (A1), jlunkite

2. Pievienojiet jusu klaviataru/peli jusu PC PS/2 pieslégvietam (A1) , tad kompiuterj ir naudokités klaviatara (pele). Jeigu norite prijungti PS/2
ieslédziet jusu PC un saciet tos lietot. Ja jus vélaties pievienot jusu PS/2 klaviatdra (pele) prie kompiuterio USB prievady, naudokite USB/PS2
klaviatdru/peli jasu PC USB pieslégvietam, lietojiet USB/PS2 adapteri adapteri (A2).

(A2). B 1. JeiJasy klaviatdra (pelé) turi USB jungt], prijunkite ja prie kompiuterio
B 1. Jajisu klaviatarai/pelei ir USB savienotaji, pievienojiet tos jisu PC USB USB prievado (B1). USB klaviattros (pelés) montavimo metu

pieslégvietam (B1). Jasu USB klaviataras/peles uzstadi$anas laika josu kompiuteris gali bati jjungtas arba ijungtas .

PC var but ieslegts/izslegts.. 2. Palaukite kol kompiuteris atpazins USB klaviatara (pele) ir pradékite ja

2. Uzgaidiet ITdz jusu PC iedarbina jasu USB klaviatdru/peli pirms sakat tos naudotis.

Jeigu norite prijungti USB klaviatdra (pele) prie kompiuterio PS/2
prievady, naudokite USB/PS2 adapteri (B2).

/
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Keyboard and Mouse Set (continued)

Kevboard English N /o Frangais
- y C C1 - Caps lock, C2 - Delete, C3 - Open Start Menu, C4 - Display “Edit” C C1 : Verrouillage des majuscules, C2: Supprimer, C3 : Ouverture du
menu, C5 - Num Lock. menu Démarrer, C4 : Application, C5 : Verrouillage du pavé numérique
/ \ D 1. Open “System Property” dialogue box D 1. oOuvrelaboite de dialogue des Propriétés systeme
c2 ) " e
2. Open File Management Utility 2. Ouvre I'Explorateur de fichiers
. D 3. Search files/folders 3. Ouvre la commande Rechercher
\
/;LE o o 4. Search computer 4. Recherche d'ordinateur
P o P o - . - P w0 (s o N (= b 1\t ‘]W 1 4 . 5. Launch Windows Help 5. Ouvre le Centre daide et de support
[ ][ }[ ]{ ] { }[ ]{ J{ l [ J[ }[ }[ ] [ V‘q{ = }[ = 6. Minimize all of the open windows 6. Reéduit toutes les fenétres
fr~ ] T Ne N# | D@UBUUUU T {: ) ’WJ Toome (77 . T 7. Resume the previous size of the minimized windows 7. Agrandit toutes les fenétres
. 1 2 3 4 s5e |6 7 8 9 0 - = 8. Display “Run” dialogue box 8. Ouvre la boite de dialogue Exécuter
=5 Q w F T % ] 0 ( } — Toeiee | (| £nd 9. Select the next program in the task bar; press Enter key to activate the 9. Sélectionne le programme suivant de la barre des taches; Appuyez sur
! 1 selected program Entrée pour activer le programme sélectionné
Capiock A B D " | 10. Select the previous program in the task bar; press Enter key to activate 10. Sélectionne le programme précédent de la barre des taches; Appuyez
\ the selected program sur Entrée pour activer le programme sélectionné
To TNz Tx Tc v Te T~ Tm < > N Te — T E  E1-scrol E  E1:Défilement
‘ , ’ \_ J J
< it ][ o @ { B8 { < ) _
H H H H ! ] Eiinvixa -~ Espaiiol
)
~ | 7 r C1 - Caps lock, C2 - Delete, C3 — ‘Avotypa pevoU ‘Evapén, C C1 - Bloqueo de mayusculas, C2 - Eliminar, C3 - Abrir ment de inicio,
C4 - Epdavion pevou «Enegepyaata», C5 - Num Lock. C4 - Mostrar el menu “Editar”, C5 - Blog. Num.
(Cc3 @ A ‘Avotypanapadpou dlardyou «IBLomTe oUOTAUATOS D 1. Abrir el cuadro de didlogo “Propiedades del sistema”
K j 2 Avmyua BOneleOU, MPOYPAKATOS Auaxelpion apxeiwv 2. Abrir la utilidad de administracion de archivos
3. Avanmon ya apxeia/pakéroug R
4. AvaZfinon oTov UroAoyIoTH 3. Buscar archivos/carpetas
E Shot-cut keys Mouse 5. ExtéAeon Tng Bondeiag twv Windows 4. Buscar equipos
6. EAaxoTornoinon OAwv TwV avolkTdv napabipwv 5. Abrir la ayuda de Windows
7. Emavapopd Tou MPonyouHEVoU HEYEBOUG TV EAAXIOTOMOMUEVWY 6. Minimizar todas las ventanas abiertas
mapablpwv '
l @ B k 8. Eu‘;dvlgr] TapaBipou Blakdyou «EKTEAEOT» 7. Restaurar el tamario previo de las ventanas minimizadas
+ rea 9. EmAoyn TOU EMOHEVOU TIPOYPANHATOG OTN YPAKKN EPYACIDV. 8. Abrir el cuadro de didlogo “Ejecutar”
NatAote To MKTPo Enter yia va evepyononoete To stAeypévo 9. Seleccionar el programa siguiente en la barra de tareas; pulse Enter
2 + E Tpoypapua . , i i para activar el programa seleccionado
10. rE]"')‘,‘)V” TOUH")‘\F’,O”VWEEVO TIPOYPAUUATOG OTN YPAUN 8‘;\"“‘,‘“"‘ 10. Seleccione el programa anterior en la barra de tareas; pulse la tecla
E1 nsgg:;ﬁgg fKTPO Enter yia va evepyorooeTe 1o emAEYHEVO Enter para activar el programa seleccionado
3 + F \E E1 - Khon j \E E1 - Desplazar j
4 Bl s s
4 +Ctrl + f 2B ~ B
5 F1 C  ci-kB#E c2- Wk C3 - MBI | C4 - BT fEEE B C - AxSHiE c2- BB C3- HAFMRE c4- BF B
+ B C5 - T/ \RAESHTE © B X8 C5- P NBEWE.
6 D 1. Bm mERE HESR D 1 1% ‘mgEl HEE
+ M 2. BIRMEREREIA 2. FTANHEBRIA
3. EBHERERR 3. EHNMH/HR
7 . 4. BB 4. BRITEH
+ Shlft + M 5. E{&h Windows 3RFR 5. JB%h Windows #E1
8 6. BR/MLATRBRAYRE 6. SMLETEIFHEA
. + R 7. BRI BEIERIESE A/ 7. BRMLEEOERE EEAN
8. BT BT HWEAR 8. IR ‘BT IHEIE
9 + Tab 9. EETAIPIMT—ERN ; 2T Enter HEMENEFAITEN 9. ERESERNT—MER KT Enter BRIEHHER
10. EET AP E—EF2 ; 2T Enter HRLENEFRAITEN 10. BEESEROLE—MER; BT Enter BEFEFNEF
E & -8 E ©1-%%
. d]
WU ) + Shift + Tab N )& )
—  Tiirkee N Portugués ——— FBes s Polski ————
C1 - Caps lock C2 - Sil, C3 — Baslat Mentistinti Ag, C4 — “Dlizenle” ) . ,
mentistini géster, C5 - Num Lock. C C1—“Caps lock”, C2 - Apagar, C3 — Abrir Menu Iniciar, C4 — Mostrar C C1 - Suurtdhelukk, C2 - Kustuta, C3 - Ava mentiti Start, C4 - Kuva C C1 - Caps lock, C2 - Usun, C3 - Otwdrz menu Start,
D 1. “Sistem Orzelligi” letisim kutusunu agin Menu “Editar”, C5 — “Num Lock”. mentiti “Redigeeri”, C5 - Numbrilukk. C4 - Wyswietl menu “Edycja”, C5 - Num Lock.
2. Dosya Yénetimi Yardimei Programini agin D ; 2:r?r Ez:llxta Qe :ialggotiie;Prg_prri]eQades do Sistema” D ; 2vage ?i?.lsolg(;jiboks “Stisteemi atribuudid” D ; gwérz okno dialogowaz| “ywas'ciwoé;i sygten;t;" .
3. Dosyalan/klasérleri arayin . rr IIBI'IOI e .es a0 de Fichelros . Va:ge-all alaur . (Worz prog.rém narzgaziowy zarzgdzania plikami
4. Bilgisayan arayin 3. Procurar em ficheiros/pastas 3. Otsi faile/kaustu 3. Wyszukaj pliki/foldery
5. Windows Yardim baslatin 4. Procurar no computador 4. Otsi arvutist 4. Wyszukaj komputer
6. Tum agik pencereleri kiigiltin 5. Iniciar a Ajuda do Windows 5. Kaivita Windowsi spikker 5. Uruchom pomoc Windows
7. Kiultdlmis pencereleri nceki boyutuna getirin 6. Minimizar todas as janelas abertas 6. Minimeeri kéik avatud aknad 6. Minimalizuj wszystkie otwarte okna
8. “Galigtir” iletisim kutusunu gérantdleyin ; ’\Rﬂelotmar [¢] ta}ma;\hc;.a'rllteno“rEdas |atn(=;las minimizadas ; ;aastzmlm|m.zerlltu:1Kaﬂl.<e.;1d"e eelmine suurus ; CJZS/IWTO‘T p:prz;dlm rozml“al; zmrl]nlmf\llzowanych okien
9. Gorev cubugundan sonraki programi segin: segill programi . Mos ra.racalxa le. idlogo “Executar”. . X uya |aoog! .o s." alv! e\ . . . . ysywe okno dialogowe “Uruchom’ o .
etkinlestirmek igin Enter tusuna basin 9. Seleccionar o proximo programa na b_arra de tarefas; premir a tecla 9. Valige tegl_Jm!lr!lbaI jargmine programm, vajutage klahvi Enter valitud 9. Wybierz nast_epr)y program na pasku zadan; nacisnij przycisk Enter w
10. Gérev cubugundan 6nceki programi segin; segili programi Enter para activar o program§ seleccionado . programml hf.x.alestamls.eks . . . celu.uaktywnlenla .wybranego programu ) o .
etkinlestirmek igin Enter tusuna basin 10. Seleccionar o programa anterior na b_arra de tarefas; premir a tecla 10. Valige tegl_JmlnbaI eelr_mne programm, vajutage klahvi Enter valitud 10. Wybierz popr_ze(_jnl program na pasku zadan; nacisnij przycisk Enter w
E E1 - Scroll Enter para activar o programa seleccionado programmi hédlestamiseks celu uaktywnienia wybranego programu
\_ - \E E1 - “Scroll” - \E E1 - Keri - \E E1 - Przewin -
Suomi -~ Svenska ~ ——— — Norsk N Dansk ~~ ——— —
c C1 - Caps Lock, C2 - Delete (Poista), C3 - Avaa Kaynnisté-valikko, C C1 - Bokstavslas, C2 - Radera, C3 — Oppna startmeny, C C1 - Caps lock, C2 - Slett, C3 — Apne Start-meny, C C1-"Caps lock’, C2 - Slet, C3 — Abn startmenu,
C4 - Néytd Muokkaa-valikko, C5 - Num Lock. C4 - Visa redigeringsmeny, C5 - Sifferlds. C4 - Vis “Rediger™meny, C5 - Num Lock. C4 - Vis 'Redigering’ menu, C5 — 'Num Lock’.
D 1. Avaa Jérjestelman ominaisuudet” -ikkuna D 1. Oppna dialogrutan “System Property” (systemegenskaper) D 1. Apne “Systemegenskap™dialogboksen D 1. Abn “Systemegenskab” dialogboksen
2. Avaa Tiedostonhallintaohjelma 2. Oppna filhanteringsverktyg 2. Apne Filbehandlingsverktoyet 2. Abn filstyringsprogrammet
3. Etsitiedostoja/kansioita 3. Sk filer/mappar 3. Sok filer/mapper 3. Sog i filer/mapper
4. Etsi tietokone 4. Sok i dator 4. Sok pa datamaskinen 4. Sog i computer
5. Kaynnista Windowsin ohje 5. Starta Windows hjalp 5. Start Windows Hjelp 5. Start 'Windows hjeelp’
6. Pienennd kaikki avoimet ikkunat 6. Minimera alla Gppna fénster 6. Minimer alle &pne vinduer 6. Minimer alle de &bne vinduer
7. Jatka pienennettyjen ikkunoiden edellisest koosta 7. Aterstéll fregaende storlek for minimerade fonster 7. Gijenoppta forrige storrelse pa minimerte vinduer 7. Gatilbage til de minimerede vinduers foregaende storrelse
8. Naytd "Suorita™ruutu 8. Visa dialogrutan “Run” (kGr) 8. Vis “Kjor-dialogvinduet 8. Vis “Kor” dialogboksen
9. Valitse seuraava ohjelma tehtévépalkista, aktivoi valittu ohjelma 9. Vilj nésta program i aktivitetsfailtet; tryck pa Enter-tangenten fér att 9. Velg neste program i oppgavelinjen, trykk pa Enter for & aktivere det 9. Vaelg det naeste program pa jobbjeelken. Tryk pa Enter’ for at aktivere
painamalla Enter aktivera det valda programmet valgte programmet det valgte program
10. Va!ltse edellinen ohjelma tehtavépalkista, aktivoi valittu ohjelma 10. Vélj féregdende program i aktivitetsfaltet; tryck pa Enter-tangenten for 10. Velg forrige program i oppgavelinjen, trykk pa Enter for & aktivere det 10. Veelg det foregdende program pa jobbjeelken. Tryk pa ’Enter’ for at
E painamalla Enter att aktivera det valda programmet valgte programmet aktivere det valgte program
\ E1 - Vieritd W, \E E1-Rulla W, \E E1-Bla W, \E E1-Rul W,
Slovensky -~ Cesky N Romdnad - Bvarapcku —\
B B1-Capslock (" B2 - Delete (1 B:
C C1 - Aktivovanie vefkych pismen, C2 - Vymazat, C3 - Otvorit menu C C1 - Caps Lock, C2 - Odstranit, C3 - Oteviit nabidku Start, C4 C C1 - Comutare Majuscule, C2 - Stergere, C3 - Deschidere Meniu Start, _ OT;%ZSM%%(EJ Eéi::: (Gé::gz_) B4 — ﬁ&:;mﬂg:lﬁoﬁeédif
Start, C4 - Zobrazif menu ,Edit (Editovat)*, C5 - Zamok ¢islic. — Zobrazit nabidku ,Upravy*“, C5 - Num Lock. C4 - Afisarea meniului “Editje”, C5 - Comutare Taste Numerice. (PenaxTvpaie), B5 — Num Lock iLquaposa knasvarypa).
D 1. otvorit dialégoveé okno ,System Property (Vlastnosti systému)* D 1. otevie dialogové okno ,Vlastnosti systému® 1. Deschide caseta de dialog “Caracteristici Sistem” r i OTBOpeTe AManorosus npo3opet “System Property” (CBoiicTsa Ha
2. Otvorit spravcu stborov 2. Spusti nastroj pro spravu soubort 2. Deschide Utilitarul de Gestiune a Fisierelor cucTemara)
3. Vyhladat stbory/priecinky 3. Vyhleda soubory/slozky 3. Cauta fisiere/dosare 2. Otsoperte urctpymenTa File Management (Pa6oTa ¢ daiinose)
4. Najst pogitaé 4. Vyhledd poéitad 4. Cauta in calculator 3. TepceHe Ha dpaiinose/narnku
5. Spustit pomocnika pre Windows 5. Spusti napovédu Windows 5. Ruleaza Asistentd Windows 4. Topcere B KOMTIOTLPA
6. Minimalizovat vsetky otvorené okna 6. Minimalizuje véechna oteviend okna 6. Micgoreaza toate ferestrele deschise 5. Crappajite Windows Help (Tomow)
7. Obnovit predchadzajticu velkost minimalizovanych okien 7. Obnovi predchozi velikost minimalizovanych oken 7. Restabileste marimea anterioara a ferestrelor micsorate 6. Cmanete BoM4K/1 OTBOPEHM MPO30PUM
8. Zobrazit dialégove okno ,Run (Spustit) 8. Zobrazi dialogové okno ,Spustit* 8. Afiseaza caseta de dialog “Ruleazd” 7. BuacTaHoBeTE ronemHaTa Ha ouanenuTe nposopun
. o - » 8 O “Run” (T
9. Vybrat nasledujtici program v ramci listy dloh; stlacte kldves Enter , 9. Vybere dalsi program na panelu nastroj; stisknutim klavesy Enter 9. Selecteaza urmétorul program din bara de sarcini Enter pentru a activa TBOpET AManoross nposopels ‘Run’ (Tlyckw)
¢im spustite vybrany program aktivujete vybrany program rogramul selectat 9. Ms6epeTe crefgatiara nporpama B leHTara ¢ MUHCTPYMEHTH.
p yorany prog o o lete vybrany prog o programul ) B HartvcHeTe knasvwa Enter, 3a 1a akTBupaTe u3bpaara nporpama
10. beraf pre’dchadzajl'm program v ramci listy loh; stlacte kldves Enter , 10. Vybere pr_edphozn program na panelu nastroju; stisknutim kldvesy 10. Sel_ecteaza program precedent din bara de sarcini Enter pentru a 10. WI36epeTe npeavLLHaTa Nporpama B NIEHTaTa ¢ UHCTPYMeHTH.
¢im spustite vybrany program Enter aktivujete vybrany program activa programul selectat HatucHeTe knasuwa Enter, 3a a akTvBMpare 3Gpaara nporpama
\E E1 - Postvat j \E E1 - Prochazet j \E E1 - Derulare j @ N1 - Mpernen
/— Magyar \ ( pra’HCbKa —\ /— Nederlands \ ( Italiano
C1 - Caps lock, C2 - Delete, C3 — Start Ment gomb, C C1 — BepxHiii pericTp, C2 — Bupanutu, C3 - Biakputn cTaptose C C1 - Caps lock, C2 - Verwijderen, C3 - Startmenu openen, (o] C1 - Blocco Maiuscole, C2 - Elimina, C3 — Apertura del Menu Start,
C4 - Jobb egérgombra eléugré mentit aktivald gomb, C5 - Num Lock. MeHto, C4 - MokasaTtu MeHto «Peparysatu», C5 — Yucnosuii pericTp. C4 - Menu “Bewerken” weergeven, C5 - Num Lock. C4 - Visualizzazione del menu “Modifica”, C5 — Blocco numerico.
D 1. “Re'n(lj'szer tuléj(,jonsa’gok“ ablak megnyitésa. 1. B?ukpm?'re uianclJrose BIKHO Syslenj Property (BnactusocTi cuctemm) D 1. Open het dialoogvenster “Systeemeigenschappen” 1. Apertura della finestra di dialogo “Proprieta del Sistema”
2. Inf.ezo megnynasa: ) 2. BII:lK.pMMTe yTanity liepyBaHHS! aiinamm 2. Open het hulpprogramma Bestandsbeheer 2. Apertura dell’ utilita Gestione File
3. FaJI/ok'v,ag,y mappa,k keresése. 3. Bel:l!Tb NOLYK y d)am'!axlrefax 3. Zoek bestanden/mappen 3. Ricerca file/cartelle
4. gzyar?!tog'eyp keresése. 4. geuma .nouJyKvy Komn'toTepi " o 4. éoek \7: compu;erI 4. Ricerca computer
2. 6ugomd|:)?s:.| B s Z Me.u'l.yclrrrvb cbaM‘nM‘ uonon{lorm indows Help Z Mt.ar.t II.ndowsII elp y 1 5. Awio della Guida Windows
N ?SZ'eS a. a e Icsinyi eSea. al Ca,ra,. ) 3 IHIMI3)TVITe B.CI ‘BI,FLK.pIAT\ BI‘KH‘a ~ ) inimaliseer alle geopende vensters . ) 6. Riduzione a icona di tutte le finestre aperte
7. Talcdra kicsinyitett ablakok visszaallitdsa. 7. ToBepHiTb BCi MiHIMi30BaHi BikHa y nonepeaHiit poamip 7. Stel het voorgaande formaat van de geminimaliseerde vensters A . . . .
. o X i X . p 7. Ripristino delle dimensioni originarie di finestre ridotte a icona
8. Futtatds ablak megjelenitése. 8. BuBepniTh Ha expaH pianorose BikHo Run (3anyctutn) opnieuw in 8. Visualizzazione della finestra di dialogo “Esecuzions”
9. Kévetkez6 program kivélasztasa a télcan, aktivalas Enter gombbal. 9. Bu6epiTb HAacTynHy Nporpamy Ha naHeni 3aiaq; HaTUCHITL Knasiluy 8. Geef het dialoogvenster “Uitvoeren” weer ) A ~ g S
10. EI626 program kivalasztésa a talcan, akiivalds Enter gombbal. Enter (BseaeHHs), 106 akTHBYyBaT BUGpAHY NPorpaMy 9. Selecteer het volgende programma in de taakbalk en druk op de Enter- 9. Selezwm_el ?el(prg_g_rarpma su%gessw_? nella barra deIIIe gpplltcazu)nl,
E E1 - Gérgetés 10. BubepiTh nonepeaHio NporpaMy Ha naHesi 3aaay; HaTUCHITb KNa.iluy toets om het geselecteerde programma te activeren. preme.re Htasto di invio per attivare ! programma se e2|ona.o. o
Enter (BBeaeHHs), o6 akTuBysaTi BuGpaHy nporpamy 10. Selecteer het vorige programma in de taakbalk en druk op de Enter- 10. Selezione del programma precedente nella barra delle applicazioni;
\ j \E E1 - lMepecysaTics no BepTvKkani j \E toets om het geselecteerde programma te activeren. j \E F;emsere ".‘as'otdl invio per attivare il programma selezionato. j
E1 - scrollen - Scorrimento
 ————— Deutsch N o Pycckmii — Latviski ~ Lietuviy
Cc C1 - Tastatur feststellen, C2 - Entfernen, C3 - Startmend 6ffnen, C C1 - Caps lock, C2 - Delete, C3 - WIN, C4 - Windows menu, C C1 - Burtslégs, C2 - Izdzést, C3 — Atvért Sakuma Izvélni, C4 — Attélot C C1 - ,Caps lock®, C2 — ,Delete®, C3 — Atidaryti ,Start* meniu, C4
C4 - “Bearbeiten™Menti anzeigen, C5 - Num Lock. C5 - Num Lock. izvélni “Redigét’, C5 - Ciparslégs. — Rodyti ,Edit* meniu, C5 — ,Num Lock*.
D 1. Offnen der “Systemeigenschaften™Dialogbox D1 OTKpBITL OKHO “CBOCTBA CUCTEMBI” D 1. Atvert“Sistemas Tpasibas” dialoga aili 1. Atidarykite ,System Property* dialogo langg
2. Offnen des Dateiverwaltungsprogrammes 2. OTKpbITb yTUAMTY ynpasnenvs caiinamn 2. Atvért Programmu Failu Parvalde 2. Atidarykite ,File Management Utility“
3. Dateien/Ordner durchsuchen 3. Mouck cpaiinos/naniok 3. Meklat failus/mapes 3. leskokite faily (aplanky)
4. Computer durchsuchen 4. Mowck KOMMNBIOTEPOB 4. Meklét datoru 4. leskokite kompiuteryje
5. Windowshilfe starten 5. 3anycxk nomoum Windows 5. Palaist Windows Palidzibu 5. Paleiskite ,Windows* pagalba
6. Verkleinern aller gedffneten Fenster 6. CBepHyTb BCE OTKPBITLIE OKHA 6. Minimizét visus atvértos logus 6. Suskleiskite visus atidarytus langus
7. Wiederherstellen der vorherigen GroBe aller verkleinerten Fenster. ; (F;asaﬁepHyTb OKHO R’ 7. Atjaunot minimizéto logu iepriek$éjo izméru 7. Atstatykite ankstesnj suskleisty langy dydj
8. “Ausfiihren™Fenster anzeigen - Tobpavienue okka “Run 8. Attelot dialoga aili “Izpildit’ 8. Rodyti ,Run* dialogo lan
9. Wahlen Sie das nachste Programm in der Taskleiste aus; driicken Sie 9. BbiGop CreayioLLeit NPOrpamMMbI B NaHes 3ajaq; HaXXMHTe Knasuiy sloti —g 5 ’ iosla: iedi i Y‘ ite ki N gq~ &y ie: i “
- gram e Enter 175t aKTVBALAN BbIGPAHHO HDOFDAMMbI 9. lzveleties nakoso programmu uzdevumu josla; nospiediet taustinu 9. Pasirinkite kita programa uzduogiy juostoje; paspausdami ,Enter
d'e__ Enter-Taste, um da_s ausgewahite .Programm e aktlweren“ ! 1 Bblﬁe 112 @ o au in rpaMMZI . onpa " o M Enter lai aktivizétu izvéléto programmu klavisa aktyvuokite pasirinkta programa,
10. "‘.’a"'e" Sie das vorherige Progrqmm in der Taskleiste aus; driicken Sie ' op pgut Aywien nporpal 6 aneny sanas, Ha € 10. Izvéléties iepriekséjo programmu uzdevumu josla; nospiediet taustinu 10. Pasirinkite ankstesne programa uzduociy juostoje, paspausdami
die Enter-Taste, um das ausgewahlte Programm zu aktivieren KnABULLY ENTEF AT AKTVBALUN BLIOPaKHON TIPOTPaMML! Enter lai aktivizétu izvéléto programmu Enter” klavi$g aktyvuokite pasirinkta programa
E  E1-Bidauf E  Ei-Mpopyrca .
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For more details, visit the ASUS website at www.asus.com.
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