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Informatii de siguranta

NU asezatj produsul pe

- suprafete de lucru neregulate
sau instabile. Solicitat]
operatji de service in cazul

in care carcasa a fost

deteriorata.

Adresatj-va personalului
calificat de service pentru

orice problema.

TEMPERATURA SIGURA

. utlllzat doar in medii cu
temperaturi ambientale

situate intre 5°C (41°F) si

35°C (95°F).

Avetj grija sa conectatj
A dispozitivul la sursa de
alimentare corecta (12 V

//' \ Utilizatj doar o carpa uscata pentru a sterge dispozitivul.

NU expuneti si nu utilizatj

> produsul in apropierea

/ lichidelor, in ploaie sau
intr-un mediu cu umezeala.

NU instalatj produsul

7 langa dispozitive/surse de
caldura, ca de exemplu
langa calorifere, radiatoare,
cuptoare sau amplificatoare.

NU aruncatj dispozitivul
impreuna cu gunoiul
menajer. Acest dispozitiv

DC, 2A). este conceput astfel incat sa
L poata fi reutilizat si reciclat.
Verificatj reglementarile
locale cu privire la casarea
produselor electronice.
Etichete de avertizare
CAUTION

A

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO HOT OPEN

A

Simbolul care reprezinta
un fulger cu un varf de
sageata in interiorul

unui triunghi echilateral
are scopul de a alerta
utilizatorul de prezenta
unei tensiuni neizolate si
periculoase in interiorul
carcasei produsului, care
poate fi suficient de mare
ca sa constituie un risc de
electrocutare.

Pentru a reduce riscul de
electrocutare, nu scoatet]
capacul din spate. In
interior nu exista piese pe
care sa le putetj repara.
Adresatj-va personalului
calificat pentru problemele
legate de service.

Simbolul reprezentand un
semn de exclamatje galben
in interiorul unui triunghi
echilateral are scopul de a
alerta utilizatorul de prezenta
unor instructjuni importante
referitoare la functjionarea

si intretinerea (service-ul) in
documentatja care insoteste
aparatul.

' \

+ Pericol de explozie in cazul in care bateria este incorect inlocuita. Inlocuitj-le
cu baterii de acelasi tip sau cu alte baterii recomandate.

+ Eliminatj bateriile folosite in conformitate cu normele locale.
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X1 DOLBY. Nota de licenta si recunoastere a
DIGITAL | marcii comerciale pentru Dolby Digital

Fabricat sub licenta din partea Dolby Laboratories. Dolby si simbolul D dublu sunt
marci comerciale ale Dolby Laboratories.

= dits Nota de licenta si recunoastere a
20:0gisio—— marcii comerciale pentru DTS

Fabricat sub licenta sub patentele US nr.: 5,451,942; 5,956,674; 5,974, 380;
5,978,762; 6,487,535 si alte patente US si internationale emise sau in curs de
brevetare. DTS si DTS 2.0 + Digital Out sunt marci comerciale inregistrate i
logourile si simbolul DTS sunt marci comerciale ale DTS, Inc. © 1996-2008 DTS,
Inc. Toate drepturile rezervate.



Despre acest ghid de utilizare

Modul de organizare al acestui ghid de utilizare

Capitolul 1: Notjuni introductive

Furnizeaza informatjile introductive despre playerul media HD O!Play de la
ASUS.

Capitolul 2: Conectarea

Furnizeaza informatji referitoare la conectarea playerului media HD O!Play
de la ASUS la o retea de domiciliu sau LAN.

Capitolul 3: Utilizarea playerului media HD O!Play de la ASUS
Furnizeaza informatjile despre utilizarea playerului media HD O!Play de la
ASUS.

Capitolul 4: Depanarea

Furnizeaza solutii pentru cele mai frecvente intrebari referitoare la playerul
media HD O!Play de la ASUS.

Conventii utilizate in acest ghid

Tn scopul executdrii corecte a anumitor sarcini, tinetj cont de urmatoarele simboluri
pe care le vetj intalni pe parcursul acestui ghid de utilizare.

A PERICOL/AVERTISMENT: Informatje destinata evitarii ranirii in

N 9

momentul executarii unei activitatj.

ATENTIE: Informatje destinata evitarii deteriorarii componentelor in
momentul executarii unei activitat].

IMPORTANT: Instructjuni pe care este OBLIGATORIU sa le urmatj
pentru a finaliza o sarcina.

NOTA: Sfaturi si informatii suplimentare care va vor ajuta sd finalizatj o
sarcina.

Unde puteti gasi mai multe informatii

Apelatj la urmatoarele surse pentru informatji suplimentare si pentru actualizari ale
produsului si software-ului.

1.

Site Asistenta ASUS

Descarcati cele mai recente firmware-uri, drivere si utilitare de pe site-ul de
asistenta ASUS de la adresa http:/support.asus.com.

Documentatie optionala

Pachetul produsului dvs. poate include documentatje optionala, ca de
exemplu un certificat de garantjie, care sa fi fost inclus de dealerul dvs.
Aceste documente nu fac parte din pachetul standard.

vii



Notiuni introductive

Bine ati venit

Va multumim pentru achizitionarea playerului media HD O!Play de la ASUS!

Playerul media HD O!Play de la ASUS va permite sa va bucuratj de figierele
digitale media de pe computerul dvs. prin intermediul functiei UPnP, dispozitivelor
de stocare USB/eSATA, cardurilor de memorie sau prin retea la TV sau la sistemul

dvs. de divertisment.

Continutul pachetului
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Telecomanda cu doua baterii

AAA
Cp >

Cablu de alimentare

CD suport (manualul de
utilizare/utilitare)

rfsus

OtPlay
HD Media Player

Cablu compozit AV (audio-video)

Ghid de pornire rapida

% Daca unul din articolele de mai sus lipseste sau este deteriorat, contactatj

distribuitorul.




Standard wireless

Formate video acceptate

Extensie fisier video
acceptata

Formate audio acceptate
Formate imagine
acceptate

Formate subtitrari
acceptate

Porturi /O (intrare/iesire)

Dimensiuni

Tensiune de alimentare
Consum energie

Temperatura de
functionare

Rezumat specificatii tehnice

Wi-Fi 802.11n

MPEG1/2/4, H.264, VC-1, RM/RMVB

.mp4, .mov, .xvid, .avi, .asf, .wmy, .mkv, .rm, .rmvb, .flv,
.ts, m2ts, .dat, .mpg, .vob

MP3, WAV, AAC, OGG, WAV, FLAC, AIFF, Dolby
Digital, DTS Digital Surround

JPEG, BMP, PNG, GIF, TIFF

SRT, SUB, SMI, SSA

1 x intrare alimentare (DC)

1 x port USB 2.0

1 x port combo USB/eSATA

1 x port LAN (10/100Mbps)

1 x port HDMI

1 x port compozit audio-video (AV)

1 x port optic digital (S/PDIF)

1 x cititor de carduri CF

1 x cititor de carduri SD/MMC

1 x cititor de carduri MS/MS-Duo

LxDx1:181,0mm x 125,32mm x 47,73mm

Greutate: 4809

12Vdc, 2A

10W

5°C (41°F) - 35°C (95°F)

N

Specificatjile tehnice pot fi modificate fara o instiintare prealabila.

Capitolul 1: Notjuni introductive



Cerinte de sistem

TV cu rezolutie inalta (HDTV), TV standard sau monitor HDMI

Dispozitiv de stocare (unitate flash USB/USB HDD/unitate flash eSATA/eSATA
HDD)

Card de memorie (SD/MMC, CF sau card MS/MS-Duo)
Cablu RJ-45 pentru conectarea la o retea de domiciliu sau de birou (optjonal)
Conexiune Wi-Fi (optjonal)

HDTV sau HDMI.

/ + Utilizatj un cablu HDMI pentru a conecta playerul media HD la un monitor

+ Utilizatj cablul compozit AV incorporat pentru a conecta playerul media HD la
un televizor standard.

Notiuni introductive pentru playerul media HD O!Play

Panou frontal/stanga

Port combo eSATA/USB 2.0

Conecteaza un dispozitiv USB 2.0/eSATA, ca de exemplu o unitate de hard, la
portul acestuia.

Buton de resetare

Apasatj pe acest buton cu un ac sau cu varful unei agrafe de birou pentru a
reseta dispozitivul la setarile implicite din fabricatje.

Port USB 2.0
Conectatj un dispozitiv USB 2.0 la acest port.

Receptor IR (infrarosii)
Va permite sa controlatj playerul media HD cu ajutorul telecomenzii IR.

© 06 6 ©

Player media HD O!Play de la ASUS
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Indicatori LED
Afiseaza starea playerului media HD.

Stare Descriere
PUIEHIETCE  STINS Dispozitivul este oprit.
Rosu Dispozitivul se afld in modul de repaus.

Albastru Dispozitivul este pornit.

WiFi Albastru Conexiunea Wi-Fi este activa.
Clipire Wi-Fi receptioneaza si trimite semnale.
Stocare STINS Nu a fost gasit niciun dispozitiv de stocare.
Clipire Se receptioneaza date de la un dispozitiv
de stocare.

APRINS A fost gasit un dispozitiv de stocare.

R Verificatj ca traiectoria receptorului IR sa nu fie blocata. In caz contrar, playerul
media nu va putea receptiona comanda de la telecomanda.

Panoul din dreapta

HD MEDIN PLAYER
HDP-R3

I oF
( )
sonuc Ms/MS D)0

I
© 06 6

Slot card SD/MMC

Introducetj cardul SD/MMC in acest slot. Dispozitivul accepta SDHC v2.0 de
32 GB si MMC v4.2 de 2 GB.

Slot card CF
Introducetj cardul CF in acest slot. Dispozitivul accepta CF v4.1 de 64 GB.

©

Slot card MS/MS-Duo

Introducetj cardul MS/MS-Duo in acest slot. Dispozitivul accepta MS v1.43 de
128 MB si MS Pro v1.03 de 32 GB.

©
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Panoul din spate

010 0 ED wo

0066 06 O

lesire audio analogic (rosu si alb)
Introducetj mufele de stanga si dreapta ale cablului audio pentru a va conecta
la un televizor sau la un alt echipament audio.

lesire video analogic (galben)

Introducetj un cablu compozit pentru a va conecta la un televizor sau la un alt
echipament video.

lesire audio digital (S/PDIF)

Introducetj un cablu optic in acest port pentru a va conecta la un sistem audio
extern Hi-Fi.

Port HDMI

Introducetj un cablu HDMI in acest port pentru a va conecta la un dispozitiv
HDMI (interfata multimedia de definitje inalta).

Port LAN (RJ-45)

Introducetj un cablu RJ-45 in acest port pentru a va conecta la o retea locala
(LAN).

©/ 6 6 06 | 0 ¢

Intrare pentru alimentare (intrare DC)
Introducetj adaptorul pentru alimentare in acest port.

Player media HD O!Play de la ASUS
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Telecomanda

R Utilizatj telecomanda pentru a porni/opri playerul media HD O!Play, pentru a
naviga printre meniuri si pentru a selecta fisierul media pe care doritj sa-1 redatj,
vizualizatj sau ascultat].

Pornire/Oprire Afigaj
Redare/Pauza
Derulare inapoi Derulare rapida
Stop nainte
Anteriorul Urmatorul
Pagina de pornire Revenire

Butoane de navigare

/buton OK

Mai tare Configurare

Mai incet Comutator mod
Subtitrare Zoom
Limba Repetare
Amestecare
muzica

Alimentare
Porneste sau opreste playerul media HD.

Derulare inapoi
Apasatj pentru a derula inapoi fisierul redat.

Stop

Opreste redarea.

Anteriorul

Revine la fisierul media anterior.

© (0|0
® ®|®|@
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6 N Pagina de pornire
Afigseaza meniul de pornire.

Taste de navigare/OK
& Apasatj pe tastele sus/jos pentru a va deplasa prin meniurile
principale din ecranul Pagina de pornire.
@ Apasatj pe tastele sus/jos pentru a va deplasa printre
elementele unui submeniu.

@ D Apasatj pe tastele stanga/dreapta pentru a va deplasa prin
bara de meniu a unui submeniu.

Apasatj pe tastele stanga/dreapta pentru a descreste/creste o
valoare numerica.

Apasatj pe OK pentru a confirma o selectja.

Mai tare

Mareste volumul.
Mai incet
Micsoreaza volumul.

Subtitrare

Apasatj pentru a configura setarile pentru subtitrare, ca de exemplu
culoarea si dimensiunea fontului.

Limba

Apasatj pentru a selecta limba pentru videoclipul pe care il urmaritj.
Afisaj

Apasatj pentru afisarea numelui figierului, tipului figierului si orei.
Pauza/Redare

Comuta intre redare si pauza.

Derulare inainte

Apasatj pentru a derula inainte figierul redat.
Urmatorul

Trece la urmatorul figier media.

Revenire

Revine la ecranul anterior.

Configurare

Lanseaza meniul Setup (Configurare).

Mod

Comuta intre modurile Muzica, Foto si Filme.
Zoom

Mareste imaginea de pe ecran.

Repetare

Apasatj pentru a repeta redarea figierului curent de muzica, film sau foto.
Amestecare muzica

Apasatj pentru a grupa toate fisierele de muzica pe dispozitivul de stocare
si pentru a reda apoi aleatoriu fisierele de muzica.

®© 6060660666066 0 00
e OHweeohow e ®®
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Pregatirea playerului media HD O!Play

Conectarea adaptorului de alimentare

R
LAN

SPDIF

Pentru a conecta adaptorul de alimentare:

Conectatj cablul de alimentare AC la adaptorul AC.

2. Conectati adaptorul AC la portul DC-in (intrare DC) de pe spatele playerului
media HD.

3. Conectatj adaptorul AC la o sursa de alimentare.

Conectarea dispozitivelor la playerul media HD
Pentru a conecta dispozitivele la playerul media HD:

1. Urmatj oricare dintre urmatoarele indicatii pentru a conecta un afisaj la
playerul dvs. media HD:

Utilizati un cablu HDMI pentru a conecta playerul media HD la un
monitor HDTV sau HDMI.

/ Cablul HDMI se achizitioneaza separat.

1-8 Capitolul 1: Notjuni introductive



+  Utilizatj cablul compozit AV incorporat pentru a conecta playerul media
HD la un televizor standard.

2. Urmatj oricare dintre urmatoarele indicatji pentru a conecta un dispozitiv de
stocare sau un card de memorie la playerul dvs. media HD:
+ Introducetj un dispozitiv de stocare USB/eSATA, ca de exemplu un hard

disc portabil sau o unitate flash USB in portul USB sau in portul combo
al USB/eSATA aflate pe partea stanga a playerului media HD.

+ Introduceti un card de memorie - SD/MMC, CF sau MS/MS-Duo - in
slotul corespunzator de card aflat pe partea dreapta a playerului media
HD.

HD MEDIN PLAYER
H

% De asemenea, putetj accesa fisiere media dintr-un folder partajat aflat pe un
computer din retea. Pentru mai multe detalii, consultatj sectiunea Conectarea
la o retea din Capitolul 3.

Player media HD O!Play de la ASUS
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Utilizatj cablul compozit AV incorporat sau un cablu S/PDIF pentru a va
conecta sistemul audio la playerul media HD.

Conectati cablul de alimentare al playerului media HD la o sursa de curent.
Porniti monitorul HDTV, TV sau HDMI.

Tn cazul in care utilizati un HDTV sau un televizor standard, setati HDTV-ul/
televizorul pe modul Video.

Tn cazul in care utilizati un monitor HDMI, asiguratj-va ca rezolutia de afisare
a monitorului este setata pe HDMI.

/ Consultati documentatja furnizata odata cu monitorul HDMI.

Pornirea pentru prima oara

Atunci cand porniti playerul media HD pentru prima oara, vor fi afisate cateva
ecrane care va vor ajuta sa configuratj setarile de baza ale playerului media HD.

Pentru a porni pentru prima oara:

1.

Pornitj playerul media HD si monitorul HDTV, TV sau HDMI.

+  Incazul in care utilizati un HDTV sau un televizor standard, setatj HDTV-
ul/televizorul pe modul Video.

+ Incazul in care utilizati un monitor HDMI, asiguratj-va ca rezolutja de
afisare a monitorului este setata pe HDMI.

Se afigeaza Setup Wizard (Expert de configurare). Urmatj instructiunile de pe
ecran pentru a finaliza procesul de configurare.

%/F Utilizatj telecomanda pentru a naviga pe ecran.

Capitolul 1: Notjuni introductive



Conectarea

Conectarea la o retea

Conexiunea cu fir

Utilizatj un cablu RJ-45 pentru a va conecta playerul media HD la o retea de
domiciliu sau de birou.

Pentru a va conecta la retea:

1. Conectatj un capat al cablului RJ-45 la portul LAN aflat pe spatele playerului
media HD si celalalt capat la portul LAN al ruterului.

2. Conectati-va computerul si alte dispozitive utile la ruter.

% Consultati documentatja furnizata odata cu ruterul.

3.  Conectalj toate dispozitivele necesare la playerul media HD.

% Pentru mai multe detalii, consultatj sectiunea Conectarea dispozitivelor la
- playerul media HD din Capitolul 1.
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4.  Din ecranul Home (Pagina de
pornire), apasatj pe tastele sus/jos
AV, pentru a naviga la Setup

(Configurare), apoi apasati pe @

De asemenea, putetj apasa pe
w@ Setup

pentru a lansa meniul Setup a‘f
(Configurare). 1; ’

5. Selectati Network (Retea) > Wired LAN Setup (Configurare LAN cu fir) si
apasatj pe \°¥.

6. Selectati DHCP IP (AUTO) (IP DHCP (AUTOMAT)) sau FIX IP (MANUAL)
(IP FIX (MANUAL)) ca si tip de configurare:

- Dacé selectati DHCP IP (AUTO) (IP DHCP (AUTOMAT)), serverul
DHCP va va aloca automat o adresa IP pentru playerul media.

+  Daca selectatj FIX IP (MANUAL) (IP FIX (MANUAL)), tastatj IP address
(Adresa IP) si Subnet Mask (Masca subretea).

% + Utilizatj tastele sus/jos AN pentru a creste/descreste o valoare numerica.

~ + Utilizatj tastele stanga/dreapta & pentru a va deplasa la alte elemente
din meniul System (Sistem).

« Putetj utiliza setarile implicite ale adresei fixe IP:
R - Adres3 IP: 192.168.0.2
+ Masca subretea: 255.255.255.0

+ De asemenea, puteti obtine adresa IP si masca de subretea de la ISP-ul dvs.
(furnizorul de servicii de Internet).

+ In cazul in care nu putetj sa va conectatj la reteaua de birou, contactat]
administratorul de retea.

+ In cazul in care doritj sa accesatj figiere partajate in retea, asiguratj-va
ca figierele computerului sunt partajate in retea. Pentru mai multe detalii,
consultati sectiunea Partajarea fisierelor media in retea din acest capitol.

7. Din mesajul de confirmare, selectati OK pentru a salva setarea sau CANCEL
(ANULARE) pentru a revoca setarea.

8.  Puteti configura manual de pe computerul dvs. setarile adresei IP.

R Pentru mai multe detalii, consultatj sectiunea Configurarea clientilor din retea
din acest capitol.
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Conexiunea wireless

Accesarea figierelor prin O!Link

OlLink este un utilitar care va permite sa accesati wireless fisiere de pe computerul
personal.

Pentru a accesa fisierele prin O!Link:

1. Instalati OlLink pe computer.

% Instalatj OlLink de pe CD-ul suport furnizat odata cu pachetul playerului media
HD.

2. Accesalj fisiere dintr-un folder partajat de pe computer sau din retea.

k Pentru mai multe detalii, consultatj sectiunea Partajarea fisierelor media in
retea din acest capitol.

Accesarea wireless a figierelor
Pentru a accesa wireless figierele:

1. Conectatj toate dispozitivele necesare pentru a configura reteaua wireless.
Setatj reteaua wireless pe modul Ad-Hoc.

R + Consultatj documentatja furnizata odata cu ruterul wireless pentru detalii.

+ Pentru stabilirea conexiunii wireless, este posibil sa fie necesar sa utilizatj un
card/adaptor [EEE 802.11b/g/n compatibil WLAN la computer.

+ Unele computere au deja incorporate functja wireless. Consultatj
documentatja furnizata odata cu computerul.

2. Puteti configura setarile IP de pe computer.

+ Pentru mai multe detalii, consultati sectiunea Configurarea clientilor din

R retea din acest capitol.

+ Utilizatj urmatoarele setari implicite IP:

+ AdresaIP: 192.168.59.xxx (xxx poate fi orice numar cuprins intre 2 gi
254. Asigurati-va ca adresa IP nu este folosita de un alt dispozitiv)

Masca subretea: 255.255.255.0 (la fel ca cea a playerului media HD)

Player media HD O!Play de la ASUS
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3. Asiguratj-va ca folderul care contine fisierele pe care doritj sa le accesatj este

partajat.
R Pentru mai multe detalii, consultatj sectiunea Partajarea figierelor in retea din
acest capitol.

Conectarea la o retea locala wireless (WLAN)
Pentru a va conecta la un WLAN:

1. Conectatj toate dispozitivele necesare la playerul media HD.

% Pentru mai multe detalii, consultatj sectiunea Conectarea dispozitivelor la
playerul media HD din Capitolul 1.

2. Din ecranul Home (Pagina de pornire), apasati pe tastele sus/jos YN
pentru a naviga la Setup (Configurare), apoi apasatj pe @ De asemenea,
puteti apasa pe = pentru a lansa meniul Setup (Configurare).

3. Selectati Network (Retea) > Wireless Setup (Configurare wireless), apoi
apasatj pe \°%.

4.  Apasatj pe tastele sus/jos AV pentru a naviga la profilul preferat de
conectare. Apasatj pe @ pentru a confirma selectja.

5. Selectatj Infrastructure (AP) (Infrastructura (AP)) ca mod de conectare si
apasati pe . Playerul media HD cauta puncte de acces wireless.

6. Dinlista, selectati punctul de acces la care doritj sa va conectatj. Apasatj pe

7.  Asteptati pana cand playerul media HD se conecteaza la punctul de acces
selectat.

8.  Dupa ce conexiunea wireless este stabilita cu succes, adresa IP a punctului
de acces selectat este afigata in meniul Network (Retea).

9. Acum puteti incepe sa accesati figiere din folderul partajat al unui computer
din retea.
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Configurarea clientilor din retea

Setarea unei adrese IP pentru un client conectat cu fir sau wireless
Pentru a accesa playerul media HD de la ASUS, este necesar sa avetj setarile corecte
TCP/IP ale clientjlor cu fir sau wireless sau ale computerelor.

Urmatj instructjunile de mai jos conforme sistemului de operare pe care il avet]
instalat pe computer.

/ Utilizatji urmatoarele setari implicite IP:

- + AdresalP:  192.168.0.xxx (pentru computere cu fir)
192.168.59.xxx (pentru computere wireless)
xxx poate fi orice numar cuprins intre 2 si 254. Asiguratj-va ca adresa IP
nu este folosita de un alt dispozitiv.

+ Masca subretea: 255.255.255.0 (la fel ca cea a playerului media HD)

SO Windows® XP
1. Facetj clic pe Start > Control ocal Area Connection 3 Prope
Panel (Panou de control) “General | Authentication | Advanced
> Network Connection Gonrect using
(Conexiune retea). Facetj clic ‘ B Realtek RTLA133 Family PC) Fast EtF ‘
cu bUtonUI dln dreapta pe Local This connection uses the following items:
Area Connection (Conexiune {0105 Packet Scherher ~
3 H : 2T AEGIS Protocal (IEEE B02.1%) v3.4.2.0
de retea Iocala)l apOI SeleCtaLI % Intemet Pratacol [TCPAP) =
. T v
Properties (Proprietati). a @
Install Uninstall Froperties
Description
Transmission Control Protacelf|ntermet Protocol. The default
wide area network pratocol that provides communication
across diverse interconnected networks.
[ Show ican in natification area when connected
Notify me when this connection has limited or no connectivity
0K Cancel
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Selectat] Internet Protocol (TCP/
IP) (Protocol Internet (TCP/IP)),
apoi facetj clic pe Properties
(Proprietati).

Selectatj Obtain an IP address
automatically (Se obtine
automat o adresa IP) daca
doriti ca setarile IP sa fie alocate
automat. In caz contrar, selectatj
Use the following IP address:
(Se utilizeaza urmatoarea
adresa IP:) i tastatj IP address
(Adresa IP) si Subnet mask
(Masca subretea).

Facetj clic pe OK dupa ce afj
terminat.

SO Windows® Vista

1.

Facetj clic pe Start > Control
Panel (Panou de control) >
Network and Sharing Center
(Centru retea si partajare).
Facetj clic cu butonul din dreapta
pe Local Area Connection
(Conexiune de retea locala),
apoi selectati Properties
(Proprietati).

Internet Protocol (TCP/IP) Properties ‘E‘El

General | Allemate Configuration

You can get IP settings sssigned automatically f your netwark supparts
this capabily. Dtherwise, you need to ask pour netwark administrator for
the apprapriate P setfings

(%) Obtain an P addiess automatically

(O Use the following IP address:

(®) Obtain DMS server address automatically
() Use the follawing DNS server addresses:

)
[

1 Local Area Cannection Properties =7

Networking

Connedt using:

&¥  ASUSTeK/Broadcom 440« 10/100 integrated Controller

This comnection uses the folowing iems:

o8 Client for Microsoft Networks

JB1005 Packet Scheduler

U84 File and Printer Sharing for Microscft Networks

-4 Intemet Protocol Version & (TCF/IPvE)

- Intemet Protocol Version 4 (TCP/IPv4)

&= Link-Layer Topology Discovery Mapper 140 Ditver
-4 Link-Layer Topology Discovery Responder

Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocel that provides communication
across diverse interconnectsd networks
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SeleCtaU Internet PrOtOCOl Internet Protocol Version 4 (TCP/IPvd) Properties o=

Version 4(TCP/IPv4) (Protocol ]
Internet versiunea 4(TCP/IPv4), :.5:5;3,?&5?é}E};li:;%Tﬁ;:T:&:‘i‘&'f Koo e
apoi facet] clic pe Properties

. [ () Obtain an IP address automatically
(Proprietati). (@ Use the folonng P aress

1P address:
Subnet mask:
Defauit gateway:

Obtain DNS server address automatically
@ Use the following DNS server addresses:
Preferred DNS server:

Alternate DS server:

Selectati Obtain an IP address automatically (Se obtine automat o
adresa IP) daca doritj ca setarile IP s fie alocate automat. In caz contrar,
selectati Use the following IP address: (Se utilizeaza urmatoarea adresa
IP:) si tastatj IP address (Adresa IP) si Subnet mask (Masca subretea).

Facetj clic pe OK dupa ce atj terminat.

Partajarea fisierelor in retea

Partajarea fisierelor in SO Windows® XP

Pentru a partaja fisiere in SO Windows® XP:

1.

De pe computer, selectatj folderul care contine fisierele pe care doritj sa le
partajat].

Facetj clic cu butonul din dreapta
pe folderul selectat si selectatj
Sharing and Security (Partajare si
securitate).

Open
Explore
Search..,

Player media HD O!Play de la ASUS
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Bifati Share this folder (Se partajeaza

acest figier). Genera | S [ Secuty | Customize

[ “Youcan share this folder with other wsers on you

In care dOI’ltal Sé Setat’i permisiuni pentru 5 ’r\jév;rmk e e
utilizatorii retelei, facetj clic pe Permissions © Do shate s oler

@ Bhars ths foidel

(Permisiuni). Faceti clic pe Apply i

(Aplicare) cand atj terminat. G [ ]
. o ~ User limit: ® Mawimum allowed

Pe folder apare o pictograma reprezentand € i s s o -

0 mand y.J care indica faptul ca intreg B

continutul folderului este partajat in retea. 1o te st m

Partajarea figierelor in SO Windows® Vista

In SO Windows?® Vista, puteti partaja figiere intr-unul din urmatoarele doua moduri:

+  Partajat] figiere dintr-un folder de pe computerul dvs.
+  Partajatj fisiere dintr-un folder Public.

Partajarea fisierelor dintr-un folder de pe computerul dvs.
Pentru a partaja fisiere dintr-un folder de pe computerul dvs.:

1.

2-8

De pe computer, selectatj folderul care contine fisierele pe care doritj sa le

partajat].

Faceti clic cu butonul din dreapta pe folderul selectat si selectatj Share

(Partajare).

Din ecranul File Sharing (Partajare fisiere), selectatj utilizatorul de retea

cu care doritj sa partajatj fisiere dintr-o lista verticala, apoi facetj clic pe Add

(Adaugare).

Pentru a acorda permisiuni utilizatorului din retea, selectatj oricare dintre

aceste nivele de permisiune din lista verticala de sub Permission Level

(Nivel permisiune):

- Cititor: Selectatj aceasta optjune daca doritj ca utilizatorul sa detina
drepturi de acces doar de citire pentru fisierele partajate. El/ea nu poate
adauga, modifica sau sterge figierele partajate.

«  Contribuitor: Selectatj aceasta optjune pentru a permite utilizatorului sa
vizualizeze si sa adauge fisiere partajate. El/ea poate doar modifica sau
sterge fisierele pe care el/ea le-a partajat.

+  Co-proprietar: Selectatj aceasta optiune pentru a permite utilizatorului
sa vizualizeze, adauge, sa modifice sau sa stearga un fisier partajat.

Cand atj terminat, facetj clic pe Share (Partajare).
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Partajarea fisierelor dintr-un folder Public
Folderul Public va permite sa va partajatj fisierele cu alte persoane prin intermediul
computerului personal sau cu alij utilizatori din retea.

Pentru a partaja fisiere dintr-un folder Public:

1. Facefj clic pe @ > Documents (Documente).

2. Din Favorite Links (Linkuri preferate) din panoul de navigare, faceti clic pe
Public. Punetj orice figiere sau foldere pe care doritj sa le partajatj in oricare
dintre subforderele folderului Public.

k Pentru a restrictiona accesul la fisierele si folderele din folderul Public, consultatj
urmatoarele sectjuni.

Pentru a restrictiona accesul unui utilizator la folderul Public:

Puteti activa functia de partajare cu protectie prin parola pentru a restrictiona
accesul la folderul Public acelor persoane cu conturi si parole de utilizator pentru
computerul dvs.

1. Facefj clic pe @ > Control Panel (Panou de control) > Network and
Internet (Retea si Internet) > Network and Sharing Center (Centru retea
si partajare) pentru a lansa Centrul de retea si partajare.

2. Dinlista verticala Password protected sharing (Partajare protejata prin
parola), selectati Turn on password protected sharing (Activare partajare
protejata prin parola).

3. Cand afi terminat, facetj clic pe Apply (Aplicare).

Pentru a seta nivelul de acces al utilizatorului la folderul Public:

i)
1. Facefi clic pe > Control Panel (Panou de control) > Network and
Internet (Retea si Internet) > Network and Sharing Center (Centru retea
si partajare) pentru a lansa Centrul de retea si partajare.

2. Din lista verticala Public folder sharing (Partajare folder Public), selectati
oricare dintre aceste trei optjuni:

+  Se activeaza partajarea, astfel incat oricine are acces la retea poate
deschide figierele

+  Se activeaza partajarea, astfel incat oricine are acces la retea poate
deschide, modifica si crea fisiere

«  Dezactivare partajare (persoanele care sunt in log on pe acest
computer pot inca accesa acest folder)

3. Cand afi terminat, facej clic pe Apply (Aplicare).

Player media HD O!Play de la ASUS
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Utilizarea playerului dvs. media HD O!Play

Ecranul Home (Pagina de pornire)

Ecranul Home (Pagina de pornire) include urmatoarele optjuni principale: Movies
(Filme), Music (Muzica), Photos (Fotografii), All Media (Toate figierele media),
Setup (Configurare).

Movies

Optiunea All Media (Toate figierele media) va permite sa vizualizatj toate
fotografiile si videoclipurile de pe dispozitivul de stocare si de pe cardul de
memorie.

Configurarea setarilor de sistem

Meniul System (Sistem) va permite sa configuratj limba meniului, codarea textului,
actualizarea sistemului si ora sistemului, sa activatj/dezactivatj functia economizor
ecran si sa restabiliti playerul media HD la setarile implicite.

Pentru a configura setarile sistemului:

1. Din ecranul Home (Pagina de
pornire), apasati pe tastele sus/jos
/' pentru a naviga la Setup
(Configurare), apoi apasatj pe
De asemenea, puteti apasa pe

sssss

(Configurare).
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2. Apasatj pe tasta de dreapta »
pentru a naviga la fila System
(Sistem), apoi apasatj pe ‘

3. Apasatj pe tastele sus/jos AV
pentru a naviga si selecta functja pe
care doritj sa o configuratj.

7

Utilizatj tastele sus/jos & N pentru a creste/descreste o valoare numerica.

3. Apasati pe ®® pentru a salva sau apasatj pe @ pentru a anula setarea.

Redarea unui figier video

Butoanele de control video de pe telecomanda

Buton Functje

Apasatj pentru afisarea sursei figierului video, numelui fisierului, formatului
fisierului si timpului scurs.

Apasatj pentru a reveni la ecranul precedent.

Apasatj pentru a comuta intre redare si pauza.

Apasatj pentru a derula inapoi figierul redat. Apasatj in mod repetat pentru a
modifica viteza de derulare inapoi la x1,5, x2, x4, x8, x16, x32 sau la viteza
normala (x1)

Apasatj pentru a derula inainte figierul redat. Apasatj in mod repetat pentru a
modifica viteza de derulare inainte la x1,5, X2, x4, x8, x16, x32 sau la viteza
normala (x1)

Apasatj pentru a opri redarea.

Apasatj pentru a repeta redarea.

Apasatj pentru a méari imaginea de pe ecran. Utilizatj tastele de navigare
pentru a va deplasa la o anumita zona de pe ecranul marit.

Apasatj pentru a reveni la fisierul video precedent.

Apasatj pentru a merge la urmatorul figier video.

Do o e @ oo

Apasatj pentru a lansa meniul Setup (Configurare).
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Redarea unui fisier video
Pentru a reda un figier video:

1. Din ecranul Home (Pagina de
pornire), apasati pe tastele sus/jos
AN pentru a naviga la Movies

(Filme), apoi apasatj pe )

Movies

2. Utilizand tastele sus/jos ay N selectatj sursa figierului video, apoi apasatj
pe (@), Localizatj videoclipul pe care doritj sa-I redat].

k Tnainte de a putea accesa un figier media prin retea, verificati daca folderul
care contjne fisierul este partajat. Pentru mai multe detalii, consultatj sectjunea
Partajarea fisierelor in retea din Capitolul 3.

3. Apasati pe o9 sau de doua ori pe
pentru a reda videoclipul.

Movies

g [Return]
11 G R

ask.rmvb

00:00:14/00:04:49

ps.LPCM2.0).mp)

Player media HD O!Play de la ASUS
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Configurarea setarilor de subtitrare

Tasta Subtitle (Subtitrare) &) va permite sa configurati setarile de subtitrare, ca de
exemplu dimensiunea si culoarea fontului.

Pentru a configura setarile video:

1. Din ecranul Home (Pagina de pornire), apasatj pe tastele sus/jos YN
pentru a naviga la Movies (Filme), apoi apasatj pe \°®.
Localizatj si redatj fisierul video selectat, apoi apasatj pe @

3. Utilizatj tastele de navigare pentru a va deplasa si pentru a face modificari in
setarile de subtitrare.

Configurarea setarilor video

Meniul Video va permite sa configurati mai multe setari video, ca de exemplu
raportul de aspect, luminozitatea, contrastul, reducerea zgomotului, sistemul TV,
1080P 24 Hz, reluarea si examinarea filmului.

Pentru a configura setarile video:

1. Din ecranul Home (Pagina de
pornire), apasatj pe tastele sus/jos
AV pentru a naviga la Setup
(Configurare), apoi apasati pe o8 @ﬁ- 4
De asemenea, putetj apasa pe e

pentru a lansa meniul Setup
(Configurare).

2. Apasatj pe tasta de dreapta »
pentru a naviga la fila Video
(Video), apoi apasatj pe 0K).

3. Apasatj pe tastele sus/jos AV = Ropect fato
pentru a naviga la functja pe care
doritj sa o configuratj. Apasatj pe
pentru a confirma selectja.

/ Utilizatj tastele sus/jos AN pentru a creste/descreste o valoare numerica.

3. Apasati pe \® pentru a salva sau apasatj pe @ pentru a anula setarea.
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Redarea fisierelor de muzica

Butoanele de control muzica de pe telecomanda

Buton Functie

Apasatj pentru afisarea sursei fisierului de muzica, numelui figierului,
formatului figierului si timpului scurs.

Apasatj pentru a reveni la ecranul precedent.

Apasatj pentru a comuta intre redare si pauza.

Apasatj pentru a derula inapoi fisierul redat. Apasatj in mod repetat pentru
a modifica viteza de derulare inapoi la x1,5, x2, x4, x8, x16, x32 sau la
viteza normala (x1)

Apasatj pentru a derula inainte figierul redat. Apasatj in mod repetat pentru
a modifica viteza de derulare inainte la x1,5, x2, x4, x8, x16, x32 sau la
viteza normala (x1)

Apasatj pentru a opri redarea.

Apasatj pentru a reveni la fisierul de muzica precedent.

Apasatj pentru a merge la urmatorul fisier de muzica.

Apasatj pentru a repeta redarea.

Apasatj pentru a lansa meniul Setup (Configurare).

Apasatj pentru a grupa toate fisierele de muzica pe dispozitivul de stocare
si pentru a reda apoi aleatoriu fisierele de muzica.

@ O®Oe & ®/Ww 0O

Redarea unui fisier de muzica
Pentru a reda un figier de muzica:

1. Din ecranul Home (Pagina de
pornire), apasati pe tastele sus/jos
AN pentru a naviga la Music

(Muzica), apoi apasatj pe @

Player media HD O!Play de la ASUS
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2. Utilizand tastele sus/jos &Y, selectatj sursa fisierului de muzica, apoi
apasatj pe (), Localizatj fisierul de muzica pe care doriti sa-I redatj.

R Inainte de a putea accesa un figier media prin retea, verificati daca folderul
care contine fisierul este partajat. Pentru mai multe detalii, consultaj sectiunea
Partajarea fisierelor media in retea din Capitolul 3.

3. Apasatj pe (0x) sau de doua ori pe g
& pentru a reda fisierul de muzica. Music

ry On Their Own.mp3

Configurarea setarilor audio

Meniul Audio va permite sa configuratj setarile audio, ca de exemplu Night Mode
(Mod noapte) si Digital Output (lesire digitala).
Pentru configurarea setarilor audio:

1. Din ecranul Home (Pagina de pornire), apasatj pe tastele sus/jos AV
pentru a naviga la Setup (Configurare), apoi apasati pe \°%.
De asemenea, puteti apasa pe ™ pentru a lansa meniul Setup
(Configurare).

2. Selectatj fila Audio, apoi selectatj functja pe care doritj sa o configurat.

o

)

Audio
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In cazul in care doritj sa configuratj Digital Output (lesire digitala),
consultati urmatoarele randuri care descriu optjunile:

« LPCM HDMI (Implicit): Selectatj aceasta optiune cand conectat
televizorul la portul HDMI al playerului media.

+ HDMI RAW: Selectatj aceasta optiune pentru receptorul multicanal
audio. Datele RAW ale fisierului audio vor fi trimise la receptorului
multicanal HDMI pentru decodare.

+ LPCM SPDIF: Selectatj aceasta optjune pentru receptorul S/PDIF audio.

- SPDIF RAW: Selectatj aceasta optjune pentru receptorul multicanal S/
PDIF audio. Datele RAW ale figierului audio vor fi trimise la receptorului
multicanal S/PDIF pentru decodare.

Vizualizare fotografii

Vizualizare fotografii
Pentru a vizualiza fotografii:

1. Din ecranul Home (Pagina de
pornire), apasati pe tastele sus/jos
AN pentru a naviga la Photos

(Fotografii), apoi apasatj pe @

2. Utilizand tastele sus/jos &, selectatj sursa fotografiei, apoi apasatj pe
@. Selectatj fotografia pe care doritj sa o vizualizat].

3. Apasati pe %) pentru a rasfoi
fotografiile. Apasatj pe ) pentru
a vizualiza fotografiile in modul de
expunere.

Photos

& [Return]
field_00Ljpg

garden_0.

Ut COT TP
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Vizualizarea fotografiilor in modul de expunere a diapozitivelor
Pentru a vizualiza fotografiile in modul de expunere a diapozitivelor:

1. Atunci cand fotografia selectata este afisata pe ecran complet, apasatj pe e
de pe telecomanda pentru a porni expunerea de diapozitive. Fotografiile din
acelasi folder sursa vor fi afisate in ordine.

2. Apasatj pe ) pentru a intrerupe expunerea de diapozitive. Apasatj pe ®
sau pe (2 pentru a reveni la folderul sursa.

3. Puteti configura intervalul de expunere a diapozitivelor si efectul de tranzitje
din Setup (Configurare) > Photo (Fotografie).

Setarea muzicii de fundal pentru expunerea de diapozitive

Pentru a seta muzica de fundal pentru expunerea de diapozitive

1. TInainte de a vizualiza fotografiile, mergetj la Music (Muzica) si mai intai
redatj fisierele de muzica.

2. Apasatj pe ® pentru a reveni la ecranul Home (Pagina de pornire) si apoi
mergeti la Photo (Fotografie) pentru a incepe expunerea de fotografii.
Expunerea de fotografii este redata impreuna cu muzica de fundal.

R Apsatipe @ inlocde ® in momentul reddrii fisierelor de muzica. In caz
contrar muzica de fundal nu va fi redata.

Configurarea setarilor pentru expunerea de diapozitive

Meniul Photo (Fotografie) va permite sa configurati setarile expunerii de
diapozitive, ca de exemplu Slide Show Interval (Interval expunere diapozitive)
si Transition Effect (Efect tranzitie).

Slidz Show Interval
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Pentru a configura setarile expunerii de diapozitive:

1. Din ecranul Home (Pagina de
pornire), apasati pe tastele sus/jos
21\ pentru a naviga la Setup
(Configurare), apoi apasatj pe \2%.
De asemenea, puteti apasa pe
"""" pentru a lansa meniul Setup
(Configurare).

Setup

2. Selectatj fila Photo (Fotografie), apoi selectatj functia pe care doritj sa o
configurati.
+  Efect tranzitie

Selectatj efectul de tranzitje

intre doua imagini dintr-o F
expunere de fotografii. Putetj -
selecta efectul de tranzitje:
Off (Dezactivat), Cross Fade
(Suprapunere), Left to Right
(De la stanga spre dreapta),
Top to Bottom (De sus in jos),
Waterfall (Cascada), Snake
(Sarpe), Dissolve (Dizolvare),
Strip Left Down (Banda stinga
jos) si All Effect Shuffle (Amestecare toate efectele).

@ | All Effect Shuffle

Transition Effect

+ Interval expunere diapozitive

Seteaza perioada de timp
dintre fotografiile dintr-o
expunere, de la doua secunde
(implicit) la doua minute.

Din meniul Home (Pagina de pornire), navigatj la All Media (Toate fisierele
% media) pentru a vizualiza toate fotografiile si videoclipurile de pe dispozitivul de
stocare sau de pe cardul de memorie.

Player media HD O!Play de la ASUS
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Partajarea figierelor prin playerul media

Functia UPnP a playerului media HD va permite sa redatj in flux fisierele media
partajate, ca de exemplu fotografii, videoclipuri sau muzica din Windows ® Media
Player 11 sau alte versiuni mai recente de pe computerul dvs.

k Verificatj daca avetj o conexiune la retea cu sau fara fir. Consultatj Capitolul 3
pentru mai multe detalii referitoare la conectarea la o retea.

Pentru a partaja fisiere pe playerul media:

Lansati Windows® Media Player de pe computer.
2. Dinfila Library (Biblioteca) facetj clic pe Media Sharing (Partajare media).

Din ecranul Media Sharing (Partajare media) bifati Share my media to
(Partajare media la).

4.  Din lista, selectatj dispozitivul cu care doritj sa partajatj fisiere media, apoi
faceti clic pe Allow (Se permite).

Capitolul 3: Utilizarea playerului media HD



Depanarea

Depanarea

Acest capitol furnizeaza raspunsuri pentru cateva dintre cele mai intalnite
probleme cu care va putetj confrunta pe parcursul instalarii sau utilizarii playerului
media HD O!Play de la ASUS. Aceste probleme necesita o depanare simpla pe
care o putetj realiza chiar dvs. Contactati departamentul de asistenta tehnica al
ASUS daca va confruntati cu probleme nementjonate in acest capitol.

Afisaj

Playerul media nu functioneaza. Considerati ca problema s-ar putea
datora adaptorului playerului media.

+  Este posibil ca adaptorul playerului media sa execute o functie de protejare
la suprasolicitare - inchiderea automata in conditji de supraincarcare, ca de
exemplu supraintensitate, supratensiune sau incingere.

+  Deconectatj adaptorul playerului media si asteptati cateva minute inainte de a-|
reintroduce intr-o priza. Repornitj playerul media.

+Incazul in care problema persista, contactatj furnizorul.

Ecranul televizorului este inactiv si ledul de alimentare al playerului

media ramane stins.

+ Verificatj daca televizorul este pornit.

+ Verificatj daca adaptorul playerului media si priza functioneaza.

+ Verificatj daca stecarul adaptorului playerului media este conectat ferm la
panoul din spate al playerului si la priza.

Nu mi se afigeaza Setup Wizard (Expert de instalare) cand pornesc

playerul prima data. Ecranul televizorului este inactiv si ledul de

alimentare al playerului media este aprins.

+  Verificatj daca televizorul este pornit.

« Verificatj daca cablul AV/HDMI este conectat corect la terminalele
corespunzatoare ale televizorului si playerului media.

- Verificatj daca televizorul este comutat la sursa video adecvata (AV IN (intrare
AV) sau HDMI). Este posibil sa fitj nevoit sa utilizatj telecomanda televizorului
pentru a schimba sursele video.
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Opritj playerul media si asteptatj cateva minute inainte de a-l reporni sau
apasatj pe butonul de resetare de pe panoul din stanga.

Ecranul televizorului clipeste si imaginea este neclara.

Verificatj daca cablul AV/HDMI este conectat corect la terminalele
corespunzatoare ale televizorului si playerului media.

Verificatj daca ledul de alimentare al playerului media este aprins.

Verificatj daca setarile sistemului TV corespund sistemului utilizat in tara
dumneavoastra.

Verificatj daca atj selectat optjunea corecta a rezolutjei video.

Nu gasesc niciun figier de muzica, film sau de fotografii.

Verificatj daca serverul media (de exemplu dispozitivul de stocare USB) sau
computerul sunt pornite si daca dispozitivul nu este cumva in modul standby.

In cazul in care suntetj conectat la o retea cu fir, verificati daca cablul Ethernet
este conectat corect la playerul media si la un ruter de retea. Verificati daca
ruterul este pornit.

Verificatj daca serverul media (computerul dvs.) utilizat a partajat playerul
media ca si client si totodata daca si figierele sunt partajate.

Tn cazul in care utilizatj adrese IP statice, verificatj daca adresa IP este in
acelasi interval cu alte adrese din retea. Verificatj daca adresa nu este cumva
utilizata de un alt PC sau de un alt dispozitiv.

Asiguratj-va ca figierele pe care le partajatj utilizeaza un format acceptat de
figier.

Anumite figiere nu pot fi redate de playerul media.

Este posibil ca playerul media sa nu accepte formatul video sau audio al unor
fisiere. Pentru informatji referitoare la tipurile de formate media pe care playerul
media le accepta, consultatj sectiunea Specificatii tehnice din Capitolul 1.

Este redat un singur fisier video/de muzica/foto cand il selectez. Cum
trebuie sa procedez pentru a asculta toata lista?
Atunci cand selectati un fisier video/de muzica/foto pentru a fi redat si apasatj pe

butonul OK de pe telecomanda, va fi redat doar figierul selectat, dar daca apasati
pe butonul PLAY/PAUSE (REDARE/PAUZA) va fi redata intreaga lista de figiere.

Ledurile portului Ethernet nu clipesc si conexiunea cu fir nu este
activa.

Verificatj daca fisa cablului de retea este conectata ferm la portul Ethernet de
pe panoul din spate al playerului media.

Incercatj sa inlocuitj cablul LAN cu unul functionabil.

Incercatj sa reconectatj cablul LAN la playerul media pentru a mentine activa
conexiunea la retea.
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Audio

Nu se aude nimic.

+ Verificatj daca nu cumva sonorul unitatji de divertisment nu este pe modul
Mute (Fara sunet).

+ Navigatj la ecranul Setup (Configurare) > System (Sistem) si verificati daca
este activata setarea corecta pentru iesirea digitala. In cazul in care utilizatj un
amplificator multiplu audio, este necesar sa activatj setarea RAW.

+ Incazul in care vizionatj un figier video care accepta canale multiple audio,
apasatj in mod repetat pe butonul Audio Options (Optjuni audio) pana la
afisarea canalului audio dorit.

Nu se aude nimic cand incerc sa ascult fisiere de muzica.

+ Verificatj daca cablurile audio sunt conectate corect.

« Incazul in care cablurile audio sunt conectate la televizor, acesta trebuie pornit
pentru a putea reda fisierele de muzica.

« Incazul in care cablurile audio sunt conectate la aparatul stereo,
asigurati-va ca acesta este pornit si ca atj selectat intrarea corecta stereo.
Tn cazul in care avetj dificultat in a selecta sursa audio corecta, consultat]
instructjunile furnizate cu aparatul stereo.

Unele dintre figierele de muzica nu sunt afisate.

Playerul media accepta cele mai uzitate formate de fisiere de muzica. Totusi,
exista extrem de multe rate de bitj si de esantionare. In cazul in care un fisier nu
este afigat pe ecran, este foarte probabil ca rata sa de biti sau de esantionare sa
nu fie acceptata. Utilizati doar fisiere cu formate, rate de bitj si rate de esantionare
acceptate.

Dispozitiv de stocare USB

Playerul media nu-mi recunoaste dispozitivul de stocare USB.

Este posibil ca dispozitivul dvs. de stocare USB sa nu fie detectat datorita
problemelor cu driverul de hardware, cablului de alimentare, cablului sau unui timp
de raspuns prea lung. Incercati sa reconectatj dispozitivul de stocare USB si cablul
de alimentare la playerul media.

Telecomanda

Telecomanda playerului media nu functioneaza.

+ Verificatj daca bateriile sunt introduse corect.

+  Este posibil ca bateriile sa fie deja consumate. Inlocuitj-le cu unele noi.

+ \Verificatj ca portjunea dintre telecomanda si playerul media sa nu fie blocata.

Player media HD O!Play de la ASUS
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Actualizarea firmware-ului

Ce versiune de firmware am? Cum pot s-0 actualizez?

Din ecranul Home (Pagina de pornire), apasati pe Stop si apoi pe butonul
Play/Pause (Redare/Pauza) pentru afisarea versiunii de firmware (de ex. rev.
sistem: 01.01).

Verificatj versiunea de firmware inainte de inceperea procesului de actualizare.
In cazul in care firmware-ul pe care il avetj este cel mai recent, nu este
necesar sa il actualizat.

Mergetj la Setup (Configurare) > System (Sistem) > System Update
(Actualizare sistem) pentru a executa procesul de actualizare a firmware-ului.
Tn cazul Tn care tot nu putetj actualiza firmware-ul, resetatj sistemul si executat
din nou procesul de actualizare.

Descarcati manualul O!Play Firmware Update (Actualizare firmware O!Play) si
cel mai recent firmware de pe site-ul nostru Web de asistenta tehnica http:/
support.asus.com.

Conexiuni Wi-Fi si Internet

Nu ma pot conecta la reteaua Wi-Fi.

Verificatj daca atj configurat corect setarile Wi-Fi.

Consultati documentatja livrata impreuna cu ruterul pentru a seta corect
conexiunea wireless.

Reteaua pe care incercatj sa o accesati poate fi protejata, securizata sau
criptata. Tn cazul in care incercatj sa va conectatj la o retea wireless locala
(WLAN), contactati administratorul de retea pentru setarile de securitate si de
criptare.

Cand caut o retea Wi-Fi, gasesc mai multe retele, unele dintre ele
criptate. Cum ma conectez la o retea criptata?

Contactatj administratorul de retea pentru SSID-ul corect (numele retelei) si pentru
cheia de criptare sau parola pentru reteaua wireless la care doritj sa va conectatj.

Filmele redate in flux prin reteaua Wi-Fi nu ruleaza bine.
Cauze posibile:

Conexiune lenta sau trafic intens in Internet.

Interferente cauzate de mai multe surse, ca de exemplu de alte dispozitive
de retea wireless, dispozitive Bluetooth, telefoane wireless sau chiar de
cuptoarele cu microunde.

Atj putea utiliza o conexiune cu fir in locul conexiunii Wi-Fi.
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Exista un decalaj prea mare, nu pot viziona in timp real un site Web
media.

+  Aceasta problema poate fi cauzata de o conexiune lenta sau de un trafic intens
in Internet. Incercatj sa vizualizatj fisierul media online in afara orelor de varf.

+  Este posibil ca latimea dvs. de banda sa fie limitata. Contactatj ISP-ul
(furnizorul de servicii de Internet) pentru a va interesa de posibilitatea largirii
benzii pentru conexiunea la retea.

Pot sa accesez si alte site-uri Web de media online?

Nu. Putetj sa accesatj doar serviciile de media online oferite de playerul media HD
O!Play de la ASUS.

Pot sa ma conectez la retea prin conexiunea cu fir si prin cea
wireless?

Nu, nu puteti sa va conectatj la retea si prin conexiunea cu fir si prin cea wireless.
Eroare de operare/functionare

Mi-a aparut o eroare de operare/functionare la playerul media HD.

Deconectali adaptorul AC de la sursa de alimentare si apoi reconectatj-l. In cazul
in care problema nu s-a rezolvat, contactati Serviciul de asistenta tehnica ASUS.

Player media HD O!Play de la ASUS
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Note

REACH

Tn conformitate cu sistemul integrat REACH (inregistrare, evaluare, autorizare
si restrictionarea substantelor chimice), publicam substantele chimice continute
de produsele noastre pe site-ul Web ASUS REACH la adresa http://green.asus.
com/english/REACH.htm.

Declaratia Comisiei Federale de Comunicatii

Dispozitivul este conform cu Regulile FCC (Comisia Federala de Comunicatji),
Capitolul 15. Functjonarea este supusa urmatoarelor doua conditji:

. Acest dispozitiv nu poate produce interferente daunatoare.

. Acest dispozitiv trebuie sa accepte orice interferenta primita, inclusiv
interferente care pot produce functionarea nedorita.

Acest echipament a fost testat si s-a constatat ca se incadreaza in limitele pentru
un dispozitiv digital Clasa B, in conformitate cu Capitolul 15 al Regulilor FCC
(Comisia federala de comunicatji). Aceste limite sunt create pentru a asigura
protectje rezonabila impotriva interferentei intr-o instalatje rezidentjala. Acest
echipament genereaza, utilizeaza si poate radia energie cu frecventa radio si, daca
nu este instalat si utilizat in conformitate cu instructiunile producatorului, poate
produce interferente daunatoare comunicatjilor radio. Cu toate acestea, nu exista
nicio garantie ca interferenta nu va aparea intr-o anumita instalatje. In cazul in care
acest dispozitiv produce interferente daunatoare receptjei radio sau TV, care pot

fi determinate prin oprirea si pornirea dispozitivului, utilizatorul este incurajat sa
incerce sa corecteze interferenta printr-una sau mai multe din masurile urmatoare:

. Reorientati sau reamplasatj antena receptoare.

«  Maritj distanta dintre dispozitiv si receptor.

. Conectat echipamentul la o priza dintr-un circuit diferit de cel in care este
conectat receptorul.

. Ceretj sfatul distribuitorului sau al unui tehnician radio/TV experimentat.

aprobata de catre partea responsabila pentru conformitate ar putea anula

/ Orice modificare sau inlocuire adusa acestei unitatj care nu este expres
/
autoritatea utilizatorului de a folosi echipamentul.
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Declaratia Departamentului canadian de comunicatii

Acest dispozitiv digital nu depaseste limitele Clasei B privind emisiile de zgomot
radio ale aparatelor digitale, expuse in Reglementarile privind interferenta radio ale
Departamentului Canadian de Comunicatji.

Acest aparat digital de clasa B este conform cu standardele canadiene ICES-003.

Licenta GPL (Licenta publica generala GNU)

Informatii privind licenta

Acest produs include software tert cu drept de autor, patentat conform Licentgei
publice generale GNU. Pentru termenii si conditjile exacte ale acestei licentg,
consultatj Licenta publica generala GNU. Includem o copie a GPL cu fiecare CD
livrat impreuna cu produsul nostru. Toate actualizarile de firmware ulterioare vor fi,
de asemenea, livrate impreuna cu codul sursa corespunzator. Vizitatj site-ul nostru
Web pentru informatji actualizate. Tinetj cont de faptul ca nu oferim asistenta
directa pentru distributje.

LICENTA GPL (LICENTA PUBLICA GENERALA GNU)
Versiunea a doua, iunie 1991

Drept de autor (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

Nu exista restrictji in ceea ce priveste copierea si distribuirea copiilor ad literam ale
acestui document de licenta, in schimb modificarea acestuia este interzisa.

Prefata

Licentele pentru majoritatea programelor sunt create pentru a va priva de libertatea
de a distribui si a modifica programele respective. Spre deosebire de acestea,
Licenta publica generala GNU fsi propune sa va garanteze libertatea de a distribui
si a modifica programele libere si sa se asigure ca programele sunt disponibile
pentru toti utilizatorii. Aceasta Licenta publica generala este valabila pentru
majoritatea programelor apartinand Free Software Foundation, precum si pentru
toate celelalte programe ale caror autori decid sa o foloseasca. (Alte programe
apartinand Free Software Foundation sunt protejate de Licenta publica generala
pentru biblioteci GNU.) Si aceasta licenta poate fi folosita pentru programele dvs.
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Programele libere implica notjunea de libertate, nu notjunea de cost. Licentele
generale publice sunt create pentru a garanta libertatea de distribuire a copiilor
pentru programele libere (si de oferire a acestui serviciu contra cost, daca doritj),
obtinerea codului sursa sau posibilitatea de obtinere a acestuia, posibilitatea de
modificare a programului sau de utilizare a unor portjuni din program pentru noi
programe libere si cunoasterea posibilitatii de a face toate aceste lucruri.

Pentru protejarea drepturilor dvs., trebuie impuse restrictjii impotriva oricui ar
incerca sa va conteste aceste drepturi sau sa va ceara sa renuntatj la aceste
drepturi. Aceste restrictii implica anumite responsabilitati pentru cei care distribuie
copii ale programului sau care modifica programul.

De exemplu, daca distribuitj copii ale unui astfel de program, indiferent daca
distribuirea este gratuita sau contra cost, trebuie sa oferiti beneficiarilor toate
drepturile pe care le avetj dvs. Trebuie sa va asigurati ca si beneficiarii primesc
sau pot primi codul sursa al programului. In plus, trebuie sa le aratatj acesti
termeni, pentru ca beneficiarii sa isi cunoasca drepturile.

Drepturile dvs. sunt protejate in doua etape: (1) prin stabilirea drepturilor de autor
pentru program si (2) prin aceasta Licenta, care va da dreptul legal de a copia, a
distribui si/sau a modifica acest program.

De asemenea, pentru propria noastra protectje, cat si pentru protectia autorilor,
dorim sa ne asiguram ca se intelege ca nu exista niciun fel de garantie pentru
acest program liber. Daca programul este modificat de o alta persoana si distribuit
mai departe, dorim ca beneficiarii programului sa stie ca nu se afla in posesia
originalului, astfel incat nicio problema introdusa de o alta persoana sa nu aiba un
efect negativ asupra reputatiei autorilor initjali.

Orice program liber este constant amenintat de patentele pentru programe. Ne
dorim sa evitam riscul ca cei ce redistribuie un program liber sa obtina patente
individuale, transformand programul intr-un program aflat sub controlul total al
persoanei sau al institutiei care detine patentul. Pentru a preveni aceasta situatie,
facem clara pozitia noastra conform careia orice patent trebuie acordat fie in asa
fel incat sa poata fi folosit gratuit si fara restrictji, fie deloc.

Termenii si conditjile exacte de copiere, distribuire si modificare sunt specificate in
urmatoarele paragrafe.

Termeni si conditii pentru copiere, distributie si modificari

0. Aceasta Licenta este valabila pentru orice program sau proiect care contine
0 mentiune a detinatorului drepturilor de autor conform careia programul

poate fi distribuit in conformitate cu termenii acestei Licente publice generale.

Prin ,Program” se intelege orice astfel de program sau proiect, iar prin
Jproiect bazat pe Program” se intelege fie Programul, fie orice alt proiect
derivat din Program, in conformitate cu legea drepturilor de autor: cu alte
cuvinte, orice proiect care contine Programul sau o portjune din program, fie
in forma originala, fie modificata si/sau tradusa in alta limba. (In continuare,
traducerile vor fi incluse fara restrictji in termenul ,modificare”.) Fiecare
persoana autorizata prin aceasta licenta este mentjonata prin termenul
,dumneavoastra”.

Player media HD O!Play de la ASUS
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Alte activitatj in afara de copiere, distribuire si modificare nu sunt acoperite de
aceasta Licenta, deoarece nu se incadreaza in scopul acesteia. Activitatea
de executare a Programului nu este restrictjonata, iar rezultatul Programului
este acoperit de licenta numai in cazul in care contjnutul sau constituie un
proiect bazat pe Program (obtinut independent de rularea Programului).
Gradul de adevar al acestui lucru depinde de natura Programului.

Puteti copia si distribui copii nemodificate ale codului sursa al Programului in
forma in care fl primitj, prin orice mijloc, cu conditja sa specificatj intr-un loc
vizibil si adecvat de pe fiecare copie dreptul de autor si lipsa oricarei garantji,
sa pastratj intacte toate notele referitoare la aceasta Licenta la absenta
oricarui tip de garantje si sa distribuitj o copie a acestei Licente cu fiecare
copie a Programului.

Puteti percepe o taxa pentru transferul fizic al unei copii si putetj oferi
garantie contra cost.

Putetj efectua modificari asupra copiei sau copiilor Programului sau asupra
oricarei portjuni din Program, creand astfel un proiect bazat de Program,

si copia si distribui astfel de modificari sau proiecte conform termenilor din
Sectjunea 1 numai daca se indeplinesc toate conditjile de mai jos:

a) toate figierele modificate trebuie sa contina note vizibile, care sa
mentjoneze ca fisierele au fost modificate de dvs., precum si data fiecarei
modificari.

b) orice proiect pe care il distribuiti sau il publicatj, care contine in
intregime sau partjal Programul sau este derivat din Program sau orice
parte a acestuia, trebuie sa poata fi folosit de tertj gratuit si in intregime, in
conformitate cu termenii acestei Licente.

c) daca programul modificat citeste comenzi in mod interactiv, trebuie sa

il modificatj in asa fel incat, atunci cand este pornit in cel mai obignuit mod
pentru aplicatji interactive, sa tipareasca sau sa afigeze un mesaj referitor la
drepturile de autor, precum si 0 nota mentjonand lipsa oricarei garantii (sau
faptul ca dvs. oferiti o garantje). De asemenea, trebuie specificat faptul ca
beneficiarii pot redistribui programul in aceste conditji, precum si o explicatie
a modalitatji de vizualizare a textului acestei Licente. (Exceptje: daca
Programul in sine este interactiv, dar nu tipareste un asftel de mesaj, nu este
necesar ca proiectul dvs. bazat pe Program sa tipareaca un mesaj.)

Aceste cerinte se aplica programului modificat in intregime. Daca pot fi
identificate sectjuni ale proiectului care nu sunt derivate din Program si care
pot fi considerate independente si de sine statatoare, atunci aceasta Licenta
si termenii sai nu se aplica acelor sectjuni cand sunt distribuite ca proiecte
separate. Insa cand distribuiti aceleasi sectjuni ca parte a unui intreg care
este un proiect bazat pe Program, distribuirea intregului trebuie sa fie in
conformitate cu termenii acestei Licente, ale carei permisiuni pentru alte
licente se extind asupra intregului si, deci, asupra fiecarei sectjuni in parte,
indiferent de autor.

Astfel, aceasta sectjune nu intentjoneaza sa pretinda drepturi sau sa va
conteste drepturile asupra unui proiect efectuat in intregime de dvs., ci sa
exercite dreptul de control asupra distribuirii proiectelor derivate sau colective
bazate pe Program.
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In plus, pura agregare a unui alt proiect care nu este bazat pe Program cu
Programul (sau cu un proiect bazat pe Program) pe un mediu de stocare sau
distribuire nu aduce acel proiect sub incidenta acestei Licente.

Puteti copia si distribui Programul (sau un proiect bazat pe program, conform
Sectjunii 2) in codul obiect sau in format executabil, conform termenilor din
Sectiunile 1 si 2 de mai sus, cu conditia sa indeplinitj una dintre conditiile de
mai jos:

a) sa il oferitj insotjt de codul sursa corespunzator, intr-un format care
poate fi citit de calculator, care trebuie distribuit conform termenilor din
Sectjunile 1 si 2 de mai sus pe un mediu uzual pentru transferul de programe
sau

b) sa il oferiti insotjt de o oferta scrisa, valabila pentru cel putin trei ani,
care sa acorde tuturor tertjlor, contra unei taxe care sa nu depaseasca
pretul fizic al efectuarii distribuirii sursei, o copie completa a codului sursa
corespunzator, intr-un format care poate fi citit de calculator, care trebuie
distribuita conform termenilor din Sectjunile 1 si 2 de mai sus pe un mediu
uzual pentru transferul de programe sau

c) sa il oferiti insotjt de informatiile pe care le-atj primit referitoare la
distribuirea codului sursa corespunzator. (Aceasta alternativa este permisa
numai pentru distribuiri necomerciale si numai daca atj primit programul

in cod obiect sau in format executabil impreuna cu o astfel de oferta, in
conformitate cu Subsectiunea b de mai sus.)

Codul sursa al unui proiect este forma preferata in care se fac modificari
asupra proiectului. Pentru un proiect executabil, codul sursa complet
inseamna toate codurile sursa pentru toate modulele incluse, impreuna

cu toate fisierele de definire a interfetelor asociate si documentele pentru
controlul compilarii si instalarii executabilului. Totusi, ca o exceptje, codul
sursa distribuit nu trebuie sa includa neaparat acele componente care

sunt distribuite in mod normal (in format sursa sau binar) cu componentele
majore (compilator, nucleu etc.) ale sistemului de operare sub care

ruleaza executabilul, cu exceptia cazului cand acea componenta insoteste
executabilul.

Daca distribuirea executabilului sau a codului obiect se face prin acordarea
permisiunii de copiere dintr-o locatje indicata, atunci acordarea permisiunii de
copiere a codului sursa din acelasi loc este considerata distribuire a codului
sursa, chiar daca tertji nu sunt obligati sa copieze codul sursa odata cu codul
obiect.

Nu puteti copia, modifica, sub-autoriza sau distribui Programul decat asa
cum se prevede in aceasta Licenta. Orice incercare de a copia, modifica,
sub-autoriza sau distribui Programul in altj termeni este interzisa si va duce la
anularea automata a drepturilor ce va revin conform acestei Licente. Totusi,
nu vor fi anulate drepturile partjlor care au primit copii sau drepturi de la

dvs. in conformitate cu aceasta Licenta, atata timp cat aceste partj sunt in
conformitate cu Licenta.

Nu suntetj obligat sa acceptatj aceasta Licenta, deoarece nu atj semnat-o.
Totusi, numai aceasta Licenta va permite sa modificatj sau sa distribuitj
Programul sau proiectele derivate din el. Aceste actjuni sunt interzise prin
lege daca nu acceptati aceasta Licenta. In consecinta, prin modificarea sau
distribuirea Programului (sau a oricarui proiect bazat pe Program), indicatj
acceptarea acestei Licente si a tuturor termenilor si conditiilor de copiere,
distribuire si modificare a Programului sau a proiectelor bazate pe Program.
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Pentru fiecare redistribuire a Programului (sau a oricarui proiect bazat pe
Program), beneficiarul va primi automat o licenta de la licentjatorul original
pentru copierea, distribuirea sau modificarea Programului in conformitate cu
acesti termeni si aceste conditji. Nu putetj impune nicio restrictie suplimentara
asupra exercitarii drepturilor pe care beneficiarul le primeste prin aceasta
licenta. Nu sunteti responsabil pentru impunerea respectarii acestei Licente
de catre tertj.

In cazul in care, ca urmare a unei decizii judecatoresti sau a unei pretinse
incalcari a unui patent sau pentru orice alta cauza (care nu se limiteaza

la chestiuni legate de patente), vi se impun conditji (prin hotarare
judecatoreasca, intelegere sau alte mijloace) care contravin conditjilor
acestei Licente, acest lucru nu va permite nerespectarea conditjilor acestei
Licente. In cazul in care distributia nu respecta obligatjile prevazute in
aceasta Licenta si nici alte obligatii pertinente, consecinta directa este ca nu
puteti distribui in niciun caz acest Program. De exemplu, daca o autorizatie
de folosire a unui patent nu permite redistribuirea gratuita a programului de
catre orice persoana care primeste copii in mod direct sau indirect prin dvs.,
atunci singura metoda prin care putetj sa satisfacetj simultan autorizatja de
folosire si aceasta Licenta este sa nu distribuiti Programul in niciun fel.

Daca orice parte din aceasta sectjune este nevalida sau imposibil de aplicat
in anumite circumstante, restul sectjunii se aplica in continuare, iar intreaga
sectiune se aplica in toate celelalte circumstante.

Aceasta sectjune nu intentioneaza sa va determine sa incalcatj vreun patent
sau alte drepturi de proprietate sau sa contestatj valabilitatea unor astfel de
drepturi; aceasta sectjune are ca scop unic protejarea integritatji sistemului
de distribuire a programelor libere, implementat prin licentele publice. Multe
persoane au contribuit considerabil la gama larga de programe distribuite
prin acest sistem, bazandu-se pe aplicarea consistenta a acestuia; este la
latitudinea autorului/donatorului sa decida daca este dispus(a) sa distribuie
programe prin orice alt sistem, iar persoanele autorizate sa foloseasca
aceste programe nu pot impune aceasta decizie.

Aceasta sectjune intentioneaza sa clarifice ceea ce este considerat a fi 0
consecinta a celorlalte sectjuni din Licenta.

Daca distribuirea si/sau utilizarea Programului sunt restrictionate in anumite
tari prin patente sau prin interfete cu drepturi de autor, detinatorul drepturilor
de autor care plaseaza Programul sub incidenta acestei Licente poate
adauga o limitare geografica explicita a distribuirii, excluzand acele tari, astfel
incat distribuirea sa fie permisa numai in sau intre tarile care nu sunt excluse.
Tn astfel de cazuri, Licenta include aceasta limitare ca si cum ar fi scrisa in
corpul Licentei.

Free Software Foundation poate publica periodic versiuni si/sau versiuni
revizuite ale Licentei publice generale. Astfel de versiuni vor fi asemanatoare
cu versiunea prezenta, dar se pot diferentja prin abordarea unor noi
probleme sau situatji.
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Fiecarei versiuni i se asociaza un numar unic. Daca Programul indica un
numar de versiune al Licentei care se aplica acestei Licente si ,oricarei
versiuni ulterioare”, putetj urma termenii si conditjile din acea versiune sau
din orice versiune ulterioara publicata de Free Software Foundation. Daca
Programul nu indica un numar de versiune pentru aceasta Licenta, putet]
alege orice versiune publicata vreodata de Free Software Foundation.

Daca doritj sa includeti portjuni ale Programului in alte programe libere cu
conditji de distribuire diferite, ceretj permisiunea autorului in scris. Pentru
programe ale caror drepturi de autor apartin Free Software Foundation, ceretj
permisiunea Free Software Foundation; uneori se fac exceptii pentru acest
lucru. Decizia noastra depinde de cele doua scopuri, si anume mentinerea
statutului liber al tuturor proiectelor derivate din programele libere si
promovarea distribuirii si refolosirii programelor in general.

NICIO GARANTIE
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DEOARECE PROGRAMUL ESTE OFERIT SUB O LICENTA CARE

NU IMPLICA NICIUN COST, NU EXISTA NICIO GARANTIE PENTRU
PROGRAM, IN MASURA ACCEPTATA DE LEGILE IN VIGOARE.

CU EXCEPTIA SITUATIILOR UNDE ESTE SPECIFICAT ALTFEL IN
SCRIS, DETINATORII DREPTURILOR DE AUTOR SI/SAU ALTE PARTI
IMPLICATE OFERA PROGRAMUL ,ASA CUM ESTE”, FARA NICIUN
FEL DE GARANTIE, EXPLICITA SAU IMPLICITA, CARE INCLUDE, DAR
NU SE LIMITEAZA LA, GARANTIILE IMPLICITE DE VANDABILITATE

SI CONFORMITATE CU UN ANUMIT SCOP. VA ASUMATI TOATE
RISCURILE IN CEEA CE PRIVESTE CALITATEA S| PERFORMANTA
ACESTUI PROGRAM. IN CAZUL IN CARE SE DOVEDESTE CA
PROGRAMUL NU ESTE COMPLET, VA ASUMATI COSTURILE PENTRU
TOATE SERVICIILE, REPARATIILE SI CORECTIILE NECESARE.

UN DETINATOR AL DREPTURILOR DE AUTOR SAU ORICE ALTA
PARTE CARE POATE MODIFICA SI/SAU REDISTRIBUI PROGRAMUL
CONFORM PERMISIUNILOR DE MAI SUS NU VA FI RESPONSABIL
PENTRU PAGUBELE SUFERITE, INCLUSIV PAGUBELE GENERALE,
SPECIALE, ACCIDENTALE SAU PE CALE DE CONSECINTA,

CAUZATE DE FOLOSIREA SAU LIPSA ABILITATII DE FOLOSIRE A
PROGRAMULUI (INCLUSIV, DAR FARA A SE LIMITA LA PIERDEREA SAU
DETERIORAREA DATELOR SAU PIERDERILE SUFERITE DE DVS. SAU
DE TERTI SAU IMPOSIBILITATEA PROGRAMULUI DE A FUNCTIONA
IMPREUNA CU ALTE PROGRAME), IN NICIO SITUATIE, CU EXCEPTIA
CAZURILOR CAND ESTE CERUT DE LEGEAIN VIGOARE SAU CA
REZULTAT AL UNEI INTELEGERI SCRISE, CHIAR DACA DETINATORUL
SAU O ALTA PARTE AU FOST PREVENITE ASUPRA POSIBILITATII DE
APARITIE A UNOR ASTFEL DE PAGUBE.

SFARSITUL TERMENILOR $I CONDITIILOR
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Informatii de contact ASUS

ASUSTeK COMPUTER INC.

Adresa 5 Li-Te Road, Peitou, Taipei, Taiwan 11259
Telefon +886-2-2894-3447

Fax +886-2-2890-7798

E-mail info@asus.com.tw

Site Web www.asus.com.tw

Asistenta tehnica

Telefon +86-21-38429911

Asistenta tehnica online support.asus.com

ASUS COMPUTER INTERNATIONAL (America)

Adresa 800 Corporate Way, Fremont, CA 94539, USA
Telefon +1-510-739-3777

Fax +1-510-608-4555

Site Web usa.asus.com

Asistenta tehnica

Telefon +1-812-282-2787

Fax suport +1-812-284-0883

Asistenta tehnica online support.asus.com

ASUS COMPUTER GmbH (Germania si Austria)

Adresa Harkort Str. 21-23, D-40880 Ratingen, Germany
Fax +49-2102-959911

Site Web www.asus.de

Contact online www.asus.de/sales

Asistenta tehnica

Telefon produse +49-1805-010923
Sistem/Notebook/Eee/Telefon LCD +49-1805-010920
Fax suport +49-2102-9599-11
Asistenta tehnica online support.asus.com
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