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• ถ้าใส่แบตเตอรี่อย่างไม่ถูกต้อง อาจมีอันตรายจากการระเบิดขึ้นได้ เปลี่ยนโดยใช	้
เฉพาะแบตเตอรี่ชนิดเดียวกันหรือชนิดที่แนะนำเท่านั้น

• ทิ้งแบตเตอรี่ที่ใช้แล้วตามระเบียบข้อบังคับในท้องถิ่น

สัญลักษณ์ฟ้าแลบพร้อม	
หัวลูกศร ที่อยู่ภายใน	
สามเหลี่ยมด้านเท่า มีไว้เพื่อ	
เตือนผู้ใช้ว่ามีแรงดันไฟฟ้าที	่
มีอันตรายซึ่งไม่มีฉนวนหุ้ม	
อยู่ด้านในผลิตภัณฑ์ ซึ่งอาจ	
มีขนาดที่จะก่อให้เกิดความ	
เสี่ยงต่อเหตุการณ์ไฟฟ้าช็อต	
ในบุคคลได้

เพื่อลดความเสี่ยงของการ	
ถูกไฟฟ้าช็อต อย่าแกะฝา	
ด้านหลังออก ไม่มีชิ้นส่วน	
ที่สามารถซ่อมแซมได้อยู	่
ภายใน ให้ช่างบริการที่มี	
คุณสมบัติเป็นผู้ซ่อมแซม	
ผลิตภัณฑ์

เครื่องหมายตกใจภายใน	
สามเหลี่ยมด้านเท่า 
มีไว้เพื่อแจ้ง	
ให้ผู้ใช้ทราบถึงขั้นตอนการ	
ทำงานที่สำคัญ และการ	
บำรุงรักษา (การซ่อม) ในคู่มือ	
ที่มาพร้อมกับผลิตภัณฑ์

ฉลากเตือน

อย่า วางบนพื้นผิวทำงานที่ไม	่
สม่ำเสมอ หรือไม่มั่นคง เข้ารับ	
บริการซ่อมถ้ากรอบโครง	
เครื่องได้รับความเสียหาย ให้	
ช่างบริการที่มีคุณสมบัติเป็นผู	้
ซ่อมแซมทั้งหมด

อย่า ให้สัมผัสกับ หรือใช้ใน	
บริเวณที่อยู่ใกล้ของเหลว ฝน 	
หรือความชื้น

อุณหภูมิที่ปลอดภัย: อุปกรณ์นี	้
ควรใช้ในสภาพแวดล้อมที่เป็น	
อุณหภูมิห้องระหว่าง 5oC 	
(41oF) ถึง 35oC (95oF)

อย่า ติดตั้งใกล้อุปกรณ์ที่สร้าง	
ความร้อน หรือแหล่งกำเนิด	
ความร้อน เช่น หม้อน้ำ เครื่อง	
ทำความร้อน เตา หรือแอมปล	ิ
ฟาย 

อย่า ทิ้งอุปกรณ์ลงในของเสีย	
ทั่วไปของชุมชน อุปกรณ์นี	้
ได้รับการออกแบบให้นำมาใช้	
ซ้ำและรีไซเคิลได้อย่าง	
เหมาะสม ตรวจสอบระเบียบ	
ข้อบังคับสำหรับการทิ้ง	
ผลิตภัณฑ์อิเล็กทรอนิกส์

ให้แน่ใจว่าคุณเสียบอุปกรณ์	
ลงในเต้าเสียบที่มีอินพุตไ
ฟฟ้า	
ที่ถูกต้อง (12Vdc, 2A)

ข้อมูลเพื่อความปลอดภัย

ใช้เฉพาะผ้าแห้งเพื่อทำความสะอาดอุปกรณ์เท่านั้น
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ข้อควรระวังเพื่อความปลอดภัย
1. อ่านขั้นตอนเหล่านี้
2. เก็บขั้นตอนเหล่านี้ไว้
3. ใส่ใจคำเตือนทั้งหมด
4. ปฏิบัติตามขั้นตอนทั้งหมด
5. อย่าใช้อุปกรณ์นี้ใกล้น้ำ
6. ทำความสะอาดด้วยผ้าแห้งเท่านั้น
7.  อย่าปิดกั้นช่องเปิดระบายอากาศต่างๆ ติดตั้งตามขั้นตอนที่ผู้ผลิตแนะนำ
8.  อย่าติดตั้งใกล้แหล่งความร้อนใดๆ เช่น หม้อน้ำรถยนต์ เครื่องทำความร้อน เตาผิง 	

หรืออุปกรณ์อื่นๆ (รวมถึงแอมปลิฟาย) ที่สร้างความร้อน
9.  อย่าละเลยวัตถุประสงค์เพื่อความปลอดภัยของปลั๊กที่มีขั้วหรือการต่อสายดิน ปล๊ักที	่

มีขั้วจะมีที่เสียบสองขา โดยด้านหนึ่งจะกว้างกว่าอีกด้านหนึ่ง  ปลั๊กชนิดที่มีสายดิน 	
มีที่เสียบสองขา และขาที่สามเป็นขาที่ต่อลงดิน ขาที่กว้าง หรือขาที่สามมีไว้เพื่อ	
ความปลอดภัยของคุณ ถ้าปลั๊กที่ให้มาไม่สามารถเสียบในเต้าเสียบของคุณได้ ให้	
ปรึกษาช่างไฟฟ้าเพื่อทำการเปลี่ยนเต้าเสียบที่ล้าสมัยไปแล้ว

10.  ป้องกันไม่ให้มีการเดินผ่านสายไฟ หรือถูกเหยียบโดยเฉพาะอย่างยิ่งที่ปลั๊ก ให้ใช	้
เต้าเสียบที่สะดวก และอยู่ในจุดที่ออกจากเครื่องใช้ไฟฟ้า

11. ใช้เฉพาะอุปกรณ์ต่อพ่วง/อุปกรณ์เสริมที่ระบุโดยผู้ผลิตเท่านั้น
12.  ใช้เฉพาะรถเข็น, แท่นวาง, ขาตั้ง, แผ่นโลหะ หรือโต๊ะที่ระบุโดยผู้ผลิต หรือ	

จำหน่ายพร้อมกับเครื่องใช้เท่านั้น เมื่อใช้รถเข็น ให้ใช้ความระมัดระวังในขณะที	่
เคลื่อนย้ายรถเข็นที่วางอุปกรณ์ เพื่อหลีกเลี่ยงการบาดเจ็บจากการล้มคว่ำ

13.  ถอดปลั๊กอุปกรณ์นี้ระหว่างที่เกิดพายุฝนฟ้าคะนอง หรือเมื่อไม่ได้ใช้เป็นระยะ	
เวลานาน

14.  ให้ช่างบริการที่มีคุณสมบัติเป็นผู้ซ่อมแซมทั้งหมด จำเป็นต้องนำอุปกรณ์ไป	
ซ่อมแซม เมื่ออุปกรณ์เกิดความเสียหายในลักษณะใดก็ตาม เช่น สายไฟหรือปล๊ัก	
เสียหาย, ของเหลวหกหรือวัตถุหล่นลงไปในอุปกรณ์, อุปกรณ์สัมผัสถูกฝนหรือ	
ความชื้น, อุปกรณ์ทำงานไม่ปกติ หรืออุปกรณ์หล่นพื้น
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คำเตือนเครื่องหมาย CE

 
เครื่องหมาย CE สำหรับอุปกรณ์ที่ไม่มี LAN ไร้สาย/บลูทูธ
รุ่นที่ส่งมอบของอุปกรณ์นี้ สอดคล้องกับความต้องการของข้อกำหนด EEC ที่ 
2004/108/EC 	
“ความเข้ากันได้ทางแม่เหล็กไฟฟ้า” และ 2006/95/EC “ข้อกำหนดแรงดันไฟฟ้าต่ำ” 

  

เครื่องหมาย CE สำหรับอุปกรณ์ที่มี LAN ไร้สาย/บลูทูธ
อุปกรณ์นี้สอดคล้องกับความต้องการของข้อกำหนด 1999/5/EC ของรัฐสภาและ	
คณะกรรมการแห่งสหภาพยุโรป ตั้งแต่วันที่ 9 มีนาคม 1999 ที่ควบคุมอุปกรณ์วิทยุและ
การ	
สื่อสารโทรคมนาคม และการรับรู้ถึงความสอดคล้องร่วมกัน

แชนเนลการทำงานไร้สายสำหรับโดเมนต่างๆ
อเมริกาเหนือ 2.412-2.462 

GHz
Ch01 ถึง Ch11

ญี่ปุ่น 2.412-2.484 
GHz

Ch01 ถึง  Ch14

ยุโรป ETSI 2.412-2.472 
GHz

Ch01 ถึง  Ch13

อุปกรณ์นี้สามารถทำงานได้ในประเทศสมาชิกทั้งหมดของ EU บางพื้นที่ของประเทศฝรั่ง
เศส 	
มีแถบความถี่ที่ถูกจำกัดการใช้งาน อุปกรณ์นี้สามารถใช้ได้ในอาคารเท่านั้น

การรับรองและความสอดคล้อง 

  CCAI10LP0130T8
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เกี่ยวกับคู่มือนี้
คู่มือนี้มีการจัดการอย่างไร
• บทที่ 1: เริ่มต้นการใช้งาน
 ให้ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับ ASUS O!PLAY TV PRO ของคุณ
• บทที่ 2: การเชื่อมต่อไปยังเครือข่าย
 ให้ข้อมูลเกี่ยวกับการเชื่อมต่อให้ข้อมูลเกี่ยวกับการเชื่อมต่อ ASUS O!PLAY TV PRO มีเดีย เพลเยอร์ 

เข้ากับเครือข่าย	
ที่บ้านหรือ LAN 

• บทที่ 3: การใช้ ASUS O!PLAY TV PRO 
 ให้ข้อมูลเกี่ยวกับ AASUS O!PLAY TV PRO ของคุณ
•� บทที่ 4: การแก้ไขปัญหา
 ให้ทางแก้ปัญหาของคำถามที่พบบ่อยๆ เกี่ยวกับ 	

ASUS O!PLAY TV PRO ของคุณ

ประกาศเกี่ยวกับใบอนุญาตและเครื่องหมาย 
การค้าสำหรับ Dolby Digital

ผลิตภายใต้การอนุญาตจาก Dolby Laboratories Dolby และสัญลักษณ์ D คู่ 
เป็นเครื่องหมาย	
การค้าของ Dolby Laboratories

ประกาศเกี่ยวกับใบอนุญาตและเครื่องหมาย 
การค้าสำหรับ DTS 2.0+ Digital Out™

ผลิตภายใต้การอนุญาตภายใต้สิทธิบัตรสหรัฐอเมริกา #s: 5,451,942; 5,956,674; 	
5,974, 380; 5,978,762; 6,487,535 & อื่นๆ อยู่ระหว่างการออก & ถือครองสิทธิ	
บัตรสหรัฐอเมริกาและทั่วโลก DTS และ DTS 2.0 + Digital Out เป็นเครื่องหมายการค้า	
จดทะเบียน และโลโก้และสัญลักษณ์ DTS เป็นเครื่องหมายการค้าของ DTS, Inc. 	
© 1996-2008 DTS, Inc. สงวนลิขสิทธิ์
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จะค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมได้จากที่ไหน
ค้นหาจากแหล่งข้อมูลต่อไปน้ี สำหรับข้อมูลเพ่ิมเติม และสำหรับผลิตภัณฑ์และซอฟต์แวร์อัป	
เดต

1. ไซต์สนับสนุนของ ASUS 
ดาวน์โหลดเฟิร์มแวร์ ไดรเวอร์ และยูทิลิตี้ล่าสุดจากเว็บไซต์สนับสนุนของ ASUS ที่ 	
http://support.asus.com

2. โฟรั่ม ASUS
รับข่าวสารและข้อมูลล่าสุดเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์นี้จากไซต์โฟรั่ม ASUS ที่ 	
http://vip.asus.com/forum/

3. เอกสารเพิ่มเติม
ในกล่องบรรจุผลิตภัณฑ์ของคุณอาจมีเอกสารเพิ่มเติมมาให้ เช่นใบรับประกัน ที	่
ตัวแทนจำหน่ายของคุณเป็นผู้ใส่เข้ามา เอกสารเหล่านี้ ไม่ได้เป็นส่วนของรายการ	
มาตรฐาน

ข้อกำหนดที่ใช้ในคู่มือนี้
เพื่อให้แน่ใจว่าคุณจะทำงานต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม 
โปรดทราบว่าจะมีการใช้สัญลักษณ์ต่อไปนี้ตลอดทั้งคู่มือฉบับนี้

	 	 	อันตราย/คำเตือน: ข้อมูลเพื่อป้องกันไม่ให้เกิดการบาดเจ็บ เมื่อพยายาม	
ปฏิบัติงานให้สำเร็จ 

	 	 	หมายเหตุ: เทคนิค และข้อมูลเพิ่มเติม ซึ่งช่วยคุณทำงานให้สำเร็จ

	 	 	สำคัญ: ข้อมูลที่คุณต้องปฏิบัติตามเพื่อทำงานให้สำเร็จ

	 	 	ข้อควรระวัง: ข้อมูลเพื่อป้องกันความเสียหายต่อชิ้นส่วนต่างๆ เมื่อพยายาม	
ปฏิบัติงานให้สำเร็จ
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บทที่ 1
เริ่มต้นการใช้งาน

ยินดีต้อนรับ
ASUS O!PLAY TV PRO!

ASUS O!PLAY TV PRO อนุญาตให้คุณเพลิดเพลินกับการสตรีมเสียง/วิดีโอดิจิตอล 	
(DVBT) บน TV; ดูและบันทึกคู่มือแนะนำรายการ TV; แชร์รายการ TV และไฟล์มีเดียที	่
บันทึกไปยังไซต์มีเดียต่างๆ เช่น เฟซบุ๊ค และยูทูบ; เข้าไปยังไซต์อินเทอร์เน็ตท่ีเป็นที่นิยม; 	
และเพลิดเพลินกับไฟล์มีเดียดิจิตอลจากอุปกรณ์เก็บข้อมูล/ฮาร์ดดิสก์ USB ภายนอก 	
หรือการ์ดหน่วยความจำ บน TV หรือระบบความบันเทิงในบ้านของคุณ

สรุปข้อมูลจำเพาะ
มาตรฐานไร้สาย WiFi 802.11b/g/n
รูปแบบวิดีโอที่สนับสนุน MPEG1/2/4, H.264, VC-1, RM/RMVB, XVID
นามสกุลไฟล์วิดีโอที่สนับ
สนุน

.mp4, .mov, .avi, .asf, .wmv, .flv, .mkv, .ts, m2ts, 

.dat, .mpg, .vob, .mts, .iso, .trp, M1V, M2V, M4V

รูปแบบเสียงที่สนับสนุน

MP3, WAV, AAC, OGG, FLAC, AIFF, DTS ดิจิตอล 	
เซอร์ราวนด์, ดอลบี้ ดิจิตอล, ดอลบี้ ดิจิตอล พลัส, PCM/	
LPCM, ดอลบี้ ทรู HD, แท็ก ID3, MP2, APE, MS-
ADPCM/LC-	
AAC/HE-ACC/COOK/RA-ลอสเลส

รูปแบบวิดีโอ 3D ที่สนับสนุน H.264 MVC (.ts, .m2ts, BD iso)
รูปแบบภาพที่สนับสนุน JPEG, BMP, PNG, GIF, TIFF
รูปแบบคำบรรยายที่สนับ
สนุน

.srt, .sub, .smi, idx+sub, .ssa, .ass

ระบบไฟล์ FAT16/32, NTFS, HFS/HFS+, ext3
ระบบโทรทัศน์ ดิจิตอล TV: DVB-T
ถาด HDD 3.5” (1/2/3 TB)
คุณภาพการบันทึก HDD (3TB, การบันทึก TS)

(ต่อในหน้าถัดไป)



บทที่ 1: เริ่มต้นการใช้งาน1-2

พอร์ต I/O 1 x ปุ่มเพาเวอร์
1	x	อินพุตเพาเวอร์ (DC)
1 x Uพอร์ต USB 3.0
2 x พอร์ต USB 2.0
1 x Uพอร์ต USB 3.0 (PC ลิงค์)
พอร์ตกิกะบิต LAN (1000Mbps) x 1
1	x	พอร์ต HDMI (HDMI 1.4)
พอร์ตคอมโพเนนต์ (Y.Pb.Pr) ×	1
เอาต์พุตวิดีโออนาล็อก x 1
เอาต์พุตเสียงอนาล็อก x 1
พอร์ตเอาต์พุตเสียงดิจิตอล (OPTICAL) x 1
พอร์ตเอาต์พุตเสียงดิจิตอล (COAXIAL) x 1
SD/MMC/MS/xD คอมโบการ์ดสล็อต (4 ใน 1) x 1
RF เข้า: อินพุตเสาอากาศ (พอร์ตสายเคเบิลลูปทรู)
RF ออก: เอาต์พุตเสาอากาศ

ขนาด ก x ล x ส: 30มม x 24.3มม	x	4มม
น้ำหนัก: 1100ก (รวมถาด HDD)

ระดับแรงดันไฟฟ้าเข้า 12V, 3A
การสิ้นเปลืองพลังงาน 50C (410F) ~ 350C (950F)

ข้อมูลจำเพาะอาจเปลี่ยนแปลงได้โดยไม่ต้องแจ้งให้ทราบ



สมาร์ต TV เซ็ตท็อปบ็อกซ์ ASUS O!PLAY TV PRO 1-3

สิ่งต่างๆ ในกล่องบรรจุ

	

สมาร์ต TV เซ็ตท็อปบ็อกซ์ 
ASUS O!PLAY TV PRO สายไฟ อะแดปเตอร์ AC

รีโมทคอนโทรลพร้อม	
แบตเตอรี่ AAA 2 ก้อน ถาดและสกรู HDD สายเคเบิล USB 3.0

สายเคเบิลเสาอากาศ (DTV) 	
(อุปกรณ์ซื้อเพิ่ม)*

สายเคเบิลคอมโพสิต 
AV 	

(เสียง-วิดีโอ) 
สายเคเบิลลูปทรู (DTV)

Quick Start Guide

 Smart TV Set Top Box
O!Play TV PRO

สายเคเบิล HDMI 	
(อุปกรณ์ซื้อเพิ่ม)*

แผ่น CD สนับสนุน		
(คู่มือผู้ใช้ี)้ คู่มือเริ่มต้นฉบับย่อ

* บางรายการอาจรวมมาในแพคเกจ ขึ้นอยู่กับประเทศหรือภูมิภาค 



บทที่ 1: เริ่มต้นการใช้งาน1-4

การทำความรู้จักเครื่องเล่นมีเดีย O!PLAY TV PROO!PLAY TV PRO 
ของคุณ

ความต้องการของระบบ
• TV ไฮเดฟฟินิชั่น (HDTV), TV มาตรฐาน หรือจอภาพ HDMI
• อุปกรณ์เก็บข้อมูล (USB แฟลชไดรฟ์ / USB HDD)
• การ์ดหน่วยความจำ (SD/MMC/MS/xD)
• สายเคเบิล RJ-45 เพื่อเชื่อมต่อเข้ากับเครือข่ายที่บ้านหรือที่ทำงาน (อุปกรณ์ซ้ือเพิ่ม)
• การเชื่อมต่อ Wi-Fi (อุปกรณ์ซื้อเพิ่ม)

• ใช้สายเคเบิล HDMI เพื่อเชื่อมต่อ O!PLAY TV PRO ของคุณเข้ากับ HDTV 	
หรือจอภาพ HDMI 

• ใช้สายเคเบิลคอมโพสิต AV ที่ให้มาเพื่อเชื่อมต่อ O!PLAY TV PRO ของคุณ	
เข้ากับ TV มาตรฐาน

แผงด้านหน้า

1

LED แสดงสถานะ และปุ่มเพาเวอร์
กดปุ่มเพาเวอร์เพื่อเปิด/ปิดเครื่อง O!PLAY TV PRO นี่ยังเป็นการแสดงสถานะของ 
O!PLAY 	
TV PRO ของคุณอีกด้วย

LED สถานะ คำอธิบาย
เพาเวอร์ ดับ อุปกรณ์ปิดอยู่

สีแดง อุปกรณ์อยู่ในโหมดสลีป
สีน้ำเงิน อุปกรณ์เปิดอยู่

2 ฝาปิดแผงด้านหน้า
ผลักเพื่อเปิดฝาปิดแผงด้านหน้า

3 พอร์ต USB 2.0
เชื่อมต่ออุปกรณ์ USB 2.0 เข้ากับพอร์ตนี้

1

32 4 5 6 27
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แผงด้านหลัง

4 สล็อตคอมโบ SD/MMC/MS/xD การ์ด
ใส่ SD/MMC/MS/xD การ์ดลงในสล็อตนี้

5
USB 3.0 PC ลิงค์
ใช้สายเคเบิล USB 3.0 ที่ให้มา เชื่อมต่อ O!PLAY TV PRO ไปยังคอมพิวเตอร์ของคุณ 	
เมื่อคุณติดตั้งฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ (HDD) แล้ว O!PLAY TV PRO จะทำงานเป็น HDD 
พกพา

6 พอร์ต USB 3.0
เชื่อมต่ออุปกรณ์ USB 3.0 เข้ากับพอร์ตนี้

7 ถาด HDD
กดปุ่มเพื่อปลดล็อคถาด HDD และติดตั้งฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ 3.5” 

สำหรับรายละเอียดเพิ่มเติม ให้ดูส่วน การติดตั้งฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์

1 เอาต์พุตเสียงดิจิตอล (COAXIAL)
เสียบสายเคเบิลโคแอกเซียลลงในพอร์ตนี้ เพื่อเชื่อมต่อระบบเสียง Hi-Fi ภายนอก

2 เอาต์พุตเสียงดิจิตอล (OPTICAL)
เสียบสายเคเบิลออปติคัลเข้ากับพอร์ตนี้ เพื่อเชื่อมต่อระบบเสียง Hi-Fi ภายนอก

3
เอาต์พุตวิดีโออนาล็อก 
เสียบสายเคเบิลคอมโพสิต เพื่อเชื่อมต่อไปยังโทรทัศน์ หรืออุปกรณ	์
วิดีโออื่น

4 เอาต์พุตเสียงอนาล็อก
เสียบแจ็คสายเคเบิลเสียง เพื่อเชื่อมต่อเข้ากับโทรทัศน์หรืออุปกรณ์เสียงอื่นๆ

5 เอาต์พุตคอมโพเนนต์
ใส่สายเคเบิลวิดีโอ YPbPr เพื่อเชื่อมต่อไปยัง TV หรือจอภาพ

6 พอร์ตกิกะบิต LAN
เชื่อมต่อไปยังเครือข่ายแลน (LAN) แผ่นฮับเครือข่าย

7
พอร์ต HDMI
เสียบสายเคเบิล HDMI เข้ากับพอร์ตนี้ เพื่อเชื่อมต่อไปยังอุปกรณ์ไฮเดฟฟินิชั่น มัลติมีเดีย 	
อินเตอร์เฟซ (HDMI) 

8 พอร์ต RF-เข้า (อินพุตเสาอากาศ DVBT)
เสียบสายเคเบิลเสาอากาศที่ให้มาลงในพอร์ตนี้

ถ้าคุณใช้สายเคเบิลลูปทรู คุณไม่จำเป็นต้องใช้สายเคเบิลเสาอากาศในเวลาเดียวกัน

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11
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รีโมทคอนโทรล

ใช้รีโมทคอนโทรลเพื่อเปิด/ปิดเครื่องเล่นมีเดีย O!PLAY TV PRO, เรียกดูภายในเมนู 
และ เลือกไฟล์มีเดียที่จะเล่น ดู หรือฟัง

9
พอร์ต RF-ออก (เอาต์พุตเสาอากาศ DVBT)
เชื่อมต่อปลายด้านหนึ่งของสายเคเบิลลูปทรูที่ให้มาเข้ากับพอร์ตนี้ 
และปลายอีกด้านหนึ่งเข้า	
กับพอร์ต RF-เข้าของ TV ของคุณ

10 อินพุตเพาเวอร์ (DC-เข้า) 
เสียบอะแดปเตอร์เพาเวอร์ลงในพอร์ตนี้

11 พอร์ต USB 2.0
เชื่อมต่ออุปกรณ์ USB 2.0 เข้ากับพอร์ตนี้

Slow

DTV

EPG

ABC.-?! DEF

JKLGHI MNO

TUV

CH

CH

O!REPLAY

PQRS WXYZ

ปุ่มเลือกทิศทาง 
/ปุ่ม ตกลง

ปิดเสียง

กลับ

ถอยกลับ

ก่อนหน้า

เพิ่มระดับเสียง

ลดระดับเสียง

สลับเพลง

ถัดไป

หยุด

ตัวเลือก

เดินหน้าอย่างเร็ว

เล่น/หยุดชั่วคราว

นำดิสก์ออก

เปิด/ปิดเครื่อง

เมนู

โฮม

1
2

3

4

5

6

8

7

9

11

15

16

19

20

22

10

17

18

21

23

24

25

26

27

31

32

29

30

ข้อมูล

เสียง

คำบรรยาย

ปุ่มตัวเลข

แชร์

12
13
14

ปุ่มสีแดง

ปุ่มสีเขียว ปุ่มสีเหลือง

ปุ่มสีน้ำเงิน

คู่มือรายการ TV

DTV

บันทึก

ซูมเข้า
28

แป้นพิมพ์ตัวอักษรตัวเลข  
และภาษา

สโลว์โมชั่น
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1
ข้อมูล
กดเพื่อแสดงข้อมูลเกี่ยวกับภาพยนตร์ วิดีโอ เพลง หรือช่องดิจิตอล TV 	
และแถบเวลาการบันทึกเลื่อนเวลา

2 เสียง
กดเพื่อเลือกแทร็กเสียงบนไฟล์ของ HDD/USB/ODD

3
คำบรรยาย	
กดเพื่อกำหนดค่าของคำบรรยาย เช่น ตำแหน่ง ขนาด เวลา ภาษา 
และสี

4 ปุ่มตัวเลข
กดตัวเลข เพื่อเข้าไปยังช่อง TV ที่คุณชอบ

5
แชร์
กดเพื่อแชร์ภาพถ่าย ไฟล์เพลง วิดีโอ และเนื้อหามีเดียที่บันทึกไว้ไป	
ยังเฟซบุ๊ค และยูทูบ

6
กลับ
กลับไปยังหน้าจอก่อนหน้า

7 เมนู
กดเพื่อแสดงเมนู

8

ปุ่มเลือกทิศทาง/ปุ่มตกลง

กดปุ่มขึ้น/ลง เพื่อเลื่อนภายในแถบเมนูในเมนูย่อย
กดปุ่มขึ้น/ลง เพื่อลด/เพิ่มค่าที่เป็นตัวเลข

		

กดปุ่มซ้าย/ขวา เพื่อเลื่อนภายในเมนูหลัก ในหน้าจอหลัก
กดปุ่มซ้าย/ขวา เพื่อเลื่อนภายในรายการในเมนูย่อย

กด ตกลง เพื่อยืนยันการเลือก

9 ปิดเสียง
กดเพื่อปิดเอาต์พุตเสียง

10
เพิ่มระดับเสียง
เพิ่มระดับเสียง	
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11
ลดระดับเสียง
ลดระดับเสียง

12
สลับเพลง
กดเพื่อจัดกลุ่มไฟล์เพลงทั้งหมดของคุณในอุปกรณ์เก็บข้อมูลของคุณ จากนั้น	
เล่นไฟล์เพลงแบบสุ่ม

13 บันทึก
กดเพื่อบันทึกรายการ TV

14
ถอยกลับ
กดเพื่อเล่นถอยกลับ

15 Slow

สโลว์โมชั่น
กดเพื่อเล่นภาพยนตร์ที่กำลังเล่นในปัจจุบันแบบสโลว์โมชั่น กด เพื่อทำ	
การเล่นตามปกติต่อ

16 ปุ่มสีแดง
นี่เป็นปุ่มฟังก์ชั่น

17 ก่อนหน้า
กลับไปยังไฟล์มีเดียก่อนหน้า

18 ปุ่มสีเขียว
นี่เป็นปุ่มฟังก์ชั่น

19 ปุ่มสีเหลือง
นี่เป็นปุ่มฟังก์ชั่น

20 ปุ่มสีน้ำเงิน
นี่เป็นปุ่มฟังก์ชั่น

21
หยุด
หยุดการเล่น

22
ถัดไป
ไปยังไฟล์มีเดียถัดไป

23
เดินหน้า
กดเพื่อเล่นไปข้างหน้าอย่างเร็ว

24
หยุดชั่วคราว/เล่น
สลับระหว่างการเล่นและการหยุดชั่วคราว
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25 EPG
คู่มือรายการ TV
กดเพื่อดูคู่มือรายการ TV อิเล็กทรอนิกส์

26 DTV
DTV
กดเพื่อเปิดฟังก์ชั่น DTV

27 ซูมเข้า
ซูมเข้าบนหน้าจอ

28 ตัวเลือก
กดเพื่อดูและเลือกจากเมนูย่อยของฟังก์ชั่น

29 โฮม
กดเพื่อกลับไปยังเมนูหลัก

30 แป้นพิมพ์ตัวอักษรตัวเลข และภาษา
กดเพื่อเปลี่ยนภาษาของแป้นพิมพ์เสมือน

31 นำดิสก์ออก
กดเพื่อนำดิสก์ในออปติคัลดิสก์ไดรฟ์ภายนอกออก

32 เปิด/ปิดเครื่อง
เปิดหรือปิด O!PLAY TV PRO
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• อย่าใช้แรงผลักฮาร์ดดิสก์เข้าไปในเครื่องไม่ว่าสถานการณ์ใดๆ ก็ตาม 
ถ้าการติดตั้ง	
ฮาร์ดดิสก์ไม่ได้เข้าไปง่ายๆ อาจทำให้พอร์ต SATA ภายในแตกได้

• สำรองไฟล์หรือโฟลเดอร์ที่สำคัญเป็นระยๆ เพื่อหลีกเลี่ยงโอกาสที่จะเกิดการสูญ	
หายของข้อมูลเนื่องจากดิสก์ทำงานล้มเหลว

• ใช้ความระมัดระวังอุณหภูมิที่สูงในขณะที่ใช้ฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์เป็นระยะเวลานาน

การเตรียมเครื่องเล่นมีเดีย O!PLAY TV PRO 
ของคุณให้พร้อม

การติดตั้งฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์
คุณสามารถติดตั้งฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ 3.5” ลงใน O!PLAY TV PRO เพลเยอร์ของคุณ

• ฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ต้องซื้อแยกต่างหาก
• ถ้าคุณติดตั้งฮาร์ดดิสก์ไดรO!PLAY TV PRO มีเดีย เพลเยอร์ของคุณ หน้าจอเตือน	

จะปรากฏขึ้น เพื่อเตือนให้คุณฟอร์แมตฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ ปฏิบัติตามขั้นตอนบน	
หน้าจอ เพื่อทำกระบวนการฟอร์แมตให้สมบูรณ์ ถ้าคุณติดตั้งฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ใหม	่
บน O!PLAY TV PRO เพลเยอร์ของคุณ, ฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์จะถูกฟอร์แมตแล
ะแบ่งพาร์ติชั่น โดยอัตโนมัติ และข้อมูลทั้งหมดบนฮาร์ดดิสก์ ไดรฟ์จะถูกลบ 
การปิดเครื่องที่ไม	่
ปกติจะทำให้เวลาการเปิดเครื่องนานขึ้น และการ ตรวจสอบดิสก์ที่นานขึ้นในขณะที	่
บูตครั้งถัดไป กระบวนการตรวจสอบอาจใช้เวลาหลายนาที ขึ้นอยู่กับความจุของ	
ฮาร์ดดิสก์ไดรฟ

• ถ้าคุณต้องการลบข้อมูลทั้งหมดบนฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ที่ใช้แล้วของคุณ, ให้ไปที่ 	
Setup (ตั้งค่า) > System (ระบบ), จากนั้นคลิก HDD Format (ฟอร์แมต 
HDD)

• ถ้าคุณต้องการสแกนฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ของคุณใหม่ ให้ทำขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่งต่อ
ไปนี้:

	 •		ไปที่ Setup (ตั้งค่า)	>	System (ระบบ)	> Scan Storage 
(สแกนที่เก็บข้อมูล)	>	Auto Scan (สแกนอัตโนมัติ), จากนั้นคลิก on (เปิด)

 •  ไปที่ไปที	่Setup (ตั้งค่า)	>	System (ระบบ) >	Scan Storage action  
(สแกนที่เก็บข้อมูล), จากนั้นคลิก rescan storage (สแกนที่เก็บข้อมูลซ้ำ)

• ASUS จะไม่รับผิดชอบถึงความเสียหายใดๆ ที่เกิดจากการติดตั้งฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ที	่
ไม่เหมาะสม 

• ASUS จะไม่รับผิดชอบถึงการสูญเสียข้อมูลหรือการกู้คืนข้อมูล 

ถ้าคุณจำเป็นต้อง O!PLAY TV PRO มีเดีย เพลเยอร์ของคุณ ให้แน่ใจว่าคุณส่งเครื่อง	
กลับมาในบรรจุภัณฑ์ดั้งเดิม ซึ่งจะให้การป้องกันผลิตภัณฑ์ของคุณระหว่างการขนส่ง	
ได้ดีกว่า การรับประกันอาจเป็นโมฆะ ถ้าผลิตภัณฑ์เสียหายเนื่องจากการบรรจุหีบห่อ	
ที่ไม่เหมาะสม ASUS จะไม่ชดเชย หรือทดแทนรายการที่เสียหายเนื่องจากการบรรจุ	
หีบห่อที่ไม่เหมาะสม 
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ในการติดตั้งฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์:

1. กดปุ่มล็อคแผ่นโลหะของถาด HDD 	
เพื่อปลดล็อคถาด HDD

2. ติดตั้งฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ลงในถาด HDD 	
และยึดให้แน่นด้วยสกรูสองตัวบนทั้ง	
สองด้าน

3. ติดตั้งถาด HDD 
ที่มีฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ลง	
ในช่อง HDD ที่อยู่บนแผงด้านหน้าของ 	
O!PLAY TV PRO ของคุณ

4. ผลักด้านหลังของล็อคโลหะของถาด 	
HDD เพื่อยึดฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ให้เข้า	
ตำแหน่ง
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การเชื่อมต่ออุปกรณ์ต่างๆ เข้ากับ O!PLAY TV PRO ของคุณ
ในการเชื่อมต่ออุปกรณ์ต่างๆ เข้ากับ O!PLAY TV PRO ของคุณ:

1. ใช้วิธีใดวิธีหนึ่งต่อไปนี้เพื่อเชื่อมต่อจอแสดงผลเข้ากับ O!PLAY TV PRO ของคุณ:
	 •  ใช้สายเคเบิล HDMI เพื่อเชื่อมต่อ O!PLAY TV PRO ของคุณเข้ากับ HDTV 		

หรือจอภาพ HDMI

ขึ้นอยู่กับภูมิภาค สายเคเบิล HDMI อาจให้มาพร้อมกับชุดผลิตภัณฑ์ของ O!PLAY TV 
PRO เพลเยอร์ของคุณ

การเชื่อมต่ออะแดปเตอร์เพาเวอร์

ในการเชื่อมต่ออะแดปเตอร์เพาเวอร์:

1. เชื่อมต่ออะแดปเตอร์ AC เข้ากับพอร์ต DC-เข้า ที่ด้านหลังของ O!PLAY TV PRO 		
ของคุณ

2. เชื่อมต่ออะแดปเตอร์ AC เข้ากับแหล่งจ่ายไฟ

1

2

3
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2. ใช้วิธีใดวิธีหนึ่งต่อไปนี้เพื่อเชื่อมต่ออุปกรณ์เก็บข้อมูลหรือการ์ดหน่วยความจำเข้า	
กับ O!PLAY TV PRO ของคุณ:

 •  เสียบอุปกรณ์เก็บข้อมูล USB เช่น ฮาร์ดไดรฟ์พกพา หรือ USB แฟลชดิสก์ 	
เข้ากับพอร์ต USB ที่แผงด้านหน้าของ O!PLAY TV PRO เพลเยอร์ของคุณ 

	 •	 	 ใส่การ์ดหน่วยความจำ เช่น SD/MMC/MS/xD การ์ดลงใน	
สล็อตการ์ดที่เหมาะสมที่ด้านขวาของ O!PLAY TV PRO เพลเยอร์ของคุณ

	 •  ใช้สายเคเบิลคอมโพสิต AV ที่ให้มาเพื่อเชื่อมต่อ O!PLAY TV PRO 		
ของคุณเข้ากับ TV มาตรฐาน

3. ใช้สายเคเบิล S/PDIF เพื่อเชื่อมต่อระบบเสียงของคุณเข้ากับ O!PLAY TV PRO 
เพลเยอร์

นอกจากนี้ คุณสามารถติดตั้งฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ในช่อง HDD ได้ด้วย 
สำหรับรายละเอียด	
เพิ่มเติม ให้ดูส่วน การติดตั้งฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์
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การตั้งค่า O!PLAY TV PRO สำหรับการสตรีมดิจิตอล
O!PLAY TV PRO อนุญาตให้คุณสนุกสนานกับการสตรีมเสียง/วิดีโอดิจิตอล (DVBT) 	
แบบไฮเดฟฟินิชั่นบน TV ของคุณในรูปแบบ .mpeg 

ในการตั้งค่า O!PLAY TV PRO สำหรับการสตรีมดิจิตอล:

1. เชื่อมต่อสายเคเบิล HDMI เข้ากับ HDTV ของคุณ หรือสายเคเบิลคอมโพสิต AV 	
เข้ากับ TV มาตรฐานของคุณ 

2. เชื่อมต่อสายเคเบิลเสาอากาศเข้ากับพอร์ต RF เข้า (เสาอากาศเข้า) ของ O!PLAY 
TV PRO ของคุณ

3. เชื่อมต่อปลายด้านหนึ่งของสายเคเบิลลูปทรูเข้ากับพอร์ต RF ออก (เสาอากาศออก) 	
ของ O!PLAY TV PRO และปลายอีกด้านหนึ่งเข้ากับพอร์ต RF เข้า (เสาอากาศเข้า) 	
ของ HDTV หรือ TV มาตรฐานของคุณ

• ขึ้นอยู่กับภูมิภาค สายเคเบิลเสาอากาศ หรือสายเคเบิลลูปทรูอาจให้มาในแพคเกจ 	
O!PLAY TV PRO ของคุณ

• สำหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการสตรีมรายการดิจิตอล TV 
ให้ดูส่วนการสตรีมรายการ 
ดิจิตอล TV ในบทที่ 3

ก่อนที่จะใช้ฟังก์ชั่นการสตรีมดิจิตอลของ O!PLAY TV PRO ของคุณ ให้ตรวจสอบกับ	
หน่วยงานการสื่อสารโทรคมนาคมของประเทศของคุณ หรือสถานี TV 
ท้องถิ่นของคุณ	
ว่ามีสัญญาณ DVB-T (การออกอากาศดิจิตอลวิดีโอ - ทางบก) 
ในประเทศหรือภูมิภาค	
ของคุณหรือไม่

การเริ่มต้นใช้งานในครั้งแรก
เมื่อคุณเริ่ม O!PLAY TV PRO ของคุณเป็นครั้งแรก จะมีหน้าจอหลายหน้าจอปรากฏขึ้น	
เพื่อแนะนำคุณเกี่ยวกับการกำหนดการตั้งค่าพื้นฐานของ O!PLAY TV PRO ของคุณ

ในการเริ่มต้นใช้งานในครั้งแรก:

1. เปิด O!PLAY TV PRO และ HDTV, TV หรือจอภาพ HDMI ของคุณ 
 •  ถ้าคุณกำลังใช้ HDTV หรือ TV มาตรฐาน ให้ตั้งค่า HDTV/TV ของคุณไป	

เป็นโหมดวิดีโอ 
 •  ถ้าคุณกำลังใช้จอภาพ HDMI, ตรวจดูให้แน่ใจว่าความละเอียดการแสดงผล	

ของจอภาพถูกตั้งค่าเป็น HDMI
2. ตัวช่วยสร้างการตั้งค่าจะปรากฏขึ้น ปฏิบัติตามขั้นตอนบนหน้าจอ เพื่อทำ	

กระบวนการตั้งค่าให้สมบูรณ์

• ดูเอกสารที่มาพร้อมกับจอภาพ HDMI ของคุณ

• ใช้รีโมทคอนโทรลเพื่อเคลื่อนที่ในหน้าจอ
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บทที่ 2
ทำการเชื่อมต่อ

การเชื่อมต่อไปยังเครือข่าย
การเชื่อมต่อแบบมีสาย
ใช้สายเคเบิล RJ-45 เพื่อเชื่อมต่อ O!PLAY TV PRO ของคุณเข้ากับเครือข่ายที่บ้าน	
หรือที่ทำงาน

ในการเชื่อมต่อไปยังเครือข่ายของคุณ:

1. เชื่อมต่อปลายด้านหนึ่งของสายเคเบิล RJ-45 เข้ากับพอร์ต LAN ที่ด้านหลังของ	
O!PLAY TV PRO ของคุณ และปลายอีกด้านหนึ่งเข้ากับพอร์ต LAN ของ	
เราเตอร์

2. เชื่อมต่อคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ที่จำเป็นอื่นๆ ของคุณเข้ากับเราเตอร์ของคุณ

ดูเอกสารที่มาพร้อมกับเราเตอร์ของคุณ

ON

OFF
ADSL

DC IN
LAN4 LAN3 LAN2 LAN1 2.0 EZSETUP RESET

3. เชื่อมต่ออุปกรณ์ที่จำเป็นทั้งหมดเข้ากับ O!PLAY TV PRO ของคุณ

สำหรับรายละเอียดเพิ่มเติม ให้ดูส่วน การเชื่อมต่อไปยัง O!PLAY TV PRO ของคุณ	
ในบทที่ 1

เราเตอร์

สปลิตเตอร์

เพาเวอร์

สัญญาณ

โทรศัพท์
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ท์ 
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5. เลือก Network (เครือข่าย) > Wired LAN Setup (ตั้งค่า LAN แบบมีสาย)	
และกด 

6. เลือกระหว่าง DHCP IP (AUTO) (DHCP IP (อัตโนมัติ)) หรือ FIX IP 
(MANUAL) (IP คงที่ (แมนนวล)) ตามชนิดการตั้งค่าของคุณ:

 •  ถ้าคุณเลือก DHCP IP (AUTO) (DHCP IP (อัตโนมัติ)), DHCP เซิร์ฟเวอร์	
จะกำหนด IP แอดเดรสให้กับเครื่องเล่นมีเดียของคุณโดยอัตโนมัติ

 •  ถ้าคุณเลือก FIX IP (MANUAL) (IP คงที่ (แมนนวล)), ให้ป้อน IP address 
(IP แอดเดรส) และ Subnet Mask (ซับเน็ต มาสก์)	

• ใช้ปุ่มขึ้น/ลง  /  เพื่อเพิ่ม/ลดค่าที่เป็นตัวเลข 

• ใช้ปุ่มซ้าย/ขวา  /  เพื่อเลื่อนไปยังรายการอื่นๆ บนเมนู System (ระบบ)

4. จากหน้าจอโฮม, กดปุ่มขึ้น/ลง 
 /  เพื่อเลื่อนไปยัง Setup 

(ตั้งค่า), จากนั้นกด 

• คุณสามารถใช้ค่าคงที่ของการตั้งค่าเริ่มต้น IP แอดเดรสตามนี้ได้:	
	 •			IP แอดเดรส: 192.168.0.2	
	 •			ซับเน็ต มาสก์: 255.255.255.0

• นอกจากนี้ คุณยังสามารถรับ IP แอดเดรสและซับเน็ต มาสก์ จากผู้ให้บริการ	
อินเทอร์เน็ตของคุณ (ISP) ได้ด้วย

• ถ้าคุณไม่สามารถเชื่อมต่อไปยังเครือข่ายที่ทำงานของคุณได้ ให้ติดต่อผู้ดูแลระบบ	
เครือข่ายของคุณ

• ถ้าคุณต้องการเข้าถึงไฟล์ที่ใช้ร่วมกันบนเครือข่าย ให้แน่ใจว่าไฟล์ของ	
คอมพิวเตอร์ถูกแชร์บนเครือข่ายของคุณแล้ว สำหรับรายละเอียดเพิ่มเติม ให้ดูส่วน 
การแชร์ไฟล์มีเดียบนเครือข่าย ในบทนี้

7. บนข้อความการยืนยัน, เลือก OK (ตกลง) เพื่อบันทึกการตั้งค่า หรือ CANCEL 
(ยกเลิก) เพื่อทิ้งการตั้งค่า

8. บนคอมพิวเตอร์ของคุณ คุณสามารถกำหนดค่าของ IP แอดเดรสด้วยตัวเองได้

สำหรับรายละเอียดเพิ่มเติม ให้ดูส่วน การกำหนดค่าเน็ตเวิร์กไคลเอ็นต์ ในบทนี้
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การเชื่อมต่อไร้สาย

การเข้าถึงไฟล์แบบไร้สาย
ในการเข้าถึงไฟล์แบบไร้สาย:

1.  เช่ือมต่ออุปกรณ์ท่ีจำเป็นท้ังหมดเพ่ือต้ังค่าเครือข่ายไร้สายของคุณ ต้ังค่าเครือข่ายไร้สาย	
ของคุณเป็นโหมด Ad-Hoc

• อ่านเอกสารที่มาพร้อมกับเราเตอร์ไร้สายของคุณ สำหรับรายละเอียด 

• สำหรับการสร้างการเช่ือมต่อไร้สาย คุณอาจจำเป็นต้องใช้การ์ด/อะแดปเตอร์ WLAN 	
ท่ีคอมแพทิเบิลกับมาตรฐาน IEEE 802.11b/g/n บนคอมพิวเตอร์ของคุณ

• คอมพิวเตอร์บางเคร่ืองอาจมาพร้อมกับความสามารถแบบไร้สายในตัว ดูเอกสารท่ีมาพร ้	
อมกับคอมพิวเตอร์ของคุณ

2. คุณสามารถกำหนดค่า IP บนคอมพิวเตอร์ของคุณ

• สำหรับรายละเอียดเพิ่มเติม ให้ดูส่วน การกำหนดค่าเน็ตเวิร์กไคลเอ็นต์ ในบทนี้

• ใช้การตั้งค่า IP เริ่มต้นต่อไปนี้:

• IP แอดเดรส: 192.168.59.xxx (xxx สามารถเป็นตัวเลขใดก็ได้ระหว่าง 2 ถึง 254  	
ตรวจดูให้แน่ใจว่า IP แอดเดรสไม่ได้ถูกใช้โดยอุปกรณ์อ่ืน)

• ซับเน็ต มาสก์: 255.255.255.0 (เหมือนกับ O!PLAY TV PRO)

3. ตรวจดูให้แน่ใจว่าโฟลเดอร์ที่ประกอบด้วยไฟล์ที่คุณต้องการเรียกใช้นั้นถูกแชร์อยู่

สำหรับรายละเอียดเพิ่มเติม ให้ดูส่วน การแชร์ไฟล์บนเครือข่าย ในบทนี้ 
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การเชื่อมต่อไปยังเครือข่ายแลนไร้สาย (WLAN)
ในการเชื่อมต่อไปยัง WLAN:

1. ปฏิบัติตามขั้นตอนที่ 2- 5 ในส่วน การเชื่อมต่อไปยังเครือข่ายที่บ้านแบบไร้สาย

2.  เลือก Infrastructure (AP) (โครงข่าย (AP)) เป็นโหมดการเช่ือมต่อของคุณ และกด 		
O!PLAY TV PRO ของคุณจะค้นหาจุดเข้าถึงไร้สาย

3. จากรายการ ให้เลือกจุดเข้าถึงที่คุณต้องการเชื่อมต่อไปยัง กด 

4. รอจนกระทั่ง O!PLAY TV PRO ของคุณเชื่อมต่อเข้ากับจุดเข้าถึงที่เลือกไว้

5.  เม่ือการเช่ือมต่อไร้สายถูกสร้างสำเร็จแล้ว, IP แอดเดรสของจุดเข้าถึงท่ีเลือกจะแสดงบน	
เมนู Network (เครือข่าย)

6.		ขณะนี้คุณสามารถเริ่มเข้าถึงไฟล์ต่างๆ จากแชร์โฟลเดอร์ของคอมพิวเตอร์บนเครือ
ข่ายได้

การกำหนดค่าเน็ตเวิร์กไคลเอ็นต์

การตั้งค่า IP แอดเดรสสำหรับไคลเอ็นต์แบบมีสาย หรือไร้สาย

1. ในการเข้าถึงเครื่องเล่นมีเดีย ASUS HD คุณต้องมีการตั้งค่า TCP/IP ท่ีถูกต้องบน	
ไคลเอ็นต์หรือคอมพิวเตอร์ทั้งแบบมีสาย หรือไร้สายของคุณ ตรวจดูให้แน่ใจว่า IP 	
แอดเดรสของไคลเอ็นต์อยู่ภายในซับเน็ตเดียวกันกับ O!PLAY TV PRO

2. ปฏิบัติตามขั้นตอนด้านล่างตามระบบปฏิบัติการที่ติดตั้งบนคอมพิวเตอร์ของคุณ

ใช้การตั้งค่า IP เริ่มต้นต่อไปนี้:

• IP แอดเดรส: 192.168.0.xxx (สำหรับคอมพิวเตอร์แบบมีสาย) หรือ 	
192.168.59.xxx (สำหรับคอมพิวเตอร์แบบไร้สาย) 	
xxx สามารถเป็นตัวเลขใดก็ได้ระหว่าง 2 ถึง 254  ตรวจดูให้แน่ใจว่า IP แอดเดรส	
ไม่ได้ถูกใช้โดยอุปกรณ์อ่ืน

• ซับเน็ต มาสก์: 255.255.255.0 (เหมือนกับ O!PLAY TV PRO)
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Windows® XP OS

1. คลิก Start (เริ่ม)	>	Control Panel  
(แผงควบคุม)	>	Network  
Connection (การเชื่อมต่อเครือข่าย)		
คลิกขวา ที่ Local Area Connection  
(การเชื่อมต่อเครือข่ายท้องถิ่น)		
จากนั้นเลือก Properties (คุณสมบัติ)

2. เลือก Internet Protocol 	
(อินเตอร์เน็ตโปรโตคอล)(TCP/IP), 	
จากนั้นคลิก Properties (คุณสมบัติ)

3. เลือก Obtain an IP address  
automatically (รับ IP 
แอดเดรสโดยอัตโนมัติ) ถ้าคุณต้องการ	
ให้การตั้งค่า IP ถูกกำหนดโดยอัตโนมัติ

4. คลิก OK (ตกลง) เมื่อทำเสร็จ

Windows® Vista OS

1. คลิก Start (เริ่ม)	>	Control Panel  
(แผงควบคุม)	>	Network and  
Sharing Center (เครือข่ายและ 
ศูนย์การแชร์) คลิกขวาที่ Local Area  
Connection (การเชื่อมต่อเครือข่าย 
ท้องถิ่น) จากนั้นเลือก Properties  
(คุณสมบัติ)

2. เลือก Internet Protocol Version 4  
(อินเตอร์เน็ตโปรโตคอลเวอร์ชั่น 4) 
(TCP/IPv4), จากนั้นคลิก Properties  
(คุณสมบัติ)
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3. เลือก Use the following IP  
address (ใช้ IP แอดเดรสต่อไปนี้):		
และป้อนค่าในช่อง IP address (IP  
แอดเดรส) และ Subnet mask (ซับเน็ต  
มาสก์)	

4. คลิก OK (ตกลง) เมื่อทำเสร็จ

3. เลือก Use the following IP  
address (ใช้ IP แอดเดรสต่อไปนี้):		
และป้อนค่าในช่อง IP address (IP  
แอดเดรส) และ Subnet mask (ซับเน็ต  
มาสก์)	

4. คลิก OK (ตกลง) เมื่อทำเสร็จ

Windows® 7 OS

1. คลิก Start (เริ่ม) > Control Panel  
(แผงควบคุม) > Network and  
Internet (เครือข่ายและอินเทอร์เน็ต) 
> Network and Sharing Center 
(ศูนย์เครือข่ายและการแชร์) ในรายการ  
View your active networks (ด ู
เครือข่ายที่แอกทีฟของคุณ), คลิก  
Local Area Connection (การ 
เชื่อมต่อแลน) จากนั้นเลือก Properties  
(คุณสมบัติ)

2. เลือก Internet Protocol Version 4  
(อินเตอร์เน็ตโปรโตคอลเวอร์ชั่น 4) 
(TCP/IPv4), จากนั้นคลิก Properties  
(คุณสมบัติ)



2-7สมาร์ต TV เซ็ตท็อปบ็อกซ์ ASUS O!PLAY TV PRO

การแชร์ไฟล์บนเครือข่าย
การแชร์ไฟล์ภายใต้ Windows® XP OS
ในการกำหนดค่าคอมพิวเตอร์ของคุณให้อนุญาตโฟลเดอร์ที่จะแชร์:

1. คลิก Start (เริ่ม) > Control Panel  
(แผงควบคุม)> Network and  
Internet Connection (เครือข่าย 
และการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต) >  
Network Setup Wizard (ตัวช่วย 
สร้างการตั้งค่าเครือข่าย)

2. เลือก Turn on file and printer  
sharing (เปิดการแชร์ไฟล์และ 
เครื่องพิมพ์)

3. เมื่อทำเสร็จ, คลิก Finish (เสร็จสิ้น)

ในการแชร์ไฟล์ภายใต้ Windows® XP OS:

1. บนคอมพิวเตอร์ของคุณ, 
เลือกโฟลเดอร	์
ที่บรรจุไฟล์ที่คุณต้องการแชร์

2. คลิกขวาโฟลเดอร์ที่เลือก, และ	
เลือก Sharing and Security (การ 
แชร์และระบบป้องกัน)
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3. ทำเครื่องหมายที่ Share this folder  
(แชร์โฟลเดอร์นี้)	

 ถ้าคุณต้องการตั้งการอนุญาตสำหรับผ ู้
ใช้	
เครือข่าย, คลิก Permissions 
(การอนุญาต)		
คลิก Apply (นำไปใช้) เมื่อเสร็จ

4. ไอคอนรูปมือ 	
ที่ปรากฏบนโฟลเดอร์ เป็น	
การระบุว่าเนื้อหาของโฟลเดอร์ถูกแชร์
บน เครือข่าย

การแชร์ไฟล์ภายใต้ Windows® 
Vista OS
ใน Windows® Vista OS, คุณสามารถแชร์ไฟล์ด้วยสองวิธีต่อไปนี้:

 • แชร์ไฟล์จากโฟลเดอร์บนคอมพิวเตอร์ของคุณ
 • แชร์ไฟล์จากโฟลเดอร์ Public (สาธารณะ)

การแชร์ไฟล์จากโฟลเดอร์บนคอมพิวเตอร์ของคุณ
ในการแชร์ไฟล์จากโฟลเดอร์บนคอมพิวเตอร์ของคุณ:

1. บนคอมพิวเตอร์ของคุณ, เลือกโฟลเดอร์ที่บรรจุไฟล์ที่คุณต้องการแชร์
2. คลิกขวาโฟลเดอร์ที่เลือก, และเลือก Share (แชร์)
3. ในหน้าจอ File Sharing (การแชร์ไฟล์), เลือกผู้ใช้เครือข่ายที่คุณต้องการแชร์	

ไฟล์ด้วยจากรายการแบบดึงลง, จากนั้นคลิก Add (เพิ่ม)
4. ในการตั้งค่าการอนุญาตสำหรับผู้ใช้เครือข่าย, เลือกระดับการอนุญาตเหล่านี้จาก	

รายการแบบดึงลงภายใต้ Permission Level (ระดับการอนุญาต):
	 •	 	ผู้อ่าน: เลือกตัวเลือกนี้ ถ้าคุณต้องการใช้ผู้ใช้มีสิทธิ์ในการเข้าถึงแบบอ่านได	้

อย่างเดียวบนไฟล์ที่แชร์ ผู้ใช้คนนั้นไม่สามารถเพิ่ม เปลี่ยนแปลง หรือลบไฟล	์
ที่แชร์ได้

	 •	  ผู้สนับสนุน: เลือกตัวเลือกนี้ เพื่ออนุญาตให้ผู้ใช้สามารถดูและเพิ่มไฟล์ที่แชร	์
ได้ ผู้ใช้สามารถเปลี่ยนแปลงและลบไฟล์ที่แชร์ได้เท่านั้น 

	 •	  เจ้าของร่วม: เลือกตัวเลือกนี้ เพื่ออนุญาตให้ผู้ใช้สามารถด เพิ่ม เปลี่ยนแปลง 	
หรือลบไฟล์ที่แชร์ได้

5. เมื่อทำเสร็จ, คลิก Share (แชร์)
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การแชร์ไฟล์จากโฟลเดอร์ Public (สาธารณะ)
โฟลเดอร์ Public (สาธารณะ) อนุญาตให้คุณแชร์ไฟล์ของคุณกับคนอื่นโดยใช้	
คอมพิวเตอร์ของคุณ หรือแชร์กับผู้ใช้คนอื่นๆ ในเครือข่ายได้

ในการแชร์ไฟล์จากโฟลเดอร์ Public (สาธารณะ):

1. คลิก 	>	Documents (เอกสาร)
2. จาก Favorite Links (ลิงค์โปรด) ในหน้าต่างนำทาง, คลิก Public (สาธารณะ)		

ใส่ไฟล์หรือโฟลเดอร์ใดๆ ที่คุณต้องการแชร์ลงในโฟลเดอร์ย่อยใดๆ ในโฟลเดอร์ 	
Public (สาธารณะ)

เพื่อจำกัดการเข้าถึงยังไฟล์และโฟลเดอร์ต่างๆ ในโฟลเดอร์ Public (สาธารณะ), 	
ให้ดูส่วนที่ตามมาภายหลัง

ในการจำกัดการเข้าถึงของผู้ใช้ไปยังโฟลเดอร์ Public (สาธารณะ):
คุณสามารถเปิดฟังก์ชั่นการแชร์โดยป้องกันด้วยรหัสผ่าน เพื่อจำกัดการเข้าถึงไปยัง	
โฟลเดอร์ Public (สาธารณะ) เพื่อให้เฉพาะผู้ที่มีบัญชีผู้ใช้และรหัสผ่านบนคอมพิวเตอร์	
ของคุณสามารถใช้งานได้เท่านั้น

1. คลิก 	>	Control Panel (แผงควบคุม)> Network and Internet  
(เครือข่ายและอินเทอร์เน็ต)> Network and Sharing Center (เครือข่าย 
และศูนย์การแชร์) เพื่อเปิด Network and Sharing Center (เครือข่ายและศูนย์	
การแชร์)

2. จากรายการแบบดึงลง Password protected sharing (การแชร์โดยป้องกัน 
ด้วยรหัสผ่าน), เลือก Turn on password protected sharing (เปิดการแชร ์
โดยป้องกันด้วยรหัสผ่าน)

3. เมื่อทำเสร็จ, คลิก Apply (นำไปใช้)	

ในการตั้งค่าระดับการเข้าถึงของผู้ใช้ไปยังโฟลเดอร์ Public (สาธารณะ):

1. คลิก 	>	Control Panel (แผงควบคุม)> Network and Internet  
(เครือข่ายและอินเทอร์เน็ต)> Network and Sharing Center (เครือข่าย 
และศูนย์การแชร์) เพื่อเปิด Network and Sharing Center (เครือข่ายและ	
ศูนย์การแชร์)

2. จากรายการแบบดึงลง Public folder sharing (การแชร์โฟลเดอร์สาธารณะ), 	
เลือกตัวเลือกที่ต้องการต่อไปนี้:

	 • เปิดการแชร์ โดยทุกคนที่สามารถเข้าถึงเครือข่ายสามารถเปิดไฟล์ได้
 •  เปิดการแชร์ โดยทุกคนที่สามารถเข้าถึงเครือข่ายสามารถเปิด เปลี่ยนแปลง  

และสร้างไฟล์ได้
 •  ปิดการแชร์ (ผู้ที่เข้าระบบบนคอมพิวเตอร์นี้ยังคงสามารถเข้าถึงโฟลเดอร์นี้ 

ได้)
3. เมื่อทำเสร็จ, คลิก Apply (นำไปใช้)	
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การแชร์ไฟล์ภายใต้ Windows® 7 OS
ในการกำหนดค่าคอมพิวเตอร์ของคุณให้อนุญาตโฟลเดอร์ที่จะแชร์:

1. คลิก Start (เริ่ม) > Control Panel  
(แผงควบคุม) > Network and  
Internet (เครือข่ายและ 
อินเทอร์เน็ต) > Network and  
Sharing Center (เครือข่ายและ 
ศูนย์การแชร์) > Choose  
homegroup and sharing  
options (เลือกโฮมกรุ๊ปและตัวเลือก 
การแชร์) > Change advanced  
sharing settings (เปลี่ยนการตั้ง 
ค่าการแชร์ขั้นสูง)....

2. ให้แน่ใจว่าตัวเลือกต่อไปนี้ถูกเลือกอย่างถูกต้อง:	
เปิดการสำรวจเครือข่าย 
เปิดการแชร์ไฟล์และเครื่องพิมพ์ 
ปิดการสตรีมมีเดีย 
อนุญาตให้ Windows จัดการการเชื่อมต่อโฮมกรุ๊ป (แนะนำ)

ในการแชร์ไฟล์ภายใต้ Windows® 7 OS:

1. บนคอมพิวเตอร์ของคุณ, เลือกโฟลเดอร์ที่บรรจุไฟล์ที่คุณต้องการแชร์
2. คลิกขวาโฟลเดอร์, และเลือก Properties (คุณสมบัติ)
3. คลิกแท็บ Sharing (การแชร์) >  

Advanced Sharing  
(การแชร์ขั้นสูง)....
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4. กาเครื่องหมายที่รายการ Share  
this folder (แชร์โฟลเดอร์นี้), 	
จากนั้นคลิก Permissions (อนุญาต)

5. เลือกผู้ใช้เครือข่ายที่คุณต้องการแชร	์
ไฟล์ และตั้งค่าตัวเลือกการควบคุมการ	
เข้าถึง



บทที่ 2: การเชื่อมต่อไปยังเครือข่าย2-12

3

2

การแชร์ไฟล์ภายใต้ Mac OS X 10.5.xx
ในการแชร์โฟลเดอร์ภายใต้ Mac OS:

1. เลือกเมนู Apple > System Preferences (การกำหนดลักษณะระบบ) คลิก 	
Sharing (การแชร์)

2. คลิกไอคอน + เพื่อแสดง	
โฟลเดอร์ที่ใช้ได้ เลื่อนไปยัง	
โฟลเดอร์ที่คุณต้องการแชร์

3. เพิ่มกลุ่มผู้ใช้ทุกคน
4. ทำซ้ำขั้นตอนที่ 2–3 	

เพื่อแชร์โฟลเดอร์อื่นๆ
5. เม่ือทำเสร็จ, คลิก Options  

(ตัวเลือก)....

6. กาเครื่องหมาย Share files  
and folders using SMB  
(แชร์ไฟล์และโฟลเดอร์โดย 
ใช้ SMB), และคลิก Done  
(เสร็จ)
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O!PLAY MINI

การแชร์ไฟล์ภายใต้ Linux OS
ในการแชร์ไฟล์ภายใต้ Linux OS:

1. บนคอมพิวเตอร์ของคุณ, เลือกโฟลเดอร์ที่บรรจุไฟล์ที่คุณต้องการแชร์ 
2. คลิกขวาที่โฟลเดอร์ และคลิก Sharing (การแชร์) >	Windows Sharing  

(การแชร์ของ Windows)
3. จากแท็บ Sharing (การแชร์) ของ Windows, ทำเคร่ืองหมายรายการต่อไปน้ี: 	

Share this item and its contents (แชร์รายการน้ีและเน้ือหาภายใน), Allow  
all users (อนุญาตผู้ใช้ทุกคน) และ Share Enabled (เปิดทำงานการแชร์)

4. คลิก OK (ตกลง) เม่ือทำเสร็จ ไอคอนรูปมือ  ท่ีปรากฏบนโฟลเดอร์ เป็นการระบุ	
ว่าเน้ือหาของโฟลเดอร์ถูกแชร์บนเครือข่าย
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บทที่ 3
การใช O!Play คาร์ Wi-Fi

หน้าจอโฮม
หน้าจอโฮม ประกอบด้วยตัวเลือกหลักเหล่านี้:	Setup (ตั้งค่า), DTV (DTV),  
Schedule REC (บันทึกตามกำหนดเวลา), File Manager (ตัวจัดการไฟล์), Movies  
(ภาพยนตร์), Music (เพลง), Photo (ภาพถ่าย),Online Media (สื่อออนไลน์) และ  
NAS (NAS)

ตัวจัดการไฟล์ อนุญาตให้คุณดูไฟล์มีเดียของคุณทั้งหมดในอุปกรณ์เก็บข้อมูลของ	
คุณ 
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การกำหนดค่า O!Play คาร์ Wi-Fis
การกำหนดค่าการตั้งค่าระบบ
เมนูการตั้งค่าระบบ อนุญาตให้คุณกำหนดค่าการตั้งค่าต่างๆ ของระบบ เช่น Menu  
Language (ภาษาเมนู), Text Encoding format (รูปแบบการเข้ารหัสข้อความ)		
และการตั้งค่าอื่นๆ

การกำหนดค่าการตั้งค่าระบบ

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/
ขวา  /  เพื่อเลื่อนไปยัง 
Setup 	
(ตั้งค่า), จากนั้นกด 

2. จากแท็บ System (ระบบ), 	
กดปุ่มขึ้น/ลง  / 		
เพื่อกำหนดค่าการตั้งค่าต่างๆ 	
ของระบบเหล่านี้:

	 •	 	ภาษาเมนู: เลือกภาษาของ	
เมนูที่ต้องการ จากตัวเลือกต่างๆ ที่มีให้ใช้ 

	 •	 	การเข้ารหัสข้อความ: เลือกรูปแบบการเข้ารหัสที่ต้องการ จากตัวเลือกต่างๆ 	
ที่มีให้ใช้ 

	 •	 	เวลา: กำหนดค่าเวลาระบบแบบแมนนวล, อัตโนมัติ (ผ่าน DTV) หรือผ่านการ	
เลือกเขตเวลา 

	 •	 	หน้าเข้า: กำหนดค่าหน้าหลัก ที่คุณต้องการให้ปรากฏเมื่อเริ่มต้น 
คุณสามารถตั้ง	
ค่ารายการนี้เป็น Auto (อัตโนมัติ), DTV (DTV) หรือ Home (โฮม)	

   ตามค่าเริ่มต้น O!Play คาร์ Wi-Fi ของคุณถูกตั้งค่าโดยอัตโนมัติให้แสดงหน้า
จอ DTV ถ้าบริการ DTV ไม่ทำงาน หน้าจอโฮม จะแสดงเป็นหน้าจอหลักเมื่อเ
ริ่มต้น 

	 •	 	R/RW เล่นอัตโนมัติ: เลือก ON (เปิด) เพื่อเล่นเนื้อหาของฮาร์ดไดรฟ์ USB 	
ภายนอกไปยัง O!Play คาร์ Wi-Fi ของคุณโดยอัตโนมัติ 

	 •	 	สกรีนเซฟเวอร์: อนุญาตให้คุณเปิด/ปิดฟังก์ชั่นสกรีนเซฟเวอร์ 
		 •	 	การประหยัดพลังงาน: อนุญาตให้คุณเปิด/ปิดฟังก์ชั่นการประหยัดพลังงาน
		 •	 	เล่นต่อ: อนุญาตให้คุณเปิด/ปิดฟังก์ชั่นเล่นต่อ 
		 •	 	ค่าเริ่มต้นจากโรงงาน: อนุญาตให้คุณรีเซ็ตระบบกลับเป็นการตั้งค่าเริ่มต้นจา

ก โรงงาน 

การรีเซ็ตระบบกลับเป็นการตั้งค่าเริ่มต้นจากโรงงาน จะลบข้อมูลและการตั้งค่าทั้งหมด	
ที่คุณทำ
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การกำหนดค่าการตั้งค่าเสียง
เมนูการตั้งค่าเสียง อนุญาตให้คุณกำหนดค่าโหมดเสียง หรือการตั้งค่าเอาต์พุต	
เสียงต่างๆ เช่น Night Mode (โหมดกลางคืน), HDMI Output (เอาต์พุต HDMI),  
SPDIF Output (เอาต์พุต SPDIF), Surround Sounds (เสียงเซอร์ราวนด์) และ  
Lip Sync (ลิปซิงค์) 

ในการกำหนดค่าการตั้งค่าเสียง:

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/
ขวา	  / 	เพื่อเลื่อนไปยัง 
Setup (ตั้ง ค่า), จากนั้นกด 
OK

2. เลื่อนไปยัง Audio (เสียง) 
จากนั้น	
กดปุ่มขึ้น/ลง  /  เพื่อ	
เลือกระหว่างการตั้งค่า/โหมด	
เสียงต่อไปนี้: 

	 •	 	Night Mode (โหมด 
กลางคืน): เลือกการตั้งค่านี้ 	
ถ้าคุณต้องการฟังเพลงใน	
ช่วงเวลากลางคืนโดยไม	่
รบกวนผู้อื่น 

	 •	 	HDMI Output (เอาต์พุต HDMI): เลือกการตั้งค่านี้ ถ้าเอาต์พุตเสียงจะมาจ
ากจอแสดงผลภายนอก	
แบบไฮเดฟฟินิชั่นที่เชื่อมต่อเข้ากับ O!Play คาร์ Wi-Fi เพลเยอร์ของคุณผ่าน
สายเคเบิล HDMI 

	 •	 	SPDIF Output (เอาต์พุต SPDIF): เลือกการตั้งค่านี้ สำหรับ S/PDIF 	
ออดิโอ รีซีฟเวอร์

	 •	 	เสียงเซอร์ราวนด์: เลือกการตั้งค่านี้ สำหรับเอฟเฟ็กต์เสียงเซอร์ราวนด์ 
	 •	 	ลิปซิงค์: เลือกการตั้งค่านี้ เพื่อตั้งค่าฟังก์ชั่นลิปซิงค์ เป็น Auto (อัตโนมัติ), 	

Manual (แมนนวล) หรือ Off (ปิด)
3.  กดปุ่มขวากดปุ่มขวา  เพื่อแสดงตัวเลือกสำหรับการตั้งค่าเสียงที่เลือกของคุณ

	 •	 	สแกนที่เก็บข้อมูล: อนุญาตให้คุณเปิดฟังก์ชั่นสแกนอัตโนมัติ ซึ่งจะสแกนและ	
สร้างดัชนีของอุปกรณ์เก็บข้อมูลภายในหรือภายนอกโดยอัตโนมัติ 

	 •	 	ฟอร์แมต: อนุญาตให้คุณฟอร์แมตอุปกรณ์เก็บข้อมูลภายในหรือภายนอก 
	 •	 	ข้อมูล HDD: แสดงข้อมูลของฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ 
	 •	 	LED ระบบ: อนุญาตให้คุณเปิด/ปิด LED ระบบ

3. กด  เพื่อบันทึก หรือกด  เพื่อยกเลิกการตั้งค่าที่ทำลงไป
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การกำหนดค่าการตั้งค่าวิดีโอ
เมนูการตั้งค่าวิดีโอ อนุญาตให้คุณกำหนดค่าของการตั้งค่าวิดีโอต่างๆ เช่น Aspect 
Ratio (อัตราส่วนภาพ), TV System (ระบบ TV), Video Zoom (ซูมวิดีโอ), Digital 
Noise Reduction (การลดสัญญาณรบกวนดิจิตอล) และ 1080P 24Hz (1080P 
24Hz)

ในการกำหนดค่าการตั้งค่าวิดีโอ:

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/
ขวา	  / 	เพื่อเลื่อนไปยัง 
Setup (ตั้ง ค่า), จากนั้นกด 

2. เลื่อนไปยัง Video (วิดีโอ) 
จากนั้น	
กดปุ่มขึ้น/ลง  /  เพื่อ	
เลือกระหว่างการตั้งค่า/โหมด	
เสียงต่อไปนี้: 

	 •	 	อัตราส่วนภาพ: เลือกอัตร
าส่วนภาพที่คุณต้องการ ซึ่งคืออัตราส่วน หรือขนาด	
ความกว้างต่อความสูงของภาพบนจอแสดงผลภายนอก 

	 •	 	ระบบ TV: เลือกระบบ TV ที่ต้องการ จากตัวเลือกต่างๆ ที่มีให้ใช้ 
	 •	 	ซูมวิดีโอ: อนุญาตให้คุณเปิด/ปิดฟังก์ชั่นซูมของวิดีโอ 
	 •	 	การลดสัญญาณรบกวนดิจิตอล: อนุญาตให้คุณเปิด/ปิดฟังก์ชั่นการลด	

สัญญาณรบกวนดิจิตอล 
	 •	 	1080P 24Hz: อนุญาตให้คุณเปิด/ปิดฟังก์ชั่น 1080P 24Hz
3.  กดปุ่มขวากดปุ่มขวา  เพื่อแสดงตัวเลือกสำหรับการตั้งค่าเสียงที่เลือกของคุณ

การกำหนดค่าดิจิตอล TV และการตั้งค่าการบันทึก
เมนูการตั้งค่า TV และการบันทึก อนุญาตให้คุณกำหนดค่าดิจิตอล TV และการตั้งค่า	
การบันทึกต่างๆ เช่น TV Region (ภูมิภาค TV), Channel Scan (สแกนช่อง), REC  
Device (อุปกรณ์บันทึก), REC Priority (ลำดับความสำคัญการบันทึก) และ 	
Timeshift (เลื่อนเวลา)

ในการกำหนดค่า TV  
และการตั้งค่าการบันทึก:

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/
ขวา	  / 	เพื่อเลื่อนไปยัง 
Setup (ตั้ง ค่า)> TV & REC, 
จากนั้นกด 
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2. กดปุ่มขึ้น/ลง  /  เพื่อกำหนดค่า TV และการตั้งค่าการบันทึกเหล่านี้: 
	 •	 	ภูมิภาค TV: สำหรับการสแกนช่องดิจิตอล TV, เลือกประเทศ 	

หรือภูมิภาคจากรายการ 
	 •	 	สแกนช่อง: อนุญาตให้คุณตั้งค่า O!Play คาร์ Wi-Fi ให้สแกนช่อง DTV โดย	

อัตโนมัติหรือแบบแมนนวล 
	 •	 	อุปกรณ์บันทึก: เลือก HDD เป็นอุปกรณ์เก็บข้อมูลเริ่มต้น 

สำหรับเนื้อหาวิดีโอที	่
บันทึกของคุณ 

	 •	 	ลำดับความสำคัญการบันทึก: อนุญาตให้คุณเลือกลำดับความสำคัญการบัน
ทึก 

	 •	 	เลื่อนเวลา: อนุญาตให้คุณหยุดการบันทึกชั่วคราว และบันทึกรายการดิจิตอล 
TV 	
แบบเบื้องหลังได้

สำหรับรายละเอียดเพิ่มเติม ให้ดูส่วน การสตรีมรายการดิจิตอล TV
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การเล่นภาพยนตร์
ปุ่มควบคุมภาพยนตร์บนรีโมทคอนโทรล

ปุ่ม ฟังก์ชั่น

กดเพื่อแสดงข้อมูลไฟล์ของภาพยนตร์

กดเพื่อกลับไปยังหน้าจอก่อนหน้า

กดเพื่อสลับระหว่างการเล่นและการหยุดชั่วคราว

กดเพื่อเล่นถอยกลับ กดซ้ำๆ เพื่อเปลี่ยนความเร็วการถอยหลังเป็น x1.5, x2, x4, 	
x8, x16, x32 หรือความเร็วปกติ (x1)

กดเพื่อเล่นไปข้างหน้าอย่างเร็ว กดซ้ำๆ เพื่อเปลี่ยนความเร็วการเล่นไปข้างหน้า	
เป็น x1.5, x2, x4, x8, x16, x32 หรือความเร็วปกติ (x1)

กดเพื่อหยุดการเล่น

กดเพื่อกำหนดค่าของการตั้งค่าการเล่นวิดีโอ

กดเพื่อเพิ่มระดับเสียง

กดเพื่อลดระดับเสียง

กดเพื่อกลับไปยังไฟล์วิดีโอก่อนหน้า

กดเพื่อไปยังไฟล์วิดีโอถัดไป

กดเพื่อปิดเอาต์พุตเสียง
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2. ใช้ปุ่มขึ้น/ลง  / , เลือก	
แหล่งข้อมูลของไฟล์วิดีโอของคุณ, 	
จากนั้นกด 	

3. ใช้ ปุ่มขึ้น/ลงใช้ ปุ่มขึ้น/ลง  /  เพื่อค้นหาภาพยนตร์ที่คุณต้องการเล่น กด  หรือ 	
 เพื่อเล่นภาพยนตร์ คุณสามารถกดปุ่ม ตัวเลือก  เพื่อเลือกเอฟเฟ็กต	์

ภาพยนตร์

การเล่นภาพยนตร์
ในการเล่นภาพยนตร์:

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/ขวาจากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/ขวา 	
 /  เพื่อเลื่อนไปยัง Movies  

(ภาพยนตร์), จากนั้นกด 
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การเล่นเพลง
ปุ่มควบคุมดนตรีบนรีโมทคอนโทรล

ปุ่ม ฟังก์ชั่น

กดเพื่อแสดงข้อมูลไฟล์ของเพลง

กดเพื่อกลับไปยังหน้าจอก่อนหน้า

กดเพื่อสลับระหว่างการเล่นและการหยุดชั่วคราว

กดเพื่อเล่นถอยกลับ กดซ้ำๆ เพื่อเปลี่ยนความเร็วการถอยหลังเป็น x1.5, x2, x4, 	
x8, x16, x32 หรือความเร็วปกติ (x1)

กดเพื่อเล่นไปข้างหน้าอย่างเร็ว กดซ้ำๆ เพื่อเปลี่ยนความเร็วการเล่นไปข้างหน้า	
เป็น x1.5, x2, x4, x8, x16, x32 หรือความเร็วปกติ (x1)

กดเพื่อหยุดการเล่น

กดเพื่อกำหนดค่าของการตั้งค่าการเล่นเพลง

กดเพื่อเพิ่มระดับเสียง

กดเพื่อลดระดับเสียง

กดเพื่อกลับไปยังไฟล์เพลงก่อนหน้า

กดเพื่อไปยังไฟล์เพลงถัดไป

กดเพื่อปิดเอาต์พุตเสียง
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การเล่นไฟล์เพลง
ในการเล่นไฟล์เพลง:

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/ขวา 	
 /  เพื่อเลื่อนไปยัง Music 	

(ดนตรี), จากนั้นกด 	

2. ใช้ปุ่มขึ้น/ลง  / , เลือกแหล่งข้อ มูลของไฟล์เพลงของคุณ, จากนั้นกด 	
 ค้นหาไฟล์เพลงที่คุณต้องการเล่น

3. ใช้ปุ่มขึ้น/ลง  /  เพื่อค้นหาเพลงที่คุณต้องการฟัง 	
กด  หรือ  เพื่อเล่นเพลง

การกำหนดค่าการตั้งค่าการเล่นเสียง
เมนู Audio Playback Setting (การตั้งค่าการเล่นเสียง) อนุญาตให้คุณกำหนดค่าการ	
ตั้งค่าเสียงต่างๆ เช่น ตัวเลือก Repeat (ซ้ำ) และ Shuffle Loop (ลูปสุ่ม)

ในการกำหนดค่าการตั้งค่าการเล่นเสียง:

1. ระหว่างการเล่น, กด 	
เพื่อเปิดเมนู 	
Audio Playback Setting 
(การตั้งค่า	
การเล่นเสียง)

2. กดปุ่ม ขึ้น/ลง  /   เพื่อ	
เลือกจากตัวเลือกการเล่น	
ต่อไปนี้: Repeat Off (ปิดการซ้ำ), 	
Repeat On (เปิดการซ้ำ), 	
Repeat All (ซ้ำทั้งหมด) และ 	
Shuffle Loop (ลูปสลับ) กด 		
เพื่อยืนยันสิ่งที่เลือก
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การดูภาพถ่าย

ปุ่มควบคุมภาพถ่ายบนรีโมทคอนโทรล
ปุ่ม ฟังก์ชั่น

กดเพื่อแสดงข้อมูลไฟล์ของภาพถ่าย

กดเพื่อกลับไปยังหน้าจอก่อนหน้า

กดเพื่อสลับระหว่างการเล่นและการหยุดชั่วคราว

กดเพื่อเล่นถอยกลับ กดซ้ำๆ เพื่อเปลี่ยนความเร็วการถอยหลังเป็น x1.5, x2, x4, 	
x8, x16, x32 หรือความเร็วปกติ (x1)

กดเพื่อเล่นไปข้างหน้าอย่างเร็ว กดซ้ำๆ เพื่อเปลี่ยนความเร็วการเล่นไปข้างหน้า	
เป็น x1.5, x2, x4, x8, x16, x32 หรือความเร็วปกติ (x1)

กดเพื่อหยุดการเล่น

กดเพื่อกำหนดค่าของการตั้งค่าการเล่นภาพถ่าย

กดเพื่อเพิ่มระดับเสียง

กดเพื่อลดระดับเสียง

กดเพื่อกลับไปยังภาพถ่ายก่อนหน้า

กดเพื่อไปยังภาพถ่ายถัดไป

กดเพื่อปิดเอาต์พุตเสียง
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การดูภาพถ่าย
การดูภาพถ่าย

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/ขวาจากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/ขวา 	
 /  เพื่อเลื่อนไปยัง Photos  

(ภาพถ่าย), จากนั้นกด 
2. ใช้ปุ่มข้ึน/ลง  / , หรือปุ่ม	

ซ้าย/ขวา  / , เลือกแหล่งข้อมูล	
ของภาพถ่ายของคุณ, จากน้ันกด 		
ค้นหาภาพถ่ายท่ีคุณต้องการดู

3. กด  เพื่อเรียกดูภาพถ่าย กด 
 เพื่อดูภาพถ่ายในโหมดสไลด์โ

ชว์

การดูภาพถ่ายในโหมดสไลด์โชว์
ในการดูภาพถ่ายในโหมดสไลด์โชว์:

1. ขณะที่ภาพถ่ายที่เลือกแสดงแบบเต็มหน้าจอ, กด  บนรีโมทคอนโทรลเพื่อเริ่ม	
สไลด์โชว์ ภาพถ่ายในโฟลเดอร์ต้นทางเดียวกันจะแสดงตามลำดับ

2. กด  เพื่อหยุดสไลด์โชว์ชั่วคราว 

3. กด  หรือ  เพื่อกลับไปยังโฟลเดอร์ต้นทาง

การตั้งค่าเพลงเบื้องหลังสำหรับสไลด์โชว์
ในการตั้งค่าเพลงเบื้องหลังสำหรับสไลด์โชว์

1. ก่อนที่จะดูภาพ, ไปที่ Music (ดนตรี) และเล่นไฟล์เพลงก่อน

2. กด  เพื่อกลับไปยังหน้าจอโฮม จากนั้นไปที่ Photo (ภาพถ่าย) เพื่อเริ่ม	
สไลด์โชว์ภาพถ่าย สไลด์โชว์จะเล่นพร้อมกับเพลงเบื้องหลัง

กด  แทนที่จะกด  ในขณะที่เล่นไฟล์เพลง ไม่เช่นนั้น 

เพลงเบื้องหลังจะไม่เล่น
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การกำหนดค่าการตั้งค่าการเล่นภาพถ่าย
เมนู Photo Playback Setting (การตั้งค่าการเล่นภาพถ่าย) อนุญาตให้คุณกำหนดค่า	
การตั้งค่าภาพถ่าย เช่น การหมุนภาพ, เวลาสไลด์โชว์, เอฟเฟ็กต์การเปลี่ยนสไลด์โชว์, 	
เอฟเฟ็กต์เคน เบิร์นส์, ตัวเลือกการซ้ำ และลูปสุ่ม

ในการกำหนดค่าการตั้งค่าการเล่นภาพถ่าย:

1. ระหว่างการเล่น, กด 	
เพื่อเปิดเมนู 	
Photo Playback Setting 
(การตั้งค่า	
การเล่นภาพถ่าย)

2.	 กดปุ่มขึ้น/ลง  /  เพื่อเคลื่อนที	่
ไปยังฟังก์ชั่นที่คุณต้องการกำหนดค่า	
กด  เพื่อเข้าสู่เมนูย่อยเพื่อยืนยันสิ่งที่ เลือก 

3. เลื่อนไปยังตัวเลือกที่ต้องการ, จากนั้น 	

กด OK 	or OK 	เพื่อบันทึก หรือกด  เพื่อ	
ยกเลิกการตั้งค่าที่ทำลงไป
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การสตรีมมีเดียออนไลน์
O!Play คาร์ Wi-Fi ของคุณให้บริการมีเดียออนไลน์ต่างๆ ซึ่งประกอบด้วย Youtube  
Leanback, Youtube XL, Facebook, Acetrax, Dailymotion, วิทยุอินเทอร์เน็ต,  
Flickr, Picasa, ข่าว RSS, Mediafly, Yahoo Stock, สภาพอากาศ, พ็อดคาสต ์ 	
และอื่นๆ

ในการสตรีมมีเดียออนไลน์:

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/ขวา  /  เพื่อเลื่อนไปยัง Internet 	
(อินเทอร์เน็ต), จากนั้นกด OK

2. ใช้ปุ่มเคลื่อนที่ 4 ทิศทาง (ปุ่มซ้าย, ขวา, ขึ้น หรือลง) เพื่อเลือกบริการออนไลน์มีเดี
ย ซึ่งคุณต้องการใช้ จากนั้นกด OK

• ให้แน่ใจว่า O!Play คาร์ Wi-Fi เพลเยอร์ของคุณเชื่อมต่ออยู่กับอินเทอร์เน็ต 
อย่างไรก็ตาม 	
การเชื่อมต่อเครือข่ายอาจถูกปิดทำงาน ถ้าอินเทอร์เน็ตลิงค์ผิดปกติ หรือถูกบล็อก

• ตรวจดูให้แน่ใจว่า O!Play คาร์ Wi-Fi เพลเยอร์เชื่อมต่ออยู่กับอินเทอร์เน็ตผ่านการ
เชื่อมต่อ	
เครือข่ายแบบมีสาย ไร้สาย หรือพร็อกซี่เซิร์ฟเวอร์ สำหรับรายละเอียดเพิ่มเติม 	
ให้ดูบทที่ 2

• ASUS ไม่รับผิดชอบถึงการพักหรือการยุติการให้บริการของบริการมีเดียออนไลน์ 	
โดยไม่ต้องแจ้งให้ทราบล่วงหน้า

เนื้อหาออนไลน์มีการเพิ่มและอัปเดตอย่างต่อเนื่อง เยี่ยมชมเว็บไซต์ ASUS ที่ 	
http://www.asus.com สำหรับข้อมูลล่าสุด 

การสตรีมออนไลน์จาก Youtube Leanback
O!Play คาร์ Wi-Fi ให้คุณสามารถเข้าถึงบริการ Youtube Leanback ซึ่งช่วยให้คุณ	
เพลิดเพลินกับการสตรีมเนื้อหายูทูบระดับไฮเดฟฟินิชั่นแบบเต็มหน้าจอ 	
โดยไม่มีการขัดจังหวะ ไปยังจอแสดงผลภายนอกของคุณ

ในการสตรีมจาก Youtube Leanback:

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/ขวา	  /  เพื่อเลื่อนไปยัง Online Media		
(สื่อออนไลน์), จากนั้นกด 

2. เลือก Youtube Leanback (ยูทูบ ลีนแบค) และกด 
3. เลือกเนื้อหายูทูบที่คุณต้องการสตรีม และกด 

สำหรับรายละเอียดเกี่ยวกับ Youtube Leanback, ให้ดูวิธีใช้ Youtube ที่ 	
http://www.google.com/support/youtube/.
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การสตรีมออนไลน์จากเฟซบุ๊ค
O!Play คาร์ Wi-Fi ให้คุณสามารถเข้าถึงเฟซบุ๊ค ซึ่งอนุญาตให้คุณสตรีมภาพถ่าย 
และวิดีโอ	
จากบัญชีเฟซบุ๊คของคุณไปยังจอแสดงผลภายนอกได้ นอกจากนี้ ยังอนุญาตให้คุณลง	
ประกาศวิดีโอที่บันทึกจาก O!Play คาร์ Wi-Fi ไปยังบัญชีเฟซบุ๊คของคุณได้ด้วย

ในการสตรีมจากเฟซบุ๊ค:

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/ขวา	  /  เพื่อเลื่อนไปยัง Online Media  
(สื่อออนไลน์), จากนั้นกด 

2. เลือก Facebook (เฟซบุ๊ค) และกด 
3. ลงชื่อเข้าใช้ยังบัญชีเฟซบุ๊คของคุณ ขณะนี้ คุณสามารถสตรีมภาพถ่ายและวิดีโอจา

ก	
บัญชีเฟซบุ๊คของคุณไปยังจอแสดงผลภายนอกได้

ถ้าคุณยังไม่มีบัญชีเฟซบุ๊ค ให้สร้างบัญชีเฟซบุ๊คบนเว็บไซต์เฟซบุ๊คที	่
	http://www.facebook.com

การสตรีมออนไลน์จาก Acetrax
O!Play คาร์ Wi-Fi ให้การเข้าถึงยัง Acetrax ซึ่งอนุญาตให้คุณสตรีมภาพยนตร์ทั้งที่เช่
าหรือ	
ซื้อมา ไปยังจอแสดงผลภายนอกของคุณ

ในการสตรีมจาก Acetrax:

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/ขวา	  /  เพื่อเลื่อนไปยัง Online Media  
(สื่อออนไลน์), จากนั้นกด 

2. เลือก Acetrax (เอซแทรกซ์) และกด 
3. ลงชื่อเข้าใช้ยังบัญชี Acetrax (เอซแทรกซ์) ของคุณ ขณะนี้ คุณสามารถสตรีม	

ภาพยนตร์ทั้งที่เช่าหรือซื้อมาจากบัญชี Acetrax (เอซแทรกซ์) ของคุณไปยัง	
จอแสดงผลภายนอกได้

ถ้าคุณยังไม่มีบัญชี Acetrax (เอซแทรกซ์), ให้สร้างบัญชีบนเว็บไซต์ของ Acetrax 	
(เอซแทรกซ์) ท่ีhttp://www.acetrax.com

Acetrax มีภาพยนตร์มากมายสำหรับลูกค้าที่ลงทะเบียนเพื่อเช่าหรือซื้อ 
ในประเทศแถบ	
ยุโรปบางประเทศ เช่น สหราชอาณาจักร, ออสเตรีย, ไอร์แลนด์, อิตาลี, ฝรั่งเศส, 	
เยอรมันนี, ลิกเทนสไตน์ และสวิตเซอร์แลนด์
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การสตรีมออนไลน์จาก Dailymotion
O!Play คาร์ Wi-Fi ให้การเข้าถึงยัง Dailymotion ซึ่งอนุญาตให้คุณสตรีมวิดีโอ, 
ภาพยนตร์สั้น 	
หรือรายการ TV ไปยังจอแสดงผลภายนอกของคุณ

ในการสตรีมจาก Dailymotion:

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/ขวา  /  เพื่อเลื่อนไปยัง Online Media  
(สื่อออนไลน์), จากนั้นกด 

2. เลือก Dailymotion (เดลี่โมชั่น) และกด  ขณะนี้คุณสามารถสตรีมวิดีโอ, 	
ภาพยนตร์สั้น หรือรายการ TV จาก Dailymotion (เดลี่โมชั่น) ไปยังจอแสดงผล	
ภายนอกของคุณได้

การสตรีมรายการดิจิตอล TV
O!Play คาร์ Wi-Fi อนุญาตให้คุณสตรีมรายการดิจิตอล TV ไปยังจอแสดงผลภายนอก	
ของคุณได้ นอกจากนี้ ยังอนุญาตให้คุณบันทึกรายการดิจิตอล TV บนอุปกรณ์เก็บข้อมูล	
ภายในได้ด้วย

• ก่อนที่จะใช้ฟังก์ชั่น ดิจิตอล TV, ให้แน่ใจว่าคุณกำหนดค่าของ ดิจิตอล TV และการ	
ตั้งค่าการบันทึกแล้ว สำหรับรายละเอียดเพิ่มเติม ให้ดูส่วน การกำหนดค่าดิจิตอล 
TV  
และการตั้งค่าการบันทึก

• ถ้าคุณตั้งค่าฟังก์ชั่น ดิจิตอล TV เป็น Auto Scan (สแกนอัตโนมัติ), O!PLAY TV 	
PRO ของคุณจะสแกนหาช่องดิจิตอล TV และคุณสามารถเข้าสู่ฟังก์ชั่น ดิจิตอล TV 	
จากเมนูหลัก

• ก่อนที่จะบันทึกรายการดิจิตอล TV, ให้แน่ใจว่าคุณได้ติดตั้งฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ภายใน
ไป	
ยัง O!Play คาร์ Wi-Fi ของคุณแล้ว

การดูคู่มือรายการ TV
ในการดูคู่มือรายการ TV ให้ทำขั้นตอนใดๆ เหล่านี้:

• ในขณะที่รายการดิจิตอล TV 	
กำลังรันอยู่, กดปุ่ม EPG EPG  เพื่อเปิด 	
คู่มือรายการอิเล็กทรอนิกส์ (EPG)

• ในขณะที่รายการดิจิตอล TV 	
กำลังรันอยู่, กดปุ่ม ตัวเลือก 		
เพื่อเปิดรายการเมนูย่อย 
จากรายการ, 	
เลือก EPG และกด 
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การบันทึกรายการดิจิตอล TV ทันที
ในการบันทึกรายการดิจิตอล TV ทันที ให้ทำขั้นตอนใดๆ เหล่านี้:

• ในขณะที่รายการดิจิตอล TV 	
กำลังรันอยู่, กดปุ่ม บันทึก 		
เพื่อเริ่มการบันทึก 

 ถ้าคุณต้องการตั้งค่าเวลาการ	
บันทึกรวม, กดปุ่มบันทึก 		
อีกครั้งเป็นเวลาประมาณ 3 วินาที, 	
จากนั้นกดปุ่มบันทึก ซ้ำๆ เพื่อ	
เลือกเวลาการบันทึกที่คุณต้องการ 

 ในการหยุดการบันทึก, กดปุ่มหยุด 	
 และการออกอากาศดิจิตอลสด 	

จะเล่นต่อทันที

• ในขณะที่รายการดิจิตอล TV กำลังรันอยู่, กดปุ่ม ตัวเลือก 	
เพื่อเปิดรายการเมนูย่อย 	
จากรายการ, เลือก REC (บันทึก) และกด 	

การกำหนดค่าการตั้งค่ารายการ TV
การกำหนดค่าการตั้งค่าวิดีโอ
ในการกำหนดค่าการตั้งค่าวิดีโอ:

1. ในขณะที่รายการดิจิตอล TV 	
กำลังรันอยู่, กดปุ่ม ตัวเลือก 		
เพื่อเปิดรายการเมนูย่อย 
จากรายการ, 	
เลือก Video Setting  
(การตั้งค่าวิดีโอ) และกด 

2. กดปุ่ม ซ้าย/ขวา  / 		
เพื่อปรับความสว่าง, คอนทราสต์, 	
ความอิ่มตัว และการตั้งค่าฮิว

การกำหนดค่าการตั้งค่าเสียง
ในการกำหนดค่าการตั้งค่าเสียง:

1. ในขณะที่รายการดิจิตอล TV 	
กำลังรันอยู่, กดปุ่ม ตัวเลือก 		
tเพื่อเปิดรายการเมนูย่อย 
จากรายการ, 	
เลือก Audio (เสียง) และกด 

2. กดปุ่ม ซ้าย/ขวา  / 	
เพื่อปรับแหล่ง	
สัญญาณเสียงเข้า
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การดูรายการ TV ที่บันทึกไว้
ในการดูรายการ TV ที่บันทึกไว้:

1. ในขณะที่รายการดิจิตอล TV 	
กำลังรันอยู่, กดปุ่ม ตัวเลือก 		
เพื่อเปิดรายการเมนูย่อย 
จากรายการ, 	
เลือก REC file (ไฟล์ที่บันทึก)	
และกด 	

2. กดปุ่ม ขึ้น/ลง  /  เพื่อเลือก	
ระหว่างรายการของไฟล์ที่บันทึกไว้

3. กด  เพื่อเล่นไฟล์ที่บันทึกไว้ที่คุณ	
เลือก

การแชร์รายการ TV ที่บันทึกไว้ไปยังเฟซบุ๊ค และยูทูบ
ในการแชร์รายการ TV ที่บันทึกไว้ไปยังเฟซบุ๊ค และยูทูบ:

1. เปิดรายการ TV ที่บันทึกไว้

2. ในขณะที่รายการดิจิตอล TV กำลังรันอยู่, กดปุ่ม ตัวเลือก 	
เพื่อเปิดรายการเมนูย่อย 	
จากรายการ, เลือก Sharing to Youtube (การแชร์ไปยังยูทูบ) หรือ Sharing 
to  
Facebook (การแชร์ไปยังเฟซบุ๊ค) และกด 	

3. เลือกจุดเริ่มต้นของรายการ TV ที่คุณต้องการแชร์, จากนั้นกดปุ่มสีแดง 
4. กำหนดจุดสิ้นสุดของรายการ TV ที่คุณต้องการแชร์, จากนั้นกดปุ่มสีเขียว 
5. ในการอัปโหลดรายการ TV, กดปุ่มสีเหลือง  และรอให้กระบวนการอัปโหลดเส

ร็จ
6. ลงชื่อเข้าใช้ในยูทูบ หรือเฟซบุ๊ค โดยใช้บัญชียูทูบ หรือเฟซบุ๊คที่คุณลงทะเบียนไว้

เยี่ยมชมเว็บไซต์อย่างเป็นทางการของยูทูบ หรือเฟซบุ๊ค เพื่อทราบข้อจำกัดด้านขนาด	
ไฟล์ของเนื้อหามีเดีย ที่คุณสามารถดาวน์โหลดไปยังไซต์เครือข่ายสังคมออนไลน	์
เหล่านี้ได้
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การใช้การเลื่อนเวลา
ฟังก์ชั่น Timeshift (เลื่อนเวลา) อนุญาตให้คุณบันทึก หรือเก็บรายการดิจิตอล TV 
ที่กำลังรัน	
อยู่ไปยังฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ภายในได้

การบันทึกรายการดิจิตอล TV ผ่านการเลื่อนเวลา
ในการบันทึกรายการดิจิตอล TV  
ผ่านการเลื่อนเวลา:

• ในขณะที่รายการดิจิตอล TV 	
กำลังรันอยู่, กดปุ่ม ตัวเลือก 		
เพื่อเปิดรายการเมนูย่อย 
จากรายการ, 	
เลือก Timeshift (เลื่อนเวลา)		
จากนั้นกด  ฟังก์ชั่น Timeshift 	
(เลื่อนเวลา) จะเก็บรายการดิจิตอล 
TV ลงในฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ภายในโดย	
อัตโนมัติ

• ก่อนที่จะใช้ฟังก์ชั่น Timeshift (เลื่อนเวลา) ให้ตรวจสอบสิ่งต่อไปนี้: 

 •    มีพื้นที่ในฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ภายในเพียงพอที่จะเก็บรายการ TV ที่บันทึกไว้ 

 •    ตั้งค่าระยะเวลาการเลื่อนเวลาจาก Setup (ตั้งค่า) > TV & REC (TV & บันทึก) 	
สำหรับรายละเอียด ให้ดูส่วน การกำหนดค่าดิจิตอล TV  
และการตั้งค่าการบันทึก

การเล่นรายการดิจิตอล TV ที่บันทึกด้วยการเลื่อนเวลา
ในการเล่นรายการดิจิตอล TV ที่บันทึกด้วยการเลื่อนเวลา:

1. ค้นหารายการ TV ที่บันทึกไว้ซึ่งคุณต้องการเล่นจากฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์ภายใน

2. กด  เพื่อเล่นรายการ TV ที่บันทึกไว้ กด  อีกครั้งเพื่อหยุดการเล่นชั่วคราว 	
นอกจากนี้ คุณยังสามารถกด  หรือ  เพื่อกรอสิ่งที่กำลังเล่นไปข้างหน้าหรือ	
ถอยหลังได้ด้วย 

 กด  เพื่อดูแถบเวลาการบันทึกการเลื่อนเวลา ซึ่งแสดงข้อมูลเกี่ยวกับรายการ TV 	
ที่บันทึกไว้ด้วยการเลื่อนเวลา

ถ้าการบันทึกด้วยการเลื่อนเวลามีข้อขัดแย้งกับการบันทึกตามกำหนดการ ให้หยุดการ	
บันทึกตามกำหนดการก่อน จากนั้นจึงทำการบันทึกด้วยการเลื่อนเวลาต่อ
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การจัดการไฟล์ของคุณ
ตัวจัดการไฟล์ มีให้ทั้งคุณสมบัติในการจัดการอุปกรณ์ และการจัดการไฟล์มีเดีย ซ่ึงช่วย	
ให้คุณสามารถเรียกดูไฟล์มีเดียตาม USB และ Card Reader (เครื่องอ่านการ์ด)

การเปลี่ยนชื่อไฟล์/โฟลเดอร์
ในการเปลี่ยนแปลงไฟล์/โฟลเดอร์:

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/ขวา  /  เพื่อเลื่อนไปยัง File Manager  
(ตัวจัดการไฟล์), จากนั้นกด 

2. ค้นหาไฟล์หรือโฟลเดอร์ที่คุณต้องการเปลี่ยนชื่อจากแหล่งเก็บข้อมูลเหล่านี้:	USB	 
และ Card Reader (เครื่องอ่านการ์ด)	

3. กดปุ่มสีเขียว (แก้ไข) , และเลือก Rename (เปลี่ยนชื่อ)	
4. ในการป้อนชื่อใหม่สำหรับไฟล์หรือโฟลเดอร์ของคุณ ให้ใช้ปุ่มเลือกทิศทางเพื่อ	

เลื่อนภายในแป้นพิมพ์เสมือน
5. เมื่อคุณป้อนชื่อใหม่เสร็จแล้ว, เลื่อนไปยังปุ่ม OK (ตกลง) บนแป้นพิมพ์เสมือน เพื่อ	

ยืนยันชื่อไฟล์หรือโฟลเดอร์ใหม่
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การใช้ O!Direct
O!Direct อนุญาตให้คุณสตรีมไฟล์มีเดียต่างๆ เช่น ภาพยนตร์ เพลง หรือภาพถ่าย จาก	
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายแบบมีสายหรือไร้สายไปยังจอแสดงผลภายนอกแบบไฮเดฟฟิ
นิชั่น

•  ตรวจดูให้แน่ใจว่าคอมพิวเตอร์ของคุณ และ O!Play คาร์ Wi-Fi 
ของคุณอยู่บนซับเน็ต	
มาสก์เดียวกัน

• ตรวจดูให้แน่ใจว่าการเชื่อมต่อเครือข่ายแบบมีสายหรือไร้สายของคุณ 	
ทำงานอย่างเหมาะสม

• ตรวจดูให้แน่ใจว่าไฟร์วอลล์ และซอฟต์แวร์/ยูทิลิตี้ป้องกันไวรัสใดๆ 
ในคอมพิวเตอร	์
ของคุณปิดทำงาน

การติดตั้ง O!Direct
ในการติดตั้ง O!Direct:

1. ใส่แผ่น CD สนับสนุนที่ให้มาลงในออปติคัลดิสก์ไดรฟ์ของคอมพิวเตอร์
2. ดับเบิลคลิกที่ไฟล์ setup.exe จากโฟลเดอร์ O!Direct
3 ปฏิบัติตามขั้นตอนบนหน้าจอ เพื่อทำการติดตั้งให้สมบูรณ์

• ถ้าเวอร์ชั่นเฟิร์มแวร์ปัจจุบันของ O!Play คาร์ Wi-Fi ของคุณไม่มี O!Direct มาให้, 	
ให้ดาวน์โหลดยูทิลิตี้ O!Direct จากเว็บไซต์สนับสนุนของ ASUS ที	่
http://support.asus.com

• O!Direct ใช้ได้เฉพาะกับคอมพิวเตอร์ที่รัน Windows® OS เท่านั้น

• คุณจำเป็นต้องบูตคอมพิวเตอร์ใหม่ หลังจากการติดตั้งหรืออัปเดต O!Direct

• คุณสามารถยกเลิกการติดตั้ง O!Direct บนคอมพิวเตอร์ของคุณจากแผงควบคุม 	
Windows®

การสตรีมไฟล์มีเดียผ่าน O!Direct
ในการสตรีมไฟล์มีเดียผ่าน O!Direct:

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/ขวา	  /  เพื่อเลื่อนไปยัง Setup (ตั้งค่า), จากนั้นกด 	

2. เลือกเลือก Network (เครือข่าย) > Wireless Setup (ตั้งค่าไร้สาย) และกด 
3. ในการรันการทดสอบการเชื่อมต่อ, เลือก O!Direct จากรายการ และกด 	
4. คลิก OK (ตกลง) บนหน้าจอ O!Direct Net Info (ข้อมูลเน็ตของ O!Direct)
5. กดปุ่มโฮม  เพื่อกลับไปยังหน้าหลักของ O!Play คาร์ Wi-Fi ของคุณ
6. บนคอมพิวเตอร์ของคุณ, เลือก O!Direct จากรายการเครือข่าย
7. บนคอมพิวเตอร์ของคุณ, คลิกขวาไฟล์มีเดีย, และคลิก O!Direct
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8. ในกล่องโต้ตอบที่ปรากฏขึ้นบนคอมพิวเตอร์ของคุณ, ป้อนหมายเลข PIN ในฟิลด์ 	
Pin code (รหัส Pin), และคลิก OK (ตกลง) หมายเลข PIN คือหมายเลข PIN 	
ที่สร้างขึ้นโดย O!Play คาร์ Wi-Fi และแสดงบนจอแสดงผลไฮเดฟฟินิชั่นภายนอก
ของ คุณ

• ในการเล่นหลายไฟล์, กด <Ctrl> + <Shift> + เมาส์ คำสั่งนี้จะจัดประเภทไฟล	์
ของคุณ และจะเล่นไฟล์ตามลำดับนี้: ภาพยนตร์, ดนตรี และภาพถ่าย

• เมื่อคุณเชื่อมต่อไปยังเครือข่ายผ่านการเชื่อมต่อไร้สาย อาจมีการล่าช้า หรือมีการ	
กระตุกบ้างเมื่อสตรีมไฟล์วิดีโอแบบไฮเดฟฟินิชั่น ปัญหาดังกล่าวเกิดขึ้นเนื่องจาก
การ	
รบกวนของสัญญาณไร้สาย หรือแบนด์วิดธ์ที่ใช้ได้ไม่เพียงพอในไวร์เลสเราเตอร	์
ประเภทที่ใช้ตามบ้านทั่วไป เราแนะนำให้คุณใช้การเชื่อมต่อแบบมีสาย (สายเคเบิล 	
10/100 LAN/RJ-45) สำหรับการสตรีมไฟล์วิดีโอแบบไฮเดฟฟินิชั่น

การใช้ O!MediaShare
คุณสามารถแชร์และสตรีมเนื้อหามีเดียจากอุปกรณ์แท็บเล็ต 
หรือสมาร์ตโฟนของคุณไปยัง	
จอแสดงผลไฮเดฟฟินิชั่นของคุณผ่าน O!Play คาร์ Wi-Fi ได้ง่ายๆ 

เยี่ยมชมแอนดรอยด์มาร์เก็ต หรือแอพพ์สโตร์ เพื่อดาวน์โหลดแอปพลิเคชั่นระดับเอ็
กซ์คล	ู
ซีฟของ ASUS “O!MediaShare” ฟรี 

ในการใช้ O!MediaShare

1. เปิดฟังก์ชั่น WiFi หรือไร้สายของสมาร์ต	
โฟนหรืออุปกรณ์แท็บเล็ตของคุณ และเล่น 	
O!Play คาร์ Wi-Fi

2. เริ่มการแชร์ภาพยนตร์ ภาพถ่าย 	
หรือไฟล์เพลงจากสมาร์ตโฟน หรืออุปกรณ	์
แท็บเล็ตของคุณไปยังจอแสดงผลไฮเดฟ	
ฟินิชั่น นอกจากนี้ คุณยังสามารถสตรีม	
เนื้อหามีเดียจาก Youtube, Facebook, 
CNN, 	
TED, Cnet, Flickr, Picasa 
และเว็บไซต์อื่นๆ 	
ผ่านสมาร์ตโฟน หรืออุปกรณ์แท็บเล็ตของ
คุณ	
ไปยังจอแสดงผลไฮเดฟฟินิชั่นได้ด้วย
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การใช้ระบบเล่นอัตโนมัติ
O!Play คาร์ Wi-Fi อนุญาตให้คุณเล่นวิดีโอที่เก็บบนอุปกรณ์เก็บข้อมูล USB หรือการ์ด	
หน่วยความจำโดยอัตโนมัติ โดยไม่ต้องเข้าระบบติดต่อผู้ใช้ของ O!Play คาร์ Wi-Fi 

ในการใช้ระบบเล่นอัตโนมัติ:

1. สร้างโฟลเดอร์ที่ชื่อ AutoPlay ในอุปกรณ์เก็บข้อมูล USB 
หรือในการ์ดหน่วยความจำ 

2. คัดลอกไฟล์วิดีโอลงในโฟลเดอร์ Autoplay 
3. ติดตั้งที่เก็บข้อมูล USB หรือการ์ดหน่วยความจำลงใน O!Play คาร์ Wi-Fi ของคุณ 	

วิดีโอจะเล่นโดยอัตโนมัติ

การใช้ NAS
NAS (ที่เก็บข้อมูลที่ต่ออยู่กับเครือข่าย) เป็นอุปกรณ์ที่เชื่อมต่ออยู่กับเครือข่ายที	่
ให้บริการเฉพาะที่เก็บข้อมูลที่เป็นไฟล์กับอุปกรณ์อื่นๆ บนเครือข่าย	
ฟังก์ชั่น NAS อนุญาตให้เน็ตเวิร์กเซิร์ฟเวอร์ทั้งหมดแชร์ไฟล์ที่เก็บไว้กับเน็ตเวิร์
กไคล	
เอ็นต์ได้

• คุณต้องติดตั้งฮาร์ดดิสก์ไดรฟ์บน O!Play คาร์ Wi-Fi ของคุณเพื่อที่จะใช้ฟังก์ชั่น 
NAS

• ให้แน่ใจว่า O!Play คาร์ Wi-Fi ของคุณเชื่อมต่ออยู่กับเครือข่าย สำหรับรายละเอีย
ดเพิ่มเติม เกี่ยวกับการเชื่อมต่อไปยังเครือข่าย ให้ดูบทที่ 2

ฟังก์ชั่นการเล่นวิดีโอ/เสียง/ภาพถ่าย จะถูกปิดทำงานในขณะที่ใช้ NAS

ในการแชร์ไฟล์ผ่าน NAS:

1. จากหน้าจอหลัก, กดปุ่มซ้าย/
ขวา  /  เพื่อเลื่อนไปยัง 
NAS, จากนั้นกด 

2. ใช้ปุ่มขึ้น/ลง  / 	
เพื่อเลือก	
เซิร์ฟเวอร์ที่คุณต้องการใช้, 
จากนั้น	
กดปุ่มขวา  หรือ 

3. เลือก On (เปิด) และกด  เพื่อเปิดทำงานฟังก์ชั่น NAS บน O!Play คาร์ Wi-Fi 
ของ คุณ

4. เปิดเว็บเบราเซอร์ของคอมพิวเตอร์ของคุณ ซึ่งเชื่อมต่อไปยังเครือข่าย NAS 	
อย่างถูกต้อง
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5. เพื่อรับ IP แอดเดรสของ O!Play 
คาร์ Wi-Fi 

 ในการรับ IP แอดเดรสของ 	
O!Play คาร์ Wi-Fi, 	
กดปุ่มซ้าย/ขวา  / 		
เพื่อเลื่อนไปยัง Setup (ตั้งค่า)		
จากหน้าจอหลัก เลือก System  
(ระบบ)>	Network Info  
(ข้อมูลเครือข่าย), จากนั้นกด 	

6. ป้อนการตั้งค่าที่จำเป็นสำหรับเซิร์ฟเวอร์ที่คุณเลือก, จากนั้นกด Apply (นำไปใช้)		
เพื่อเริ่มการใช้ฟังก์ชั่น NAS

รายการเซิร์ฟเวอร์บน O!Play คาร์ Wi-Fi ของคุณ

เซิร์ฟเวอร์ คำอธิบาย

SAMBA 
เซิร์ฟเวอร์

SAMBA เป็นคำที่ใช้เรียกกันสำหรับโปรโตคอล SMB (บล็อกข้อความ	
เซิร์ฟเวอร์) เมื่อคุณเปิดเครือข่ายที่อยู่ใกล้เคียงของ PC ของคุณ, SAMBA 	
เซิร์ฟเวอร์ควรจะแสดงในรายการที่เรียกดู

FTP 
เซิร์ฟเวอร์

เซิร์ฟเวอร์นี้ทำงานเหมือนกับ FTP ไซต์ทั่วไปที่คุณสามารถเชื่อมต่อได้จ
าก 	
PC ของคุณ

iTune 
เซิร์ฟเวอร์ เซิร์ฟเวอร์นี้ทำงานเหมือนกับการรัน iTune เซิร์ฟเวอร์

BT 
ดาวน์โหลด

เซิร์ฟเวอร์นี้ทำงานเหมือนกับบิตทอร์เรนต์ ไคลเอ็นต์ที่คุณสามารถเชื่อมต่
อได้จาก PC ของคุณ

ข้อมูล BT นี่แสดงข้อมูลอย่างละเอียดเกี่ยวกับฟังก์ชั่น BT ทั้งหมด
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จอแสดงผล

คำถามที่1.  O!PLAY TV PROไม่ทำงาน  
คุณคิดว่าปัญหาอาจเกี่ยวข้องกับอะแดปเตอร์ของ  O!PLAY TV PRO
• อาจเป็นไปได้ว่า อะแดปเตอร์เพาเวอร์ของ O!PLAY TV PROใช้ฟังก์ชั่นการป้องกัน	

การโอเวอร์โหลด ซึ่งคือ การปิดเครื่องอัตโนมัติระหว่างเงื่อนไขที่มีการโอเวอร์	
โหลด เช่น กระแสไฟฟ้าสูงเกินไป แรงดันไฟฟ้าสูงเกินไป และอุณหภูมิสูงเกินไป

• ตัดการเชื่อมต่ออะแดปเตอร์เพาเวอร์ของ O!PLAY TV PROและรอสองสามนาที 
ก่อนที	่
คุณจะเสียบอะแดปเตอร์เพาเวอร์ของ O!PLAY TV PROลงในเต้าเสียบโดยตรง 	
เปิด O!PLAY TV PROอีกครั้ง

• ถ้าปัญหายังคงมีอยู่ ให้ติดต่อร้านค้าของคุณ

คำถามที่2. หน้าจอ TV ว่างเปล่า และ LED เพาเวอร์ของ O!PLAY TV2. หน้าจอ TV ว่างเปล่า และ LED เพาเวอร์ของ O!PLAY TVหน้าจอ TV ว่างเปล่า และ LED เพาเวอร์ของ O!PLAY TV 
PROดับ
• ตรวจดูให้แน่ใจว่า TV เปิดอยู่
• ตรวจดูให้แน่ใจว่าอะแดปเตอร์เพาเวอร์ของ O!PLAY TV PRO และเต้าเสียบไฟฟ้า	

ทำงาน 
• ตรวจดูให้แน่ใจว่าปลั๊กอะแดปเตอร์เพาเวอร์ของ O!PLAY TV PROเสียบอยู่กับแผง	

ด้านหลังของเครื่องเล่นและเต้าเสียบไฟฟ้าอย่างแน่นหนา

คำถามที่3.3. ไม่สามารถเห็น Setup Wizard (ตัวช่วยสร้างการตั้งค่า)  
เมื่อฉันเปิด เครื่องเล่นในครั้งแรก หน้าจอ TV ว่างเปล่า และ LED  
เพาเวอร์ของเครื่องเล่น มีเดียติด
• ตรวจดูให้แน่ใจว่า TV เปิดอยู่
• ตรวจดูให้แน่ใจว่าสายเคเบิล AV/HDMI เชื่อมต่ออย่างเหมาะสมไปยังปลายทางที	่

ถูกต้องทั้งบน TV และ O!PLAY TV PRO
• ตรวจดูให้แน่ใจว่า TV เปลี่ยนไปยังแหล่งสัญญาณวิดีโอที่เหมาะสม (AV เข้า หรือ 	

HDMI) คุณอาจจำเป็นต้องใช้รีโมทคอนโทรลของ TV เพื่อเปลี่ยนแหล่งสัญญาณ	
วิดีโอ

การแก้ไขปัญหา
เนื้อหาในส่วนนี้ ให้คำตอบของปัญหาทั่วไปบางอย่างซึ่งคุณอาจพบในขณะที่ติดตั้ง หรือ	
ใช้ ASUS O!PLAY TV PRO ปัญหาเหล่านี้ มีวิธีการแก้ไขง่ายๆ ซึ่งคุณ	
สามารถดำเนินการได้ด้วยตัวเอง ติดต่อฝ่ายสนับสนุนด้านเทคนิคของ ASUS ถ้าคุณพบ	
กับปัญหาที่ไม่ได้กล่าวไว้ในส่วนนี้ 

บทที่ 4
การแก้ไขปัญหา
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•  ปิดมีเดีย เพลเยอร์ของคุณและรอสองสามนาที ก่อนที่จะเปิดขึ้นมาอีกครั้ง หรือกดปุ่ม	
รีเซ็ตที่แผงด้านหลัง

•  ให้แน่ใจว่าความละเอียด HDMI ของ TV ของคุณรองรับ 720p, 1080i หรือ 	
1080p

•  หลังจากที่ปิด O!PLAY TV PROของคุณแล้ว 	
ให้รอสองสามวินาทีจนกระทั่งกระบวนการปิดเครื่องสมบูรณ์ ระหว่าง	
กระบวนการปิดเครื่อง อย่ากดรีโมทคอนโทรลซ้ำๆ การปิดเครื่องที่ผิดปกติ 	
อาจทำให้ O!PLAY TV PROของคุณ เสียได้ 	
ถ้าเกิดสถานการณ์เช่นนี้กับ O!PLAY TV PROของคุณ 	
ให้ถอดปลั๊กไฟและเสียบกลับเข้าไปใหม่

คำถามที่4. หน้าจอ TV กะพริบและเลือน4. หน้าจอ TV กะพริบและเลือนหน้าจอ TV กะพริบและเลือน
• ตรวจดูให้แน่ใจว่าสายเคเบิล AV/HDMI เชื่อมต่ออย่างเหมาะสมไปยังปลายทางที	่

ถูกต้องทั้งบน TV และ O!PLAY TV PRO
• ตรวจดูให้แน่ใจว่า LED เพาเวอร์ของ O!PLAY TV PROติดอยู่
• ตรวจดูให้แน่ใจว่าการตั้งค่าระบบ TV เหมาะกับระบบที่ใช้ในประเทศของคุณ
• ตรวจดูให้แน่ใจว่าได้เลือกตัวเลือกความละเอียดวิดีโอที่ถูกต้อง

คำถามที่5. ไม่พบไฟล์เพลง ภาพยนตร์ หรือภาพถ่ายของฉัน5. ไม่พบไฟล์เพลง ภาพยนตร์ หรือภาพถ่ายของฉันไม่พบไฟล์เพลง ภาพยนตร์ หรือภาพถ่ายของฉัน
• ตรวจดูให้แน่ใจว่า มีเดียเซิร์ฟเวอร์ (เช่นอุปกรณ์เก็บข้อมูล USB) หรือคอมพิวเตอร์	

ของคุณเปิดอยู่ และไม่ได้อยู่ในโหมดสแตนด์บาย
• ถ้าใช้เครือข่ายแบบมีสาย ให้ตรวจสอบว่าสายเคเบิลอีเธอร์เน็ตต่ออยู่กับ O!PLAY TV 

PRO	
และต่อไปยังเน็ตเวิร์กเราเตอร์อย่างเหมาะสม ตรวจสอบว่าเราเตอร์เปิดเครื่องอยู่

• ตรวจสอบว่า มีเดียเซิร์ฟเวอร์ (คอมพิวเตอร์ของคุณ) ที่ใช้อยู่ มีการแชร์เครื่องเล่น	
มีเดียเป็นไคลเอ็นต์ และตรวจดูว่าไฟล์ถูกแชร์ด้วย

• ถ้าคุณกำลังใช้สแตติก IP แอดเดรส, ตรวจสอบว่า IP แอดเดรสอยู่ในช่วงเดียวกัน	
กับแอดเดรสอื่นๆ บนเครือข่ายของคุณ ตรวจสอบว่าแอดเดรสไม่ได้ถูก PC หรือ	
อุปกรณ์อื่นใช้ไปแล้ว

• ตรวจดูให้แน่ใจว่าไฟล์ที่คุณกำลังแชร์ ใช้รูปแบบไฟล์ที่สนับสนุน

คำถามที่6. ไฟล์บางประเภทไม่สามารถเล่นบน O!PLAY TV PROได้6. ไฟล์บางประเภทไม่สามารถเล่นบน O!PLAY TV PROได้ไฟล์บางประเภทไม่สามารถเล่นบน O!PLAY TV PROได้
 O!PLAY TV PROอาจไม่สนับสนุนวิดีโอหรือรูปแบบเสียงที่ใช้ในไฟล์ 
สำหรับข้อมูลเกี่ยวกับ	
รูปแบบมีเดียที่ O!PLAY TV PROสนับสนุน ให้ดูสรุปข้อมูลจำเพาะ ในบทที่ 1

คำถามที่7. เมื่อฉันเลือกไฟล์ มีเพียง วิดีโอ/เพลง/ภาพถ่ายเดียวที่เล่นเท่านั้น7. เมื่อฉันเลือกไฟล์ มีเพียง วิดีโอ/เพลง/ภาพถ่ายเดียวที่เล่นเท่านั้นเมื่อฉันเลือกไฟล์ มีเพียง วิดีโอ/เพลง/ภาพถ่ายเดียวที่เล่นเท่านั้น  
ฉันจะเล่น รายการทั้งหมดได้อย่างไร?
ในขณะที่เลือก วิดีโอ/เพลง/ภาพถ่ายที่จะเล่น, การกดปุ่ม ตกลง บนรีโมทคอนโทรล 	
จะเล่นเฉพาะไฟล์ที่เลือกเท่านั้น ในขณะที่การกดปุ่ม เล่น/หยุดชั่วคราว จะเล่น	
รายการไฟล์ทั้งหมด
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คำถามที่8. LED บนพอร์ตอีเธอร์เน็ตไม่กะพริบ และการเชื่อมต่อแบบมีสาย8. LED บนพอร์ตอีเธอร์เน็ตไม่กะพริบ และการเชื่อมต่อแบบมีสายLED บนพอร์ตอีเธอร์เน็ตไม่กะพริบ และการเชื่อมต่อแบบมีสาย 
ของฉันไม่ ทำงาน 
• ตรวจดูให้แน่ใจว่าปลั๊กสายเคเบิล LAN 	

เชื่อมต่อไปยังพอร์ตอีเธอร์เน็ตที่แผงด้านหลังของ O!PLAY TV PROอย่างแน่นหนา
• ลองเปลี่ยนเป็นสายเคเบิล LAN ที่มั่นใจว่าทำงาน
• ลองเชื่อมต่อสายเคเบิล LAN ไปยัง O!PLAY TV PROใหม่ 	

เพื่อให้การเชื่อมต่อเครือข่ายแอกทีฟอยู่เสมอ

เสียง

คำถามที่1.ไม่มีเสียง1.ไม่มีเสียงไม่มีเสียง
• ตรวจดูให้แน่ใจว่าระดับเสียงบนระบบความบันเทิงไม่ได้อยู่ในโหมดปิดเสียง
•  ไปที่ Setup (ตั้งค่า)	>	Audio (เสียง) และตรวจดูให้แน่ใจว่าคุณเปิดทำงานการ	

ตั้งค่า Digital Output (เอาต์พุตดิจิตอล) ที่ถูกต้อง 

สำหรับรายละเอียดเพิ่มเติม ให้ดูส่วน การกำหนดการตั้งค่าการเล่นเสียง

•  ถ้าคุณกำลังชมวิดีโอที่สนับสนุนแชนเนลเสียงหลายแชนเนล, กดปุ่ม Option 	
(ตัวเลือก)  บนรีโมทคอนโทรล และเลือก Audio (เสียง) เพื่อให้แน่ใจว่า	
แชนเนลเสียงที่ต้องการแสดงขึ้น

คำถามที่2.ไม่ได้ยินเสียงใดๆ เลยในขณะที่กำลังเล่นไฟล์เพลง2.ไม่ได้ยินเสียงใดๆ เลยในขณะที่กำลังเล่นไฟล์เพลงไม่ได้ยินเสียงใดๆ เลยในขณะที่กำลังเล่นไฟล์เพลง
• ตรวจดูให้แน่ใจว่าสายเคเบิลเสียงเชื่อมต่ออย่างเหมาะสม
• ถ้าสายเคเบิลเสียงเชื่อมต่อไปยัง TV ของคุณ, คุณต้องเปิด TV เพื่อเล่นไฟล์เพลง
• ถ้าสายเคเบิลเสียงเชื่อมต่อไปยังระบบสเตอริโอของคุณ, ตรวจดูให้แน่ใจว่าสเตอริโอ	

เปิดอยู่ และคุณเลือกอินพุตสเตอริโอที่ถูกต้อง ถ้าคุณมีปัญหาในการเลือกแหล่ง	
สัญญาณเสียงที่ถูกต้อง ให้ดูขั้นตอนที่มาพร้อมกับระบบสเตอริโอของคุณ

คำถามที่ 3. ไฟล์เพลงของฉันสองสามไฟล์ไม่ปราก�ขึ้น. ไฟล์เพลงของฉันสองสามไฟล์ไม่ปราก�ขึ้นไฟล์เพลงของฉันสองสามไฟล์ไม่ปราก�ขึ้น
 O!PLAY TV PROสนับสนุนรูปแบบไฟล์เพลงที่เป็นที่นิยมส่วนมาก อย่างไรก็ตาม 	
มีอัตราบิตและอัตราการสุ่มที่หลากหลายจนเกือบจะนับไม่ถ้วน 	
ถ้ามีไฟล์ที่ไม่แสดงบนหน้าจอ ส่วน	
มากเป็นเพราะไฟล์นั้นใช้อัตราบิตหรืออัตราการสุ่มที่ไม่สนับสนุน ใช้เฉพาะไฟล์ที่ม	ี
รูปแบบ อัตราบิต และอัตราการสุ่มที่สนับสนุนเท่านั้น
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อุปกรณ์เก็บข้อมูล USB

คำถามที่1. ไม่พบไฟล์เพลง ภาพยนตร์ หรือภาพถ่ายของฉัน1. ไม่พบไฟล์เพลง ภาพยนตร์ หรือภาพถ่ายของฉัน
•  ให้แน่ใจว่าอุปกรณ์เก็บข้อมูล USB ของคุณ (USB แฟลช/USB HDD ) ไม่ได้อยู่	

ในโหมดสแตนด์บาย
•  ให้แน่ใจว่าไฟล์เป็นรูปแบบไฟล์ที่ได้รับการสนับสนุน

คำถามที่2. O!PLAY TV PROไม่รู้จักอุปกรณ์เก็บข้อมูล USB ของฉัน2. O!PLAY TV PROไม่รู้จักอุปกรณ์เก็บข้อมูล USB ของฉัน O!PLAY TV PROไม่รู้จักอุปกรณ์เก็บข้อมูล USB ของฉัน
อุปกรณ์เก็บข้อมูล USB ของคุณอาจไม่ถูกตรวจพบ เนื่องจากมีปัญหากับไดรเวอร์	
ฮาร์ดแวร์ สายไฟ สายเคเบิล หรือมีเวลาตอบสนองระบบที่ยาวนาน ลองถอดอุปกรณ์เก็บ	
ข้อมูล USB และสายไฟออกจาก O!PLAY TV PROและเสียบกลับเข้าไปใหม่

รีโมทคอนโทรล

คำถามที่1. รีโมทคอนโทรลของ O!PLAY TV PROไม่ทำงาน1. รีโมทคอนโทรลของ O!PLAY TV PROไม่ทำงานรีโมทคอนโทรลของ O!PLAY TV PROไม่ทำงาน
• ตรวจดูให้แน่ใจว่าใส่แบตเตอรี่อย่างเหมาะสม
• แบตเตอรี่อาจหมด เปลี่ยนเป็นแบตเตอรี่ก้อนใหม่
• ตรวจดูให้แน่ใจว่าเส้นทางระหว่างรีโมทคอนโทรลและ O!PLAY TV PROไม่มีอะไร	

ขวางกั้น
•  ภาพยนตร์ไฮเดฟฟินิช่ันซ่ึงถูกสตรีมผ่านเครือข่าย อาจเล่นอย่างไม่ราบร่ืน นอกจากน้ี 	

คุณยังอาจพบกับปัญหาบางอย่างกับการใช้รีโมทคอนโทรล เช่น การทำงานล่าช้า 	
และการท่ีเคร่ืองไม่ตอบสนอง

การอัปเดตเฟิร์มแวร์

คำถามที่ 1. ฉันมีเฟิร์มแวร์เวอร์ชั่นอะไร? จะอัปเกรดได้อย่างไร?
•   ตรวจสอบเวอร์ช่ันเฟิร์มแวร์ก่อนท่ีจะทำกระบวนการอัปเกรด ถ้าเฟิร์มแวร์เป็นเวอร์ช่ัน	

ล่าสุด คุณไม่จำเป็นต้องอัปเดตเฟิร์มแวร์
•  ไปที่ Setup (ตั้งค่า)	>	MISC (อื่นๆ)	>	Version Info (ข้อมูลเวอร์ชั่น)		

เพื่อค้นหาเวอร์ชั่นเฟิร์มแวร์ 
	 อัปเกรดออนไลน์ 
	 1.  ไปที่ Setup (ตั้งค่า) > MISC (อื่นๆ) > Online upgrade (อัปเกรด 

ออนไลน์) เพื่อดำเนินกระบวนการอัพเกรดเฟิร์มแวร์ผ่านอินเทอร์เน็ต

ตรวจดูให้แน่ใจว่าคุณมีการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตก่อนที่จะอัปเกรดเฟิร์มแวร์ผ่าน	
อินเทอร์เน็ต
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USB อัปเกรด
1.  เยี่ยมชมไซต์สนับสนุนของ ASUS (ไดรเวอร์และดาวน์โหลด) เพื่อดาวน์โหลด	

เฟิร์มแวร์ล่าสุด 	
http://support.asus.com/download/download.aspx?SLanguage=en-us 

•  ใช้ USB แฟลชไดรฟ์ที่โหลดเฟิร์มแวร์ล่าสุด และทำตามขั้นตอน (PDF ที่แนบมา) 	
เพื่ออัปเดต 

 •  ถ้าคุณยังคงไม่สามารถอัปเดตเฟิร์มแวร์ได้, ให้รีเซ็ตระบบ และดำเนินกระบวนการอัป	
เดตอีกคร้ัง 

 • คู่มือการอัปเดตเฟิร์มแวร์มีอยู่ในไฟล์ PDF (อยู่ในโฟลเดอร์เฟิร์มแวร์อัปเดต)

 •  ถ้าอุปกรณ์ O!PLAY MINI PLUS ถูกปิด หรือถูกตัดพลังงานเข้าระหว่างการติดต้ัง	
ซอฟต์แวร์ การอัปเดตจะล้มเหลว ถ้า O!PLAY MINI PLUS ไม่สามารถเปิดเคร่ืองได้ 	
คุณจะจำเป็นต้องรีเซ็ตอุปกรณ์ การทำเช่นน้ีจะกู้คืนอุปกรณ์กลับเป็นการต้ังค่าเร่ิมต้น	
ของอุปกรณ์ ท่ีจุดน้ี คุณสามารถพยายามอัปเดตเฟิร์มแวร์อีกคร้ังได้

การเชื่อมต่อแบบมีสาย, Wi-Fi และอินเทอร์เน็ต

Q1. ไม่สามารถเชื่อมต่อไปยังเครือข่าย Wi-Fi ได้ 
 • ตรวจดูให้แน่ใจว่าคุณกำหนดค่าของการตั้งค่า Wi-Fi ของคุณอย่างเหมาะสม 
 •  ตรวจสอบเอกสารท่ีมาพร้อมกับเราเตอร์ของคุณ สำหรับการต้ังค่าระบบไร้สายท่ี	

ถูกต้อง
 •  เครือข่ายท่ีคุณกำลังพยายามเข้าถึงอาจมีการป้องกัน ติดต้ังระบบความปลอดภัย 	

หรือเข้ารหัสไว้ 
	 ถ้าคุณกำลังพยายามเช่ือมต่อไปยังเครือข่ายแลนไร้สาย (WLAN), ให้ติดต่อผู้ดูแลระบบ	

เครือข่ายสำหรับการต้ังค่าด้านความปลอดภัย และการเข้ารหัส

Q2.  ในขณะที่ค้นหาเครือข่าย Wi-Fi พบเครือข่ายหลายแห่ง ซึ่งบางแห่งก็มี 
การเข้ารหัสไว้ จะเชื่อมต่อไปยังเครือข่ายที่เข้ารหัสได้อย่างไร? 

	 ติดต่อผู้ดูแลระบบเครือข่ายเพื่อขอ SSID (ชื่อเครือข่าย) ที่ถูกต้อง และคีย์การเข้ารหัส 	
หรือรหัสผ่าน สำหรับเครือข่ายไร้สายที่คุณต้องการเชื่อมต่อไปยัง

Q3. ภาพยนตร์ที่สตรีมผ่านเครือข่าย Wi-Fi เล่นได้ไม่ราบรื่น 
	 สาเหตุที่เป็นไปได้อาจเป็น:
 • การเชื่อมต่อที่ช้า หรือการจราจรอินเทอร์เน็ตที่หนาแน่น 
 •  การรบกวนจากแหล่งกำเนิดสัญญาณหลายอย่าง เช่น อุปกรณ์เครือข่ายไร้สายอ่ืน 	

อุปกรณ์บลูทูธ โทรศัพท์ไร้สาย หรือแม้กระท่ังเตาไมโครเวฟ 
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คำถามที่ 4. ไม่สามารถเชื่อมต่อไปยังเครือข่ายแบบมีสายได้
 •  คุณจำเป็นต้องเลือกระหว่าง DHCP (AUTO IP) (DHCP IP (อัตโนมัติ)) หรือ 	

Manual setting (Fixed IP) (การต้ังค่าแมนนวล (IP คงท่ี)) เป็นชนิดการต้ังค่า	
ของคุณ ถ้าคุณเลือก DHCP IP (AUTO) (DHCP IP (อัตโนมัติ)), DHCP เซิร์ฟเวอร์	
ของเราเตอร์จะกำหนด IP แอดเดรสให้กับ O!PLAY TV PROของคุณโดยอัตโนมัติ 

 •  ถ้าคุณเลือก Manual setting (Fixed IP) (การต้ังค่าแมนนวล (IP คงท่ี)), ให้ป้อน 	
IP แอดเดรส, ซับเน็ตมาสก์ และ IP แอดเดรสของ DNS เซิร์ฟเวอร์ สำหรับ	
รายละเอียดเพ่ิมเติม ให้ดูส่วน การเช่ือมต่อแบบมีสาย

คำถามที่ 5. จะแชร์โฟลเดอร์ในเครือข่ายได้อย่างไร?
ถ้าคุณต้องการเข้าถึงไฟล์ที่ใช้ร่วมกันบนเครือข่าย ให้แน่ใจว่าไฟล์ของคอมพิวเตอร์	
เครือข่ายถูกแชร์บนเครือข่ายแล้ว สำหรับรายละเอียดเพิ่มเติม ให้ดูส่วน การแชร์  
ไฟล์บนเครือข่าย

คำถามที่ 6. 	ในขณะที่ชมมีเดียออนไลน์บนเว็บไซต์ มีการล่าช้ามาก
•  การเชื่อมต่อที่ช้า หรือการจราจรทางอินเทอร์เน็ตที่หนาแน่นอาจก่อให้เกิด	

ปัญหานี้ ลองดูมีเดียออนไลน์ในช่วงเวลาที่มีคนใช้อินเทอร์เน็ตไม่มาก
•  คุณอาจมีการใช้แบนด์วิดธ์ที่จำกัดบนเครือข่ายของคุณ ติดต่อผู้ให้บริการ	

อินเทอร์เน็ต (ISP) ของคุณเพื่อสอบถามเกี่ยวกับการเพิ่มแบนด์วิดธ์สำหรับการ	
เชื่อมต่อเครือข่ายของคุณ

คำถามที่ 7. ทำไมจึงพบปัญหาเครือข่ายล่าช้า เมื่อใช้บริการอินเทอร์เน็ตมี 
เดีย เช่น วิทยุอินเทอร์เน็ต และสถานี TV?

ขึ้นอยู่กับสถานการณ์การสตรีม หรือความเชื่อถือได้/ปริมาณจราจรของเครือข่าย 	
คุณอาจจำเป็นต้องรอสองสามนาทีเพื่อใช้บริการอินเทอร์เน็ตมีเดีย

คำถามที่ 8. ถ้าฉันมี เครือข่ายโดเมน ฉันสามารถใช้ O!PLAY MINI PLUSO!PLAY MINI PLUS 	
ได้ หรือไม่?

O!Play MINI PLUS ไม่สนับสนุนการสตรีมจากโดเมนเซิร์ฟเวอร์หรือคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือม	
ต่อไปยังโดเมนอย่างเป็นทางการ แม้ว่าจะสามารถทำได้อย่างแน่นอน แต่ฝ่าย	
สนับสนุนด้านเทคนิคของเราจะไม่สามารถให้ความช่วยเหลือเกี่ยวกับการกำหนดค่า	
นี้ได	้
ติดต่อผู้ดูแลระบบโดเมนของคุณ หรือฝ่ายสนับสนุน Microsoft สำหรับความ	
ช่วยเหลือ

คำถามที่ 9. ฉันสามารถเข้าถึงเว็บไซต์มีเดียออนไลน์อื่นได้หรือไม่?
ไม่ได้ คุณสามารถเข้าถึงได้เพียงบริการมีเดียออนไลน์ที่เสนอให้บน O!Play MINI 	
PLUS มีเดีย เพลเยอร์ของคุณเท่านั้น โปรดทราบว่ามีการเพิ่มและอัปเดตเนื้อหา	
อย่างสม่ำเสมอ เยี่ยมชมเว็บไซต์ ASUS สำหรับข้อมูลล่าสุด
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คำถามที่ 10. ไร้สายพร้อมกันได้หรือไม่? 
	 ไม่ได้ คุณไม่สามารถเช่ือมต่อไปยังเครือข่ายโดยใช้ท้ังการเช่ือมต่อแบบมีสายและไร้สาย	

พร้อมกันได้ 
	

การทำงาน/ฟังก์ชั่นล้มเหลว

คำถามที่ 1. การทำงาน/ฟังก์ชั่นล้มเหลวบน O!PLAY TV PRO HD ของฉัน  
ฉันจะทำอย่างไร?

•  ถอดอะแดปเตอร์ AC จากแหล่งพลังงาน จากนั้นเสียบปลั๊กอีกครั้งถอดอะแดปเตอร์ AC จากแหล่งพลังงาน จากนั้นเสียบปลั๊กอีกครั้ง  
•  ใช้วัตถุปลายแหลม กดปุ่มรีเซ็ตซึ่งอยู่ที่แผงด้านหลัง 
•  ถ้าคุณยังคงมีปัญหาเดิมอยู่ ให้ติดต่อฝ่ายสนับสนุนด้านเทคนิคของ ASUSถ้าคุณยังคงมีปัญหาเดิมอยู่ ให้ติดต่อฝ่ายสนับสนุนด้านเทคนิคของ ASUS
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ประกาศ
ASUS Recycling/Takeback Services
ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest 
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for you to 
be able to responsibly recycle our products, batteries, other components, as well as the 
packaging materials. Please go to  
http://csr.asus.com/english/Takeback.htm for the detailed recycling information in 
different regions.

REACH
Complying with the REACH (Registration, Evaluation, Authorisation, and Restriction 
of Chemicals) regulatory framework, we published the chemical substances in our 
products at ASUS REACH website at  
http://csr.asus.com/english/index.aspx.

Federal Communications Commission Statement
This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following 
two conditions:

• This device may not cause harmful interference.

• This device must accept any interference including interference that may cause 
undesired operation.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B 
digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to 
provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation. 
This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not 
installed and used in accordance with manufacturer’s instructions, may cause harmful 
interference to radio communications. However, there is no guarantee that interference 
will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful 
interference to radio or television reception, which can be determined by turning the 
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or 
more of the following measures:
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Canadian Department of Communications Statement
This digital device does not exceed the Class B limits for radio noise emissions from 
digital device set out in the Radio Interference Regulations of the Canadian Department 
of Communications.

This class B digital device complies with Canadian ICES-003.

GNU General Public License

Licensing information
This product includes copyrighted third-party software licensed under the terms of the 
GNU General Public License. Please see The GNU General Public License for the exact 
terms and conditions of this license. We include a copy of the GPL with every CD shipped 
with our product. All future firmware updates will also be accompanied with their 
respective source code. Please visit our web site for updated information. Note that we 
do not offer direct support for the distribution.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, 
but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and 
change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your 
freedom to share and change free software-to make sure the software is free for all its 
users. This General Public License applies to most of the Free Software Foundation’s 
software and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free 
Software Foundation software is covered by the GNU Library General Public License 
instead.) You can apply it to your programs, too.

Any changes or modifications to this unit not expressly approved by the party 
responsible for compliance could void the user’s authority to operate this equipment.

• Reorient or relocate the receiving antenna.

• Increase the separation between the equipment and receiver.

• Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that to which the 
receiver is connected.

• Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
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When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General 
Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute 
copies of free software (and charge for this service if you wish), that you receive source 
code or can get it if you want it, that you can change the software or use pieces of it in 
new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you 
these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain 
responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you 
must give the recipients all the rights that you have. You must make sure that they, too, 
receive or can get the source code. And you must show them these terms so they know 
their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this 
license which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.

Also, for each author’s protection and ours, we want to make certain that everyone 
understands that there is no warranty for this free software. If the software is modified 
by someone else and passed on, we want its recipients to know that what they have 
is not the original, so that any problems introduced by others will not reflect on the 
original authors’ reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid 
the danger that redistributors of a free program will individually obtain patent licenses, 
in effect making the program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any 
patent must be licensed for everyone’s free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.

Terms & conditions for copying, distribution, & modification

0. This License applies to any program or other work which contains a notice placed 
by the copyright holder saying it may be distributed under the terms of this 
General Public License. The “Program”, below, refers to any such program or work, 
and a “work based on the Program” means either the Program or any derivative 
work under copyright law: that is to say, a work containing the Program or a 
portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated into another 
language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the term 
“modification”.) Each licensee is addressed as “you”.
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 Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this 
License; they are outside its scope. The act of running the Program is not restricted, 
and the output from the Program is covered only if its contents constitute a 
work based on the Program (independent of having been made by running the 
Program). Whether that is true depends on what the Program does.

1.  You may copy and distribute verbatim copies of the Program’s source code as you 
receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately 
publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; 
keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any 
warranty; and give any other recipients of the Program a copy of this License along 
with the Program.

 You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at 
your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus 
forming a work based on the Program, and copy and distribute such modifications 
or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of 
these conditions:

 a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that  
you changed the files and the date of any change.

 b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in  
part contains or is derived from the Program or any part thereof, to be licensed as 
a whole at no charge to all third parties under the terms of this License.

 c) If the modified program normally reads commands interactively when run, you 
must cause it, when started running for such interactive use in the most ordinary 
way, to print or display an announcement including an appropriate copyright 
notice and a notice that there is no warranty (or else, saying that you provide a 
warranty) and that users may redistribute the program under these conditions, 
and telling the user how to view a copy of this License. (Exception: if the Program 
itself is interactive but does not normally print such an announcement, your work 
based on the Program is not required to print an announcement.)

 These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections 
of that work are not derived from the Program, and can be reasonably considered 
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, 
do not apply to those sections when you distribute them as separate works. But 
when you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on 
the Program, the distribution of the whole must be on the terms of this License, 
whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to 
each and every part regardless of who wrote it.
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 Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to 
work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the 
distribution of derivative or collective works based on the Program.

 In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with 
the Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage 
or distribution medium does not bring the other work under the scope of this 
License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 
2) in object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above 
provided that you also do one of the following:

 a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source 
code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a 
medium customarily used for software interchange; or,

 b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any 
third party, for a charge no more than your cost of physically performing source 
distribution, a complete machine-readable copy of the corresponding source 
code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium 
customarily used for software interchange; or,

 c) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute 
corresponding source code. (This alternative is allowed only for noncommercial 
distribution and only if you received the program in object code or executable 
form with such an offer, in accord with Subsection b above.)

 The source code for a work means the preferred form of the work for making 
modifications to it. For an executable work, complete source code means all the 
source code for all modules it contains, plus any associated interface definition 
files, plus the scripts used to control compilation and installation of the executable. 
However, as a special exception, the source code distributed need not include 
anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the 
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which 
the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

 If distribution of executable or object code is made by offering access to copy 
from a designated place, then offering equivalent access to copy the source code 
from the same place counts as distribution of the source code, even though third 
parties are not compelled to copy the source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as 
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify, 
sublicense or distribute the Program is void, and will automatically terminate your 
rights under this License. However, parties who have received copies, or rights, 
from you under this License will not have their licenses terminated so long as such 
parties remain in full compliance.
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5. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, 
nothing else grants you permission to modify or distribute the Program or its 
derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this 
License. Therefore, by modifying or distributing the Program (or any work based 
on the Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its 
terms and conditions for copying, distributing or modifying the Program or works 
based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), 
the recipient automatically receives a license from the original licensor to copy, 
distribute or modify the Program subject to these terms and conditions. You may 
not impose any further restrictions on the recipients’ exercise of the rights granted 
herein. You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this 
License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or 
for any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you 
(whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions 
of this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If 
you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this 
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may not 
distribute the Program at all. For example, if a patent license would not permit 
royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies directly 
or indirectly through you, then the only way you could satisfy both it and this 
License would be to refrain entirely from distribution of the Program.

 If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular 
circumstance, the balance of the section is intended to apply and the section as a 
whole is intended to apply in other circumstances.

 It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other 
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the 
sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system, 
which is implemented by public license practices. Many people have made 
generous contributions to the wide range of software distributed through that 
system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/
donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other 
system and a licensee cannot impose that choice.

 This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a 
consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either 
by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who places 
the Program under this License may add an explicit geographical distribution 
limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or 
among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the 
limitation as if written in the body of this License.
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9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the 
General Public License from time to time. Such new versions will be similar in 
spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or 
concerns.

 Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies 
a version number of this License which applies to it and “any later version”, you 
have the option of following the terms and conditions either of that version or of 
any later version published by the Free Software Foundation. If the Program does 
not specify a version number of this License, you may choose any version ever 
published by the Free Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose 
distribution conditions are different, write to the author to ask for permission. For 
software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free 
Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will be 
guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free 
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY
11 BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY 

FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT 
WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER 
PARTIES PROVIDE THE PROGRAM “AS IS” WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, 
EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED 
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. 
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS 
WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF 
ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

12 IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING 
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR 
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR 
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL 
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM 
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED 
INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF 
THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER 
OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
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ข้อมูลการติดต่อกับ ASUS

ASUSTeK COMPUTER INC.
แอดเดรส 5 Li-Te Road, Peitou, Taipei, Taiwan 11259
โทรศัพท์  +886-2-2894-3447
แฟกซ์  +886-2-2890-7798
อีเมล info@asus.com.tw
เว็บไซต์ www.asus.com.tw

ฝ่ายสนับสนุนด้านเทคนิค
โทรศัพท์  +86-21-38429911
ฝ่ายสนับสนุนออนไลน์ support.asus.com

ASUS COMPUTER INTERNATIONAL (อเมริกา)
แอดเดรส 800 Corporate Way, Fremont, CA 94539, USA
โทรศัพท์ +1-510-739-3777
แฟกซ์ +1-510-608-4555
เว็บไซต์ usa.asus.com

ฝ่ายสนับสนุนด้านเทคนิค
โทรศัพท์  +1-812-282-2787
ฝ่ายสนับสนุนทางแฟกซ์ +1-812-284-0883
ฝ่ายสนับสนุนออนไลน์ support.asus.com

ASUS COMPUTER GmbH (เยอรมันนี และออสเตรีย)
แอดเดรส Harkort Str. 21-23, D-40880 Ratingen, Germany
แฟกซ์ +49-2102-959911
เว็บไซต์ www.asus.de
การติดต่อออนไลน์ www.asus.de/sales

ฝ่ายสนับสนุนด้านเทคนิค
โทรศัพท์เกี่ยวกับส่วนประกอบ +49-1805-010923
ระบบ/โน้ตบุ๊ค/Eee/LCD โทรศัพท์ +49-1805-010920
แฟกซ์สนับสนุน +49-2102-9599-11
ฝ่ายสนับสนุนออนไลน์ support.asus.com
* EUR 0.14/นาที จากสายภาคพื้นดินของเยอรมัน; 
 EUR 0.42/นาที จากโทรศัพท์มือถือ
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