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iv Innholdsfortegnelse

Om denne brukerveiledningen
Du leser nå brukerveiledningen for Eee PC. Denne brukerveiledningen 
inneholder informasjon vedrørende de forskjellige komponentene i Eee PC 
og informasjon om hvordan du bruker dem. De følgende hovedavsnittene 
finnes i denne brukerveiledningen:

1.	 Kjenne delene	
Inneholder informasjon om Eee PC-ens komponenter.

2.	 Komme i gang
Gir informasjon om hvordan du kommer i gang med å bruke Eee PC-
en.

3.	 Bruke Eee PC-en
Inneholder informasjon om bruk av Eee PC-ens hjelpeprogrammer.

4.	 Systemgjenoppretting
Gir deg informasjon om systemgjenoppretting.

5.	 Vedlegg
Gir deg sikkerhetserklæringer. 

Applikasjonene som virkelig følger med kan variere med modeller 
og områder. Det kan være forskjeller mellom Eee PC-en din og 
bildene som vises i denne veiledningen. Det er din Eee PC som er 
den korrekte.

Merknader for denne veiledningen
Et par merknader og advarsler i uthevet tekst brukes gjennom denne 
veiledningen. Disse bør du legge merke til for å kunne fullføre enkelte 
oppgaver på en sikker og korrekt måte, disse merknadene har ulike 
viktighetsgrader som forklart under:

ADVARSEL! Viktig informasjon som må følges for sikker operasjon.

VIKTIG! Livsviktig informasjon som må følges for å unngå skade til 
data, komponenter, eller personer.

Tips og nyttig informasjon for fullføring av oppgaver.

Tips og informasjon for spesielle situasjoner.
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Sikkerhetshensyn
Følgende forholdsregler for sikkerhet vil øke levetiden for Eee PC-en. 
Overhold alle forholdsregler og instruksjoner. Med unntak av hva som 
beskrevet i denne veiledningen, skal alt vedlikehold og reparasjoner utføres 
av kvalifisert personale. Skadede strømledninger, tilleggsutstyr eller annet 
periferiutstyr skal ikke brukes. Sterke løsemidler som fortynningsmidler, 
benzen eller andre kjemikalier må ikke brukes på eller nær overflaten.

Kople fra vekselstrømmen før rengjøring. ������������������������     Tørk over Eee PC med en 
ren, cellulosesvamp eller vaskeskinnklut lett fuktet med en løsning 
fra en ikke-skuremiddel med et par dråper varmt vann og fjern 
ekstra fuktighet med en tørr klut.

IKKE legg Eee PC’en på 
fanget ditt eller noen 
som helst del av kroppen 
din for å forhindre 
ubehag eller skader fra 
varmeeksponering.

IKKE utsett for skitne eller 
støvete omgivelser. IKKE 
betjen under en gasslekasje.

IKKE utsett for sterke 
magnetiske eller elektriske 
felter.

IKKE utsett for eller bruk i 
nærheten av væsker, regn eller 
fuktighet. IKKE bruk modemet 
i tordenvær.

IKKE trykk eller ta på 
skjermen. Ikke plasser 
sammen med mindre 
objekter som kan skrape 
opp eller gå inn i den Eee 
PC-en.

IKKE plasser på en 
ujevn eller ustabil 
arbeidsoverflate. Oppsøk 
service dersom kassen har 
blitt skadet.

IKKE plasser eller slipp 
objekter på toppen, og ikke 
dytt objekter inn i den Eee PC-
en.

Sikkerhetsadvarsel for 
batteri: IKKE kast batteriet 
inn i flammer. IKKE kortslutt 
kontaktene. IKKE plukk 
batteriet fra hverandre.
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Forholdsregler ved transport
Du må slå AV Eee PC-en for å klargjøre den for transport, og kople fra 
alle eksterne periferienheter for å unngå skade på kontaktene. 
Harddiskens lesehode trekkes tilbake når strømmen slås AV for å unngå 
riper på overflaten av harddisken under transport. Du må derfor ikke 
transportere Eee PC-en mens strømmen er PÅ. Lukk skjermen for å 
beskytte tastaturet og skjermpanelet. 

Eee PC-ens overflate blir fort matt hvis den ikke behandles forsiktig. 
Vær forsiktig slik at overflatene ikke gnis eller skrapes når Eee PC-en 
transporteres. Du kan legge Eee PC-en i en bæreveske for beskyttelse mot 
smuss, vann, støt og riper.

SIKKER TEMPERATUR: Denne 
Eee PC-en bør kun brukes i 
miljøer med temperaturer 
mellom 5°C (41°F) og 35°C 
(95°F).

INNTAKSKLASSIFISERING: 
Referer til klassifiserings
merkelappen på bunnen 
av Eee PC’en og sørg for at 
strømadapteren din samsvarer 
med klassifiseringen.

IKKE kast Eee PC’en i kommunalt avfall. Dette produktet 
er designet for å muliggjøre korrekt ombruk av deler samt 
gjenvinning. Symbolet kryss over en søppelkasse med 
hjul indikerer at produktet (elektrisk, elektronisk utstyr og 
kvikksølvholdige knappecellebatterier) ikke skal kastes sammen 
med husholdningsavfall. Sjekk lokale reguleringer for bortkasting 
av elektroniske produkter.

IKKE kast batteriet sammen med vanlig husholdningsavfall. 
Symbolet med en utkrysset søppelkasse betyr at batteriet ikke bør 
kastes sammen med vanlig husholdningsavfall. 

Feil installering av batteriet 
kan medføre eksplosjonsfare 
og skade Eee PC-en.

IKKE bær eller dekk 
til en Eee PC som har 
strømmen skrudd PÅ med 
materialer som vil redusere 
lufttilførselen slik som en 
bæreveske. 
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Lade batteriene
Hvis du planlegger å bruke batteristrøm, må du lade opp batteripakken 
helt før du drar på lengre reiser. Husk at strømadapteren lader 
batteripakken så lenge den er plugget til datamaskinen og en 
vekselstrømkilde. Vær oppmerksom på at det tar mye lenger tid å lade 
batteripakken når Eee PC-en er i bruk.

Husk å lade batteriet helt (8 timer eller mer) før førstegangs bruk 
og når batteriet går tomt for å forlenge batteriets levetid. Batteriet 
når sin maksimale kapasitet etter et par fullstendige ladnings- og 
utladningssykluser.

Forholdsregler ved flyreiser
Kontakt flyselskapet dersom du ønsker å bruke Eee PC-en ombord i flyet. 
De fleste flyselskaper har restriksjoner for bruk av elektronisk utstyr. De 
fleste flyselskaper tillater bruk av elektronisk utstyr kun mellom, og ikke 
under, avganger og landinger.

Det finnes tre hovedtyper sikkerhetsutstyr på flyplasser: 
Røntgenmaskiner (brukes på enheter som plasseres på 
transportbånd), magnetiske detektorer (brukes på personer som går 
gjennom sikkerhetskontroller) og magnetiske lesere (håndholdte 
enheter som brukes på personer eller personlig utstyr). Du kan 
sende Eee PC-en og disketter gjennom røntgenmaskiner på 
flyplasser. Det anbefales imidlertid at du ikke sender Eee PC-en eller 
disketter gjennom magnetiske detektorer på flyplasser eller at de 
eksponeres for magnetiske lesere.

Advarsel om lydtrykk
Overdrevent lydtrykk fra øretelefonene kan medføre tap av hørsel. 
Legg merke til at justering av volumkontrollen og equalizeren til 
over midtposisjonen kan øke øretelefonenes eller hodetelefonenes 
utgangsspenning, og derfor lydtrykknivået.
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Kapittel 1: Kjenne delene1-2

Oversiden
Se bildet nedenfor for å identifisere komponentene på denne siden av Eee 
PC-en.

Utseendet på oversiden kan variere avhengig av modell.

Tastaturet vil være forskjellig for hvert landområde.
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	 Innebygd kamera

	 Mikrofon (innebygd)

	 Skjermpanel

	 Express Gate-knapp (på utvalgte modeller)

	 Når Eee PC-en er slått av, starter Express Gate når du trykker på 
denne knappen. Express Gate er et operativsystem eksklusivt for 
ASUS tsom gir deg rask tilgang til Internett og nøkkelprogrammer 
uten å gå inn i Windows® OS. 

	 Super Hybrid Power-knapp
	 Når operativsystemet er Windows, fungerer denne knappen 

som Super Hybrid Power-knappen. Denne knappen bytter 
strømsparing mellom ulike strømsparingsmoduser. Du kan også 
styre funksjonen ved å trykke <Fn> + <mellomrom>.

	 Strømbryter (Windows)
	 Med strømbryteren kan du slå Eee PC PÅ og AV samt gjenopprette 

fra ventemodus. Trykk på bryteren én gang for å slå PÅ og hold 
den inne for å slå AV Eee PC-en. Strømbryteren fungerer bare når 
skjermpanelet er åpnet.

	 Strømindikator
	 Strømindikatoren lyser når Eee PC-en er slått PÅ og blinker 

sakte når Eee PC-en er i lagre-til-RAM (hvile)-modus.�������  ������Denne 
indikatoren er AV når Eee PC-en er slått AV.

	 Tastatur

	 Styreplate og knapper

	 Statusindikatorer

	 Strømindikator
	 Strømindikatoren lyser når Eee PC-en er slått PÅ og blinker 

sakte når Eee PC-en er i hvilemodus (lagre-til-RAM). Denne 
indikatoren er AV når Eee PC-en er slått AV.

1
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	 Indikator for batteriladning
	 Indikatorlampen (LED) for batteriladning viser batteriets 

strømstatus som følger:

	 Slått PÅ
Med adapter Uten adapter

Høyt strøminnhold 
(95–100 %) Grønn PÅ Av

Middels strøminnhold 
(11–94 %) Oransje PÅ Av

Lavt strøminnhold 
(0–10 %) Oransje blinker Oransje blinker

	 Strøm AV / ventemodus

Med adapter Uten adapter
Høyt strøminnhold 
(95–100 %) Grønn PÅ Av

Middels strøminnhold 
(11–94 %) Oransje PÅ Av

Lavt strøminnhold 
(0–10 %) Oransje blinker Av

	 Harddiskindikator
	 Harddiskindikatoren blinker når data skrives til eller leses fra 

harddiskstasjonen.
	 Trådløs/Bluetooth-indikator

	 Denne gjelder kun for modeller med innebygd trådløst 
nettverk / Bluetooth (på utvalgte modeller). Når innebygd 
trådløst nettverk / Bluetooth er aktivert, lyser denne 
indikatoren.

	 Capital Lock indikator
	 Indikerer at capital lock [Caps Lock] er aktivert når den er 

opplyst.
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Undersiden av Eee PC’en kan bli meget varm. Vær forsiktig når 
du håndterer Eee PC’en mens den er i drift eller nettopp har 
vært i drift. Høye temperaturer er normalt under opplading eller 
drift. IKKE BRUK MYKE OVERFLATER SLIK SOM SENGER ELLER 
SOFAER SOM KAN BLOKKERE VENTILASJONEN. IKKE LEGG 
Eee PC’EN PÅ FANGET DITT ELLER NOEN SOM HELST DEL AV 
KROPPEN DIN FOR Å UNNGÅ VARMESKADER. 

Undersiden
Se bildet nedenfor for å identifisere komponentene på denne siden av Eee 
PC-en.

Undersiden kan variere i utseende avhengig av modell.

1 	 Batteripakke
	 Batteritiden varierer etter bruk og etter spesifikasjonene for 

denne Eee PC-en. Batteripakken kan ikke demonteres og må 
kjøpes som en enkel enhet.

3

12 2
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3

	 Batterilås
	 Batterilåsen sikrer batteripakken. Når batteripakken er riktig 

installert, låses den automatisk på plass. Skyv batterilåsen innover 
for å fjerne batteripakken.

	 Minnerom
	 Minnemodulen er sikret i et eget rom. 

2

Forside
Se bildet nedenfor for å identifisere komponentene på denne siden av Eee 
PC-en.

1 	 Høyttalersystem
	 Lydfunksjonene er programvarestyrt. 

11
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1

Høyre side
Se bildet nedenfor for å identifisere komponentene på denne siden av Eee 
PC-en.

	 Hodetelefonuttak

	 Mikrofoninntakskontakt
	 Mikrofonkontakten er konstruert for tilkopling til mikrofonen som 

brukes til opptak av tale eller enkle lydopptak.

	������������  ��USB-Port (3.0)

USB (Universal Serial Bus)-porten er kompatibel med USB 3.0, 2.0 
eller USB 1.1-enheter som tastatur, pekeenheter, kameraer og 
lagringsenheter. Den faktiske overføringshastigheten kan variere 
avhengig av USB-porten og enheten du bruker.

	 Nettverksport ������������� (10/100 Mbit)
	 Den åtte-pins RJ-45 LAN-porten (10/100 Mbit) støtter en standard 

nettverkskabel for tilkopling til et lokalt nettverk. Den innebygde 
kontakten muliggjør bruk uten ekstra adaptere.

	 Port for Kensington®-lås

	 Porten for Kensington®-lås gjør at Eee PC-en kan sikres med 
bruk av Kensington®-kompatible sikkerhetsprodukter. Disse 
sikkerhetsproduktene inkluderer vanligvis en metallkabel og lås 
som forhindrer at Eee PC-en fjernes fra et fastmontert objekt. 

2

5

4

3
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1

Venstre side
Se bildet nedenfor for å identifisere komponentene på denne siden av Eee 
PC-en.

	 Strøminntak (DC)
	 Den medfølgende strømadapteren omdanner vekselstrøm (AC) 

til likestrøm (DC) for bruk med denne kontakten. Strømmen som 
går gjennom denne kontakten forsyner Eee PC-en med likestrøm 
og lader den interne batteripakken. Bruk alltid den medfølgende 
strømadapteren for å unngå at Eee PC-en og batteripakken 
skades. 

ADAPTEREN KAN BLI VARM TIL MEGET VARM NÅR DEN ER I BRUK. 
PÅSE AT ADAPTEREN IKKE TILDEKKES OG SØRG FOR AT DEN IKKE 
KOMMER I KONTAKT MED KROPPEN.

	 15-pins D-Sub skjermutgang (monitor)
	 HDMI-utgang

Husk å ta ut HDMI-kabelen når du bruker EeePC-en som 
hovedenhet for avspilling av video og lyd.

	 USB-port (2.0/1.1)
	 USB Charge+ 
	 Brukes til å lade mobiltelefoner og digitale musikkspillere mens 

Eee PC venter, er i dvale eller avslått.  Start USB Charge+ fra 
verktøylinjen for Eee-forankring og konfigurer innstillingene.

2
3

4

1 2 4 63 5
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6 	 Minnekortplass
	 Den innebygde minnekortleseren kan lese SD/SDHC/SDXC/MMC-

kort. 

	 Lufting
	 Luftventilene slipper kald luft inn og varm luft ut fra Eee PC-en.

Påse at papir, bøker, klær eller andre gjenstander ikke 
blokkerer noen av luftventilene. I motsatt fall kan maskinen bli 
overopphetet.

5
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Bruk av tastatur
Spesielle funksjonstaster
De fargede hurtigtastene på Eee PC-ens tastatur har følgende definisjoner. 
For å få de fargede kommandoene til å fungere må du først trykke og 
holde funksjonstasten nede, og samtidig trykke på en tast med en 
farget kommando. Noen funksjonsikoner vises i meldingsområdet etter 
aktivering.

  	� Zz-ikonet (F1): Setter Eee PC-en i hvilemodus 	

(lagre-til-RAM).

  	� Radiotårn (F2) (kun trådløse modeller): Veksler det interne 

trådløse nettverket og Bluetooth (på valgte modeller) 	
PÅ eller AV med en skjermvisning.  
Når et trådløst nettverk er aktivert vil lampen lyse. 

  	 Sol ned-ikonet (F5): Reduserer skjermens lysstyrke.

  	 Sol opp-ikonet (F6): Øker skjermens lysstyrke.

  	 Overkrysset skjerm-ikon (F7): Slår av baklyset i skjermen.

  	 LCD/monitor-ikonene (F8):����������������������������     Veksler mellom Eee PC-ens 	

	 LCD-skjerm og en ekstern monitor.

  	 Styreplate (F9): ��������������������������  Veksler styreplaten PÅ/AV.

  	 Overkrysset høyttaler-ikon (F10): Demper høyttaleren.

  	 Volum ned-ikon (F11): Reduserer høyttalervolumet.

  	 Volum opp-ikon (F12): Øker høyttalervolumet.

Plasseringen av hurtigtastene på funksjonstastene kan variere 
avhengig av modell, men funksjonene er de samme. Se på ikonene 
når plasseringen av hurtigtastene ikke samsvarer med veiledningen.
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  	� Super Hybrid Engine-tast (mellomrom): Veksler  mellom 

ulike strømsparing-moduser. Den valgte modusen vises på 
skjermen.

  	� Num Lk (Insert): Veksler det numeriske tastaturet 

(nummerlås) PÅ og AV. Lar deg bruke en større del av 
tastaturet for innlegging av nummer.

  	 Spill av/Pause (↓)

		  Starter eller tar en pause i avspillingen av en mediafil.

  	 Stopp (↑)

		  Stopper avspillingen av en mediafil.

  	 Tilbake (←)

		�  Hopper tilbake til den forrige sangen eller kapitlet i filmen 
under avspilling.

  	 Forover (→) 

		�  Hopper fram til den neste sangen eller kapitlet i filmen 
under avspilling.

  	 V: Veksler kameraapplikasjonen PÅ.

  	 C: Veksler skjermspareren PÅ.

	 	 Windows-ikon: ������������������ Viser startmenyen.

	 	� Meny med peker-ikon: Aktiverer egenskapsmenyen og 

tilsvarer et høyreklikk med styreplaten/musen på et objekt.
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Bruk av styreplate
Inntasting med flere fingre 

Zoome inn Zoome ut

Zoome inn/ut med to fingre – Flytte to fingertupper fra hverandre eller 
sammen på styreplaten for å zoome inn eller ut. Dette er nyttig når du ser 
på fotografier eller leser dokumenter.

Rotasjon med to fingre – Hold den 
ene fingerspissen i ro på styreplaten 
og foreta en bue med den andre 
for å rotere bildet eller dokumentet 
du ser på. Du kan utføre rotasjonen 
medurs eller moturs alt etter behov.
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Side opp/ned med tre fingre – Bruk 
tre fingre i en horisontal bevegelse på 
styreplaten for å sveipe sider. Sveip 
fra venstre til høyre for å se neste side, 
eller fra høyre til venstre for å gå tilbake 
til forrige side.

Rulle opp/ned eller venstre/høyre 
med to fingre – Bruk to fingerspisser 
til å gli opp/ned eller venstre/høyre på 
styreplaten for å rulle et vindu opp/ned 
eller venstre/høyre. Hvis du viser et 
vindu som inneholder flere delvinduer, 
flytter du markøren til den aktuelle 
ruten før du ruller.
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Slå på Eee PC-en
Dette er kun en hurtigveiledning for bruk av Eee PC-en. Les den 
fullstendige brukerveiledningen for detaljert informasjon. 

2.	 Koble til AC-
strømadapteren

For å forlenge batteriets levetid må du huske å lade batteriet helt før 
bruk og når batteriet går tomt.

•	 Når skjermen åpnes må den ikke tvinges ned mot bordet, i 
tilfelle kan hengslene gå i stykker! Eee PC-en må aldri løftes 
etter skjermen!

•	 Bruk kun strømadaptere som følger med denne Eee PC-en eller 
som spesifikt anbefales av produsenten eller forhandleren for 
bruk med denne modellen, ellers kan Eee PC-en skades. Kravet til 
spenning mellom stikkontakten og denne adapteren er 100–240 V 
vekselstrøm, og spenningen/strømstyrken ut fra denne adapteren 
er +19 V likestrøm / 2,1 A.

•	 Forsøk aldri å fjerne batteripakken mens Eee PC-en er slått 
på, fordi dette kan føre til tap av arbeidsdata.

3.	 Slå PÅ Eee PC-en

Det kan oppstå skader hvis du 
bruker en annen strømadapter 
til Eee PC. Både Eee PC og 
batteripakken(e) kan bli skadet 
hvis du bruker en defekt AC-
DC-adapter.

1. Installere batteripakken

1

2
3 110V-220V
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Oppstart for første gang
Den første gangen du starter Eee PC-en, vil Windows-veiviseren starte 
automatisk og føre deg gjennom trinnene for å sette opp foretrukne 
innstillinger samt grunnleggende informasjon.

Følg instruksjonene i veiviseren for å fullføre initialiseringen:

2.	 Velg systeminnstillingene ved 
å angi området og tidssonen 
du er i og tastaturtypen du 
bruker. Klikk Neste for å gå 
videre.

1.	 Velg språket du ønsker. Klikk 
Neste for å gå videre.

4.	 Sett et passord for 
brukerkontoen din hvis du 
ønsker. Klikk Neste for å gå 
videre.

3.	 Skriv inn navnet på 
brukerkontoen og navnet 
på datamaskinen, og klikk 
Neste for å gå videre.
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7.	 Velg tidssonen du er i samt 
dato og klokkeslett. Klikk 
Neste for å gå videre.

6.	 Klikk Bruk anbefalte 
innstillinger for å 
få de siste, viktige 
oppdateringene.

5.	 Les lisensavtalen for 
sluttbrukere og merk av de 
to boksene før du klikker 
Jeg godtar lisensvilkårene. 
Klikk Neste for å gå videre.

8.	 Kople til et trådløst nettverk 
og klikk Neste for å fortsette, 
eller klikk Hopp over for å 
sette opp trådløst nettverk 
senere.
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Skrivebordet
Det finnes flere snarveier på skrivebordet. Dobbeltklikk dem for å starte 
de tilhørende applikasjonene og åpne de angitte mappene. Enkelte 
applikasjoner setter inn minimerte ikoner i meldingsområdet.

Det virkelige skrivebordet kan variere i henhold til ulike modeller.

9.	 Velg nettverkets plassering. 
Klikk Neste for å gå videre.

10.	 Initialiseringen er fullført.
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Nettverksforbindelse

Konfigurere trådløs nettverkstilkobling
1.	 Klikk på det trådløse nettverksikonet med en oransje stjerne  i 

Windows®-oppgavelinjen.

2.	 Velg det trådløse tilgangspunktet fra listen 
som du ønsker å koble til, og klikk Koble til 
for å opprette forbindelsen.

Hvis du ikke kan finne ønsket tilgangspunkt, 
klikk på Oppdater-ikonet  i øvre høyre 
hjørne for å oppdatere og søke i listen igjen.

Hvis det trådløse tilkoblingsikonet ikke vises i oppgavelinjen. Aktiver 

funksjonen Trådløs LAN ved å trykke på  +  (<Fn> + <F2>) 

før konfigurering av en trådløs nettverkstilkobling.

3.	 Når du kobler til kan det hende du må angi et passord.

4.	 Etter at en tilkobling er opprettet, vises tilkoblingen i listen.

5.	 Du kan se det trådløse nettverksikonet på oppgavelinjen  i 
operativsystemet.

Det utkryssede trådløse nettverksikonet  vises når du trykker på 
<Fn> + <F2> for å deaktivere WLAN-funksjonen.
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Lokalt nettverk (LAN)
Følg instruksjonene under for å opprette et lokalt nettverk:

Bruke en dynamisk IP-adresse / PPPoE-nettverkstilkobling:
1.	 Høyreklikk på nettverksikonet med 

en gul varselstrekant  i Windows
®-oppgavelinjen og velg Åpne 
Nettverks-og delingssenter.

3.	 Høyreklikk Lokal 
tilkobling, og klikk 
Egenskaper.

2.	� Klikk på Endre 
innstillinger for 
nettverkskort i venstre 
blå rute.
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4.	 Merk Internet Protocol 
Version 4(TCP/IPv4) og klikk  
Egenskaper.

5.	 Veksle over det første 
alternativet  Motta IP-
adresse automatisk  og klikk 
OK.

6.	 Gå tilbake til Nettverks- og 
delingssenter og klikk på 
Konfigurer ny tilkobling 
eller nytt nettverk.

(Fortsett med følgende trinn hvis PPPoE brukes)
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7.	 Velg Koble til Internett  og 
klikk Neste.

12.	 Skriv inn brukernavn og 
passord. Klikk Koble til for å 
koble til Internett. 

8.	 Velg Bredbånd (PPPoE), og 
klikk Neste.

9.	 Skriv inn brukernavn, passord 
og tilkoblingsnavn. Klikk på 
Koble til.

10.	 Klikk Lukk for å avslutte 
konfigurasjonen.

11.	 Klikk på nettverksikonet i 
oppgavelinjen og klikk på 
tilkoblingen du nettopp 
opprettet.
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Bla i websider
Når du har fullført oppsettet av nettverk, klikker du Internet Explorer på 
skrivebordet for å begynne å surfe på Internett.

Besøk vår Eee PC hjemmeside (http://eeepc.asus.com) for den 
siste informasjonen, og registrer deg på http://vip.asus.com for full 
service av Eee PC-en.

Bruke en statisk IP-adresse:
1.	 Gjenta trinn 1-4 ved bruk av dynamisk IP-adresse / 

PPPoE-nettverkstilkobling for å starte den statiske IP-
nettverkskonfigurasjonen.

2.	 Veksle det andre alternativet 
Bruk følgende IP-adresse.

3.	 Legg inn IP-adressen, 
subnettmaske og gateway fra 
din internettleverandør.

4.	 Hvis nødvendig, angi 
foretrukket DNS-serveradresse 
og alternativ adresse.

5.	 Etter at du har tastet inn 
de relevante verdiene, 
klikk OK for å bygge opp 
nettverkstilkoblingen.

Kontakt Internettleverandøren (ISP) dersom du har problemer med 
å koble til nettverket.
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ASUS Update
ASUS Update er et nytteprogram som lar deg styre, lagre og oppdatere 
Eee PC BIOS i et Windows®-miljø. Med nytteprogrammet ASUS Update kan 
du:

	 •	 Lagre den gjeldende BIOS-filen

	 •	 Laste ned den siste BIOS-filen fra Internett

	 •	 Oppdatere BIOS fra en oppdatert BIOS-fil

	 •	 Oppdatere BIOS direkte fra Internett, og

	 •	 Se informasjon om BIOS-versjonen.

Dette nytteprogrammet er forhåndsinstallert på Eee PC.

ASUS Update-nytteprogrammet krever Internett-tilkopling via et 
nettverk eller en Internett-leverandør (ISP).

Oppdatere BIOS via Internett
Slik oppdaterer du BIOS via Internett
1.	 Start nytteprogrammet ASUS 

Update fra skrivebordet i 
Windows® ved å klikke Start 
> Alle programmer > ASUS 
> ASUSUpdate for EeePC> 
ASUSUpdate. Hovedvinduet til 
ASUS Update dukker opp.

2.	 Velg Oppdatere BIOS fra 
Internett fra ‑nedtrekkslisten, og 
klikk Neste.
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3.	 Velg den nærmeste ASUS FTP-siden 
for å unngå nettverkstrafikk, eller  
klikk Automatisk valg. Klikk Neste.

4.	 Velg ønsket BIOS-versjon på FTP-
siden, og klikk Neste.

5.	 Følg instruksjonene på skjermen for å 
fullføre oppdateringen.

3.	 Finn BIOS-filen i Åpne-vinduet, og klikk deretter Åpne.
4.	 Følg instruksjonene på skjermen for å fullføre oppdateringen.

Nytteprogrammet ASUS Update er i stand til å oppdatere seg selv 
via Internett. Oppdater alltid dette nytteprogrammet for å få full 
nytte av funksjonene i det.

Oppdatere BIOS via en BIOS-fil
Slik oppdaterer du BIOS via en BIOS-fil:

1.	 Start nytteprogrammet ASUS 
Update fra skrivebordet i 
Windows® ved å klikke Start 
> Alle programmer > ASUS 
> ASUSUpdate for EeePC> 
ASUSUpdate. Hovedvinduet til 
ASUS Update dukker opp.

2.	 Velg Oppdatere BIOS fra fil fra 
‑nedtrekkslisten, og klikk Neste.
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Bluetooth-tilkopling  
(på utvalgte modeller)
Bluetooth-teknologi utelukker behovet for kabler når du kopler sammen 
Bluetooth-aktiverte enheter. Eksempler på Bluetooth-aktiverte enheter 
kan være bærbare PC-er, stasjonære PC-er, mobiltelefoner og PDA-er.

Slik kopler du til en Bluetooth-aktivert enhet:
1.	 Trykk gjentatte ganger på <Fn> + <F2> til Bluetooth PÅ eller WLAN 

& Bluetooth PÅ vises. 

2.	 Fra Kontrollpanel, gå til 
Nettverk og Internett 
> Nettverks- og 
delingssenter, og klikk så 
Bytt adapterinnstillinger 
i det venstre, blå panelet.

3.	 Høyreklikk Bluetooth 
nettverksforbindelse 
og velg Se Bluetooth 
nettverksenheter.
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4.	 Klikk Legg til en enhet for å 
se etter nye enheter.

5.	 Velg en Bluetooth-aktivert 
enhet fra listen, og klikk 
Neste.

6.	 Skriv inn sikkerhetskoden til 
Bluetooth i enheten, og start 
grupperingen.

7.	 Det grupperte forholdet 
er vellykket opprettet. 
Klikk Lukk for å avslutte 
innstillingen.
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Super Hybrid Engine
Super Hybrid Engine har flere ulike strømmoduser.  De strømsparende 
modusene kontrollerer mange sider av Eee PC-en for å maksimere ytelse i 
forhold til batteritid. Den valgte modusen vises på skjermen. 

Slik bytter du strømmodus:

•	 Klikk Start > Alle programmer > ASUS >EeePC > 
SuperHybridEngine >  SuperHybridEngine.

•	 Høyreklikk Super Hybrid Engine-ikonet 
i meldingsområdet, og velg ønsket 
strømsparemodus.

•	 Trykk <Fn> + <mellomrom>.

Super Hybrid Engine-moduser

Automatisk høy ytelse-
modus og Automatisk 
strømsparing-modus er kun 
tilgjengelig når du bruker 
eller fjerner strømadapteren.

Hvis den eksterne monitoren ikke fungerer riktig i 
strømsparingsmodus ved en oppløsning på 1024 x 768 piksler, 
trykk <Fn> + <F8> gjentatte ganger for å bytte visningsmodusen til 
kun LCD eller LCD + CRT-kopi, og tilbakestill strømmodusen til Høy 
ytelse eller Super ytelse.
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Eee Docking (på utvalgte modeller)
Eee Docking inneholder mange nyttige applikasjoner. Verktøylinjen for 
Eee Docking er øverst på skrivebordet.

Access 

ASUS @Vibe
ASUS @Vibe gir deg anledning til å hygge deg med underholdning på 
nettet, som radio, Live-TV og spill.

ASUS @Vibe-tjenesten har ulikt innhold for hvert område.

Game Park 
Game Park omfatter en rekke interessante spill.

ASUS WebStorage
Brukere av Eee PC kan bruke en gratis lagringsplass på nettet. Med en 
Internett-tilkopling kan du få tilgang til og dele filer når du vil og hvor du 
vil. Du har tilgang til hjelpefilen til ASUS WebStorage kun når Eee PC er 
koplet til Internett.

•	 Applikasjonene i Eee-forankringen kan variere avhengig av 
modeller.

•	 Navnene på applikasjonene i Eee Docking kan endres uten varsel.

Access Sharing Experience Tools
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Sharing 
Media Sharing (på enkelte modeller)
ASUS Media Sharingsapplikasjon lar deg spille av musikk, video og 
fotofremvisninger ved å streame innhold til enhver DLNA-kompatibel 
enhet i hjemmet ditt. Det er enkelt å spille av media på en kompatibel 
enhet. Du velger bare systemet ditt fra tilgjengelige medieservere, velger 
type medie du vil se og legger det til spillelisten på en gjengivelsesenhet.

YouCAM

YouCAM Eee Cam har interessante effekter og nyttige tilleggsfunksjoner 
for webkameraet ditt. 

Syncables
Syncables Desktop-applikasjonen gjør det enklere enn noen gang å holde 
alle bildene, sangene, filmene, dokumentene, bokmerkene og mye mer 
synkronisert og oppdatert på alle datamaskinene dine.

Experience 

Font Resizer
Font Resizer lar deg justere skriftstørrelsen på Eee PC-skjermen.

Tools 
Live Update
Live Update holder Eee PC-en oppdatert ved å sjekke oppdateringer på 
nettet.

USB Charge+
USB Charge+ brukes til å lade mobiltelefoner og digitale musikkspillere 
mens Eee PC venter, er i dvale eller avslått. Funksjonen er deaktivert 
som standard. Når ladefunksjonen er aktivert, kan du velge mellom to 
virkemåter: Adaptermodus eller Adapter + batteri-modus.

USB Charge+ er deaktivert når Eee PC er i drift, da kan USB-porten 
kun brukes til dataoverføring.
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LocaleMe

LocaleMe er en kartleggingstjeneste for webben, som gjør det enkelt å 
lete etter gater eller firmaer sortert etter flere kategorier over hele verden.

Locale Me krever en Internettilkobling for å kunne fungere.  

Docking Setting
Docking Setting lar deg konfigurere utseendet og posisjonen til 
verktøylinjen for Eee-forankring.

Instant On (på utvalgte modeller)
Null-ventetid på systemomstart lar deg straks fortsette å jobbe eller spille 
med lagret systemstatus. Etter at du har aktivert funksjonen, forandres 
AVSLUTTE-knappen til HVILEMODUS, slik at du kan glede deg over raskt å 
komme tilbake til der du var.

Under WINDOWSOPPDATERING er «Instant On»-funksjonen automatisk 
deaktivert, og AVSLUTTE-knappen i startmenyen endres ikke til 
HVILEMODUS-funksjonen før oppdateringen er fullført.

Merknad om lading av eksterne 
enheter via USB-porter
Du kan lade dine mobile enheter med USB-portene når Eee PC-en din er 
slått på (ved hjelp av alle USB 2.0/3.0-porter), i hvilemodus, dvalemodus 
eller avstengt (ved hjelp av USB 2.0-porten med USB Charge+ aktivert). 
Under lading av enheter med høyt strømforbruk som pad-/tavleenheter, 
må du alltid koble AC-strømadapteren til Eee PC-en og slå enheten av / 
sette enheten i dvalemodus for å lade.

Lading gjennom USB-porten kan ta lengre tid.



Kapittel 3: Bruke Eee PC-en3-10

3.	 Klikk Åpne for å fortsette.

Microsoft® Office Starter 2010
Eee PC-brukere kan nyte godt av Microsoft Office Starter 2010 
som omfatter Word Starter 2010 og Excel Starter 2010 for enkel 
tekstbehandling og beregning. Gjennomfør følgende instruksjoner for 
Office Starter 2010 ved første oppstart.

1.	 Klikk Start > Alle programmer > 
Microsoft Office 2010. 

2.	 Klikk Bruk i Microsoft Office 
2010-vinduet.

4.	 Eee PC-en begynner å installere 
Microsoft Office Starter 2010-
programmene. 
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5.	 Når programmene er installert, 
må du skrive inn navnet ditt og 
initialene dine. Klikk OK for å 
fortsette.

6.	 Les gjennom lisensavtalen for 
Microsoft Office, og klikk Godta 
for å bekrefte.

7.	 Velg hvordan du vil oppdatere 
Microsoft Office, og klikk OK for 
å fortsette.

8.	 Du er nå klar til å bruke Microsoft 
Excel Starter 2010 og Microsoft 
Word Starter 2010.

•	 Klikk Start > Alle programmer > Microsoft Office Starter for å 
velge et Microsoft Office Starter 2010-program du ønsker å bruke i 
framtiden.

•	 Klikk Start > Alle programmer > Microsoft Office 2010 for å 
aktivere eller kjøpe en komplett versjon av Microsoft Office 2010.
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Systemgjenoppretting

Påse at Eee PC er koplet til strømadapteren før du bruker F9 
Recovery for å unngå feil under gjenopprettingen.

Bruke gjenopprettingspartisjon (F9 Recovery)

1.	 Trykk <F9> under oppstart.

Pass på at du trykker <F9> kun én gang under oppstart.

2.	 Velg språket du ønsker og klikk 
 for å fortsette.

3.	 Klikk Recovery (gjenopprett) 
i dialogboksen til Recovery 
System for å starte 
systemgjenopprettingen.

4.	 Systemet starter systemgjenopprettingen automatisk, og følger 
instruksjonene på skjermen for å fullføre gjenopprettingen. 
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2.	 Kople et USB-masselager til Eee PC-en, og klikk Backup 
(sikkerhetskopier) i Recovery System-dialogboksen for å starte 
gjenopprettingen av filer.

•	 Det tilkoplede USB-masselageret må ha en størrelse over 16 GB.

•	 Minnekort støttes ikke for denne funksjonen.
•	 Koble lagringsenheten til USB 2.0-porten.

•	 En dialogboks viser seg som en  
påminning hvis du ikke har  
koplet USB-masselageret  
for systemgjenopprettingen  
til Eee PC-en.

3.	 Velg ønsket USB 
masselagerenhet hvis mer enn 
ett USB-masselager er koplet til 
Eee PC-en, og klikk Continue 
(fortsett).

4.	 Alle data på det valgte USB-
masselageret blir slettet. Klikk 
Continue (fortsett) for å starte 
sikkerhetskopieringen, eller klikk 
Back for å sikkerhetskopiere 
dine viktige data.

5.	 Systemsikkerhetskopieringen 
starter. Klikk OK når den er fullført.

Sikkerhetskopiere gjenopprettingsfiler
1.	 Gjenta trinn 1 – 2 i det forrige avsnittet.

Du vil miste all dataene på det valgte USB-masselageret. Påse at du 
har sikkerhetskopiert viktige data først.
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Bruke USB-masselageret til gjenoppretting (USB recovery)

Bruk USB 2.0-porten for USB-gjenoppretting.

3.	 Velg språket du ønsker og klikk  for å fortsette.

4.	 Klikk Recovery for å starte 
systemgjenopprettingen.

5.	 Foreta et partisjonsvalg, og klikk Continue (fortsett). 
Partisjonsalternativer:

•  Recover system to a partition 
(gjenopprett systemet til en 
partisjon).

	 Dette alternativet sletter alle data 
på systempartisjonen (stasjon «C»),� 
mens partisjonen med stasjon «D
» ikke endres.

•  Recover system to entire HD (gjenopprett systemet til hele 
harddisken).

	 Dette alternativet sletter alle partisjonene på harddisken,  
oppretter en ny systempartisjon (stasjon «C») og en datapartisjon med 
stasjon «D».  

6.	 Følg instruksjonene på skjermen for å fullføre gjenopprettingen. 

Please select boot device:

↑ and ↓ to move selection

ENTER to select boot device

HDD:SM-ASUS-PHISON SSD 
USB:XXXXXXXX

1.        Kople til USB-  masselageret som du sikkerhetskopierte systemgjeno
pprettingsfilene til.

2.	 Trykk <ESC> under oppstart, 
og observer Please select 
boot device-skjermbildet (velg 
oppstartsenhet). Velg USB:
XXXXXX for å starte
opp fra det tilkoplede
USB-masselageret.
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Deklarasjoner og 
sikkerhetserklæringer
ERKLÆRING OM KOMMUNIKASJONSINTERFERENS 
Dette utstyret har vært testet, overholder grensene for klasse B digitalt 
utstyr, og er i samsvar til del 15 i FCC-bestemmelsene. Disse grensene 
er satt opp for å opprettholde akseptabel beskyttelse mot skadelige 
forstyrrelser når utstyret er brukt i et bolig miljø. Dette utstyret genererer, 
bruker og kan sende ut energi med radiofrekvenser. Hvis det ikke er 
installert i henhold til bruksanvisningen kan det gi skadelige forstyrrelser 
på annen radiokommunikasjon. Det er ingen garanti for at en forstyrrelse 
kan finne sted under en spesiell installasjon. Dersom dette utstyret ikke 
skaper farlig forstyrrelse til radio- eller fjernynmottak, som kan bestemmes 
ved å skru utstyret av og på, oppmuntres brukeren til å prøve å rette opp 
forstyrrelsen på en eller flere av følgende måter:

•	 Endre retning eller plassering av mottaker antennen.
•	 Øke avstanden mellom utstyret og mottakeren.
•	 Koble utstyret til et uttak på en annen krets enn det mottakeren er 

koblet til på. 
•	 Ta kontakt med forhandleren eller en erfaren radio/TV tekniker for 

hjelp.

Alle endringer som ikke er uttrykkelig godkjent av lisensinnehaveren 
av denne enheten, kan gjøre brukerens rett til å bruke utstyret 
virkningsløs.

Merkekrav
Denne enheten overensstemmer med del 15 i FCC-kravene. Ved operasjon 
gjelder de to følgende vilkår: (1) denne enheten må ikke skape skadelig 
forstyrrelse, og (2) denne enheten må godta all forstyrrelse mottatt, 
inkludert forstyrrelse som kan forårsake uønsket operasjon.
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Advarsel om RF-eksponering
Dette utstyret må installeres og brukes i henhold til instruksjoner som er 
gitt og må ikke plasseres på samme sted eller brukes sammen med noen 
annen antenne eller sender. Sluttbrukere og installatører må ha tilgang til 
instruksjoner om installasjon av antennen og bruksvilkår for senderen slik 
at de møter kravene for RF-eksponering.
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Konformitetserklæring (R&TTE direktiv 1999/5/
EU)
Følgende poster er oppfylt og anses relevante og tilstrekkelige:

•	 Vesentlige krav som i [Artikkel 3]
•	 Beskyttelseskrav for helse og sikkerhet som i [Artikkel 3.1a]
•	 Testing for elektrisk sikkerhet ifølge [EN 60950]
•	 Krav til beskyttelse for elektromagnetisk kompatibilitet i [Artikkel 

3.1b]
•	 Testing for elektromagnetisk kompatibilitet i [EN 301 489-1] & [EN 

301 489-17]
•	 Effektiv bruk av radioskala som i [Artikkel 3.2]
•	 Radio test omganger i følge [EN 300 328-2]

CE-merking

CE-merking for enheter uten trådløst LAN / Bluetooth

Den sendte versjonen av denne enheten overholder kravene til EEC-
direktivene 2004/108/EC "elektromagnetisk kompatibilitet" og 2006/95/EC 
"lavspenningsdirektiv".

 
CE-merking for enheter med trådløst LAN / Bluetooth

Dette utstyret overholder kravene til direktivet 1999/5/EC fra det 
europeiske parlamentet og kommisjonen fra 9. mars 1999 om radio- og 
telekommunikasjonsutstyr og felles gjenkjennelse av overenstemmelse.



ASUS Eee PC V-5

Trådløs operasjonskanal for ulike domener
Nord-Amerika		  2.412-2.462 GHz		  K01 til K11

Japan			   2.412-2.484 GHz		  K01 til K14

Europa ETSI		  2.412-2.472 GHz		  K01 til K13

Begrenset trådløse frekvensbånd for Frankrike
Noen områder i Frankrike har et begrenset frekvensbånd. Maksimalt tillatt 
strøm innendørs er:  

•	 10mW for hele 2,4 GHz bånd (2400 MHz–2483,5 MHz)  
•	 100mW for frekvenser mellom 2446,5 MHz and 2483,5 MHz

Kanaler 10 til 13 inklusivt operasjon i båndet 2446,6 MHz to 2483,5 
MHz.

Det finnes få muligheter for utendørs bruk: På privat eiendom eller på 
privat eiendom av offentlige personer, er bruk under forutsetning av 
en forberedende autoriseringsprosedyre av Ministry of Defense, med 
maksimal tillatt strøm på 100mW i båndet 2446,5–2483,5 MHz. Bruk 
utendørs på offentlig eiendom er ikke tillatt. 

I områdene listet under, for hele 2,4 GHz bånd: 

•	 Maksimalt tillatt strøm utendørs er 100mW
•	 Maksimalt tillatt strøm utendørs er 10mW 
Områder hvor bruken av 2400–2483,5 MHz bånd er tillatt med en EIRP av 
mindre enn 100mW innendørs og mindre enn 10mW utendørs:

	 01  Ain				    02  Aisne		  03  Allier
	 05  Hautes Alpes	 08  Ardennes	 09  Ariège	
	 11  Aude				    12  Aveyron	 16  Charente		

24  Dordogne		  25  Doubs		 26  Drôme		
32  Gers				    36  Indre		  37  Indre et Loire	

	 41  Loir et Cher	 45  Loiret		  50  Manche
	 55  Meuse			  58  Nièvre		 59  Nord
	 60  Oise				    61  Orne		  63  Puy du Dôme		

64  Pyrénées Atlantique	 66  Pyrénées Orientales	
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	 67  Bas Rhin		  68  Haut Rhin	 70  Haute Saône		
71  Saône et Loire	 75  Paris		  82  Tarn et Garonne		
84  Vaucluse		  88  Vosges	 89  Yonne			
90  Territoire de Belfort	 94  Val de Marne	

Dette kravet vil sannsynligvis endres over tid, og tillate deg å bruke ditt 
trådløse LAN-kort i de fleste områder i Frankrike. Sjekk med ART for siste 
informasjon om denne saken (www.arcep.fr). 

Ditt W-LAN-kort sender ut mindre enn 100mW, men mer enn 10mW.

UL sikkerhetsmerknader
Påkrevd for UL 1459 dekker telekommunikasjons (telefon) utstyr ment 
å være elektrisk tilkoblet et telekommunikasjonsnettverk som har en 
operasjonsspenning til bakken som ikke overstiger 200V som toppverdi, 
300V fra toppverdi til bunnverdi, og 105V rms, og installert eller brukt i 
overensstemmelse med National Electrical Code (NFPA 70).

Når modemet til den bærbare PC-en brukes, bør grunnleggende 
sikkerhetsforholdsregler følges for å redusere risikoen for brann, elektrisk 
sjokk, og personskade, inkludert følgende:

•	 Ikke bruk din Bærbare PC i nærheten av vann, for eksempel, nært et 
badekar, vaskeservant, kjøkkenvask, vaskestamp, i en våt kjeller eller 
nær et svømmebasseng. 

•	 Ikke bruk din Bærbare PC i tordenvær. Det finnes en risiko for 
elektrisk sjokk under lynnedslag.

•	 Ikke bruk din Bærbare PC i nærheten av en gasslekkasje.
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Påkrevd for UL 1642 som dekker primære (ikke oppladbare) og 
sekundære (oppladbare) litium batterier som brukes som strømkilder i 
produkter. Disse batteriene inneholder metallisk litium, eller en litium 
metallblanding, eller et litium ion, og kan bestå av en enkel elektrokjemisk 
celle eller to eller flere celler koblet sammen i serier, parallell, eller begge, 
som konverterer kjemisk energi til elektrisk energi i en irreversibel eller 
reversibel kjemisk reaksjon.  

•	 Ikke deponer batteripakken for din Bærbare PC i en åpen flamme, 
da de kan eksplodere. Sjekk lokale reguleringer for informasjon om 
miljøstasjoner.

•	 Ikke bruk strømadaptere eller batterier fra andre enheter for å 
redusere faren for personskader grunner brann eller eksplosjon. Bruk 
kun UL sertifiserte strømadaptere eller batterier levert av fabrikanten 
eller autorisert forhandler.

Sikkerhetskrav til strøm
Produkter med elektriskespenninger rangert opp til 6A og som veier 
mer enn 3 kilo må bruke godkjente strømledninger større enn eller lik: 
H05VV-F, 3G, 0.75mm2 eller H05VV-F, 2G, 0.75mm2.

REACH merknader
I samsvar med REACH (Registration, Evaluation, Authorization, and 
Restriction of Chemicals)-regelverket, publiserer vi de kjemiske stoffene i 
våre produkter på ASUS REACH-nettstedet på http://csr.asus.com/english/
REACH.htm.
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Produktet er i samsvar med Energy Star
ENERGY STAR er et fellesprogram mellom 
U.S. Environmental Protection Agency og U.S. 
Department of Energy for å hjelpe til med å 
spare penger og beskytte miljøet ved å fremme 
energieffektive produkter og vaner.

Alle ASUS-produkter med ENERGY STAR-logoen 
er i samsvar med ENERGY STAR-standarden, og 
energisparende funksjoner er aktivert som standard.

Skjermen og datamaskinen settes automatisk i dvalemodus etter 15 og 
30 minutter uten aktivitet fra brukeren. For å vekke opp datamaskinen, 
klikker du på musen eller trykker på en tast på tastaturet.

Besøk http://www.energy.gov/powermanagement for nærmere 
informasjon om energistyring og hvilke fordeler den gir for miljøet. 
Besøk også http://www.energystar.gov for nærmere informasjon om 
fellesprogrammet ENERGY STAR.
Merk: Energy Star støttes IKKE på Freedos og Linux-baserte produkter.
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Globalt samvar med miljø-regelverk og erklæring  
ASUS følger det grønne designkonseptet i utforming og produksjon av 
våre produkter, og sørger for at hvert trinn i ASUS-produktets livssyklus 
er i tråd med globale miljøregelverk. I tillegg offentliggjør ASUS relevant 
informasjon basert på regelverkets krav.

Vennligst se http://csr.asus.com/english/Compliance.htm for offentliggjøri
ngsinformasjon basert på krav til regelverket overholdt av ASUS:

•	 Japan JIS-C-0950 materialerklæringer

•	 EU REACH SVHC

•	 Korea RoHS

•	 Sveitsiske energilover

ASUS-resirkulering / Returtjenester
ASUS programmer for resirkulering og retur springer ut fra vår forpliktelse 
til å følge de høyeste standarder for å beskytte det globale miljøet. Vi 
tror på å levere løsninger til deg slik at du kan ansvarlig resirkulere våre 
produkter, batterier, andre komponenter samt emballasjen. Gå til http://
csr.asus.com/english/Takeback.htm for detaljert resirkuleringsinformasjon 
på forskjellige regioner.
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Forhåndsregler for Norden (for lithium-ion 
batterier)

CAUTION!  Danger of explosion if battery is incorrectly 
replaced. Replace only with the same or equivalent type 
recommended by the manufacturer. Dispose of used 
batteries according to the manufacturer’s instructions. 		

	          (English) 

ATTENZIONE! Rischio di esplosione della batteria se 
sostituita in modo errato. Sostituire la batteria con un una 
di tipo uguale o equivalente consigliata dalla fabbrica. Non 
disperdere le batterie nell’ambiente. (Italian) 

VORSICHT! Explosionsgefahr bei unsachgemäßen 
Austausch der Batterie. Ersatz nur durch denselben oder 
einem vom Hersteller empfohlenem ähnlichen Typ. 
Entsorgung gebrauchter Batterien nach Angaben des 
Herstellers. (German)

ADVARSELI! Lithiumbatteri - Eksplosionsfare ved fejlagtig 
håndtering. Udskiftning må kun ske med batteri af samme 
fabrikat og type. Levér det brugte batteri tilbage til 
leverandøren. (Danish) 

VARNING! Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. 
Använd samma batterityp eller en ekvivalent typ som 
rekommenderas av apparattillverkaren. Kassera använt 
batteri enligt fabrikantens instruktion. (Swedish) 

VAROITUS! Paristo voi räjähtää, jos se on virheellisesti 
asennettu. Vaihda paristo ainoastaan laitevalmistajan 
sousittelemaan tyyppiin. Hävitä käytetty paristo 
valmistagan ohjeiden mukaisesti. (Finnish) 
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ATTENTION!  Il y a danger d’explosion s’il y a remplacement 
incorrect de la batterie. Remplacer uniquement avec 
une batterie du mêre type ou d’un type équivalent 
recommandé par le constructeur. Mettre au rebut les 
batteries usagées conformément aux instructions du 
fabricant. (French) 

ADVARSEL! Eksplosjonsfare ved feilaktig skifte av batteri. 
Benytt samme batteritype eller en tilsvarende type anbefalt 
av apparatfabrikanten. Brukte batterier kasseres i henhold 
til fabrikantens instruksjoner. (Norwegian) 

 

(Japanese) 

 

ВНИМАНИЕ! При замене аккумулятора на аккумулятор 
иного типа возможно его возгорание. Утилизируйте 
аккумулятор в соответствии с инструкциями 
производителя. (Russian)



VedleggV-12

Offer to Provide Source Code of Certain Software
     This product contains copyrighted software that is licensed under the General Public License (“GPL”) and under 
the Lesser General Public License Version (“LGPL”). The GPL and LGPL licensed code in this product is distributed 
without any warranty. Copies of these licenses are included in this document.
     You may obtain the complete corresponding source code (as defined in the GPL) for the GPL Software, and/or 
the complete corresponding source code of the LGPL Software (with the complete machine-readable “work that 
uses the Library”) for a period of three years after our last shipment of the product including the GPL Software 
and/or LGPL Software, which will be no earlier than December 1, 2011, either
     (1) for free by downloading it from http://support.asus.com/download ;
     or
     (2) for the cost of reproduction and shipment, which is dependent on the preferred carrier and the location 
where you want to have it shipped to, by sending a request to:
          ASUSTeK Computer Inc. 
          Legal Compliance Dept. 
          15 Li Te Rd., Beitou, Taipei 112 
          Taiwan
     In your request please provide the name, model number and version, as stated in the About Box of the product 
for which you wish to obtain the corresponding source code and your contact details so that we can coordinate 
the terms and cost of shipment with you.
     The source code will be distributed WITHOUT ANY WARRANTY and licensed under the same license as the 
corresponding binary/object code.
     This offer is valid to anyone in receipt of this information.
     ASUSTeK is eager to duly provide complete source code as required under various Free Open Source Software 
licenses. If however you encounter any problems in obtaining the source code in the manner described or if 
there are any parts missing in the source code provided, we would be much obliged if you give us a notification 
to the email address gpl@asus.com, stating the product and describing the problem(please do NOT send large 
attachments such as source code archives etc to this email address).

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.,
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble
     The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By contrast, 
the GNU General Public License is intended to guarantee your freedom to share and change free software--to 
make sure the software is free for all its users. This General Public License applies to most of the Free Software 
Foundation's software and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free Software 
Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public License instead.) You can apply it to your 
programs, too.
     When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public Licenses are 
designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software (and charge for this service 
if you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you can change the software or use 
pieces of it in new free programs; and that you know you can do these things.
     To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you these rights or to ask you to 
surrender the rights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the 
software, or if you modify it.
     For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must give the recipients 
all the rights that you have. You must make sure that they, too, receive or can get the source code. And you must 
show them these terms so they know their rights.
     We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this license which gives you 
legal permission to copy, distribute and/or modify the software.
     Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone understands that there is no 
warranty for this free software. If the software is modified by someone else and passed on, we want its recipients 
to know that what they have is not the original, so that any problems introduced by others will not reflect on the 
original authors' reputations.
     Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid the danger that 
redistributors of a free program will individually obtain patent licenses, in effect making the program proprietary. 
To prevent this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at 
all.
     The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

     0. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by the copyright holder 
saying it may be distributed under the terms of this General Public License. The "Program", below, refers to any 
such program or work, and a "work based on the Program" means either the Program or any derivative work 
under copyright law: that is to say, a work containing the Program or a portion of it, either verbatim or with 
modifications and/or translated into another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in 
the term "modification".) Each licensee is addressed as "you".
     Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they are outside 
its scope. The act of running the Program is not restricted, and the output from the Program is covered only if its 
contents constitute a work based on the Program (independent of having been made by running the Program). 
Whether tha is true depends on what the Program does.
     1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you receive it, in any medium, 
provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and 
disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any warranty; 
and give any other recipients of the Program a copy of this License along with the Program.
     You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer warranty 
protection in exchange for a fee.
     2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus forming a work based on the 
Program, and copy and distribute such modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that 
you also meet all of these conditions:
          a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you changed the files and the 
date of any change.
          b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in part contains or is derived from 
the Program or any part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third parties under the terms of this 
License.
          c) If the modified program normally reads commands interactively when run, you must cause it, when started 
running for such interactive use in the most ordinary way, to print or display an announcement including an 
appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or else, saying that you provide a warranty) 
and that users may redistribute the program under these conditions, and telling the user how to view a copy of 
this License. (Exception: if the Program itself is interactive but does not normally print such an announcement, 
your work based on the Program is not required to print an announcement.)
     These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are not derived 
from the Program, and can be reasonably considered independent and separate works in themselves, then this 
License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when you 
distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the Program, the distribution of the 
whole must be on the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and 
thus to each and every part regardless of who wrote it.
     Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely by you; 
rather, the intent is to exercise the right to control the distribution of derivative or collective works based on the 
Program.
     In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the Program (or with a work 
based on the Program) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the other work under the 
scope of this License.
     3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2) in object code or executable 
form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:
          a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be distributed 
under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,
          b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any third party, for a charge no 
more than your cost of physically performing source distribution, a complete machine-readable copy of the 
corresponding source code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily 
used for software interchange; or,
          c) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute corresponding source code. (This 
alternative is allowed only for noncommercial distribution and only if you received the program in object code or 
executable form with such an offer, in accord with Subsection b above.)
     The source code for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For an 
executable work, complete source code means all the source code for all modules it contains, plus any associated 
interface definition files, plus the scripts used to control compilation and installation of the executable. However, 
as a special exception, the source code distributed need not include anything that is normally distributed (in 
either source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on 
which the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.
     If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a designated place, then 
offering equivalent access to copy the source code from the same place counts as distribution of the source code, 
even though third parties are not compelled to copy the source along with the object code.
     4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly provided under this 
License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense o distribute the Program is void, and will automatically 
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terminate your rights under this License. However, parties who have received copies, or rights, from you under 
this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.
     5. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else grants you 
permission to modify or distribute the Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if 
you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Program (or any work based on the 
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for copying, 
distributing or modifying the Program or works based on it.
     6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the recipient automatically 
receives a license from the original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to these terms and 
conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein. 
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this License.
     7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other reason (not 
limited to patent issues), conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or otherwise) that 
contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you cannot 
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent obligations, 
then as a consequence you may not distribute the Program at all. For example, if a patent license would not permit 
royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies directly or indirectly through you, 
then the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution of the 
Program.
     If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the balance of 
the section is intended to apply and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.
It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or othe property right claims or to contest 
validity of any such claims; this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free software 
distribution system, which is implemented by public license practices. Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed through that system in reliance on consistent 
application of that system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to distribute software 
through any other system and a licensee cannot impose that choice.
     This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest of this 
License.
     8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by patents or by 
copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the Program under this License may add an 
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or 
among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if written in
the body of this License.
     9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the General Public License from 
time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to address 
new problems or concerns.
     Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a version number of this License 
which applies to it and "any later version", you have the option of following the terms and conditions either of 
that version or of any later version published by the Free Software Foundation. If the Program does not specify a 
version number of this License, you may choose any version ever published by the Free Software Foundation.
     10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose distribution conditions 
are different, write to the author to ask for permission. For software which is copyrighted by the Free Software 
Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will be
guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free software and of promoting the 
sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY
     11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO 
THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT 
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER 
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY 
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE 
PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY 
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.
     12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT 
HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED 
ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL 
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS 
OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE 
OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN 
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Programs
     If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the public, the best way to 
achieve this is to make it free software which everyone can redistribute and change under these terms.
     To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the start of each source file 
to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at least the "copyright" line and a 
pointer to where the full notice is found.
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          <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
          Copyright (C) <year> <name of author>
This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU General Public 
License as published by the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your option) any later 
version.
     This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the 
implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General Public 
License for more details.
     You should have received a copy of the GNU General Public License along with this program; if not, write to the 
Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.
     Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.
     If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an interactive mode:
     Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO 
WARRANTY; for details type `show w'. This is free software, and you are welcome to redistribute it under certain 
conditions; type `show c' for details.
     The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate parts of the General Public 
License. Of course, the commands you use may be called something other than `show w' and `show c'; they could 
even be mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.
     You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a "copyright 
disclaimer" for the program, if necessary. Here is a sample; alter the names:
          Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program `Gnomovision'
          (which makes passes at compilers) written by James Hacker.
          <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
          Ty Coon, President of Vice
     This General Public License does not permit incorporating your program into proprietary programs. If your 
program is a subroutine library, you may consider it more useful to permit linking proprietary applications with 
the library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General Public License instead of this License.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document,
but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of the GNU Library Public 
License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble
     The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By contrast, the 
GNU General Public Licenses are intended to guarantee your freedom to share and change free software--to make 
sure the software is free for all its users.
     This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated software packages--
typically libraries--of the Free Software Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too, but 
we suggest you first think carefully about whether this license or the ordinary General Public License is the better 
strategy to use in any particular case, based on the explananions below.
     When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our General Public Licenses are 
designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software (and charge for this service 
if you wish); that you receive source code or can get it if you want it; that you can change the software and use 
pieces of it in new free programs; and that you are informed that you can do these things.
     To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you these rights or to ask 
you to surrender these rights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies 
of the library or if you modify it.
     For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must give the recipients all 
the rights that we gave you. You must make sure that they, too, receive or can get the source code. If you link other 
code with the library, you must provide complete object files to the recipients, so that they can relink them with 
the library after making changes to the library and recompiling it. And you must show them these terms so they 
know their rights.
     We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2) we offer you this license, 
which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the library.
     To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for the free library. Also, if 
the library is modified by someone else and passed on, the recipients should know that what they have is not the 
original version, so that the original author's reputation will not be affected by problems that might be introduced 
by others.
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     Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We wish to make sure that 
a company cannot effectively restrict the users of a free program by obtaining a restrictive license from a patent 
holder. Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of the library must be consistent with 
the full freedom of use specified in this license.
     Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General Public License. This 
license, the GNU Lesser General Public License, applies to certain designated libraries, and is quite different 
from the ordinary General Public License. We use this license for certain libraries in order to permit linking those 
libraries into non-free programs.
     When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the combination of the 
two is legally speaking a combined work, a derivative of the original library. The ordinary General Public License 
therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of freedom. The Lesser General Public 
License permits more lax criteria for linking other code with the library.
     We call this license the "Lesser" General Public License because it does Less to protect the user's freedom than 
the ordinary General Public License. It also provides other free software developers Less of an advantage over 
competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use the ordinary General Public License for 
many libraries. However, the Lesser license provides advantages in certain special circumstances.
     For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest possible use of a certain 
library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve this, non-free programs must be allowed to use the 
library. A more frequent case is that a free library does the same job as widely used non-free libraries. In this case, 
there is little to gain by limiting the free library to free software only, so we use the Lesser General Public License.
     In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a greater number of people 
to use a large body of free software. For example, permission to use the GNU C Library in non-free programs 
enables many more people to use the whole GNU operating system, as well as its variant, the GNU/Linux operating 
system.
     Although the Lesser General Public License is Less protective of the users' freedom, it does ensure that the user 
of a program that is linked with the Library has the freedom and the wherewithal to run that program using a 
modified version of the Library.
     The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow. Pay close attention to the 
difference between a "work based on the library" and a "work that uses the library". The former contains code 
derived from the library, whereas the latter must be combined with the library in order to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

     0. This License Agreement applies to any software library or other program which contains a notice placed by 
the copyright holder or other authorized party saying it may be distributed under the terms of this Lesser General 
Public License (also called "this License"). Each licensee is addressed as "you".
     A "library" means a collection of software functions and/or data prepared so as to be conveniently linked with 
application programs (which use some of those functions and data) to form executables.
     The "Library", below, refers to any such software library or work which has been distributed under these terms. 
A "work based on the Library" means either the Library or any derivative work under copyright law: that is to say, 
a work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated
straightforwardly into another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the term 
"modification".)
     "Source code" for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For a library, 
complete source code means all the source code for all modules it contains, plus any associated interface 
definition files, plus the scripts used to control compilation and installation of the library.
     Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they are outside 
its scope. The act of running a program using the Library is not restricted, and output from such a program is 
covered only if its contents constitute a work based on the Library (independent of the use of the Library in a tool 
for writing it). Whether that is true depends on what the Library does and what the program that uses the Library 
does.
     1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete source code as you receive it, in any 
medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate copyright 
notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this License and to the absence of any 
warranty; and distribute a copy of this License along with the Library.
     You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer warranty 
protection in exchange for a fee.
     2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus forming a work based on the 
Library, and copy and distribute such modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that you 
also meet all of these conditions:
          a) The modified work must itself be a software library.
          b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that you changed the files and the 
date of any change.
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          c) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third parties under the terms of this 
License.
          d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of data to be supplied by an application 
program that uses the facility, other than as an argument passed when the facility is invoked, then you must make 
a good faith effort to ensure that, in the event an application does not supply such function or table, the facility 
still operates, and performs whatever part of its purpose remains meaningful.
     (For example, a function in a library to compute square roots has a purpose that is entirely well-defined 
independent of the application. Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function or table 
used by this function must be optional: if the application does not supply it, the square root function must still 
compute square roots.)
     These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are not derived 
from the Library, and can be reasonably considered independent and separate works in themselves, then this 
License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute them as separate works. But when you 
distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the Library, the distribution of the whole 
must be on the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus 
to each and every part regardless of who wrote it.
     Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely by you; 
rather, the intent is to exercise the right to control the distribution of derivative or collective works based on the 
Library.
     In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the Library (or with a work based 
on the Library) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the other work under the scope of 
this License.
     3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License instead of this License to a given 
copy of the Library. To do this, you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer to the 
ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer version than version 2 of the 
ordinary GNU General Public License has appeared, then you can specify that version instead if you wish.) Do not 
make any other change in these notices.
     Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the ordinary GNU General Public 
License applies to all subsequent copies and derivative works made from that copy.
This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into a program that is not a library.
     4. You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under Section 2) in object code or 
executable form under the terms of ections 1 and 2 above provided that you accompany it with the complete 
corresponding machine-readable source code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 
above on a medium customarily used for software interchange.
     If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated place, then offering 
equivalent access to copy the source code from the same place satisfies the requirement to distribute the source 
code, even though third parties are not compelled to copy the source along with the object code.
     5. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is designed to work with the Library 
by being compiled or linked with it, is called a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a 
derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of this License.
     However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates an executable that is a derivative of the 
Library (because it contains portions of the Library), rather than a "work that uses the library". The executable is 
therefore covered by this License. Section 6 states terms for distribution of such executables.
     When a "work that uses the Library" uses material from a header file that is part of the Library, the object code 
for the work may be a derivative work of the Library even though the source code is not. Whether this is true is 
especially significant if the work can be linked without the Library, or if the work is itself a library. The threshold 
for this to be true is not precisely defined by law.
     If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and accessors, and small macros 
and small inline functions (ten lines or less in length), then the use of the object file is unrestricted, regardless of 
whether it is legally a derivative work. (Executables containing this object code plus portions of the Library will 
still fall under Section 6.)
     Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object code for the work under the 
terms of Section 6. Any executables containing that work also fall under Section 6,whether or not they are linked 
directly with the Library itself.
     6. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a "work that uses the Library" with the 
Library to produce a work containing portions of the Library, and distribute that work under terms of your choice, 
provided that the terms permit modification of the work for the customer's own use and reverse engineering for 
debugging such modifications.
     You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is used in it and that the Library and 
its use are covered by this License. You must supply a copy of this License. If the work during execution displays 
copyright notices, you must include the copyright notice for the Library among them, as well as a reference 
directing the user to the copy of this License. Also, you must do one of these things:
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          a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable source code for the Library 
including whatever changes were used in the work (which must be distributed under Sections 1 and 2 above); 
and, if the work is an executable linked with the Library, with the complete machine-readable "work that uses the 
Library", as object code and/or source code, so that the user can modify the Library and then relink to produce a 
modified executable containing the modified Library. (It is understood that the user who changes the contents 
of definitions files in the Library will not necessarily be able to recompile the application to use the modified 
definitions.)
          b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A suitable mechanism is one that (1) 
uses at run time a copy of the library already present on the user's computer system, rather than copying library 
functions into the executable, and (2) will operate properly with a modified version of the library, if the user 
installs one, as long as the modified version is interface-compatible with the version that the work was made with.
          c) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to give the same user the materials 
specified in Subsection 6a, above, for a charge no more than the cost of performing this distribution.
          d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a designated place, offer equivalent 
access to copy the above specified materials from the same place.
          e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you have already sent this user a 
copy.
     For an executable, the required form of the "work that uses the Library" must include any data and utility 
programs needed for reproducing the executable from it. However, as a special exception, the materials to be 
distributed need not include anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the major 
components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which the executable runs,
unless that component itself accompanies the executable.
     It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other proprietary libraries that do 
not normally accompany the operating system. Such a contradiction means you cannot use both them and the 
Library together in an executable that you distribute.
     7. You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in a single library together 
with other library facilities not covered by this License, and distribute such a combined library, provided that the 
separate distribution of the work based on the Library and of the other library facilities is otherwise permitted, 
and provided that you do these two things:
          a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the Library, uncombined with any 
other library facilities. This must be distributed under the terms of the Sections above.
          b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it is a work based on the Library, 
and explaining where to find the accompanying uncombined form of the same work.
     8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library except as expressly provided under 
this License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and will 
automatically terminate your rights under this License. However, parties who have received copies, or rights, from 
you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.
     9. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else grants you 
permission to modify or distribute the Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if you do 
not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work based on the Library), you 
indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for copying,
distributing or modifying the Library or works based on it.
     10. Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the recipient automatically 
receives a license from the original licensor to copy, distribute, link with or modify the Library subject to these 
terms and conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted 
herein. You are not responsible for enforcing compliance by third parties with this License.
     11. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other reason (not 
limited to patent issues), conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or otherwise) that 
contradict the conditions of this License, they do not excuse you from the conditions of this License. If you cannot 
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent obligations, 
then as a consequence you may not distribute the Library at all. For example, if a patent license would not permit 
royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies directly or indirectly through you, then 
the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution of the Library.
     If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the balance of 
the section is intended to apply, and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.
     It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right claims or 
to contest validity of any such claims; this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free 
software distribution system which is implemented by public license practices. Many people have made generous 
contributions to the wide range of software distributed through that system in reliance on consistent application 
of that system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other 
system and a licensee cannot impose that choice.
     This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest of this 
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License.
     12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either by patents or by 
copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the Library under this License may add an explicit 
geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is permitted only in or among 
countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if written in the body of this 
License.
     13. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the Lesser General Public License 
from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to 
address new problems or concerns.
     Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a version number of this License 
which applies to it and "any later version", you have the option of following the terms and conditions either of that 
version or of any later version published by the Free Software Foundation. If the Library does not specify a license 
version number, you may choose any version ever published by the Free Software Foundation.
     14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose distribution conditions are 
incompatible with these, write to the author to ask for permission. For software which is copyrighted by the 
Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our 
decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free software and of 
promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY
     15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO 
THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT 
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER 
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE LIBRARY 
IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, 
REPAIR OR CORRECTION.
     16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT 
HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, 
BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL 
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS 
OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE 
OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN 
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Libraries
If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the public, we recommend 
making it free software that everyone can redistribute and change. You can do so by permitting redistribution 
under these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public License).
To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach them to the start of each 
source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at least the "copyright" 
line and a pointer to where the full notice is found.
          <one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
          Copyright (C) <year> <name of author>
     This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the GNU Lesser General 
Public License as published by the Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your option) 
any later version.
     This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the 
implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU Lesser General 
Public License for more details.
     You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along with this library; if not, write to 
the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
     Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.
     You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a "copyright 
disclaimer" for the library, if necessary. Here is a sample; alter the names:
          Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library `Frob'
          (a library for tweaking knobs)written by James Random Hacker.
          <signature of Ty Coon>, 1 April 1990 Ty Coon, President of Vice
     That's all there is to it!
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Opphavsrettinformasjon
Ingen deler av denne manualen, inkludert produkter og programvare 
som beskrives i den, kan reproduseres, overføres, skrives av, lagres i et 
gjenopprettingssystem, eller oversettes til et annet språk i enhver form 
eller på enhver måte, bortsett fra dokumentasjon oppbevart av kjøperen 
for sikkerhetskopiformål, uten særlig skriftlig tillatelse av ASUSteK 
COMPUTER INC. ("ASUS").

ASUS ANBRINGER DENNE MANUALEN SOM DEN FREMGÅR UTEN GARANTI 
AV NOE SLAG, HELLER IKKE UTRYKKELIG ELLER INDIREKTE, INKLUDERT 
MEN IKKE BEGRENSET TIL DEM INDIREKTE GARANTIER ELLER FORHOLD 
AV OMSETTELIGHET ELLER DUGELIGHET FOR ET SPESIELT FORMÅL. I 
INGEN TILFELLER SKAL ASUS, DETS LEDERE, OFFISERER, ANSATTE ELLER 
AGENTER HOLDES ANSVARLIGE FOR ENHVER INDIREKTE, SPESIELLE, 
TILFELDIGE ELLER KONSEKVENTE SKADE (INKLUDERT SKADER FRA 
TAP AV FORTJENESTE, TAP AV FORRETNING, TAP AV BRUK ELLER DATA, 
DRIFTSFORSTYRRELSE I BEDRIFTEN OG LIGNENDE), SELV OM ASUS HAR 
BLITT UNDERRETTET OM MULIGHETENE FOR SLIKE SKADER OPPSTÅTT FRA 
ENHVER DEFEKT ELLER FEIL I DENNE MANUALEN ELLER PRODUKTET.

Produkter og bedriftsnavn som dukker opp i denne manualen er muligens 
registrerte varemerker eller opphavsrett av deres respektive firmaer og 
brukes kun for identifisering eller forklaring og til eierens fordel, uten 
hensikt til å krenke.

SPESIFIKASJONER OG INFORMASJON SOM FINNES I DENNE MANUALEN ER 
UTFORMET KUN FOR INFORMASJONSBRUK OG KAN ENDRES TIL ENHVER 
TID UTEN BESKJED OG BØR IKKE TOLKES SOM EN FORPLIKTELSE AV ASUS. 
ASUS TAR INGEN ANSVAR FOR FEIL ELLER UNØYAKTIGHETER SOM KAN 
BEFINNE SEG I DENNE MANUALEN, INKLUDERT FOR PRODUKTER OG 
PROGRAMVARE SOM BESKRIVES I DEN.

Copyright © 2011 ASUSTeK COMPUTER INC. Ettertrykk forbudt.



ASUS Eee PC V-21

Ansvarsbegrensning
Forhold kan dukke opp hvor grunnet en feil fra ASUS sin side eller annet 
ansvar fra dem du kan ha rett på å få dekket skader fra ASUS. I hvert slikt 
tilfelle, uavhengig av grunnen til at du har rett på å få dekket skader fra 
ASUS, er ASUS ikke ansvarlig for noe mer enn kroppsskader (inkludert 
død) og skader på eiendom og personlige eiendeler; eller andre faktiske 
og direkte skader resultert fra utelatelse eller feil av utføring av rettsplikter 
under denne Garantierklæringen, opp til gjeldende overtakelseskurs for 
hvert produkt.

ASUS vil kun være ansvarlige for eller erstatte deg for tap, skader eller 
krav basert i kontrakt, forvoldt skade eller krenkelser under denne 
Garantierklæringen.

Denne begrensningen gjelder også for ASUS leverandører og forhandlere. 
Det er maksimum for hva ASUS, dets leverandører og din forhandler er 
ansvarlig for kollektivt.

UNDER INGEN OMSTENDIGHETER ER ASUS ANSVARLIG FOR NOE AV 
FØLGENDE: (1) TREDJEMANNS KRAV MOT DEG FOR SKADER; (2) TAP AV, 
ELLER SKADE PÅFØRT, DINE ARKIVER ELLER DATA; ELLER (3) SPESIELLE, 
TILFELDIGE ELLER INDIREKTE SKADER ELLER FOR ENHVER ØKONOMISK 
FØLGENDE SKADE (INKLUDERT TAP AV FORTJENESTE ELLER OPPSPARTE 
MIDLER), SELV OM ASUS, DETS LEVERANDØRER ELLER DIN FORHANDLER 
ER INFORMERT OM MULIGHETEN. 

Service og support
Besøk vårt flerspråkelige nettsted på http://www.asus.com

Produsent ASUSTek COMPUTER INC.
Adresse, by No. 150, LI-TE RD., PEITOU, TAIPEI 112, TAIWAN 

R.O.C
Land TAIWAN
Autorisert representant I Europa ASUS COMPUTER GmbH
Adresse, by HARKORT STR. 21-23, 40880 RATINGEN
Land GERMANY
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