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Das Benutzerhandbuch enthéalt die Informationen, mit denen Sie ASUS
MyPal A600 Pocket PC effizient verwenden kénnen.

Kapitel 1 - Inbetriebnahme ..., 1-1
Dieses Kapitel stellt den ASUS MyPal A600 Pocket PC vor und
erklart Ihnen, wie Sie ihn einrichten und einschalten kdnnen. Die
beigefiigten Bildschirmfotos sollen Sie mit der Funktionen des
Gerates vertraut machen.

Kapitel 2 - Grundfunktionen ..........ccccoeveveiii e, 2-1
Dieses Kapitel erklart Ihnen die Grundfunktionen des MyPal A600.
Hier lernen Sie, wie Sie Informationen aufrufen, finden, einrichten,
sowie das Gerat nach Ihren Wiinschen gestalten und die
beigefiigten ASUS-Ultilities benutzen kdnnen.

Kapitel 3 - Microsoft® ACtiveSYNC®........cccevvviiee e, 3-1
Dieses Kapitel erklart Ihnen, wie Sie mit Hilfe des Microsoft ActiveSync
den Pocket PC mit Inrem Desktopcomputer synchronisieren kbnnen.

Kapitel 4 - Microsoft® Pocket Outlook ........cccccceeiiiiiiciiicnee, 4-1
Dieses Kapitel beschreibt die Microsoft Pocket Outlook-Programme:
Kalender, Kontakte, Aufgaben, Notizen, und Posteingang.

Kapitel 5 - Beigefligte Programme........cccocoeveeeveniee e, 5-1
Dieses Kapitel informiert Uber Pocket Word, Pocket Excel, MSN
Messenger, Windows Media Player fir den Pocket PC und Microsoft
Reader.

Kapitel 6 - Pocket Internet EXplorer........cccocceevveivevieicieecnnnnn, 6-1
Dieses Kapitel erklart Ihnen, wie Sie Pocket Internet Explorer, den
Mobile Favoriten-Ordner und den AvantGo interaktiven Dienst
verwenden kénnen.

Kapitel 7 - Verbindungen ..., 7-1
Dieses Kapitel erklart Ihnen, wie Sie tber das Infrarotterminal eine

Verbindung mit dem Internet aufbauen und Daten tbertragen kdnnen,

ANhang - HINWEISE ....cuvoiiiiieceeee e A-1

Hier gibt es Sicherheitshinweise und Erklarungen Gber die Richtlinien.



MyPal A600-Spezifikationen

Prozessor

Intel PXA250 400 MHz

Software

Microsoft Pocket PC 2002

Speicher

64MB SDRAM, 32MB Flash ROM

3,5-Zoll, 240 x 320 Pixel
65.536 Farben, TFT-LCD

Kartensteckplatze

SD/MMC-Steckplatz

Infrarot FIR/SIR

Stereo-Kopfhérerbuchse
Integriertes Mikrofon
Integrierter Lautsprecher

Abmessungen

75 mmx 125 mm x 12,8 mm

Gewicht 138¢g

MyPal A600-Paket

Ihr Paket beinhaltet Zubehor fir den Pocket PC. Prufen Sie bitte anhand
der nachstehenden Liste, ob alle Artikel vorhanden und in Ordnung sind.
Ist irgendein Artikel nicht mitgeliefert worden oder beschadigt, wenden Sie

sich bitte unverziglich an lhren Handler.

Deluxe-Modell

Standard-Modell

« ASUS MyPal A600 .
» ASUS MyPal A600 USB-Dockingstation
» ASUS MyPal A600 Wechselstromadapter

Wechselstromadapter

(5V/3A mit regionalem Umstecker)
+ Stylus (2 Stk.) .
* Mini-USB Sync-Kabel (fiir die Dockingstation) o
* USB Sync-Kabel (40-pol.) .
+ Transporttasche .
» LCD-Reinigungstuch .
» Microsoft Companion CD .

* Bonus CD (add’l Pocket PC software)
» ASUS MyPal A600 Benutzerhandbuch
» Schnellstartanleitung

+ Garantiekarte

ASUS MyPal A600
Stylus (1 Stk.)

ASUS MyPal A600
(5V/3A mit regionalem Umstecker)

USB Sync-Kabel (40-pol.)
Transporttasche

Microsoft Companion CD

ASUS MyPal A600 Benutzerhandbuch
Schnellstartanleitung

Garantiekarte
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EinfUhrung in den MyPal

Der ASUS® MyPal A600 ist ein echt guter Partner auf Reisen. Er ist mit
einem 400MHz Intel® PXA250-Prozessor, 64MB SDRAM und 32MB Flash
ROM ausgestattet und wird mit dem neuesten Microsoft Pocket PC 2002-
Betriebssystem, zuztiglich verschiedener nitzlicher Anwendungssoftware,
geliefert. Sie haben alles was Sie brauchen in lhrer Tasche!

Frontansicht

Pocket PC

LCD-Touchscreen

Navigationstaste

—— Aufgaben-Taste
—— Kontakte-Taste

ASUS-Einstellungen-Taste
Kalender-Taste —

Lautsprecher

» LCD-Touchscreen - gestattet Innen Daten einzugeben, zu lesen, zu
senden, zu empfangen oder zu bearbeiten, indem Sie darauf tippen. Sie
kénnen die Helligkeit des Screens nach Bedarf erhdhen oder verringern,
indem Sie die Hintergrundbeleuchtungs-Einstellungen andern.

» ASUS-Einstellungen-, Kalender, Aufgaben- und Kontakte-Tasten -
gestatten Ihnen sofort auf die oft gebrauchten Programme zuzugreifen.

» Navigationstaste - funktioniert wie die vier Pfeiltasten auf einer Tastatur,
wenn Sie die Ecken dieser Taste driicken. Diese Taste gestattet Ihnen
von einem Programmsymbol zu einem anderen zu gehen.

» Lautsprecher - gestattet Innen Alarme und andere Tonausgaben von
diesem Gerat zu horen.
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Seitenansicht

Aufladestatus-LED
Systemanzeige-LED
L——— Strom/Frontleuchte-Knopf

b

Scroll-Rad

Aufnahme/Notizen-Knopf

Software Reset-Knopf

« Aufladestatus-LED - leuchtet orange, wahrend der Akku aufgeladen
wird. Sie leuchtet griin, wenn der Akku voll aufgeladen ist.

« Systemanzeige-LED - zeigt den Systemstatus an.

« Strom/Frontleuchte-Knopf - schaltet das Gerat ein oder aus, wenn Sie
diesen Knopf kurz driicken. Die Frontleuchte wird ein- oder
ausgeschaltet, wenn Sie diesen Knopf flr ein paar Sekunden gedriickt
halten. Die Akkubetriebsdauer wird verlangert, wenn die Frontleuchte
ausgeschaltet wird.

HINWEIS  Driicken Sie gleichzeitig diesen Knopf und die Aufgaben-
Taste, wenn Sie den Touchscreen ausrichten mochten.

» Scroll-Rad - gestattet Ihnen durch ein Ment zu scrollen und eine
Anwendung zu 6ffnen.

« Aufnahme/Notizen-Knopf - gestattet Ihnen Stimmen aufzunehmen und
zu speichern, wenn Sie diesen Knopf gedrickt halten. Das Notizen-
Programm wird gestartet, wenn Sie diesen Knopf kurz driicken.

« Soft-Reset-Knopf - gestattet Ihnen ein Soft-Reset auszufiihren, wenn
das Gerat eine Funktionsstorung hat oder eine Anwendung hangt.
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Ansicht von oben

— —
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Stylus IR-Anschluss  SD/MMC- Mikrofon Kopfhorerbuchse
Steckplatz

Stylus - wird zum Tippen oder Schreiben auf den LCD-Touchsreen
verwendet. Schieben Sie den Stylus aus seinem Fach heraus. Weitere
Beschreibungen des Stylus finden Sie auf der nachsten Seite.

IR-Anschluss - gestattet Innen Daten zu einem anderen Gerat, das
einen IR-Anschluss besitzt, zu kopieren oder senden.

SD/MMC-Steckplatz - nimmt eine Secure Digital (SD)-Karte oder
Multimedia Memory Card (MMC-Karte) auf.

Mikrofon - verstarkt Ihre Stimmenaufnahme.
Kopfhérerbuchse - nimmt einen Kopfhorer auf.

Ansicht von unten
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Dockingstation-Anschluss / ~ Stromanschluss
Sync-Kabelanschluss

Dockingstation-Anschluss / Sync-Kabelanschluss - nimmt die 40-pol.
Buchse der Dockingstation auf. Sie kdnnen auch ein 40-pol. USB Sync-
Kabel mit diesem Anschluss verbinden, um das Gerat mit Ihrem
Computer zu synchronisieren.

Stromanschluss - nimmt das AC-Adapterkabel auf. Verwenden Sie
diesen Anschluss, wenn Sie das Gerat mit Wechselstrom, ohne die
Dockingstation, versorgen machten.

Kapitel 1



Die Dockingstation

Die Dockingstation hat drei Anschliisse:

» Gerateanschluss - hélt das Gerat an der richtigen Stelle. Dies ist ein 40-
pol. Anschluss, der zum Gerateboden passt.

* Mini-USB-Anschluss - nimmt das beigelegte USB PC-Kabel auf, um
das Gerat mit Ihrem PC zu synchronisieren. Dieser Anschluss befindet
sich auf der Rickseite der Dockingstation.

« Stromanschluss - nimmt den beigelegten AC-Adapter auf. Dieser
Anschluss befindet sich auf der Riickseite der Dokingstation.

Mini-USB-Anschluss

Gerateanschluss

Stromanschluss

Der Stylus

Der Stylus auf einem Pocket PC funktioniert wie eine Maus auf einem
Standard-PC. Sie kdnnen mit dem Stylus auf dem LCD-Touchscreen
tippen oder ziehen, um Programme zu 6ffnen oder Befehle zu wahlen.

« Tippen. Beriihren Sie den Touchscreen einmal mit dem Stylus, um
Programme zu 6ffnen oder Optionen auszuwahlen.

« Ziehen. Bertihren Sie den Touchscreen kontinuierlich mit dem Stylus und
verschieben Sie diesen, um Text und Bilder auszuwahlen. Sie kénnen
auf diese Weise mehrere Elemente in einer Liste auswahlen.

« Tippen und halten. Tippen Sie mit dem Stylus auf ein Element und
halten ihn in dieser Position, um eine Liste der fiir das jeweilige Element
verfligbaren Aktionen aufzurufen. Tippen Sie dann auf die gewiinschte
Aktion in dem angezeigten Popup-Meni.

-

Stylus
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Einrichten des MyPal

Einsetzen in die Dockingstation

Stellen Sie das Gerat auf die Dockingstation
wie in der rechten Abbildung angezeigt.
Richten Sie die Anschliisse aus und stecken
das Gerat vorsichtig in die Station, bis es
richtig sitzt.

Die linke Abbildung zeigt, wie MyPal
richtig in der Dockingstation sitzt.

Anschliel3en des AC-Adapters

» Verbinden Sie das AC-Adapterkabel mit dem Anschluss auf der
Riickseite der Dockingstation. Stecken Sie den Netzstecker in eine
geerdete Steckdose. Siehe Abb. 1.

» Verbinden Sie das AC-Adapterkabel direkt mit dem Stromanschluss auf
dem Gerateboden, wenn Sie die Dockingstation nicht verwenden.
Stecken Sie den Netzstecker in eine geerdete Steckdose. Siehe Abb. 2.
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Aufladen des Akkus

Ein wiederaufladbarer Lithium Polymer-
Akku wird mit Ihrem Gerat mitgeliefert. Sie
mussen vor der ersten Inbetriebnahme
dieses Geréates den Akku aufladen. Der
Aufladeprozess fangt sofort an, wenn Sie
den Wechselstromadapter mit einer
Stromquelle verbinden. Wenn méglich, das
Gerat immer Uber den Adapter betreiben.
Dies gilt besonders flr den Fall, dass Sie
ein Modem, andere Peripheriegerate oder
die Gerate-Hintergrundbeleuchtung

;‘f.;j' Einstellungen

Stromversorgung

oz 14:19 P

Hauptbatterie:
Aufladungszustand:

gl | |

LiPolymer

Bei Batteriebetrieb:

Gerat ausschalken nach

Leerlauf won
Bei externer Stromvyersorgung:

D Gerdt ausschalten nach |5 Minuten
Leerlauf waon

verwenden, bzw. das Gerat mit einem PC
verbinden, oder wenn Sie das

Einstellungen Fir Beleuchtung anpassen, um
Strom zu sparen,

Benachrichtigungslicht flr eine langere Zeit

blinken lassen. B

Tippen Sie auf & | Einstellungen, den
System-Registerreiter und dann auf das
Stromversorgungs-Symbol, um den Stromstatus anzeigen zu lassen.

Aktivieren des MyPal

Es ist wichtig, dass Sie vor dem Gebrauch das Gerét richtig kalibrieren
und aktivieren. Dieser Prozess sichert eine richtige Positionierung beim
Eingeben von Texten und Wahlen von Mendis.

Folgen Sie bitte den nachstehenden Schritten, um MyPal zu kalibrieren
und zu aktivieren.

1.
2.

Driicken Sie den Stromknopf.

Tippen Sie mit dem Stylus auf den LCD-Touchscreen, um die
Kalibrierung und Aktivierung zu starten.

Tippen Sie auf das Zentrum des Kreuzes in dem Bedienfeld zum
Ausrichten des Touchscreens, sobald es an einer anderen Position
angezeigt wird. Sie mussen eventuell diesen Schritt mehrmals
wiederholen, um ein erfolgreiches Kalibrierungsergebnis zu erhalten.

Folgen Sie bitte nach der erfolgreichen Screen-Kalibrierung den
Anweisungen auf dem Screen, um die Aktivierung zu vervollstandigen.

« Tippen Sie im Stylus-Fenster auf Weiter, um fortzufahren.

* Flhren Sie die angezeigten Operationen im “Popup-Menus”-
Fenster aus.

« Tippen Sie im “Willkommen”-Fenster auf Weiter, um fortzufahren.

» Wahlen Sie Ihre Zeitzone in dem “Standort™-Fenster und tippen
dann auf Weiter, um fortzufahren.

« Tippen Sie auf das “AbschlieRen”-Fenster, um fortzufahren.

Sie kénnen beginnen MyPal zu verwenden, wenn der Heute-
Bildschirm erscheint. Lesen Sie bitte den nachsten Abschnitt fur
Informationen Uber die Hauptbildschirme auf Ihrem Gerat.

3.

Inbetriebnahme
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Hauptbildschirme auf dem MyPal

Heute-Bildschirm

Normalerweise wird die Tagesansicht (Heute) angezeigt, wenn Sie das
Gerat zum ersten Mal an einem Tag einschalten.

HINWEIS  Sie kdnnen, wenn ein anderes Programm auf dem Screen

angezeigt ist, auf das L7 Symbol tippen und dann auf Heute
in der Navigationsleiste, um den Heute-Bildschirm anzeigen
zu lassen.

Der Heute-Bildschirm gibt Ihnen einen Uberblick tiber die wichtigsten
Informationen flr den jeweiligen Tag, wie in dem Beispiel unten angezeigt.
Tippen zum Anschauen der
Benachrichtigungsmeldungen

Tippen zum Andern der Lautstarke oder zum
Stummschalten des Lautsprechers

Tippen zum
Wechseln zu
einem Programm

Tippen zum Andern von
Datum und Uhrzeit
Tippen zum Offnen dieses Elements

@ Freitag, 13. September 2002

Besitzer: Ewald Reiter
 +49-2102-9599-0
E Keine bevorstehenden Termine
'Q"Sl@éiﬁ?éiﬁéii -

i
¥

Neu
1

Sa

|

|_Tippen zum Erstellen |—Tippen zum Anschauen des
eines neuen Elements. Verbindungsstatus

Tippen Sie mit dem Stylus auf ein aufgelistetes Element auf dem Heute-
Bildschirm, um die Details anzeigen zu lassen. Zum Modifizieren der
aktuellen Aufgaben bzw. Aktivitaten und Hinzufligen neuer Elemente bzw.
Informationen sehen Sie bitte im Kapitel 2: “Grundfunktionen” nach.

Unten auf dem Heute-Bildschirm befindet sich die Befehlsleiste. Tippen
Sie in der Befehlsleiste auf Neu, um einen neuen Termin, Kontakt, Notiz,
Aufgabe, E-Mail oder ein Excel- oder Word-Dokument zu erstellen.
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Navigationsleiste

Am oberen Rand des Heute- Blldschlrms befindet sich die Navigationsleiste.
In dieser Leiste werden das &Z-Symbol, Lautsprechersymbol, die aktuelle
Uhrzeit und das aktive Programm angezeigt.

Tippen Sie auf das B -Symbol in der Navigationsleiste, um sich eine
herunterklappende Llste der installierten Programme anzeigen zu lassen.

Tippen zum Andern der Lautstarke oder zum
Stummschalten des Lautsprechers.

o< 18:18 €3

] 5] () @-—Tippen zum schnell Wahlen eines
(A Heute neulich verwendeten Programms
@ ActiveSync

Aufgaben

IICr:I::;ztrEleurer_ T?ppen zum Wahlen

[=] Kontakte eines Programms

D IH:[]EIZE"

|_}PU5l;emgang

€ Windows Media Tippen zum Anschauen der zusétzlichen
%mﬂﬂf?m - Programme

g Einstellungen Tippen zum Anpassen des Gerétes
| 5> Suchen

6 e

Programm Beschreibung
ActiveSync Synchronisieren der Informationen auf
diesem Gerat und Ihrem Desktop Computer.
Kalender Festhalten Ihrer Termine und Erstellen von
Terminanfragen.
Kontakte Festhalten der Daten Ihrer Freunde und Kollegen.

Posteingang

Senden und Empfangen von E-Mail

Internet Explorer

Surfen im Web und Herunterladen neuer
Programme und Dateien aus dem Internet.

Notizen Erstellen handgeschriebener oder getippter
Notizen und Zeichnungen, sowie Aufnahmen.

Aufgaben Festhalten Ihrer Arbeitsaufgaben.

Programme Tippen Sie darauf, um die zusatzlich

installierten Programme anzuschauen.

Einstellungen

Tippen Sie darauf, um Elemente nach
Wunsch zu gestalten oder zu konfigurieren.

ORI ROBDMEE O

Suchen Tippen Sie darauf, um Daten auf diesem
Gerét zu suchen.
Hilfe Tippen Sie darauf, um die Hilfeinhalte

anzuschauen.
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Popup-Menus

Mit Hilfe der Popup-Mens kdnnen Sie eine Aktion fiir das gewahlte Element
auswahlen. Sie kdonnen z.B. das Popup-Meni in der Aufgaben-Liste
verwenden, um eine Aufgabe zu l6schen, zu kopieren oder zu senden. Die
Aktionen in den einzelnen Popup-Mends variieren dabei je nach Programm,
Tippen Sie mit dem Stylus auf das Element, fiir das eine Aktion ausgefuhrt
werden soll, und halten Sie ihn in dieser Position, um ein Popup-Meni
aufzurufen. Sobald das Menl angezeigt wird, heben Sie den Stylus und
tippen auf die auszufiinrende Aktion. Tippen Sie auf eine Stelle auf3erhalb
des Menis, um das Men zu schlieen, ohne eine Aktion auszufiihren.

Aufgaben < 18:59 9

Alle aAufgaben Status

[ Anrufen Irene Tippen und halten zum
— Anzeigen des Popup-Menis

Aufgabe lischen Den Stylus anheben und die
gewiinschte Aktion antippen

Aufgabe Obertragen. ..

Aulierhalb des Menls antippen
zum Schlielten des Menl(s,
ohne eine Aktion auszufihren

Meu Extras El*

Benachrichtigungen

Das Gerat bietet mehrere Methoden an, um Sie an lhre zu erledigenden
Arbeiten zu erinnern. Wenn Sie z.B. einen Termin im Kalender, eine Aufgabe
mit einem Falligkeitsdatum oder einen Zeitalarm eingestellt haben, werden
Sie in eine der folgenden Weisen daran erinnert.

« Ein Meldungsfenster erscheint auf dem Screen.
« Ein Ton wird ausgegeben (Sie kdnnen einen Ton auswahlen).
« Ein Licht auf dem Gerat blinkt

Um die Erinnerungsweise und Tone zu wahlen, tippen Sie bitte auf das 4 -
Symbol und dann auf Einstellungen. Tippen Sie anschlieBend auf Sounds
und Benachrichtigungen in der Einstellungen-Registerkarte.

Gehen Sie bitte zum Kapitel 2 weiter, um die Grundfunktionen des Gerates
kennen zu lernen. Lesen Sie bitte das nachstehende Kapitel, um zu erfahren,
was Sie mit diesem Gerat machen kénnen und was das Gerét fiir Sie machen
kann!
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Eingeben von Daten

Es stehen mehrere Methoden zur Dateneingabe auf diesem Gerat zur
Verfligung:

Verwenden der virtuellen Tastatur zum Tippen von Texten

Direktes Schreiben mit dem Stylus auf dem Screen mit Hilfe der
Zeichenerkennungsfunktion.

Zeichnen auf dem Screen.
In das Mikrofon sprechen, um eine gesprochene Notiz aufzunehmen.

Verwenden des Microsoft ActiveSync zum Synchronisieren oder
Kopieren der Daten von lhrem Desktop-Computer zu diesem Gerét.

Eingabemethoden-Men(

Das Eingabemethoden-Ment bietet Ihnen die Moglichkeit mit Hilfe der
virtuellen Tastatur, des Buchstabenerkenners, des Strichzugerkenners
oder des Transcribers, Daten in ein Programm einzugeben. In jedem Fall
erscheinen die eingegebenen Zeichen wie getippter Text auf dem Screen.

Tippen Sie auf die Eingabefeld-Schaltflache, um das Eingabefeld ein- oder
auszublenden. Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefeld-
Schaltflache, um sich die Optionen anzeigen zu lassen.

optionen. ..

Buchstabenerkenner

Strichzugerkenner Auswahlen einer
® Taskatur Eingabemethode
Transcriber
Meu Bearb, &nsicht Extras Ty EH Tippen zum Anzeigen der
i Optionen

Eingabefeld-Schaltflache

Tippen mit der virtuellen Tastatur:

1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefeld-Schaltflache und dann

auf Tastatur.

HINWEIS  Offnen Sie Notizen, um diese Funktion auszuprobieren.

2. Tippen Sie mit dem Stylus auf die Tasten, um Daten einzugeben.

2-2
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Wenn Sie die virtuelle Tastatur verwenden, erahnt das Geréat nach den ersten
Eingaben voraus, welches Wort Sie eintippen mdchten. Das Wort wird sodann
im Eingabefeld angezeigt. Wenn Sie auf das angezeigte Wort tippen, wird
es am Einfugepunkt zu lhrem Text hinzugefugt. Je mehr Sie das Gerét
verwenden, desto mehr Worter werden von dem Gerat vorausgeahnt.

o< 18:29 (D

Sitzu -
5|tzur'|ger| L Hier antippen, wenn

z1]2]3]4]5]6]7|8]9]0]B] | dies das richtige
*lalwle]r[t]z]u]i]o]p|i]+ Wort ist.
Glalsldlflulhlilklllﬁlﬁl
{t [y[x[clv[blnlm] [|.[-]
Strsym| ~ [ # | LTt [<]>
Meu Bearb. Extras = 2 [z | 28

HINWEIS  Gehen Sie bitte folgendermalen vor, um die Option der
Wortvervollstandigungsfunktion zu andern:

1. Tippen Sie auf B

Tippen Sie auf Einstellungen.

Tippen Sie auf den Privat-Registerreiter.
Tippen Sie auf Eingabe.

Tippen Sie auf den Wortvervollstandigungs-
Registerreiter.

6. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor.

ok own

Buchstabenerkenner:;

Mit dem Buchstabenerkenner kdnnen Sie mit dem Stylus Buchstaben auf
dem Screen wie auf einem Blatt Papier schreiben.

1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefeld-Schaltflache und
anschlieRend auf Buchstabenerkenner.

2. Schreiben Sie einen Buchstaben auf dem Schreibbereich.

Der geschriebene Buchstabe wird in einen getippten Text konvertiert.
Fur Anweisungen und Demos zur Anwendung des
Buchstabenerkenners tippen Sie bitte auf das Fragezeichen neben
dem Schreibbereich.
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Strichzugerkenner:

Der Strichzugerkenner simuliert die Buchstabenerkennung “Graffiti”, die in
anderen Geraten verwendet wird.

1.

Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefeld-Schaltflache und
anschlieRend auf Strichzugerkenner.

Schreiben Sie einen Buchstaben auf dem Schreibereich.

Der geschriebene Buchstabe wird in einen getippten Text konvertiert.
Fur Anweisungen und Demos zur Anwendung des Strichzugerkenners
tippen Sie bitte auf das Fragezeichen neben dem Schreibbereich.

Transcriber:

Mit Hilfe des Transcribers kdnnen Sie mit dem Stylus auf einer beliebigen
Stelle des Screens wie auf einem Blatt Papier schreiben. Im Gegensatz
zum Buchstabenerkenner und Strichzugerkenner gestattet lhnen der
Transcriber einen Satz oder zusatzliche Informationen zu schreiben.
Machen Sie nach dem Schreiben eine Pause und lassen den Transcriber
die geschriebenen Zeichen in getippte Zeichen umwandeln.

1.

Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefeld-Schaltflache und
anschlieBend auf Transcriber.

Schreiben Sie auf einer beliebigen Stelle des Screens.

Fur Anweisungen und Demos zur Verwendung des Transcribers tippen
Sie bitte auf das Fragezeichen an der unteren rechten Ecke des
Screens, wenn der Transcriber aktiviert ist.

Bearbeiten der Texte;

1.

2-4

Wahlen Sie auf eine der folgenden Weisen den zu bearbeitenden Text:

» Ziehen Sie mit dem Stylus den Text.
* Tippen Sie zweimal, um ein Wort zu wéahlen.
« Tippen Sie dreimal, um einen Absatz zu wahlen.

Tippen Sie auf Bearb. in der Befehlsleiste und wahlen dann eine
Aktion, oder verwenden Sie eine der Eingabemethoden, um einen
neuen Text einzugeben.
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Schreiben auf dem Screen

Einige Programme wie Notizen und die Registerkarte “Notizen” fir Kalender,
Kontakte und Aufgaben akzeptieren das Eingeben von Daten durch direktes
Schreiben mit dem Stylus auf dem Screen. Schreiben Sie einfach wie sonst
auf ein Blatt Papier. Sie kdnnen nachher das Geschriebene bearbeiten und
formatieren, sowie die Daten in Text umwandeln.

Schreiben auf dem Screen:

1. Offnen Sie das Notizen-Programm.

2. Tippen Sie auf die Stift-Schaltflache, um den Schreibmodus zu wechseln.
Eine leere Stelle mit Linien zum Schreiben wird auf dem Screen angezeigt.

3. Schreiben Sie los.

(3 [Notizen ¢ 21:36

o m|) | [——— | |m|w
Mew: Bearb. Extras |E||£J E|‘

Die Stift-Schaltflache antippen und Ihren
Stylus als Schreibstift verwenden

HINWEIS  Manche Programme, die Dateneingabe durch direktes
Schreiben akzeptieren, haben nicht die Stift-Schaltflache.
Sehen Sie bitte in diesem Fall in der Dokumentation des
jeweiligen Programms nach, um herauszufinden, wie der
Schreibmodus umgeschaltet wird.
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Bearbeiten des Geschriebenen:

1. Tippen Sie mit dem Stylus neben den gewiinschten Text und halten den

Stylus in dieser Position, bis der Einfugepunkt angezeigt wird.

Wabhlen Sie den Text durch Ziehen mit dem Stylus (diesen dabei nicht
anheben).

Haben Sie dabei versehentlich auf dem Screen geschrieben, tippen Sie
einfach auf Extras und dann auf Rickgangig. Versuchen Sie es erneut.
Sie kdnnen ebenfalls den Text wahlen, indem Sie auf die Stift-Schaltflache
tippen, um sie abzuwahlen, und dann den Text mit dem Stylus ziehen.

Tippen Sie auf Bearb. auf der Befehlsleiste und wahlen dann eine Aktion,
oder verwenden Sie eine der Eingabemethoden, um einen neuen Text
einzugeben.

Umwandeln des Geschriebenen in Text:

2-6

Tippen Sie auf Extras und dann auf Erkennen.

Wollen Sie nur bestimmte Worter umwandeln, dann wahlen Sie sie bitte
vor dem Tippen auf Erkennen. Wurde das Wort nicht erkannt, dann bleibt
es handschriftlich.

.f.;?' Motizen

¢ 13:44 (D

l.:'_;.;'rj' Notizen o< 21:40 @
Fs

X
Ry
;

Ausschneiden BESte !

Eopieren

Einfligen

Lé=chen

== -

Erkennen = .
Alcernativen. , | b - | = | 4 | U: |M“i L |':'ulﬂl
Mew Bearb, Extras [ |£| E|A Meu Bearb. Extras |E"é| E|A
Den zu konvertierenden Text Das Geschriebene wird
wahlen und auf Erkennenim in getippten Text
Popup-Meni tippen konvertiert.
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Wurden die Worter falsch umgewandelt, konnen Sie andere Waorter von der
Alternativen-Liste auswahlen oder die urspriinglich geschriebenen Worter
zuriickholen.

1. Tippen Sie auf das falsche Wort und halten den Stylus in dieser Position,
um das Popup-Menu aufzurufen.

2. Tippen Sie auf Alternativen, um eine Liste der alternativen Worter zur
Auswahl aufzurufen.

3. Tippen Sie auf das zu verwendende Wort oder auf den geschriebenen
Text am oberen Rand des Mens, um zum urspriinglich geschriebenen
Text zuriickzukehren.

¢ 12:26 (N

/ 1 Tippen zum Zuruckkehren
—My SER zu Ihrer urspringlichen
Schrift

Mypaf
| Mypa =
MR al
| Mwpal e
MyPa) f'
— | Mwpat —_—

Oder das gewiinschte
Wort antippen

Mypai
— | Mypa, —_—

o\ m|) || |nm|w
Mew: Bearb. Extras |E||é| E|‘

Tipps fir ein gutes Zeichenerkennungsergebnis

« Schreiben Sie deutlich.

 Schreiben Sie auf den Linien, und zeichnen Sie Trennlinien unter den Zeilen.
Schreiben Sie den Querstrich der Buchstaben “t” und Apostrophe unterhalb
der oberen Linie, damit sie nicht falschlicherweise dem dariberliegenden
Wort hinzugefuigt werden. Schreiben Sie die Punkte und Kommas uber die
Linie.

» Versuchen Sie zur besseren Erkennung den Zoom-Faktor in dem Extras-
Menu auf 300% einzustellen.

« Schreiben Sie die Buchstaben eines Wortes eng aneinander, und lassen
Sie grof3e Zwischenrdume zwischen den Wortern, so dass Wortanfange
und -enden deutlich werden.

« Wodrter mit Bindestrichen, Worter einer andern Sprache mit Sonderzeichen
wie Akzente und einige Satzzeichen kénnen nicht umgewandelt werden.

*  Wenn Sie ein geschriebenes Wort nach versuchter Erkennung andern (z.B.
Andern einer “3" in eine “8"), werden die Anderungen bei einem erneuten
Erkennungsversuch nicht beriicksichtigt.

Grundfunktionen 2-7



Zeichnen auf dem Screen

Sie kdnnen, wie beim Schreiben auf den Screen, auf dem Screen zeichnen.
Der Unterschied zwischen Schreiben und Zeichnen auf dem Screen ist, wie
Sie Elemente wahlen und wie sie bearbeitet werden kdénnen. Eine
GroRendnderung ist z.B. bei einer gewahlten Zeichnung, nicht aber bei einem
geschriebenen Text, moglich.

Erstellen einer Zeichnung:

1.

Machen Sie mit dem Stylus einen Strich durch drei Lineallinien. Ein
gepunktetes Fenster erscheint daraufhin.

Zeichnen Sie innerhalb des Zeichnungshbereichs oder beriihren Sie diesen
zumindest beim Zeichnen. Wenn die Zeichnung nicht drei Lineallinien kreuzt,
wird der Arbeitsmodus automatisch auf Schreiben umgeschaltet.

¢ 15:14 (I
rF

Zeichmong

Das Zeichenfeld legt
die duReren
Abmessungen der
Zeichnung fest.

Mew Bearb. Extras |E"éﬂ E|A
Stift-Schaltflache

HINWEIS  Tippen Sie auf Extras und wéhlen die gewiinschte Einstellung
aus, um lhre Zeichnung besser bearbeiten oder anzeigen zu
konnen.

Bearbeiten der Zeichnung:

1.

2.

3.

2-8

Tippen Sie auf die Zeichnung und halten den Stylus in dieser Position,
bis die Markierungspunkte erscheinen. Um mehrere Zeichnungen zu
selektieren, deaktivieren Sie bitte die Stift-Schaltflache und wahlen dann
die gewiinschten Zeichnungen durch Ziehen mit dem Stylus.

Tippen Sie auf die gewiinschte Zeichnung und halten den Stylus in dieser
Position. Tippen Sie dann auf einen Bearbeitungsbefehl im Popup-Mend,
oder tippen Sie auf einen Befehl im Bearbeiten-Men.

Wabhlen Sie die Stift-Schaltflache ab (falls sie gewahlt wurde), und ziehen
Sie einen Markierungspunkt, um die GroRe der Zeichnung zu andern.
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Aufzeichnen von gesprochenen Notizen

In allen Programmen, bei denen Sie auf dem Touchscreen schreiben oder
zeichnen kdnnen, besteht auch die Moglichkeit, schnell Ideen, Erinnerungen
und Rufnummern aufzusprechen. In den Programmen Kalender, Aufgaben
und Kontakte kdnnen Sie Notizen auf der Notizen-Registerkarte aufnehmen.
Im Notizen-Programm lassen sich entweder eigenstandige Notizen
aufnehmen oder gesprochene Notizen in geschriebene Notizen einfugen.
Soll eine aufgenommene Notiz in eine Notiz eingefligt werden, missen Sie
zunachst die jeweilige Notiz 6ffnen. Im Posteingang-Programm kdnnen Sie
gesprochene Notizen in eine E-Mail-Nachricht einfuigen.

Erstellen einer Aufnahme:

1. Halten Sie das Gerat mit dem Mikrofon nah an Ihren Mund oder andere
Stimmenquellen.

2. Halten Sie den Aufnahmeknopf am Gerét gedrtickt, bis Sie einen Piepston
horen.
3. Halten Sie den Aufnahmeknopf gedriickt, wahrend Sie aufnehmen.

4. Lassen Sie den Aufnahmeknopf los, um die Aufnahme zu stoppen.
Daraufhin héren Sie zweimal einen Piepston. Die neu aufgenommene
Notiz erscheint in der Liste der Notizen oder als eingebettetes Symbol.

HINWEIS  Sie kénnen auch die Schaltflache in der Aufnahmeleiste
verwenden, um gesprochene Notizen aufzunehmen.

5. Tippen Sie auf den Namen der Aufnahme in der Liste, oder tippen Sie
auf das Lautsprechersymbol, wenn die Aufnahme in einer Notiz
eingebettet ist, um die Aufnahme abzuspielen.

£ INotizen ¢ 19:53
@ = Zeigt eine integrierte

Aufnahme an.

Report Giselas

Tippen zum Starten
der Aufnahme.

o|m|) | w |m|u
Meu Bearb. Extras |:I3j|é| El‘

Tippen zum Ein- oder Ausblenden
der Aufnahme-Symbolleiste.
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Verwenden einer voreingestellten Nachricht

Im Posteingang- oder MSN-Messenger kdnnen Sie Uber die Kurztext-Funktion
schnell eine voreingestellte Nachricht oder haufig bendtigte Texte in das
Texteingabefeld einfligen. Tippen Sie auf Kurztext und dann auf die

gewiinschte Nachricht, um eine Nachricht einzufligen.

HINWEIS  Sie kdbnnen nach dem Einfligen einer Kurznachricht einen Text
hinzufligen. Sie mussen ihn dennoch vor dem Senden der
Nachricht hinzufligen.

l.fw."rf MSN Messenger

Sie chatten mit: ALBER
Steven sagt:
Hast du heute abend Zeit?

£ 15:27

| etzts
123 |

a1

{t
strg| 5y

ALBER sagt:
la,
Ja,
Mein.

Ich kann im Moment nicht sprechen,
Ich bin gleich da.

Ich verspate mich.

Wo sind Sie?

Hallo,

Tschilss.,

Rufen Sie spater noch einmal an.
Mein Pocket PC ist Spitze!

Extras Chats |Kurzkext _:L B~

Bearbeiten der Kurznachrichten:

1. Tippen Sie auf Bearb. in dem Extras-Men(.
2. Tippen Sie auf Kurztext.
3. Wahlen Sie eine Nachricht und modifizieren Sie sie nach lhren

Wiinschen.

2-10
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Suchen und Verwalten der Daten

Die Suchfunktion dieses Gerates hilft Ihnen, schnell Ihre Daten zu finden.

Suchen der Daten:

1. Tippen Sie auf B und dann auf Suchen.
2. Geben Sie den Suchtext ein, wahlen einen Dateityp und tippen dann auf
Los, um die Suche zu starten.

HINWEIS  Zur schnellen Suche nach Daten, die Uber 64 KB
Speicherplatz auf Inrem Gerat belegen, wahlen Sie bitte die
entsprechende Option in der Typ-Liste aus.

Sie kdnnen ebenfalls mit Hilfe des Datei Explorers Dateien auf
Ihrem Gerét suchen.

Verwenden des Datei Explorers

Suchen und Verwalten der Dateien iber den Datei Explorer:

1. Tippen Sie auf &7 und dann auf Programme.

2. Tippen Sie auf das Datei Explorer-Symbol auf dem Programme-
Bildschirm.

3. Tippen Sie auf das Element, das Sie verschieben mdchten, und halten
Sie den Stylus in dieser Position, bis ein Popup-Menu erscheint.

4. Tippen Sie auf eine Aktion in dem Popup-Mentd.

Tippen zum Andern von Ordnern

.fwj Datei Explorer o< 19:04 @ Ausyvahl_en der .
Sortierreihenfolge fir
[] ™Mein Gerat - Name ~| diese Liste
|[E| My Documents Den Ordnernamen zum
[ Neuer Ordner Offnen antippen.
[ Programme
[%:] 5D Karte
1 Temp
) Windows
£] mdmlog3 11.09.02 S4B
Aktualisieren

Alle Dateien anzeigen

Einfiigen

Tippen und halten zum
Erstellen eines neuen
Ordners.

Wt i-;_i';:JnI':_u'.l_] |_>ir|.":_:|_‘_|ﬂi'|

Meuer Ordner

Bearb, Offnen |* [!] e | E|‘
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Anpassen des Gerates

Sie kénnen das Gerat nach lhren Wiinschen konfigurieren, indem Sie die
Einstellungen &ndern und zusétzliche Software installieren.

Andern der Einstellungen
Sie kdnnen die Gerateeinstellungen nach Ihren Bediirfnissen andern.

Aufrufen der verfligbaren Optionen:

1. Tippen Sie auf & und dann auf Einstellungen, um den Einstellungen-

Bildschirm anzeigen zu lassen.

2. Tippen Sie auf den Privat- oder System-Registerreiter am unteren Rand

des Bildschirms.

EE (2 L F]

Besitzerinf... Eingabe Heute AsSUS Beleuchtung Info

Einstellung...
D e || T
Kennwort Mentis Sounds & Ldandereins... Programme  Speicher
Benachrich... entfernen
Tasten Stromvers... Touchscre... Uhr
Privat | Syshenn | verbindungen | Privat | Syskem | Yerbindungen |
E|* E|*

Sie kdnnen die nachstehenden Elemente einstellen:

2-12

Uhr. Andern der Uhrzeit oder Einstellen von Alarmen.

Menis. Anpassen des Inhaltes im [ -Ment und Aktivieren eines
Popup-Menus “Neu”.

Besitzerinformationen. Eingeben Ihrer Kontaktdaten.

Kennwort. Schutzen der Daten auf Inrem Gerat.

Stromversorgung. Maximieren der Akkubetriebsdauer.

Heute. Gestalten der Darstellung und anzuzeigenden Informationen auf
dem Heute-Bildschirm.

HINWEIS  Sehen Sie bitte in dem Abschnitt “ASUS-Utilities” in diesem
Kapitel nach, um Details tUber die beigefligten ASUS-
Programme zu erfahren.
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Hinzufligen und Entfernen von Programmen

Die im Werk auf lhrem Gerét installierten Programme sind im ROM (Read-
Only Memory) gespeichert. Sie kdnnen diese Software nicht entfernen und
werden nie versehentlich den ROM-Inhalt verlieren. Die Programme im
ROM kénnen mit Hilfe des Installationsprogramms mit der Erweiterung

* xip aktualisiert werden. Alle anderen Programme und Datendateien, die
Sie lhrem Geréat nach der Werksinstallation hinzufiigen, werden in RAM
(Random Access Memory) gespeichert.

Sie kdnnen jedes Programm, das fir lhr Gerat entwickelt wurde,
installieren, sofern das Geréat geniigend Speicher hat. Die popularste
Stelle zum Suchen der Software fiir Ihr Gerat ist die Pocket PC Website
(http://www.microsoft.com/mobile/pocketpc).

Hinzufligen von Programmen Uber ActiveSync:

HINWEIS  Sie missen das Microsoft ActiveSync auf Ihrem Desktop-
Computer installieren, bevor Sie Programme mit lhrem Gerat
synchronisieren und/oder Ihrem Gerat hinzufligen konnen.
Sehen Sie im Kapitel 3 “Microsoft ActiveSync” fur die
Installationsanweisungen nach.

1. Erkunden Sie den Typ lhres Gerates und Prozessors, um zu wissen,

welche Version der Software Sie installieren sollten. Tippen Sie auf
und dann auf Einstellungen. Tippen Sie auf Info in der System-
Registerkarte. Merken Sie sich die Information tber den Prozessor in
der Version-Registerkarte.

2. Laden Sie das gewunschte Programm zu lhrem Desktop-Computer
herunter (oder legen Sie die CD, die das Programm enthalt, in lhren
Desktop-Computer). Sie sehen wahrscheinlich eine einzige *.xip-,

* exe- oder *.zip-Datei, eine Setup.exe-Datei oder mehrere Versionen
von Dateien fiir verschiedene Geratetypen und Prozessoren. Wahlen
Sie bitte nur das Programm, das fiir einen Pocket-PC und den
Prozessortyp Ihres Gerates entwickelt wurde.

3. Lesen Sie die Installationsanweisungen, Read Me-Dateien oder die
dem Programm beigelegte Dokumentation. Viele Programme bieten
spezielle Installationsanweisungen an.

4. Verbinden Sie das Gerat mit Ihrem Desktop-Computer.
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5.

6.

Klicken Sie doppelt auf die *.exe-Datel.

» Der Installationsassistent startet, wenn diese Datei ein Installer ist.
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Sobald diese
Software auf Ihrem Desktop-Computer installiert wurde, bringt der
Installer automatisch diese Software zu diesem Gerét.

* Wenn diese Datei kein Installer ist, sehen Sie eine Fehlermeldung,
dass dieses Programm verwendbar ist, aber fir einen anderen
Computertyp entwickelt wurde. Sie miissen diese Datei zu lhrem
Gerét bringen. Haben Sie in der Read Me-Datei oder Dokumentation
keine Installationsanweisungen fir dieses Programm gefunden,
verwenden Sie bitte die Durchsuchen-Funktion von ActiveSync, um
diese Programmdatei in den Programme-Ordner auf lhrem Gerét zu
kopieren. Weitere Informationen iber Kopieren von Dateien mit
ActiveSync finden Sie in der Hilfedatei von ActiveSync.

Tippen Sie nach dem Vervollstéandigen der Installation auf = ,
Programme und dann auf das Programmsymbol, um es zu starten.

Hinzufligen eines Programms direkt vom Internet:
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HINWEIS  Sie mussen tber eine Modemkarte oder Netzwerkkarte eine
Verbindung mit dem Internet herstellen, bevor Sie lhrem
Gerat Programme direkt vom Internet hinzufligen kénnen.

Erkunden Sie den Typ lhres Gerates und Prozessors, um zu wissen,

welche Version der Software Sie installieren sollten. Tippen Sie auf
und dann auf Einstellungen. Tippen Sie auf Info in der System-
Registerkarte. Merken Sie sich die Information tber den Prozessor in
der Version-Registerkarte.

Laden Sie mit Hilfe des Pocket Internet Explorers das Programm vom
Internet direkt zu Ihrem Gerat herunter. Sie sehen wahrscheinlich eine
einzige *.xip-, *.exe- oder *.zip-Datei, eine Setup.exe-Datei oder
mehrere Versionen von Dateien fiir verschiedene Gerétetypen und
Prozessoren. Wéahlen Sie bitte nur das Programm, das fiir einen
Pocket-PC und den Prozessortyp lhres Gerates entwickelt wurde.

Lesen Sie die Installationsanweisungen, Read Me-Dateien oder die
dem Programm beigelegte Dokumentation. Viele Programme bieten
spezielle Installationsanweisungen an.

Tippen Sie auf die *.xip- oder *.exe-Datei. Der Installationsassistent
startet. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Screen.
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Hinzufligen eines Programms zum Startmendi:

1. Tippen Sie auf ], Einstellungen, Meniis, den Startmenii-Registerreiter
und zum Schluss auf das Kontrollk&stchen fiir das Programm. Haben
Sie das Programm nicht in der Liste gesehen, verwenden Sie
entweder den Datei Explorer auf Inrem Gerét, um das Programm zum
Startmeni-Ordner zu bringen, oder das ActiveSync auf dem Desktop-
Computer, um eine Verknupfung mit diesem Programm zu erstellen
und diese Verknupfung zum Startmen(-Ordner zu bringen.

2. Gehen Sie mit Datei Explorer folgendermal3en vor:

a. Tippen Sie auf B, Programme und Datei Explorer. Suchen Sie das
Programm (tippen Sie auf den Ordner, der standardmaRig als “My
Documents” bezeichnet ist und tippen Sie dann auf Mein Gerat, um
eine Liste aller Ordner auf diesem Gerat anzeigen zu lassen).

b. Tippen Sie auf das Programm und halten den Stylus in dieser
Position, bis das Popup-Menii erscheint. Tippen Sie auf
Ausschneiden. Offnen Sie den Startmenii-Ordner in dem Windows-
Ordner. Tippen Sie auf eine leere Stelle des Fensters und halten den
Stylus in dieser Position, bis ein Popup-Menl erscheint. Tippen Sie
dann auf Einfligen.

c. Das Programm erscheint nun auf dem EE-Menii. Fiir weitere
Informationen tber die Verwendung des Datei Explorer, sehen Sie
bitte im vorherigen Abschnitt “Suchen und Verwalten von Daten” in
diesem Kapitel nach.

3. Gehen Sie mit ActiveSync auf dem Desktop-Computer
folgendermaf3en vor:

a. Verwenden Sie die Durchsuchen-Funktion in ActiveSync, um lhre
Geratedateien zu durchsuchen und die Position dieses Programms
zu finden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Programm
und klicken dann auf “Verkniipfung erstellen”.

b. Bringen Sie die Verknipfung zum Startmend-Ordner im Windows-
Ordner. Die Verkniipfung erscheint nun auf dem EZ-Menii.
Einzelheiten hierzu, siehe Hilfe von ActiveSync.

Entfernen eines Programms vom Startmenui:

1. Tippen Sie auf &£ und dann auf Einstellungen. Tippen Sie auf
Programme entfernen.

2. Erscheint das Programm nicht in der Liste der installierten Programme,
verwenden Sie bitte den Datei Explorer auf lhrem Gerat, um das
Programm zu suchen. Tippen Sie danach auf das Programm und
halten den Stylus in dieser Position, bis das Popup-Menti erscheint.
Tippen Sie dann auf Léschen.
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ASUS-Utilities

AuRer dem Microsoft-Programm, das eine Sicherungskopie fur Ihre Daten
erstellen kann, bietet das Geréat auch proprietdre ASUS-Utilities an. Die ASUS-
Utilities gestatten Ihnen, Ihre Daten zu sichern oder wiederherzustellen, die
Einstellungen des Gerates lhrer Arbeitsweise entsprechend anzupassen und
das Gerat bestmdglich zu nutzen.

Verwenden des ASUS Backup
Starten des ASUS Sicherung-Utility:

1. Tippen Sie auf und dann auf Programme.

HINWEIS  Sie mussen eine SD (Secure Digital)-Speicherkarte in den SD-
Steckplatz auf der Oberseite des Gerates einstecken, um Daten
zu sichern. Ansonsten erscheint die Meldung “Keine
Speichergerate gefunden!”

=
2. Tippen Sie auf eoaemme UNd dann auf
Ay
ASUS Sicherung

saerans .EiNE Meldung erscheint und _ _
- . . Bitte beenden Sie alle

bittet Sie die anderen ausgefiihrten IO b e s

Programme vor dem Ausfiihren des el e

Backup-Utility zu beenden.

3. Tippen Sie auf OK und beenden die
ausgefiihrten Programme.

Schliel3en aller ausgeflihrten Programme:

1. Tippen Sie auf 22 und dann auf £33 |Einstellungen o< 19:28 ()
Einstellungen. Speicher

. . Lisk fiihrter P H
2. Tippen Sie auf den System- Ran e e ool
Registerreiter und dann auf das sl |
ActivesSync

Speicher-Symbol. Packet Waord
. . . Datei Explorer
3. Tippen Sie auf den Ausgefihrte 14 Album

Programme-Registerreiter in der Kalender
Speicher-Registerkarte.

4. T|ppen Sie auf die Alle beenden- !ﬁkti?éﬁ-ren || Beenden HAIIE beenden |

Schaltflache und dann auf OK. Speicherkarte | fusgefihrke Programme | EI

Programme entf,, um Speicher freizugeben,
Yiel Speicher einnehmende Dateien suchen.

E|A
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Sichern der Daten

Sichern aller Daten auf dem Gerat:

1.

Gehen Sie zum ASUS-Programm
zuriick und tippen auf das ASUS
Sicherung-Symbol.

Tippen Sie auf den Sicherung-
Registerreiter auf dem ASUS
Sicherung-Bildschirm.

Tippen Sie auf die Alle Daten-
Schaltflache, um alle Daten auf
Ihrem Gerét zu sichern.

Auf dem Sicherungsdatei-
Bildschirm:

» Geben Sie den Sicherung-
Dateinamen an.

» Geben Sie den Ordner zum
Speichern der Sicherungsdatei
an. (optional)

» Geben Sie den Ort zum
Ablegen der Sicherungsdatei
an (z.B. SD-Karte oder CF-
Karte).

Tippen Sie auf OK, um den
Sicherung-Prozess zu starten.

Grundfunktionen

ASUS Sicherung ¢ 19:30 (Y

kKlicken Sie "Alle Daten’ fir die komplette
Sicherung der Daten oder "PIM Daten’ flr
die Sicherung der PIM Daten.

Bytes zu sichern: ~2221 KB
| Alle Daten |

| PIM Daten |

Informationen | Sicherung | Wiederherstelen |

8

Sicherungsdatei
Drate: rene. bk v|
Ordnet: |Keine v|
Ort: |SD Karte -|
| Ok | |Ahhrechen|
1z31]2[3[4|s5]6[7][8]0]0][n] [«
lalwlel[r|t]z[ufilo[p[af+
O Jafs[d[f]g[n[j[k[1]a[d]
ft [y[z|c]v[b[nm], [.[-]+
strg] sym| ~ | # | (4]t ][>
=4
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6.

7.

Wenn der Sicherung-Prozess
abgeschlossen ist, wird die
Meldung “Komplett” und die
GesamtgréRe der Sicherung-
Dateien angezeigt.

Die nicht gesicherten Elemente
werden ebenfalls auf dem
Bildschirm angezeigt.

Tippen Sie auf OK.

¢ 14:17 (D

gl;?- ASUS Sicherung

Kornplett

Bytes zu sichern: 2090685 Bytes

Micht gesicherte Datei:

Sichern der PIM-Daten auf Ihrem Gerat:

1.

2-18

Tippen Sie auf die PIM Daten-
Schaltflache auf dem ASUS
Sicherung-Bildschirm, um nur die
PIM (Personal Information
Management)-Daten auf Ihrem
Gerat zu sichern.

Wenn Sie aufgefordert werden,
wahlen Sie bitte SD Karte oder CF
Karte (welche vorhanden ist).

Sie kommen zum vorherigen
Fenster zurick, wenn Sie auf
Abbrechen tippen.

Tippen Sie auf den Sicherung-
Registereiter.

Geben Sie einen Namen fir die
Sicherung-Datei und den Ordner
zum Ablegen der Datei ein. Sie
mussen nicht unbedingt einen
Ordner angeben.

Tippen Sie auf die Kontrollkastchen
der zu sichernden Elemente, oder
tippen Sie auf Alle auswéahlen, um
alle aufgelisteten Elemente zu
wahlen.

ASUS Sicherung % 14:11 €9

-Dateiname

Datei;

rene.blkp

Ordrier:  |Keine -|

-PIM Auswahl

Kalender Matizen [v] Kontakte
Sprache Aufgaben
Posteingang

Perstinliche Ordner

| Start ||AIIE auswihlen ||A.hhrechen|

Speicherger dte Sicherung|

E|A
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Haben Sie die Option
Persdnliche Order gewahlt,
dann tippen Sie auf Definiere, um
die in der Sicherungsdatei
einzuschlieBenden Ordner
anzugeben. Tippen Sie
anschlief3end auf OK.

6. Tippen Sie auf Start, um den
Sicherung-Prozess zu starten.

7. Wenn der Sicherung-Prozess
abgeschlossen ist, wird die
Meldung “Komplett” und eine
Liste der gesicherten Elemente
angezeigt.

8. Tippen Sie auf OK,

HINWEIS

¢ 15:26 €3

&EI;?' ASLS Sicherung

Persidnliche Crdner

W]{sg1=TH My Documents v|
Ausgerwahlt:
YPrograrmme
(1] | | Abbrechen |
|~

o< 19:58 (9

%j’ ASUS Sicherung

kormplett

kalender: Erfolgreich
Matizen: Erfolgreich
kontakte:Erfolgreich
Sprache: Erfolgreich
Aufgaben: Erfolgreich
Posteingang: Erfolgreich

Persdnliche Crdner: Erfolgreich

Sehen Sie in der Online-Hilfe Ihres Gerates fur Online-

Anweisungen zur Sicherung oder Wiederherstellung der

Daten nach.

Grundfunktionen
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Wiederherstellen der Daten

Wiederherstellen aller Daten von der Speicherkarte:

1. Tippen Sie auf i und dann auf Programme.

2-20

HINWEIS

Sie missen die SD-Speicherkarte, die Ihre Sicherungsdatei

enthalt, in den SD-Steckplatz am Gerét einstecken, um Daten
wiederherzustellen. Ansonsten erscheint die Meldung “Keine

Speichergerate gefunden!”

Tippen Sie auf das ASUS
Sicherung-Symbol auf dem
ASUS Programme-Bildschirm.

Wenn Sie aufgefordert wurden,
beenden Sie bitte alle ausgefiihrten
Programme. Einzelheiten hierzu
siehe Seite 2-16.

Tippen Sie auf den
Wiederherstellen-Registerreiter
auf dem ASUS Sicherung-
Bildschirm.

Tippen Sie auf Alle Daten.

Auf dem Sicherungsdatei-
Bildschirm:

« Wahlen Sie den Sicherung-
Dateinamen. Tippen Sie auf
den Pfeil, um andere
Sicherungsdatei, wenn
vorhanden, aufzulisten.

» Wabhlen Sie den Ordner, der
lhre Sicherungsdatei
beinhaltet. (optional)

« Wahlen Sie die Ort, an der Ihre
Sicherungsdatei abgelegt
werden soll (z.B. SD-Karte oder
CF-Karte).

Tippen Sie auf OK, um den
Wiederherstellungsprozess zu
starten.

£ 15:32 (N

Klicken Sie "Alle Daten’ flir die komplette
iederherstelung der Daten oder PIM
Daten’ flr die Wiederberstelung der PIM
Daten.

f:rj' ASUS Sicherung

Motiz: Mach der Wiederherstelung wirden
Einige oder alle Daten ersetzt,

| Alle Daten |

| PIM Daten |

Infarmationen | Sicherung | Wiederherskelen r

3| asus sicherung % 19:31 €39

Sicherungsdate
Datei: rene. bk -|
Ordner: |Keir|e v|
Ort: [SD Karte -|
| 0K | |Ahhrechen|

1z3(1[2[3]4[5]6[7[8]0]0[R] [«
Slalwlel[r[t]z[ulilo[plal+
2 lalsld[flglh]jlk[1|6]4]
£t [¥[x[cJe[b]n[m],[.[-T+
strg|syn | ~ [ # | 4]t ][]

==
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Wiederherstellen der PIM-Daten von der Speicherkarte:

1. Tippen Sie auf PIM Daten auf
dem ASUS Sicherung-Bildschirm.

2. Wenn Sie aufgefordert werden,
dann wahlen Sie bitte die SD
Karte oder CF Karte, auf der sich
lhre Sicherungsdatei befindet.

Sie kommen zum vorherigen
Fenster zurlick, wenn Sie auf
Abbrechen tippen.

3. Tippen Sie auf den
Wiederherstellen-Registerreiter.

4. Wahlen Sie den Sicherung-
Dateinamen. Tippen Sie auf den
Pfeil, um andere Sicherung-
Dateien, wenn vorhanden,
aufzulisten.

5. Tippen Sie auf die
Kontrollkastchen der
wiederherzustellenden Elemente,
oder tippen Sie auf Alle
auswahlenl, um alle aufgelisteten
Elemente zu wahlen.

Haben Sie die Option
Personliche Order gewabhlt,
dann tippen Sie bitte auf
Definiere, um die
wiederherzustellenden Ordner
anzugeben. Tippen Sie
anschlieRend auf OK.

6. Tippen Sie auf Start, um den
Wiederherstellungsprozess zu
starten.

7. Wenn der
Wiederherstellungsprozess
abgeschlossen ist, erscheint eine
Meldung und bittet Sie, den PDA
zurlickzusetzen. Tippen Sie auf
OK, und setzen Sie Ihr Gerat
zurtick.

Grundfunktionen

fr-—?' AsUS Sicherung

% 01:41 €3

Speicherkarte
(@) 5D Karte

() CF Karte

Abbrechen

Speichergerte | Wiederherstellen |

ﬁ;?- ASLS Sicherung

«{¢ 20:00 €3
-Dateiname
Datei:

Ordnet:

|Keir'|e v|

-PIM Auswahl
Kalender [ ] Matizen[ ] Kontakte

[ ] Sprache Aufgaben
Posteinigang

Persiinliche Crdner

| Start ||AIIE auswihlen ||Ahhrechen|

Speichergerdte | Wiederherstelen

E|A
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Anpassen der ASUS-Einstellungen

Aufrufen der ASUS-Einstellungen:

1. Tippen Sie auf B und dann auf
Einstellungen.

2. Tippen Sie auf den System-
Registerreiter am unteren Rand
des Einstellungen-Bildschirms.

3. Tippen Sie auf das ASUS
Einstellungen-Symbol, um das
Systeminformationsfenster
aufzurufen. Dieses Fenster
erscheint, wann immer Sie auf
den Informationen-Registerreiter
tippen.

Andern des Run-Modus:

Tippen Sie auf den Modus-
Registerreiter, um den
Betriebsmodus der CPU anzeigen zu
lassen.

Der Turbo-Modus erlaubt eine
bessere CPU-Leistung. In diesem
Modus kann die CPU-
Geschwindigkeiten bis zu 400MHz
reichen. Wahlen Sie diesen Modus,
wenn Sie Spiele spielen oder Videos
wiedergeben. Der Turbo-Modus
verringert jedoch die
Akkubetriebsdauer.

Der Standard-Modus erlaubt eine
CPU-Geschwindigkeit von bis zu
200MHz. Wahlen Sie diesen Modus,
wenn Sie MP3-Audiodateien
wiedergeben oder Anwendungen, die
keine hohe CPU-Geschwindigkeit
benétigen, verwenden.

2-22

l.ir.;'rf Einstellungen

¢ z0:01 ¢

AsUS Einstellungen

-Version
ROM Datum: 2002/07 /17
ROM Wersion:  W1.20.22.3 GER
05 Wersion: PocketPC 2002
-Speicher
FlashROM GroBe:  32MB
FlashROM Modell:  Intel 28F128

Informationen | Miodus | Display | AN | Wlili

E|A

%j' Einstellungen

¢ 20:01 (Y

ASUS Einstellungen

-Run-Modus
(#) Turbo-Madus

{1 Standard-Modus
() Stromspar-Modus

() Autornatik-Modus

[ ] Erweiterte Leistungs
-ierbesserungen

Informationen | odus | Display | B | 'u'u'lill

E|A
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Der Stromspar-Modus legt eine fixierte CPU-Geschwindigkeit von
100MHz fest. Wahlen Sie diesen Modus, wenn Sie Textverarbeitungs-
Programme wie z.B. Word, Excel usw. verwenden. Dieser Modus
veranlasst eine schwéchere CPU-Leistung, verlangert aber die
Akkubetriebsdauer.

Der Automatik-Modus stellt automatisch, je nach ausgefiihrtem
Programm, die CPU-Geschwindigkeit auf 100MHz, 200MHz oder 400MHz
ein.

Sie kdnnen ebenfalls die Option Erweiterte Leistungs-Verbesserungen
aktivieren, um die Systemleistung zu erh6hen. Diese Option erlaubt
Daten-Caching, so dass Sie Daten schneller abrufen kénnen, allerdings
kann es jedoch dabei zu einem unstabileren System kommen.

Andern der Display-Einstellungen:

Tiopen S ufden Display-
Registerreiter, um die =

. . ASUS Einstellungen
Screenhelligkeit zu regeln.

-Helligkeit

Sie kdénnen die Helligkeit bei Bei Batteriebetrieb; (MR
Akkustrom und bei externer e
Stromversorgung einstellen. Eine ' bt
niedrigere Helligkeit, bei Bisi externer

v Stromyersorgung:  |295 -
netzunabhangiger Stromversorgung, e
reduziert wesentlich die Belastung : {1l
des Akkus.

Sie sehen die Displayeinstellungen

nur, wenn lhr Geréat eine einstellbare
! Informationen | Madus | Display | AWK WEI
Hintergrundbeleuchtung hat. | | =

Grundfunktionen 2-23



Andern der Mikrofoneinstellungen:

Tippen Sie auf den AVK-
Registerreiter, um die Einstellungen
der Mikrofonempfindlichkeit und -
AGC (Automatic Gain Control) zu
regeln.

Die AVK-Funktion gestattet Ihnen den
Aufnahme- und Umgebungs-
Rauschpegel einzustellen.

» Die MIC Sensitivity steuert den
Tonaufnahmeeingang. Wenn der
Schieberegler in Richtung des “+-
Zeichens verstellt wird, ist eine
lautere Aufnahme maglich,
allerdings erhoht sich jedoch
hierdurch auch der Umgebungs-
Rauschpegel.

* Die Gain Control steuert den
Tonaufnahmeausgang.

Andern der Aufweckquellen:

Tippen Sie auf den Wecken-
Registerreiter, um die aufweck-
fahigen Tasten/Knopfe zu wahlen.

Das Driicken auf eine der gewéahlten
Tasten weckt das Geréat auf.

Das einer bestimmten Taste
zugeordnete Programm erscheint,
wenn Sie die dafiir vorgesehene
Taste driicken.

Tippen Sie zur Tastenzuweisung auf

B , Einstellungen und Tasten. Dort
kénnen Sie die Tastenzuweisungen

nach Bedarf anpassen.

2-24

oz 20:02

E.;'rf Einstellungen

ASUS Einstellungen

-MIC Empfindlichkeit
- +
~Yerstirker
3 Maruel . +
MIC Verstarker: TR 1
® Automatisch - +
ALlsgangs-Miveau; il ! : !

[ Lade Standard |

Informationen | Modus | Displat | BME | Wlill

E|‘

¢ 20:02

&EI;? Einstellungen

AsSUS Einstellungen

-Weckursache
Sufnahme-Taste

AP Taste 1 &t
AP Taste 2 =
AP Taste 3 E

AP Taste 4

Maodus | Display | EWE | Wecken | .ﬁ.utnrunEI

E|A
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Wahlen der Autorun-Gerate:

Tippen Sie auf den Autorun- £ |einstellungen < 2002 D
Registerreiter, um die Quellgeréate
zum Ausfihren des Autorun-

ASUS Einstellungen

Autorun Gerate

Programms zu wéhlen. S
Sie kénnen SD Karte, CF Karte oder CF Karte
beide wahlen.

Display | ok | Wecken | Butbarun EI

E|A
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EinfUhrung

Was ist ActiveSync®?

Microsoft® ActiveSync® ist eines der wichtigen mit MyPal gelieferten
Programme. Mit ActiveSync kdnnen Sie die Daten auf Ihrem Desktop-PC
mit den Daten auf Ihrem Gerat synchronisieren. Bei der Synchronisation
handelt es sich um das Vergleichen der Daten auf Inrem Gerat mit lhrem
Desktop-PC und das Aktualisieren der beiden Computer mit den
aktuellsten Daten.

Zum Beispiel:

* Sie kdnnen die Pocket Outlook-Daten aktuell halten, indem Sie das Geréat
mit den Microsoft Outlook-Daten auf Ihrem Desktop-PC synchronisieren.

* Sie kdnnen die Microsoft Word- und Microsoft Excel-Dateien zwischen dem
Gerat und lhrem Desktop-PC synchronisieren. Ihre Dateien werden
automatisch in das richtige Format konvertiert.

HINWEIS In der Standardeinstellung synchronisiert ActiveSync nicht
automatisch alle Datentypen. Stellen Sie die ActiveSync-
Optionen ein, um die Synchronisation flr bestimmte Datentypen
zu aktivieren oder deaktivieren.

Andere Funktionen von ActiveSync:

* Sichern und Wiederherstellen |hrer Daten auf dem Gerat

» Kopieren (statt Synchronisieren) der Dateien zwischen dem Gerat und dem
Desktop-PC.

* Einstellen der Synchronisationszeit durch Wahlen des
Synchronisationsmodus. Sie kdnnen z.B. den Synchronisationsvorgang
standig laufen lassen, wahrend das Gerat mit lhrem Desktop-PC verbunden
ist, oder die Synchronisation nur ausfiihren lassen, wenn Sie diese Funktion
aktivieren.

Fur weitere Informationen lGber ActiveSync:

1. Starten Sie ActiveSync auf Ihrem Desktop-PC.

2. Klicken Sie auf Hilfe in der Menuleiste von ActiveSync und klicken
dann auf Microsoft ActiveSync Hilfe.
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Installieren des ActiveSync®

Das ActiveSync-Programm wurde bereits auf Inrem Gerat installiert. Um
Daten auf dem Gerat mit Inrem Desktop-Computer zu synchronisieren,
mussen Sie das Programm auch auf dem Desktop-Computer installieren.
Installieren Sie ActiveSync von der in lhrem Produktpaket beigelegten
Companion CD.

HINWEIS  Stellen Sie bitte vor dem Starten der ActiveSync-Installation
sicher, dass Microsoft® Outlook® bereits auf Inrem Computer
installiert wurde. Wenn nicht, dann installieren Sie bitte
Microsoft® Outlook® 2002 von der Companion CD. Wir
empfehlen Ihnen Outlook 2002 zu installieren auch wenn Sie
bereits Outlook 98 oder Outlook 2000 installiert haben.

Installieren des ActiveSync® auf Inrem Desktop-PC

Installationsvorgang:

1. Schalten Sie lhren Computer und Monitor ein.

HINWEIS  Verbinden Sie das Gerat nicht vor dem Vervollstandigen der
ActiveSync-Installation mit dem Desktop-PC.

2. Legen Sie die Companion CD in das CD-ROM-Laufwerk Ihres
Desktop-PCs. Die CD wird automatisch ausgefiihrt. Das Startbild und
dann das Hauptmeni werden angezeigt. Hier konnen Sie die
Installation starten.

-2 Erste Schritte mit lhrem Pocket PC - Microsoft Internet E xplorer

Erste Schritte mit Threm Pocket PC

MyPal AGODG

3. Klicken Sie auf Hier starten im Hauptment.

Microsoft® ActiveSync®
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4. Lesen Sie bitte vor der ActiveSync 3.5-Installation den Ubersicht, um
eine richtige Installationsreihenfolge sicherzustellen.

Lesen Sie bitte die untenstehenden Hinweise, und klicken Sis dann auf die Schaltflachen links
auf dem Bildschirm, umn jede einzelne der Anwendunaen zu installieren,

Wichtige Installationshinweise

s ¥Yergewissern Sie sich vor dem Installieren von ActiveSync, dass die Pocket
Pc-Cradle noch nicht am Computer angeschlossen ist. Schliefien Sie die
Cradle an, nachdem Sie die Installation von ActiveSync abgeschlossen
hal

Sie jetzt Microsoft® Outlook® 2002, wenn Microsof ft@® Outlook® 96 oder
installiert ist. Wenn Outlook 98 oder Outlook 2000 installiert ist, empfehlen
valisisrung auf Outlook 2002,
s Microsoft empfiehlt, dass die auf dieser CD gelieferte Version von Outlook 2002 vor
ActiveSyne installiert wird,
e ‘Wenn Sie dieses Installationsprogramm zu einem beliebigen Zeitpunkt neu starten
michten, legen Sie hierzu einfach die CD erneu tins CO-ROM-Laufwerk ein.

,’“ Hauptmenii

Wurde Outlook nicht auf Ihrem Desktop-PC installiert, installieren Sie
es jetzt. Klicken Sie auf Outlook 2002 installieren und folgen den
Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation zu
vervollstandigen.

5. Klicken Sie auf Verbindungsmanager und lesen den Uberblick, ob
Sie den Wizard (Assistent) brauchen. Folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm, um den Wizard auf Ihrem Desktop-PC zu installieren.
Gehen Sie, wenn fertig, zum Hauptmeni zur(ck.

6. Klicken Sie auf ActiveSync 3.5 installieren.
7. Klicken Sie auf Install in dem Install ActiveSync 3.5-Bildschirm.

8. Wabhlen Sie Dieses Programm vom aktuellen Speicherort
ausfuhren in dem Download einer Datei-Fenster und klicken dann auf
OK.

9. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation
zu vervollstandigen.

10. Starten Sie bei Aufforderung Windows neu. Gehen Sie zum nachsten
Abschnitt, um das Gerat mit Ihrem Desktop-PC zu verbinden und die
Synchronisation zu starten.
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Synchronisieren des Gerates

Verbinden des Gerates mit einem Desktop-PC
Verbinden Uber die Dockingstation:

1. Setzen Sie das Gerat in die Dockingstation ein.

2. Verbinden den Wechselstromadpater mit dem Stromanschluss an der
Dockingstation.

3. Verbinden Sie das Mini-USB Sync-Kabel mit dem Mini-USB-Anschluss
an der Dockingstation und das andere Ende des Kabels mit einem

USB-Anschluss an Ihrem Desktop-PC. @
—

Verbinden ohne die
Dockingstation:

1. Verbinden Sie das USB Sync-
Kabel mit 40-pol. Stecker auf einer
Seite, mit dem 40-pol. Sync-
Kabelanschluss am Geréateboden.

2. Verbinden Sie das andere Ende
des Kabels mit einem USB-

Anschluss an Ihrem Computer. f

40-pol. Anschluss

Microsoft® ActiveSync® 3-5



Einrichten einer Partnerschaft

Gleich nach dem Vervollstandigen der Installation erscheint der Assistent
fir neue Partnerschaft automatisch, um Ihnen beim Einrichten einer
Partnerschaft und Konfigurieren lhrer Synchronisationseinstellungen zu
helfen. In diesem Moment kdnnen Sie bestimmen, welche Datentypen mit
Ihrem Desktop-PC synchronisiert werden. lhr erster
Synchronisationsprozess beginnt, nachdem dieser Assistent die Arbeit
beendet hat.

Eine Partnerschaft ist eine Datei, mit der Sie das Gerét mit Ihrem Desktop-PC
synchronisieren kénnen. Diese Datei wird auf Ihren Desktop-PC gespeichert.
Eine zusétzliche Datei, durch die Ihr Desktop-PC das Gerét erkennen kann,
wird in das Gerét gespeichert.

Prifen der synchronisierten Daten

Werfen Sie nach Ihrer ersten Synchronisation einen Blick in Kalender,
Kontakte und Aufgaben auf Ihrem Gerét. Sie werden bemerken, dass die
Kalenderdaten von Microsoft Outlook, auf Ihrem Desktop-PC, in Ihr Gerat
und die Daten auf Ihrem Gerat, in Ihren Desktop-PC kopiert wurden.

% Microsoft ActiveSync

Datei Ansicht  Extras 7

Synchranisieren 5lte Dietails Durchsuchen Optionen

Verbunden

Sunchronisiert

[ Informationskyp Skatus
@ Aufgaben Synchronisiert
1:%5 kalender Synchraonisiert
Kontakke Synchronisiert
i:ﬂ Favariten Synchronisiert
@ Posteingang Synchranisiert

HINWEIS  Offnen Sie Microsoft Outlook auf lhrem Desktop-PC, um sich
Details der kopierten Daten von Ihrem Gerat anzuschauen.
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Starten der Synchronisation

Sie kdnnen jederzeit die Synchronisation von lhrem Geréat aus starten,
nachdem ActiveSync eingerichtet wurde und der erste
Synchronisationsprozess abgeschlossen ist.

Manuelles Starten der Synchronisation:

1. Tippen Sie auf &4 und dann auf ActiveSync, um den ActiveSync-
Bildschirm anzeigen zu lassen.

£ | activesync ¢ 11:19 €3

Paocket PC G :
Pocket PC_G £l @ Anzeigen des
: Verbindungsstatus.

¥Yerbunden A :
Tippen zum Verbinden

und Synchronisieren.
I Tippen zum Beenden
®5rnchrunisieren ennhalten der Synchronisation.

Mit PC synchronisieren
Letzte Synchronisierung; 11,0902 1115 —_— Anzeigen des

Synchronisationsstatus

Extras E|A

Tippen zum Synchronisieren tber IR oder zum
Andern der Synchronisationseinstellungen.

2. Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Geréat und Ihrem Desktop-
PC her, um die Synchronisation zu starten. Tippen Sie anschlieRend
auf Synchronisieren.

Tippen Sie auf Anhalten, um die Synchronisation zu beenden.
Weitergehende Informationen zur Synchronisation:

Tippen Sie auf iz auf dem ActiveSync-Bildschirm und dann auf Hilfe.

Microsoft® ActiveSync®

3-7



Synchronisationsoptionen

Das Microsoft ActiveSync-Programm gestattet Ihnen jederzeit Ihre
Synchronisationseinstellungen nach Bedarf anzupassen. Sie kdnnen die
zu synchronisierenden Elemente wéahlen, den Synchronisationszeitplan

einstellen und die Synchronisationsregeln festlegen.

Aufrufen der Synchronisationsoptionen:

Klicken Sie auf die Optionen-Schaltflache in dem ActiveSync-Fenster

auf lhrem Desktop-PC.

Oder klicken Sie auf Extras und dann auf Optionen in der Mendleiste.

Wahlen der zu synchronisierenden Elemente:

1. Erstellen Sie eine Checkmarke in
dem Kontrollkastchen neben dem | &7 |20 fesenl
- [reskioy
zu synchronisierenden Element. @ oSt it s
. . . . deaklivieren Sie es ’
2. Markleren Sle eln geWahIteS Mo;ilesﬁerét 4 Einstellungen...
Element und klicken dann auf

Einstellungen, um die
Synchronisationsoptionen fiir das
Element festzulegen.

Markieren Sie z.B. Kalender und
klicken dann auf Einstellungen,
um das Kalender-

Synchronisationseinstellungen- o
Fenster aufzurufen. Passen Sie bbiechen

die verfiigbaren Einstellungen

v @ Kontakte

Wi E]Favariten
DE?] Molizen

v @ Posteingang
1% |Packet Access

%% Dateien v

¥ BeiVerbindung die Uhr des mobilen Gerats synchranisieren,
Server

Urn dig Synchranizierung mit sinern Server zu aklivieren, zu

deaktivieren oder zu &ndern, verbinden Sie das Gerat.

[ Synchrorisierung mit ginem Server akbivieren

Einstellungen zur. Synchronisierung von “Aufgaben™ g|

nach Bedarf an und klicken dann Synchmnisisnung Yo PAufaaben
auf OK. ol e
. . auf dem Desktop.
3. Gehen Sie genauso bei den
‘. * Alle Aufgaben synchronisieren,
an d e re n g ewah |te n E | e m e nte VO r' ™ Mur unerledigte Aufgaben spnchionizsieren.
H I NWE I S S | e ko nnen kel ne " Mur falgende D aten synchronizsienen:
Optionen fiir die nicht gewahlten 'ﬁm B
. : zukunftigeln] Wocheln) mit aktiven Aufgaber.
E | e m e nte e n Ste I | e n. ™ Mur Aufgaben der folgenden Kategorien synchronisiersn:
4. Klicken Sie, wenn fertig, auf OK. Aeistre
0K | Abbiechen | |
3-8 Kapitel 3



Einrichten des Synchronisationzeitplans

1.

Klicken Sie auf den Zeitplan-
Registerreiter.

Wabhlen Sie den gewiinschten
Synchronisationszeitplan.

Klicken Sie, wenn fertig, auf OK.

Optionen
Sync-Optionen  Zeitplan l Hegeln]

Dresktopzeitplan
@ @ Standig Liberpriiten, wahrend das Gerat verbunden ist.

Automatizch synchronisiersn wenn sich D aten entweder auf
dem mobilen Gerdt oder auf dem Deskiop dndern

" Nur nach Herstellen siner Yerbindung

Jedesmal, wenn das mobile Gerat mit dem Desktop
vetbunden ist, automatisch synchronisieren.

" Manuel

Infarmationen nur synchrorisieren, nachdem auf die
Schaltflache "Synchronisieren’” auf der Symbollsiste geklickt
wurde oder nachderm im Menii "D atei"* auf
"Synchronisieren’ geklickt worde.

Serverzeitplan

¥ Swhenn mit PC verbunden, Synchronisierng alls:

{5 Minuten v]

I™ wenn nicht mit PC verbunden, Synchronisierung alle:

Abbrechen

Festlegen der Synchronisationsregeln:

1.

Klicken Sie auf den Regeln-
Registerreiter.

Wahlen Sie aus den verfligbaren

Optionen die gewiinschten
Einstellungen aus.

Klicken Sie, wenn fertig, auf OK.

Microsoft® ActiveSync®

Optionen ﬁ]
Sync-Dptionen] Zeitplan  Regeln l

Kanfikiasung

‘;@ Bei Konflikten [ein Element wurde auf dem Gerat und auf

dem Desktop oder dem Server geandert]:

Element nicht aufldsen

Desktop:

Server, Irnmer das Element auf dem Gerat ersetzen _VJ
D ateikonvertierung
D' Legt fest, wie Dateien konvertiert werden, wenn sie zwischen
1t dem Desktop und dem mobilen Gerat kopiert, verschoben oder

aynchroniziert werden.

Karwertierungseinstellungen..

[iurchgang

7 Um "Durchgang' benutzen 2u kinnen, muss dieser Computer
¢ H verbunden sein

Werbindung: |B'u'r0 _'J

I ActiveSync bei Yerbindung it mobilern Gert ifnen.

Abbrechen
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EinfUhrung

Microsoft® Pocket Outlook beinhaltet die Programme Kalender, Kontakte,
Aufgaben, Posteingang und Notizen. Sie kénnen diese Programme einzeln
oder zusammen verwenden. Die unter Kontakte gespeicherten E-Mail-
Adressen kénnen z.B. zum Adressieren der E-Mail-Nachrichten im
Posteingang verwendet werden.

Mit Hilfe von ActiveSync® kdnnen Sie die Daten in Microsoft Outlook oder
Microsoft Exchange auf Ihrem Desktop-PC mit Inrem Gerat synchronisieren.
Sie kdnnen diese Daten auch direkt mit einem Microsoft Exchange Server
abgleichen. Bei jedem Synchronisieren vergleicht ActiveSync die auf Ihrem
Gerat und dem Desktop-PC vorgenommenen Anderungen. Danach werden
die Daten auf beiden Computern, dem neuesten Stand entsprechend,
aktualisiert. Weitere Informationen zur Verwendung von ActiveSync finden
Sie in der ActiveSync Hilfe auf Ihrem Desktop-PC.

Sie kdnnen durch Anklicken von &£ zu jedem der Pocket Outlook-Programme
wechseln.

Kalender: Planen von Terminen und
Besprechungen

Mit dem Kalender kénnen Sie Termine, einschlief3lich Besprechungen und
anderen Ereignissen, planen. Sie kénnen lhre Termine in einer von mehreren
Ansichten prifen (Agenda, Tag, Woche, Monat und Jahr). Dabei wechseln
Sie Uber das Ansicht-Meni zwischen den einzelnen Ansichten.

¥ |k alender < 13:02 9

11.5ep 02 M DHD Fss 5 |_Tippen zum Agfrufen des
- S Heute-Bildschirms.
Mittagmahl mit Yictoria

12:00-13:00 {Corner Cafe) —Tippen zum A_nzeigen
oder Bearbeiten der

Sitzung ) ;
15:00-16:00 Details des Termins.

Tippen zum

Erstellen eines—ieu Extras (5] = B8 O3 B

neuen Termins.

HINWEIS  Sie kdnnen die Kalenderansicht, z.B. den ersten Wochentag,
andern. Tippen Sie dazu auf Optionen im Extras-Mendi .
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Hinzufligen eines Termins

Vorgehensweise:

1. Tippen Sie in der Tages- oder Wochenansicht auf das gewtinschte
Datum fiir den Termin.

2. Tippen Sie auf Neu.

Tippen zum Zuruckkehren zum
Kalender (Der Termin wird
automatisch gespeichert)

o< 20:04 3

| -

Tippen zum Auswadahlen eines
voreingestellten Textes.

l.ir.;?' Kalender
Betreff:

Tippen zum Auswahlen eines

Ok T | voreingestellten Ortes.
Beginnt: 0%.09,02 1500 -
Endek an: 'ﬁ@fﬁ@j’ﬁé'—ﬁ}'aﬁ_v +—Tippen zum Wahlen der Uhrzeit.
Typ: Stardard Tippen zum Wahlen des Datums.

Haufigkeit: Einimal
Erinnerung:  Erinnerung
15 Minutein}
Kategorien:  Keine Kategorien. ..
Terrnin | Mokizen
123l 1]2[3]4s]a][7][8]o]o[n] [«
Silalwle[r[t[z|u]i[o][p|a[+
0 la[s[d[flg[h[i[k[1]6]4]
y[x[c[v[b[n[m[,[.]-

Notizenist eine gute Stelle fur
Karten und Anweisungen.

strasym[ ~ | # | [t
Eearb. e |

3. Geben Sie mit Hilfe einer der Eingabemethoden, eine Beschreibung
und den Ort fir den Termin ein. Tippen Sie zunachst auf das
entsprechende Feld.

4. Tippen Sie, falls erforderlich, auf das Datum und die Uhrzeit, um diese
zu andern.

5. Geben Sie weitere gewiinschte Informationen ein. Sie miissen
eventuell das Eingabefeld ausblenden, um alle verfligbaren Felder
sehen zu kénnen.

6. Tippen Sie zum Hinzufligen von Notizen auf den Notizen-
Registerreiter. Sie kdnnen einen Text eingeben, eine Skizze zeichnen
oder eine gesprochene Notiz aufnehmen. Weitere Informationen zu
diesem Thema finden Sie im Abschnitt “Notizen: Erfassen von
Gedanken und Ideen” weiter unten in diesem Kapitel.

7. Nach Hinzufligen der gewtinschten Notizen tippen Sie bitte auf OK, um
zum Kalender zurtickzukehren.

HINWEIS  Wenn Sie Erinnerung flr einen Termin gewahlt haben, wird

Sie lhr Gerét, entsprechend der gewahlten Optionen in )
Einstellungen, Privat, Sounds & Benachrichtigungen,
erinnern.
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Verwenden der Detailansicht

Die Detailansicht eines Termins erfolgt nach Antippen des Termineintrags
im Kalender. Um den Termin zu &ndern, tippen Sie bitte auf Bearb..

Kalender oz 13:07 @

Mittagmahl mit Victoria piy

12:00-13:00 Mi, 11.09,2002 __ Anzeigen der Details

Corner Cafie des Termins
—T—Ansicht

Bealrl:u. Exkras E|‘

Tippen zum Andern des Termins

Erstellen von Besprechungsanfragen

Mit Hilfe des Kalenders kdnnen Sie Besprechungen mit Benutzern von
Outlook oder Pocket Outlook vereinbaren. Die Besprechungsanfrage wird
automatisch erstellt und gesendet, wenn Sie die Daten im Posteingang
synchronisieren oder eine Verbindung zu Ihrem E-Mail-Server herstellen.

Vorgehensweise:

1. Tippen Sie auf Extras und dann auf Optionen, um einzustellen, wie die
Besprechungsanfragen gesendet werden sollen.

2. Wahlen Sie ActiveSync, wenn Sie uber ActiveSync E-Mail-
Nachrichten senden und empfangen wollen.

Planen einer Besprechung:

1. Fugen Sie einen neuen Termin hinzu.

2. Blenden Sie das Eingabefeld in der Detailansicht des Termins aus. Tippen
Sie dann auf Teilnehmer.

3. Wahlen Sie in der Liste der E-Mail-Adressen, die unter Kontakte
eingegeben wurden, die Teilnehmer der Besprechung aus.

Die Besprechungsanfrage wird automatisch erstellt und im Ordner
“Postausgang” hinzugefugt. Weitere Informationen zum Senden und
Empfangen von Besprechungsanfragen finden Sie in der Hilfe zum
Kalender und zum Posteingang auf diesem Gerat.
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Kontakte: Verwalten der Daten von
Freunden und Kollegen

Mit Kontakte konnen Sie eine Liste Ihrer Freunde und Kollegen verwalten,
so dass Sie die gewtinschten Informationen stets schnell finden,
unabhangig davon, ob Sie zu Hause oder auf Reisen sind. Uber den
Infrarotanschluss (IR) an diesem Gerat konnen Sie schnell Kontaktdaten
mit anderen Geraten austauschen.

Auswahlen der Kategorie der
anzuzeigenden Kontakte in
der Liste.

Kontakte

Alle Kontakte

o4 16:27 €9

Antippen und einen Namen

| 1+ teilweise eingeben, um ihn

#ab|cde| foh | ik | Imn]opg] rst Juv] wpe

Hoppe, Klaus
Lindemann, Ew...
R eiter. Anita

Kopie erstellen

Kontakk lGschen

schnell in der Liste zu finden.

+49-2102-9599-0 B—— Tippen zum Anschauen der

ewald@asus.com...E

E-Mail an kontakt senden. .
Kontakt Obertragen. ..

zusatzlichen Rufnummer
und E-Mail-Adressen

—Tippen zum Anzeigen oder
Bearbeiten der Kontaktdaten

N?u Ansicht Extras

E|A

Tippen und halten zum
Anzeigen eines Popup-
Menis von Aktionen.

ITippen zum

Erstellen eines

neuen Kontakts.

HINWEIS  Tippen Sie auf Extras und dann auf Optionen, um die
Darstellungsweise der Kontaktdaten anzupassen.

Microsoft® Pocket Outlook



Erstellen von Kontakten

Vorgehensweise:

1. Tippen Sie auf k=2 und dann auf Kontakte.
2. Tippen Sie auf Neu, um ein leeres Kontaktformular aufzurufen.

Tippen zum Zuruckkehren zur
Kontaktliste (Der Kontakt wird
automatisch gespeichert).

ﬁr-;?. Kontakte o< 20:05 @

Marmne:

Position:

abteilung:

Firma:

Tel, Biro:

Fax Blro:

Adr, Bliro: i
E-Mail: | | Rollen zum Anschauen

Mibilelefon: Ti—weiterer Felder.

Details | Motizer Notizen ist eine gute Stelle
123(1(2(3|4|5(6|7[8[9|0|6|-|«| firKartenund Anweisungen.
*Silalwle[r[t]z[uli[o[p|a]+
0 lals|d[flg[h][i[k[1]6]4]

y[x[c[v[b[nm][, [.[-][+
trglsym| ~ [ # | [4]t]<]-
Bearb. El|~

Geben Sie mit einer der Eingabemethoden einen Namen und andere
Kontaktdaten ein. Sie miissen nach unten rollen, um alle verfligbaren
Felder anzeigen zu lassen.

Soll der Kontakt einer Kategorie zugeordnet werden, scrollen Sie nach
unten und tippen auf Kategorien. Wéhlen Sie eine Kategorie aus der
Liste aus. In der Kontaktliste kénnen Sie Kontakte nach der Kategorie
anzeigen lassen.

Tippen Sie zum Hinzufiigen von Notizen auf den Notizen-
Registerreiter. Sie kdnnen einen Text eingeben, eine Skizze zeichnen
oder eine gesprochene Notize aufnehmen. Weitere Informationen zu
diesem Thema finden Sie im Abschnitt “Notizen: Erfassen von
Gedanken und Ideen” weiter unten in diesem Kapitel.

Tippen Sie, wenn fertig, auf OK, um zur Kontaktliste zuriickzukehren.
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Suchen eines Kontakts
Es gibt vier Methoden einen Kontakt zu suchen.

Geben Sie einen Kontaktnamen in das Feld unter der Navigationsleiste
auf dem Kontaktliste-Bildschirm ein. Um alle Kontakte wieder anzeigen
zu lassen, loschen Sie bitte den Text in diesem Feld oder tippen Sie auf
die Schaltflache rechts neben dem Feld.

Tippen Sie auf die Kategorieliste (standardmaRig als Alle Kontakte
bezeichnet) und wahlen den Typ des Kontakts, den Sie suchen, auf dem
Kontaktliste-Bildschirm. Um alle Kontakte wieder anzeigen zu lassen,
tippen Sie bitte auf Alle Kontakte. Um einen Kontakt, der nicht einer
Kategorie zugeordnet wurde, anzuschauen, wahlen Sie bitte Keine.

Um die Namen der Firmen, fur die lhre Kontakte arbeiten, anzuschauen,
tippen Sie bitte auf Ansicht > Nach Firma auf dem Kontaktliste-
Bildschirm. Die Ziffer in den Klammern gibt die Anzahl der
zusammengefassten Kontakte an.

Tippen Sie auf &7 und dann auf Suchen. Geben Sie den Kontaktnamen
ein, wahlen Kontakte fur das Typ-Feld und tippen dann auf Starten.

Verwenden der Detailansicht

Die Detailansicht eines Kontakts erfolgt nach Antippen des
Kontakteintrags in der Kontaktliste. Um die Kontaktdaten zu &ndern,
tippen Sie bitte auf Bearb..

¢ 14:20 (D

l.f;.‘:rf Kontakte

Klaus Hoppe

Programmierer
ASUS COMPUTER

+49-2102-9599-0 Tel, Blro

Harkortstr, 25, 40230 Adr. Biro
Ratingen

—Anzeigen der Details des
Kontakts

Zusammenfassung | Makizerr I

Belarl:u. Extras E|*

Tippen zum Anzeigen der

Notizen.

I—Tippen zum Andern der Kontaktdaten.

Microsoft® Pocket Outlook
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Aufgaben: Verwalten von
Aufgabenlisten

Mit Hilfe des Programms Aufgaben kdnnen Sie Ihre noch zu erledigenden

Aufgaben festhalten. Auswahlen der Kategorie der anzuzeigenden
Aufgaben in der Liste.

Alle Aufgaben Status -
[]t Anrufen Irene

_Auswahlen der Sortierreihenfolge
in der Liste.
— Zeigt die hohe Prioritét an.

Geburtstagsgeschenk kaufen
Kopie erstellen

Aufgabe ldschen

—Tippen zum Anzeigen oder
Aufgabe Ubertragen... Bearbeiten der Details der
Aufgabe.

Tippen und halten zum
Anzeigen eines Popup-
Men(s von Aktionen.

Mew. Extras e |

ITippen zum Erstellen einer neuen Aufgabe.

Erstellen von Aufgaben
Vorgehensweise:

1. Tippen Sie auf B und dann auf Aufgaben.

2. Tippen Sie auf Neu, um ein leeres Aufgabenformular aufzurufen.

Tippen zum Zurickkehren zur

Aufgabenliste (Die Aufgabe wird
QERESRROK - tomatisch gespeichert).

Betreff: || —Tippen zum Auswéhlen eines

Priaritat; Standard voreingestellten Betreffs.
status: Micht abgeschlossen

Beginnt: Keine

Fallig: I_(Eir'le

Haufighkeit: Einmal
Erinnerung:  Kein Datuim

Kategorien: Feine Eategorien...

Aufgabe | Notizen | Notizen ist eine gute Stelle
23[1[2[3[4[s5]6[7[8][9[0[n] [«]| fUrKartenund Zeichnungen.
“Silalwlel[r[t]z|ulio[plia[+

D lals[d|flglh[j[k[1][&]&]
£ [y[x[c]v[b[n[m],[.]-

strg|sym | ~ | # | 4]t ][]
Beath. |EA
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3. Geben Sie mit einer der Eingabemethoden eine Beschreibung ein.

4. Tippen Sie zunachst auf das zugehorige Feld, um ein Anfangs- oder
ein Falligkeitsdatum einzugeben. Wenn das Eingabefeld getffnet ist,
missen Sie dieses ausblenden, um alle verfligbaren Felder anzeigen
zu lassen.

5. Tippen Sie auf Kategorien und wahlen eine Kategorie aus der Liste
aus, um die Aufgabe einer Kategorie zuzuordnen. In der Aufgabenliste
kénnen Sie die Aufgaben je nach Kategorie anzeigen lassen.

6. Tippen Sie zum Hinzufligen von Notizen auf den Notizen-
Registerreiter. Sie kdnnen einen Text eingeben, eine Skizze zeichnen
oder eine gesprochene Notiz aufnehmen. Weitere Informationen zu
diesem Thema finden Sie im Abschnitt “Notizen: Erfassen von
Gedanken und Ideen” weiter unten in diesem Kapitel.

7. Tippen Sie auf OK, wenn Sie fertig sind, um zur Aufgabenliste
zuriickzukehren .

HINWEIS  Tippen Sie auf die Bearbeitungsleiste im Extras-Men(, um
eine Aufgabe mit nur einem Betreff zu erstellen. Tippen Sie
auf Neue Aufgabe: Hier tippen, und geben Sie die Daten fur
die jeweilige Aufgabe ein.

Verwenden der Detailansicht

Die Detailansicht einer Aufgabe erfolgt nach Antippen des
Aufgabeneintrags in der Aufgabenliste. Um die Aufgabendaten zu andern,
tippen Sie bitte auf Bearb..

Geburtstagsgeschenk kaufen
—r—Anzeigen der Details der Aufgabe.

Beginnt:  12.09,2002

Fllia: 12.09,2002 . .

# #r—Tippen zum Ein- oder Ausblenden

Karl hat Geburtstag. der weiteren Details.
—r—Anzeigen der Notizen.

Bel,arl:u. Extras E|A

| Tippen zum Andern einer Aufgabe.
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Notizen: Erfassen von Gedanken

und ldeen

Mit Hilfe des Programms Notizen kdnnen Sie schnell Gedanken,
Erinnerungen, Ideen, Zeichnungen und Rufnummern erfassen. Sie
kénnen eine schriftliche, sowie eine gesprochene Notiz aufnehmen.
Daruiber hinaus kénnen Sie eine Notiz in Form eines gesprochenen Textes
hinzufligen. Wenn beim Aufnehmen eines Textes eine Notiz gedffnet ist,
wird ein Symbol fur die Aufnahme in der Notiz eingefuigt. Wird beim
Aufnehmen die Notizenliste angezeigt, wird die Aufnahme als
eigenstandige Notiz aufgezeichnet.

4-10

—Tippen zum Andern der

#18 \Motizen o< 20:09 €3
[E Alle Ordner Mamie
[L_IEinkauf 20:09 2 KB
[_]party 11.09.02 8888
repork 19:53 14 KB

kopie erstellen
Laschen
alles markieren

Sortierreihenfolge in der
Liste.

Tippen zum Offnen einer
Notiz oder zum Wiedergeben
einer Aufnahme.

Uber E-Mail senden. ..
Datei dbertragen, ..

Umbenennenverschieben, . .

Tippen und halten zum
Anzeigen eines Popup-Menls
von Aktionen.

Tippen zum Aufnehmen.

A [—— |

Meu. Extras @

=

Tippen zum Ein- oder

L
|Tippen zum Erstellen eines
neuen Elements.

Ausblenden der Aufnahme-
Symbolleiste.
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Erstellen von Notizen

Vorgehensweise:

1. Tippen Sie auf &7 und dann auf Notizen.
2. Tippen Sie auf Neu, um eine leere Notiz aufzurufen.

3. Erstellen Sie Ihre Notiz durch Schreiben, Zeichnen, Tippen oder
Aufnehmen. Weitere Informationen zum Verwenden der
Eingabemethoden, zum Schreiben und Zeichnen auf dem
Touchscreen, sowie zum Erfassen von Aufnahmen, finden Sie im
Kapitel 2.

Tippen zum Zurlckkehren zur
Notizenliste (Die Notiz wird
automatisch gespeichert).

o< 15:50 {3

Liebe Ulla, e

Die Party ist am Freitag, 9.20., um
20.00 Uk,

Hast Du Zeit? Bithe antworte mir bis
Dienstag oder ruf mich an.

Roland]

-

123(1]2[3[4]s]6]7[8][9]0]n] [«
Slalwlel[r[t{z[ulifo[p[t]+
O la[s[d[f]a[h[i[k[1][&]4]
&t [y[x[c[v[b[n[m[,[.]-
strg|3ym| ~ [ # | HEEE
fialt pesih Exie e Elél——Tippen zum Ein- oder Ausblenden
| des Eingabefeldes.

Tippen zum Schreiben auf

den Screen.

Tippen zum Hinzufiigen einer
Aufnahme zu der Notiz.
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Posteingang: Senden und
Empfangen von E-
Mail-Nachrichten

Verwenden Sie den Posteingang, um E-Mail-Nachrichten mit einer der
folgenden Methoden zu senden und empfangen:

« Synchronisieren Sie die E-Mail-Nachrichten mit Microsoft Exchange oder
mit Microsoft Outlook auf Ihnrem Desktop-PC.

« Senden und Empfangen Sie E-Mail-Nachrichten durch eine direkte
Verbindung mit einem E-Mail-Server tber einen Internetdienstanbieter
(ISP) oder ein Netzwerk

Synchronisieren von E-Mail-Nachrichten

E-Mail-Nachrichten kdnnen als Teil des allgemeinen
Synchronisationsprozesses synchronisiert werden. Sie missen die
Posteingangs-Synchronisation in ActiveSync aktivieren. Weitere
Informationen zur Aktivierung der Posteingangs-Synchronisation finden
Sie in der ActiveSync Hilfe auf Ihrem Desktop-PC.

Bei einer Synchronisation:

» Nachrichten werden von Mail-Ordnern unter Exchange oder Outlook auf
lhrem Desktop-PC in den ActiveSync-Ordner unter Posteingang auf
lhrem Gerat kopiert. In der Standardeinstellung empfangen Sie nur
Nachrichten der letzen fiinf Tage, die ersten 100 Zeilen jeder Nachricht
und Anlagen, die kleiner als 100 KB sind.

« E-Mail-Nachrichten im Postausgangs-Ordner auf Ihrem Geréat werden zu
Exchange oder Outlook tbertragen und von diesen Programmen
gesendet werden.

» E-Mail-Nachrichten in Unterordnern miissen in ActiveSync auf Ihrem
Desktop-PC gewahlt werden, um sie zu Ubertragen.

HINWEIS  Sie kdnnen auch E-Mail-Nachrichten mit Ihrem Desktop-PC

von einem fernen Standort aus synchronisieren. Einzelheiten
hierzu siehe Kapitel 7.
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Direktes Verbinden mit einem E-Mail-Server

AuBer Synchronisieren der E-Mail-Nachrichten mit Ihrem Desktop-PC,
kénnen Sie E-Mail-Nachrichten durch Verbindung mit einem E-Mail-
Server, (iber ein Modem oder eine Netzwerkkarte senden und empfangen.
Sie miissen eine Fernverbindung mit einem Netzwerk oder einem ISP und
eine Verbindung mit Ihrem E-Mail-Server einrichten. Weitere Informationen
hierzu finden Sie im Kapitel 7.

Wenn Sie sich am E-Mail-Server anmelden, werden neue Nachrichten in
den Ordner “Posteingang” auf lhrem Gerat heruntergeladen und die
Nachrichten in Threm Ordner “Postausgang” gesendet. Darliber hinaus
werden auf dem E-Mail-Server geléschte Nachrichten auch aus dem
Ordner “Posteingang” geldscht.

Nachrichten, die Sie direkt von einem E-Mail-Server empfangen, bleiben
mit dem E-Mail-Server statt Inrem Desktop-PC verknUpft. Wenn Sie eine
Nachricht auf Ihrem Gerét I6schen, wird diese Nachricht beim né&chsten
Verbinden, nach den gewahlten Einstellungen in ActiveSync, auch vom E-
Mail-Server geloscht.

Sie kdnnen online oder offline mit E-Mail-Nachrichten arbeiten. Wenn Sie
online arbeiten, lesen und beantworten Sie Nachrichten, wahrend lhr
Gerat mit dem E-Mail-Server verbunden ist. Die Nachrichten werden
gesendet, sobald Sie auf Senden tippen. Dadurch wird Speicherplatz auf
Ihrem Gerét gespart.

Wenn Sie offline arbeiten, kdnnen Sie die Verbindung zum E-Mail-Server
gleich nach dem Herunterladen der Kopfzeilen oder Teile der neuen
Nachrichten trennen und dann entscheiden, welche Nachrichten
vollstandig heruntergeladen werden sollen. Nach Herstellen der nachsten
Verbindung werden vom Posteingang die als abzurufende Nachrichten
markierten vollstandigen Nachrichten heruntergeladen und die von lhnen
erstellten Nachrichten gesendet.
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Verwenden der Nachrichtenliste

Die empfangenen Nachrichten werden in der Nachrichtenliste angezeigt.
Standardméalig erscheinen die zuletzt empfangenen Nachrichten am

Anfang der Liste. Wahlen den Dienst und Ordner,

den Sie anzeigen wollen.

¢ 11:22 €3

Erhalten am + -

EI;?' Posteingang

| Wahlen der Sortierreihenfolge
der Nachrichten.
—Tippen zum Offnen einer

Posteingang
Ta5D 12,09,02 1K
Thr neuer A515 MyPal Aa00

-~
=]

Al ungelesen markieren 2 1K Nachricht.
werschisben nach. .. = = Tippen und halten zum Anzeigen
Zum downloaden markieren eines Popup-Menis von Aktionen.
Antwarten & #
Allen anbworten = 17 [=
Weiterleiten
2 Zk
Lischen
; 2 7k
RE: Manual revision issue
@ Steven Tsaif... 12.09.02 1/1608K |
RE: Capkure Pic *
Activesync 114 Elemente, 18 ungelesen,
Mew: Extras Dienste @ [;és E|A

|Tippen zum Verbinden und zum
Senden & Empfangen von E-Mails.

Tippen zum Verbinden mit dem gewé&hlten Dienst.

Tippen Sie auf eine zu lesende Nachricht, um sie zu 6ffnen. Bisher nicht
gelesene Nachrichten werden in Fettschrift hervorgehoben.

<< 21:19 —Tippen zum Zurtickkehren

71¥ |Posteingang _ _
zur Nachrichtenliste.

Yon: "TaD" =TaD@asuscom. dex;
Betreff: Ihr neuer ASUS MyPal Ac00
Gesendet: 12,09.02 20:15:57

Sehr geshrter Kunde,

i

dies ist ein Beispiel fuer eine E-Mail auf
Threr ASUS MyPal AG00

Mit freundlichen Gruessen
ASLIS PDA-TEAM

Tippen zum Ldschen dieser

I .
Mew Bearb, = |i_—=51 o E|* Nachricht.
Tip_pen . zum. Beantwo_rten oderl ITippen 2um Anzeigen der vorherigen oder
Weiterleiten dieser Nachricht. nachsten Nachricht.
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StandardmaRig werden nur die Nachrichten der letzten fiinf Tage, nur die
ersten 100 Zeilen jeder neuen Nachricht und nur Anlagen, die kleiner als
100KB sind, heruntergeladen, wenn Sie eine Verbindung mit Ihrem E-Mail-
Server herstellen oder das Gerat mit Inrem Desktop-Computer
synchronisieren. Die urspriinglichen Nachrichten verbleiben auf dem E-
Mail-Server oder auf Inrem Desktop-PC.

Mdchten Sie die vollstandigen Nachrichten lesen, missen Sie die
Nachricht im Posteingang markieren, um sie bei der nachsten
Synchronisation oder Verbindung mit dem E-Mail-Server vollstandig
herunterzuladen. Tippen Sie hierzu auf die abzurufende Nachricht und
halten den Stylus in dieser Position, bis ein Popup-Men( erscheint. Tippen
Sie auf Zum Downloaden markieren. Die Symbole in der
Nachrichtenliste zeigen Ihnen den Nachrichtenstatus.

Geben Sie Ihre Voreinstellungen fiir das Herunterladen ein, wenn Sie den
Dienst einrichten oder lhre Synchronisationsoptionen auswahlen. Sie
konnen diese Einstellungen jederzeit andern.

« Mit Hilfe von ActiveSync-Optionen kénnen Sie die Optionen fiir den
Posteingang andern. Weitere Informationen hierzu siehe unter
ActiveSync Hilfe auf Ihrem Desktop-PC.

 Die Optionen fiir Direktverbindungen zum E-Mail-Server andern Sie Uber
den Posteingang auf Inrem Geréat. Tippen Sie auf Extras und dann auf
Optionen. Tippen Sie auf den zu &ndernden Dienst in der Dienste-
Registerkarte. Tippen Sie auf den Dienst und halten den Stylus in dieser
Position. Wahlen Sie Léschen im Popup-Men(, um den Dienst zu
l6schen.

Microsoft® Pocket Outlook 4-15



Erstellen von Nachrichten

Vorgehensweise:

1. Tippen Sie auf Neu.

2. Geben Sie eine E-Mail- oder SMS-Adresse in das An-Feld ein, oder
wahlen Sie einen Namen in der Kontakteliste aus, indem Sie auf die
Adressbuch-Schaltflache tippen. Alle E-Mail-Adressen, die in die E-
Mail-Felder unter Kontakte eingeben wurden, erscheinen in dem
Adressbuch. Wenn Sie mehrere Adressen eingeben, trennen Sie sie
bitte mit einem Semikolon.

|Tippen zum Senden der Nachricht.

f:f Posteingang o< 02:10 @

= | an: R
enden| Bt <. = ¥1—Tippen zum Ein- oder
Ausblenden der
vollstandigen Kopfzeilen
Meu Bearb. Kurztext E|‘
1 L 1

Tippen zum Einfligen der
voreingestellten Nachrichten.

|Tippen zum Ein-/Ausblenden
der Aufnahme-Symbolleiste.

Tippen zum Anzeigen des
Adressbuches.

3. Erfassen Sie lhre Nachricht. Um voreingestellte oder h&ufig

gebrauchte Nachrichten einzugeben, tippen Sie bitte auf Kurztext und
wahlen eine Nachricht.

4. Tippen Sie auf Senden, wenn Sie mit dem Erfassen der Nachricht
fertig sind. Wenn Sie offline arbeiten, wird diese Nachricht zum
Postausgangs-Ordner verschoben und bei der nachsten Verbindung
mit dem E-Mail-Server gesendet.
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Verwalten von E-Mail-Nachrichten und Ordnern

Die Funktionsweise der von lhnen erstellten Ordner hangt davon ab, ob
Sie ActiveSync, SMS, POP3 oder IMAP4 verwenden.

« Wenn Sie ActiveSync verwenden, werden die E-Mail-Nachrichten im
Posteingangs-Ordner unter Outlook automatisch mit [hrem Geréat
synchronisiert. Sie kénnen zusétzliche Ordner zum Synchronisieren
wahlen, indem Sie sie ActiveSync zuweisen. Dann werden die von Ihnen
erstellten Ordner und verschobenen Nachrichten auf den Server
gespiegelt. Wenn Sie z.B. zwei Nachrichten vom Posteingangs-Ordner
zu einem Ordner, der “Familie” genannt wurde, verschieben und der
Familien-Ordner bereits der Synchronisation zugewiesen wurde, dann
erstellt der Server eine Kopie des Familien-Ordners und kopiert die
Nachrichten in diesen Ordner. Sie konnen dann diese Nachrichten auf
lhrem Gerat lesen.

« Wenn Sie SMS verwenden, werden die Nachrichten in den
Posteingangs-Ordner gespeichert.

« Wenn Sie POP3 verwenden und E-Mail-Nachrichten zu einem von Ihnen
erstellten Ordner verschieben, dann wird die Verknipfung zwischen den
Nachrichten auf dem Geréat und ihre Kopien auf dem Mail-Server
zerstort. Bei der nachsten Verbindung mit dem Mail-Server werden diese
Nachrichten vom Server geldscht, da sie sich nicht mehr in dem
Posteingang befinden. Dies vermeidet duplizierte Kopien von
Nachrichten. Dennoch kdnnen Sie auch nicht mehr berall, auf3er auf
lhrem Geréat auf die Nachrichten zugreifen, die Sie zu den von lhnen
erstellten Ordnern verschoben haben.

« Wenn Sie IMAP4 verwenden, werden die von Ihnen erstellten Ordner
und verschobenen E-Mail-Nachrichten auf den Server gespiegelt. Diese
Nachrichten sind deshalb, egal ob von diesem Geréat oder von Ihrem
Desktop-PC aus, immer verfiigbar, wenn Sie sich bei Ihrem Mail-Server
anmelden. Die Synchronisation der Ordner erfolgt, wann immer Sie eine
Verbindung mit Ihnrem Mail-Sever herstellen und wahrend eine
Verbindung mit neuen Ordnern erstellt wird oder Ordner umbenannt bzw.
geldscht werden.

Microsoft® Pocket Outlook 4-17



4-18 Kapitel 4



Kapitel 5
Beigefligte Programme

¢ Pocket Word ......ccoveeeeiiiie e, 5-2
Erstellen von Dokumenten in Pocket Word ............ccoceeeeeineee. 5-3
Speichern von Dokumenten in Pocket Word ..............ccccovveee. 5-3
ArDEIESMOAI ......vvveeiciee e 5-5

¢ Pocket EXCEl ..o, 5-8
Erstellen von Dokumenten in Pocket EXcel ...........cccovvevveeennee. 5-9
Speichern von Dokumenten in Pocket Excel ..........cccocovvnennee. 5-9
Schiitzen lhrer Excel-Dokumente ..........ccccceeveveeviiecciee e, 5-11
Tipps zum Arbeiten mit Pocket EXcel .........cccccovvvveieciiennnnn, 5-12

¢ MSN MESSENQGEN ...t 5-13
EINACHEEN (..o 5-13
Arbeiten mit Kontakten ...........ccoveeiiiviee i 5-14
Chatten mit Kontakten ...........ccceeviiiiiie i 5-15

¢ Windows Media Player fuir Pocket PCs ............ 5-16

¢ Microsoft REAEr ......ccovvcvvveiiiiiiiiieieee e 5-17
Holen von Biichern zum Gerat..........coceeveeeeviee e, 5-17
Verwenden der Bibliothek ...........cccvviiiiiieiiii e 5-18
Lesen einesS BUCNhES .........ccvveeiiiiii i 5-19
Verwenden von Reader-Funktionen ...........ccccoeeeevvveeviveeenen. 5-20
Entfernen eines BUChES ..........ocovveeiiiiieiiiiiiee e, 5-20

Beigefligte Programme 5-1



Die beigefugten Programme beinhalten Microsoft® Pocket Word,
Microsoft® Pocket Excel, Microsoft® Money, Windows Media™ Player fur
Pocket PC, und Microsoft® Reader.

Um ein beigefligtes Programm auf Ihrem Gerat zu verwenden, tippen Sie

bitte auf Programme im E-Menii und tippen anschlieRend auf das
auszufihrende Programm.

Pocket Word

Pocket Word arbeitet mit Microsoft Word auf Inrem Desktop-PC zusammen,
damit Sie bequem auf Kopien lhrer Dokumente zugreifen konnen. Dabei
konnen Sie auf Ihrem Gerét neue Dokumente erstellen oder Dokumente
von lhrem Desktop-PC auf Ihr Gerat kopieren. Synchronisieren Sie die
Dokumente auf Inrem Desktop-PC regelmaRig mit denen auf Ihrem Gerat,
damit Sie stets an beiden Standorten auf dem aktuellen Stand bleiben.

Verwenden Sie Pocket Word, um Dokumente wie z.B. Briefe,
Besprechungsprotokolle und Reiseberichte zu erstellen.

Pocket Word bietet eine Liste der auf Ihrem Gerat gespeicherten Dateien
an. Tippen Sie zum Offnen einer Datei auf den Dateinamen in der Liste. Um
eine Datei zu léschen, zu kopieren oder zu senden, tippen Sie bitte auf die
Datei in der Liste und halten den Stylus in dieser Position, bis das Popup-
Menu erscheint. Wahlen Sie dann die entsprechende Aktion im Men( aus.

Waéhlen des Typs der anzuzeigenden Ordners in
der Liste.

¢ 19:15 €3
[ Alle Ordner Name »—Tippen zum Andern der

Sortierreihenfolge in der
Liste.

.f;.}’ Pocket Word

1) Tippen zum Offnen

Kopie erstellen eines Dokuments.

Léschen

Al TaikEey ——Ein Element antippen

Uber E-Mail senden. .. und halten ?um

Datei dbertragen. ., Anzeigen eines Popup-
Menis von Aktionen.

Umbenennenverschieben. .

Meu Extras E|*

[l
| Tippen zum Erstellen eines neuen Dokuments.

HINWEIS  Sie kénnen jeweils nur ein Pocket Word-Dokument oOffnen.
Sobald Sie ein zweites Dokument 6ffnen, werden Sie
aufgefordert, das erste zu speichern.
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Erstellen von Dokumenten in Pocket Word

Erstellen eines neues Word-Dokuments:

1. Tippen Sie auf EE, Programme ¥ |Programme << 16:02 €3

und Pocket Word. B % %

2. Tippen Sie auf Neu, um ein e Soicke S
leeres Dokument aufzurufen. Programme Explorer
Sie kdnnen eine Vorlage aus dem '@ - r
Optionen-Dialogfenster fir neue 1A Album  Infrarote.. Microsoft

Dokumente auswahlen. Die Reader
Vorlage wird mit dem .:;:% X
entsprechenden Text und bereits MSN  Pocket Excel
vorbereiteten Formaten Hessenuer Word

angezeigt.

Rechner Terminaldi...

E|A

Speichern von Dokumenten in Pocket Word

Speichern eines Word-Dokuments:

Tippen Sie auf OK, wenn Sie mit dem Bearbeiten des Dokuments fertig sind.

Das Dokument wird standardmaf3ig mit der ersten Zeile als Dateinamen
gespeichert. Wenn die erste Zeile Ihres Dokuments z.B. die Worter
Information beinhaltet, dann werden diese Worter auf der Word-
Dokumentenliste angezeigt.

Pocket Word o< 21:31 @ Pocket Word s 21:33 @

Infor mation [ alle Ordner ~ MName ¥
; y Information 21:30 608 B

In der vorigen Woch heiratete Hans @

Mayer,

Meyw Bearb. Ansicht Extras T E|* Meu Extras E|*
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5-4

Einstellen der
Speicheroptionen:

1.

Tippen Sie auf Extras, wenn das
Dokument geoffnet ist.

Tippen Sie auf Dokument
speichern unter... im Extras-
Men(, um das Speichern unter-
Fenster aufzurufen.

Andern Sie den Dateinamen,
indem Sie einen neuen in das
Name-Feld eingeben.

Tippen Sie auf den nach unten
zeigenden Pfeil im Ordner-Feld,
um einen Ordner zum Ablegen
dieser Datei zu wahlen.

Pocket Word s 12:23

Speichern unter

Mame: || rfarnatiory |

Ordnet: |Keine v|

Ty |F‘|:u:ket Word-Dokurment (*.p v|

Ort:  |Hauptspeicher -|

| Ok | | Abbrechen |

123 1]2[3]4]s5[6[7][8]0]0][n] [«

“Slalwlel|r|t[z|ulio|p[a]+

O lals[d|fla[h[j|k[1][6[4]

it [y[z[clv[blnm]|, [.[-[+
Stra] Sym| ~ | # | 4]t ]e]»
4

Tippen Sie auf den nach unten zeigenden Pfeil im Typ-Feld, um ein

Dateiformat zu wahlen.

Sie kdnnen das erstellte oder bearbeitete Dokument in verschiedenen

Formaten speichern:

« Word (.doc)

» Pocket Word (.psw)

* Rich Text Format (.rtf)
* Nur Text (.txt)

Tippen Sie auf den nach unten zeigenden Pfeil im Ort-Feld, um die
Position, entweder den Hauptspeicher Ihres Geréates oder, wenn
vorhanden, eine Speicherungskarte (SD oder MMC), zum Ablegen

lhres Dokuments, anzugeben.
Tippen Sie, wenn fertig, auf OK.

HINWEIS

Wollen Sie das Dokumentformat nicht &ndern, aber den

Dateinamen, Ordner und die Position der Datei modifizieren,
dann tippen Sie einfach auf Bearb. auf der Befehlsleiste und
tippen anschlieBend auf Umbenennen/Verschieben... im
Popup-Menii, um die Anderung vorzunehmen.

Kapitel 5



Arbeitsmodi

Pocket Word unterstitzt vier Arbeitsmodi (Tippen, Schreiben, Zeichnen und
Aufnahme), zwischen denen, je nach Bedarf, Giber das Ansichts-Men
umgeschaltet wird. Jeder Modus verflgt tber eine eigene Symbolleiste, die
Sie durch Antippen der Symbolleiste aktivieren/deaktivieren-Schaltflache,
in der Befehlsleiste, ein- oder ausblenden konnen.

Wenn Sie ein auf dem Desktop-PC erstelltes Word-Dokument 6ffnen, wéahlen
Sie bitte Zeilen auf Fensterbreite umbrechen im Ansichts-Men(, um das
gesamte Dokument einsehen zu kdnnen.

Andern des Zoomfaktors:

1. Tippen Sie auf Ansicht und dann auf Zoom.
2. Wahlen Sie die gewiinschte Prozentangabe aus.

Wahlen Sie flr die Texteingabe einen héheren Prozentsatz und fir das
Anzeigen von Dokumenten einen niedrigeren Prozentsatz aus.

Tippen-Modus

Tippen Sie mit Hilfe des Eingabefeldes in das Dokument ein. Weitere
Informationen zur Texteingabe durch Tippen finden Sie im Kapitel 2.

Waéhlen Sie zunéachst den Text, um den vorliegenden Text zu formatieren
oder zu bearbeiten. Sie kobnnen Text wie Ublicherweise bei einem Word-
Dokument wahlen, indem Sie den Stylus statt einer Maus Uber den zu
wahlenden Text ziehen. Sie kénnen einen bestimmten Text in dem Dokument
suchen, indem Sie auf Bearb. und dann auf Suchen/Ersetzen tippen.

Tippen und halten zum

Anzeigen eines Popup-
Menis von Aktionen.

.f.wf Pocket Yo
i Ausschneiden

Tippen zum Zuriickkehren
zur Dokumentenliste (Die
Anderungen werden

T xMok]l automatisch gespeichert).

eutschland b

Einfligen

Lischen

Farmatieren. .. - )
Absatz. . Tippen zum Andern der

Formatoptionen.
Tippen zum Formatieren
des Textes.

Erkennen

Alcernakiven. ..

% B I Fechtschreibung

b .
1231 [2[3[4[s]e][7]a]a]o[n]- [«

Slalwlelr[t]z[ulifo[pla[+
D lafsldlf[ag[h]j[k[1[a]4d]

y[x[c[v[b[n[m[, [.[-T+
strglsyn | ~ | # | [+ [t]e]>

Mew Eearb. Ansicht Extras EI |~

Tippen zum Ein- oder Ausblenden der
Symbolleiste.
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Schreiben-Modus

Im Schreibmodus schreiben Sie mit Ihrem Stylus direkt auf den
Touchscreen. Die Liniallinien werden als Hilfslinien angezeigt und der
Zoomfaktor ist groRer als im Tippen-Modus, damit Sie bequemer
schreiben kdnnen. Weitere Informationen zum Schreiben und zur Auswahl
geschriebener Texte, finden Sie im Kapitel 2.

pocieivot 41104 )
Myta/

'{ S-d- ' | Die Abstand-Schaltflache

da_g‘ aktivieren und den Stylus

/ angedrickt ziehen zum

Andern des Abstands. Ein
—ﬁg;t—e : |_| Pfeil erscheint und zeigt die
Richtung und GrdRRe des
Abstandes an.

o

= ; Tippen zum Hervorheben des
Z Bltllojo BB 7 U Z gewahlten Textes.
Neu Bearb. dnsicht Eftras E|*

Tippen zum Wéhlen von Formatoptionen, wie

z.B. Stiftbreite und Linienfarbe.
Stift-Schaltflache — Abstand-Schaltflache

HINWEIS  Wenn Ihr Stylus mit einem einzigen Zug tber drei Liniallinien
geht, dann wird das Geschriebene in eine Zeichnung
umgewandelt und kann bearbeitet und modifiziert werden.
Einzelheiten hierzu siehe im nachsten Abschnitt.

Geschriebene Worter werden in Grafiken (Meta-Dateien)

konvertiert, wenn ein Pocket Word-Dokument in ein Word-
Dokument auf Ihrem Desktop-PC konvertiert wird.
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Zeichnung-Modus

Im Zeichenmodus zeichnen Sie mit dem Stylus auf dem Touchscreen.
Dabei werden Hilfslinien in Form eines Gitters angezeigt. Wenn Sie den
Stylus nach dem ersten Linienzug vom Screen abheben, wird ein
Zeichenfeld angezeigt, das die aul3eren Abmessungen der Zeichnung
festlegt. Jeder weitere Linienzug, der sich innerhalb dieses Zeichenfeldes
befindet oder dessen Rander beriihrt, wird Teil der Zeichnung. Weitere
Informationen zum Zeichnen und zur Auswahl von Zeichnungen finden Sie
im Kapitel 2.

Form im Popup-Men( wahlen zum Umwandeln
eines Objekts in eine richtige Form.

£1F Pocket Word o 11:59 (D

[*

.y

|
N I Die gewdhlten
oSS ~— | | Markierungspunkten ziehen
o gsp
.-l"""

zur GréRBenéanderung des
Objekts.

ZIE LI 20 4 = T
NIau Bearlp. fnsicht Extras E|‘ Tippen sum Wahlen von

Formatoptionen, wie z.B.
Liniendicke, Fillfarbe und

Einen Pfeil antippen zum  Linienfarbe.
Anzeigen der Optionen.
Stift-Schaltflache

Aufnahme-Modus

Im Aufnahmemodus kénnen Sie Aufnahmen in Ihr Dokument einbetten.
Aufnahmen werden als .wav-Dateien gespeichert. Weitere Informationen
zum Aufnehmen finden Sie im Kapitel 2.
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Pocket Excel

Pocket Excel arbeitet mit Microsoft Excel auf Inrem Desktop-PC
zusammen, damit Sie bequem auf Kopien lhrer Arbeitsmappen zugreifen
kénnen. Sie kdnnen dabei neue Arbeitsmappen auf lhrem Gerét erstellen
oder Arbeitsmappen von lhrem Desktop-PC auf Ihr Gerét kopieren.
Synchronisieren Sie die Arbeitsmappen auf Ihrem Desktop-PC regelmafiig
mit denen auf Ihrem Geréat, damit Sie stets an beiden Standorten auf dem
aktuellen Stand bleiben.

Verwenden Sie Pocket Excel, um Arbeitsmappen wie z.B.
Ausgabenberichte und Meilenzahl-Protokolle zu erstellen.

Pocket Excel bietet eine Liste der auf Ihrem Gerat gespeicherten Dateien
an. Tippen Sie zum Offnen einer Datei auf den Dateinamen in der Liste.
Um eine Datei zu I6schen, zu kopieren oder zu senden, tippen Sie bitte
auf die Datei in der Liste und halten den Stylus in dieser Position, bis das
Popup-Meni erscheint. Wahlen Sie dann die entsprechende Aktion im
Menu aus.

Pocket Excel stellt Ihnen grundlegende Tabellenkalkulationsfunktionen zur
Verfligung, wie z.B. Formeln, Funktionen, Sortieren und Filterung. Um die
Symbolleiste anzeigen zu lassen, tippen Sie bitte auf Ansicht und dann
auf Symbolleiste.

ﬂf Pocket Excel o< 13:25 @

| Der eingegebene
Zelleninhalt erscheint hier.

=+
Ju
£
=
o}
[T e ]

Format-Schaltflache

] 7 ] Auto-Summe-Schaltflache
Bereit  |Blattl  « |[Summe=0 v |

¥p = = = » | . ,0|& T—Zoom-Schaltflache
123(1[2[3[4[5[6]7[8]9[0[R] [«
ilalwle[r|t[z[u]i[o[pla]+

O lals[a[flg[h]j[k[I]|6]4]

& [y[x|clv[b[n|m],[.[-]«

Strg|sym| ~ | # | NEEE

Meu Bearb, Ansicht Format Extras B~

HINWEIS  Sie kdnne jeweils nur eine Arbeitsmappe 6ffnen. Sobald Sie
eine zweite Arbeitsmappe 6ffnen, werden Sie aufgefordert,
die erste zu speichern.
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Erstellen von Dokumenten in Pocket Excel

Erstellen eines neuen Excel-Dokuments:

1.

2.

Tippen Sie auf =2 , Programme
und dann auf Pocket Excel.

Tippen Sie auf Neu, um ein
leeres Dokument aufzurufen.

Sie kdnnen eine Vorlage aus dem

Optionen-Dialogfenster fiir neue
Dokumente auswahlen. Die
Vorlage wird mit dem
entsprechenden Text und bereits
vorbereiteten Formaten
angezeigt.

l.ﬂrf Programme

E @ P

AsSUS Spiele

Programme

3

IA Album Infrarote...

4¢13:18 €3

Datei

Explorer

wds

Microsoft

Reader

W

MaMN Pocket Excel [T
Messenger Word
Rechner Terminaldi...
|~

Speichern von Dokumenten in Pocket Excel

Speichern eines Excel-Dokuments:

Tippen Sie auf OK, wenn Sie mit dem Bearbeiten des Dokuments fertig sind.

Ihr Dokument wird standardmanlig mit Mappel als Dateinamen

gespeichert. Sie kénnen den Dateinamen in einen, der Ihr Dokument

besser beschreiben kann, &ndern. Sie finden im nachsten Abschnitt die

Speicheroptionen.

;{1}' Pocket Excel o= 02:44 @

Pocket Excel =< 13:20 6

a7 | | @AIIE Ordner - Name
A B C —

1 |Maria  $101,985.00 = iE{Hopel 1320 2758

2 |Frank £21,983.00

3 |Claudia £51,995,00 =

4 |Heinz $£31,993.00

5 |Thomas ($102,001.00 N

6 |Alexandra $72,002.00

7 |

8

)

10

11 ]

12 )

Al w ] [» ]

Bereit  |Blattl  w |[Summe=0 - |

Meu Eearb. &nsicht Format Extras Ty E|* Meu Extras E|*
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Einstellen der
Speicheroptionen:

Pocket Excel ={< 20:02

1. Tippen Sie auf Extras, wenn das | Seeichern unter
Dokument geoffnet ist.

2. Tippen Sie auf Arbeitsmappe
speichern unter... im Extras-
Menil, um das Speichern unter- Typ |F'|:u:ket Excel-Arbaitsmappe | v|
Fenster aufzurufen. ort:  [Hauptspeicher M

3. Andern Sie den Dateinamen, in [ ok |[Abbrechen |
dem Sie einen neuen in das
Name-Feld eingeben.

Marne: Nk OmrmEr |

Ordner: |Keir'|e v|

123/1[2[3[4[s]6[7[8]o]o[n] [«

“Slalwlelr[t|z[uli|o[p|i[+

4. Tippen Sie auf den nach unten U lals[a]fla[h]ilk[1]8]4]
: i, ft [y[x[c]v[bln[m[ |.[-[«
zeigenden Pfeil im Ordner-Feld,  [sfsm[~T#] NG
um einen Ordner zum Ablegen B~

dieser Datei zu wahlen.

5. Tippen Sie auf den nach unten zeigenden Pfeil im Typ-Feld, um ein
Dateiformat zu wahlen.

Sie kdnnen das erstellte oder bearbeitete Dokument in verschiedenen
Formaten speichern:

» Pocket Excel (.pxl)
» Excel (xIs)

6. Tippen Sie auf den nach unten zeigenden Pfeil im Ort-Feld, um die
Position, entweder der Hauptspeicher lhres Gerates oder, wenn
vorhanden, eine Speicherungskarte (SD oder MMC), zum Ablegen
lhres Dokuments, anzugeben.

7. Tippen Sie, wenn fertig, auf OK.

HINWEIS  Wollen Sie den Dateinamen, Ordner und die Position der
Datei, nicht aber das Format Ihrer Arbeitsmatte andern, dann
tippen Sie einfach auf Bearb. auf der Befehlsleiste und tippen
anschlieRend auf Umbenennen/Verschieben... auf dem
Popup-Menii, um die Anderung vorzunehmen.
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Schutzen lhrer Excel-Dokumente

Sie kdnnen Ihre Arbeitsmappe mit einem Kennwort schiitzen, wenn sie
besondere oder vertrauliche Informationen beinhaltet.

Einstellen eines Kennwortes fir lhre Arbeitsmappe:

1. Offnen Sie die Arbeitsmappe.

2. Tippen Sie auf Bearb. in der
Befehlsleiste und dann auf
Kennwort..., um das
Kennworteinstellungs-Fenster
aufzurufen.

3. Geben Sie ein Kennwort in das
Kennwort-Feld ein.

4. Geben Sie noch einmal das
Kennwort in das Kennwort
bestatigen-Feld ein.

5. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

Wenn Sie ein Kennwort fiir Ihre
Arbeitsmappe bestimmt haben,
erscheint ein Kennwort-Fenster und
bittet Sie, Ihr Kennwort einzugeben,
wann immer Sie diese Arbeitsmappe
offnen moéchten.

Tippen Sie lhr Kennwort ein und
tippen dann auf OK. Falls Sie ein
falsches Kennwort eingegeben
haben, erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

HINWEIS

Pocket Excel ={< 20:03 @

Kennworkt

Kennwort Fir 'Einkommen’ Festlegen:

kennwork: || |

kennwark
beskatigen: | |

123l1[2[3]4][s[6]7[8[o]o]n] |4«
Slalwlel[r|t|z{ufifo[pfa[+
D Jals[d[f]g[h[j[k][I[6]&]
ft [y[x|cf[v[b[nfm[,[.[-[+
StrgSym| ~ | # | 4]t ][>

=8

.Ef Pocket Excel

o< 20:05

Kennwork

Kennwart eingeben Fir 'Einkammen';

| | Abbrechen |

[ ok

1z31]2[3]4]s5][e[7[8]o]0[R] [«
lalwlel[r|t|zulilo[pfi[+
D lals|d[f{a[h[j[k[I]|6]4]
£t [y[x[c|[v[b[nm[, [.[-[+
strg] Sym |~ [ # | [4[t][«]=

=l

Vergessen Sie lhr Kennwort NICHT. Die kennwortgeschutzte

Arbeitsmappe kann ohne das richtige Kennwort nicht getffnet

werden.
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Tipps zum Arbeiten mit Pocket Excel

Merken Sie sich bitte die nachstehenden Hinweise zum Arbeiten mit
groRen Arbeitsblattern in Pocket Excel:

* Verwenden Sie den Ganzer Bildschirm-Modus, um einen moglichst
grol3en Ausschnitt Ihrer Arbeitsmappe anzuzeigen. Tippen Sie dazu auf
Ansicht und dann auf Ganzer Bildschirm. Tippen Sie zum Beenden
dieses Modus auf Normal.

« Sie kdnnen Elemente des Fensters ein- oder ausblenden. Tippen Sie
dazu auf Ansicht und dann auf die Elemente, die ein- oder ausgeblendet
werden sollen.

» Sie kdnnen Ausschnitte in den Fenstern einer Arbeitsmappe
fixieren. Wahlen Sie dazu zun&chst die Zelle aus, die in den Fenstern
fixiert bleiben soll. Tippen Sie dann auf Ansicht und dann auf Fixieren.
Dabei kénnen Sie z.B. den oberen und den linken Ausschnitt fixieren,
damit die Spalten- und Zeilenbeschriftungen beim Blattern in einem
Arbeitsplatz stets sichtbar bleiben.

« Sie kénnen die Anzeige in Ausschnitte unterteilen, um verschiedene
Bereiche eines grof3en Arbeitsblattes anzuzeigen. Tippen Sie dazu auf
Ansicht und dann auf Teilen. Ziehen Sie danach den Teilungsbalken zur
gewtinschte Position. Um die Teilung aufzuheben, tippen Sie bitte auf
Teilung entfernen im Ansichts-Meni.

» Sie kdnnen Zeilen und Spalten ein- oder ausblenden. Wahlen Sie
zum Ausblenden einer Zeile oder Spalte zunachst die jeweilige Zeile
oder Spalte aus. Tippen Sie danach auf Format, dann auf Zeile oder
Spalte, und zum Schluss auf Ausblenden. Um eine ausgeblendete
Zeile bzw. Spalte einzublenden, tippen Sie bitte auf Extras und dann auf
Gehe zu. Geben Sie anschlielend Referenzdaten ein, die sich in der
ausgeblendeten Zeile oder Spalte befinden. Tippen Sie danach auf
Format, und dann auf Zeile oder Spalte, und zum Schluss auf
Ausblenden.

Tippen Sie fur weitere Informationen zur Verwendung des Pocket Excel auf
und dann auf Hilfe.
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MSN Messenger

MSN Messenger auf Inrem Gerat ist ein Instant Messaging-Programm, mit
dem Sie...

» sehen kénnen, wer online ist.

+ Instant Messages senden und empfangen kénnen.

» Instant Message-Gesprache mit Gruppen von Kontakten halten kdnnen.

Um MSN Messenger zu verwenden, miissen Sie ein Microsoft Passport™
-Konto oder Microsoft Exchange E-Mail-Konto haben. Sie miissen einen
Passport fur den Zugang zum MSN Messenger Service haben. Wenn Sie
ein Hotmail®- oder MSN-Konto haben, dann haben Sie bereits einen
Passport. Sobald Sie ein Microsoft Passport- oder Microsoft Exchange-
Konto erworben haben, sind Sie bereit Ihr Konto einzurichten.

Melden Sie sich fur ein Microsoft Passport-Konto an unter
http://www.passport.com

Holen Sie sich eine kostenlose Microsoft Hotmail E-Mail-Adresse unter
http://www.hotmail.com

Um MSN Messenger zu 6ffnen, tippen Sie auf & , Programme und dann
auf MSN Messenger.

Einrichten

Sie missen Ihre Passport- oder Exchange-Kontodaten eingeben, bevor
Sie die Verbindung herstellen kénnen.

Einrichten eines Kontos und Anmelden:;

1. Tippen Sie auf Optionen im Extras-Men.

2. Geben Sie Ihre Passport- oder Exchange-Kontodaten in die Konten-
Registerkarte ein.

3. Tippen Sie auf den Anmelden-Bildschirm und geben Ihre E-Mail-
Adresse und Kennwort ein, um sich anzumelden.

HINWEIS  Haben Sie bereits MSN Messenger auf Ihrem Desktop-PC
verwendet, werden lhre Kontakte auf Ihnrem Gerét angezeigt,
ohne wieder hinzugefiigt zu werden.
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Arbeiten mit Kontakten

Alle Ihre Messenger-Kontakte werden Ubersichtlich in zwei Kategorien,
Online und Nicht online auf dem MSN Messenger-Bildschirm angezeigt.
Hier kdnnen Sie, wenn Sie online sind, chatten, E-Mails senden, Kontakte
blockieren oder mit Hilfe des Popup-Meniis Kontakte von lhrer Liste
|6schen.

MSN Messenger =< 15:00 @

Ji Steven (Online)

3, Online __ | Einen Kontakt antippen
& Nicht online zum Chatten.
]

sofortnachricht senden

E-Mail senden (rosebanana@hotmail.c. ..
Blockieren Tippen und halten zum
Kontakt laschen Anzeigen eines Popup-
Menus von Aktionen.

Eigenschaften

Extras. Chats E|*

Tippen Sie auf Mein Status im Extras-Menu und wahlen dann Als offline
anzeigen, damit Sie nicht von anderen Teilnehmern gesehen werden.

Wenn Sie einen Kontakt blockieren, werden Sie als offline angezeigt,
wahrend Sie in der blockierten Kontaktliste bleiben. Um einen Kontakt
nicht mehr zu blockieren, tippen Sie auf den Kontakt und halten den Stylus
in dieser Position. Tippen Sie anschliel3end auf Deblockieren im Popup-
Menda.
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Chatten mit Kontakten

Tippen Sie auf einen Namen, um ein Chat-Fenster zu 6ffnen. Geben Sie
Ihre Nachricht in das Texteingabefeld am unteren Rand des Fensters ein,
oder tippen Sie auf Kurztext, um eine voreingestellte Nachricht einzugeben.
Tippen Sie anschlieBend auf Senden. Um einen anderen Kontakt zu einem
Multi-User-Chat einzuladen, tippen Sie auf Einladen im Extras-Meni und
dann auf den gewtiinschten Kontakt.

HINWEIS

% 1505

lf;."rf MSN Messenger

Sie chatten mit: ALBER

Nachricht eingeben.

it?
Hast du hedte abend Zeit? o

| Tippen zum Senden der
Nachricht.

123 1[2[3[4[5[6][7][8[0[0[R] [
*Slalwle[r[tlz[uli[o[p|aG]+
Cl |a|5|d|f|g|h|1|k|||0|a|
@ |ylx[c[v[b[nm[, [.]-
StrofSym| ~ [ # | BREE
Extras Chats Kurztext _‘i = |~

Um zum Hauptfenster zurlickzukehren, ohne einen Chat zu

schlieRen, tippen Sie einfach

auf die Kontakte-Schaltflache.

Um zu Ihrem Chat-Fenster zurtickzukehren, tippen Sie bitte
auf Chats und wahlen die Person, mit der Sie sich gerade

unterhalten haben.

Schauen Sie nach der Nachricht unter dem Texteingabefeld, um zu wissen,
ob der Kontakt, mit dem Sie sich unterhalten, antwortet. Flr weitere
Informationen zur Verwendung des MSN Messengers tippen Sie auf = und

dann auf Hilfe.

Sie chatten mit: ALBER
Steven sagt:
Hast du heute abend Zeit?

|_Anzeigen des ganzen
Chatinhaltes.

Los

—— Anzeigen des Chatstatus.

123/ 1(2[3|4[5|6|[7]|8]al0]n

,l*

Slalwlelr[t[z]ufifo|p

i+

3 [a]s[d[f]ag[n][ik][I]d

4]

y[¢[clv[b[n|m],

strg|sym| ~ | # |

Lbt]e]s

Extras Chats Kurzkext _:L

&=
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Windows Media Player fur Pocket PCs

Mit Microsoft® Windows Media Player fir Pocket PCs kdnnen Sie digitale
Audio- und Videodateien auf Ihrem Gerét oder einem Netzwerk
wiedergeben. Um Windows Media Player fiir Pocket PCs zu 6ffnen, tippen

Sie auf & , Programme und dann auf Windows Media.

£33 |windows Media £ 19:35 €9

Willlkommen bei Windows Medial - Micri

"
74

Windows
Media Player

Zeitablauf des aktuellen
Titels

Bereit | . | : _I
|

Tippen zum Andern der

Austidhlen Btras E|* Lautstarke.
. Tip|loen |Tippen" zum Spri'ngen
Wiedergabe/ Zum zum néachsten Titel.
Pause Stoppen. Tippen zum Wiedergeben eines

vorherigen Titels.

Verwenden Sie Microsoft Windows Media Player auf Inrem Desktop-PC,
um Digitalaudios und -videos in Ihren Pocket-PC zu kopieren. Sie kénnen
Windows Media- und MP3-Dateien auf Inrem Pocket PC wiedergeben.

Fur weitere Informationen zur Verwendung des Windows Media Players
fur Pocket PCs, tippen Sie auf 25 und dann auf Hilfe.
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Microsoft Reader

Verwenden Sie Microsoft Reader, um eBooks auf Ihnrem Gerét zu lesen.
Laden Sie elektronische Buicher von lhrer bevorzugten eBook-Website zu
Ihrem Desktop-PC herunter. Verwenden Sie danach ActiveSync, um die
Buchdateien in Ihr Gerat zu kopieren. Die Buicher befinden sich dann in
der Reader Bibliothek.

Jedes Buch besteht aus einer Titelseite, einem Inhaltsverzeichnis
(optional) und den Seiten des Buches. Sie kdnnen:

« das Buch mit Hilfe der Oben/Unten-Navigationstaste an lhrem Gerat
durchblattern oder auf die Nummer jeder Seite tippen.

 das Buch mit Kommentaren aus Markierungen, Lesezeichen, Notizen
und Zeichnungen versehen.

« Text in dem Buch suchen und die Definition der Worter nachschlagen.

Die Hilfedatei beinhaltet alle Informationen zur Verwendung dieser
Software. Um die Hilfedatei zu 6ffnen, tippen Sie auf Hilfe in der
Befehlsleiste von Reader. Oder tippen Sie auf den Buchtitel einer
Buchseite und halten den Stylus an dieser Position. Tippen Sie
anschlieend auf Hilfe in dem Popup-Mend.

Tippen Sie auf &2 , Programme und dann auf Microsoft Reader, um zum
Microsoft Reader zu wechseln

Holen von Blchern zum Geraét

Sie kdnnen Buchdateien vom Web herunterladen. Besuchen Sie |hren
bevorzugten eBook-Handler und folgen den Anweisungen, um die
Buchdateien herunterzuladen.

Musterbicher und ein Worterbuch sind in dem MSReader-Ordner unter
dem Extras-Ordner auf der Pocket PC Companion CD mitgeliefert.

Verwenden Sie ActiveSync und folgen den Anweisungen in der LiesMich-
Datei im MSReader-Ordner, um die Dateien von Ihrem Desktop-PC zu
Ihrem Gerat zu Ubertragen.
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Verwenden der Bibliothek

Die Bibliothek ist die Reader-Startseite. Sie zeigt eine Liste aller auf Ilhrem
Gerat oder einer Speicherkarte gespeicherten Biicher an.

Offnen der Bibliothek:

Tippen Sie auf Bibliothek in der Befehlsleiste von Reader.

Tippen Sie auf den Buchtitel einer Buchseite. Tippen Sie anschliel3end
auf Bibliothek in dem Popup-Mendi.

Um ein Buch zu 6ffnen, tippen Sie bitte auf den Buchtitel in der
Bibliothekliste.

.‘f:f Microsoft Reader < 15:16 6

Tippen zum Rollen der

Seite1 ¥ N .
Il Bibliotheksliste.

Tippen zum Wahlen Bibliothek
der

Sortierreihenfolge. | : R
SAlia Arntoine de Saint Exupery

Anzeigen i o i
9 Year 2020 L __Tippen zum Offnen eines

Bei Fang Jian Buches
Encarta® Pocket Dictionary
| Bloomsbury Publishing Pic

Tippen zum Angeben
des anzuzeigenden
Buches in der Liste.

Besiege Wei to Rescue Zhao
STl Chang Yinghui

Hier antippen zumr Hilfe If All Else Fails, Retreat
Navigieren
anderer Teile des
Readers.

Chen Maosong

Einstellungen

Create Something From ...
Cheng Wenchin

Furiick
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Lesen eines Buches

Jedes Buch besteht aus einer Titelseite, einem Inhaltsverzeichnis
(optional) und den Seiten des Buches. Die Navigationsoptionen werden im
unteren Teil der Titelseite aufgelistet.

Wenn Sie ein Buch zum ersten Mal 6ffnen, dann wollen Sie
wahrscheinlich zur ersten Seite oder dem Inhaltsverzeichnis (wenn
vorhanden) gehen. Danach wird die zuletzt gelesene Seite automatisch
angezeigt, wenn Sie das Buch spater wieder 6ffnen.

AuBer dem Text beinhaltet jedes Buch Seitennummern und den Buchtitel.

- [icrocoft® Bazdar Hilfs

Tippen zum Lesezeichen hinzufigen _ ) )
Waiahlen einer gr;?: Markierung hinzufiigen qf ?e?en zum Wabhlen eines
L . extes.
Navigationsoption. icro| Textanmerkung hinzufligen . : .
g P Eﬂ'ii;'j : it d AnschlieRend eine Option
e Zeichnung hinzufiugen antippen.

entwd Suchen =

auf dText kopieren

oder berweroesrresr ooy
pen.

Oberflachenfunktionen und eine
kurzen Zusammenfassung finden
Sie in den folgenden Ubersichts-
abschnitten.

Ausfihrlichere  Anweisungen Die Pfeile antippen zum
e L L Blattern der Seiten. Oder die
18 Seitenzahl antippen und

halten zum Anzeigen der
Seitenrampe.

Sie kdnnen auch mit Hilfe der Oben/Unten-Navigationstaste an lhrem
Gerét das Buch durchblattern.
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Verwenden von Reader-Funktionen

Das Lesen eines elektronischen Buches bietet viele Optionen, die beim Lesen
von Papierbuichern fehlen. Diese Optionen stehen in jeder Buchseite zur
Verfligung.

Um einen Text zu wahlen, ziehen Sie den Stylus tiber den Text auf der Seite.
Tippen Sie dann auf eine Option im Popup-Mend, wie unten vorgestellt.

» Text suchen. Klicken Sie auf Suchen im Popup-Mend, um einen Text in
einem Buch zu suchen. Geben Sie den Suchtext ein und tippen auf die
gewilnschten Suchen-Optionen. Reader markiert den gefundenen Text
auf der Seite. Tippen Sie aul3erhalb des Feldes, um die Suchfunktion zu

beenden. Tippen Sie auf den Titel und dann auf Zurtick im Popup-Ment,
um zur urspringlichen Seite zurtickzukehren.

» Text kopieren. Sie kénnen Texte von Biichern, die die Kopierfunktion
unterstiitzen, in ein Programm, welches Text annimmt, kopieren. Wahlen
Sie den zu kopierenden Text auf einer Seite. Tippen Sie dann auf Text
kopieren im Popup-Meni. Der Text kann nach Ihrer Auswahl in das
Programm eingefuigt werden.

* Lesezeichen. Ein farbiges Lesezeichensymbol erscheint am rechten
Seitenrand, wenn Sie dem Buch ein Lesezeichen hinzuftigen. Sie kénnen
einem Buch mehrere Lesezeichen hinzufligen. Danach kénnen Sie sofort
zu der gewilinschten Seite springen, indem Sie auf das entsprechende
Lesezeichen-Symbol tippen.

» Markierungen. Wenn Sie einen Text markieren, wird er mit einem farbigen
Hintergrund angezeigt.

« Anmerkungen. Um einem Text eine Anmerkung hinzuzuftigen, geben Sie
einen Text in einen Notizzettel ein, der am oberen Rand der Seite erscheint.
Ein Anmerkungssymbol erscheint dann am linken Seitenrand. Tippen Sie
auf dieses Symbol, um die Anmerkung ein- oder auszublenden.

« Zeichnungen. Wenn Sie eine Zeichnung hinzufligen, erscheint ein
Zeichnungssymbol an der unteren linken Ecke der Seite. Das
Zeichenwerkzeug erscheint am unteren Rand der Seite. Ziehen Sie Ihren
Stylus, um zu zeichnen.

HINWEIS Um eine Ubersicht aller Lesezeichen, Markierungen,
Textanmerkungen und Zeichnungen zu erhalten, tippen Sie bitte
auf Kommentare, auf der Titelseite des Buches. Sie kdnnen
auf einen Eintrag in der Liste tippen, um zu der mit dem
Kommentar versehenen Seite zu gehen.

Entfernen eines Buches

Nachdem Sie ein Buch durchgelesen haben, kdnnen Sie es I6schen, um
mehr freien Speicherplatz auf Inrem Gerét zu schaffen. Wenn eine Kopie
dieses Buches auf Ihrem Desktop-PC gespeichertist, kdnnen Sie es jederzeit
wieder zu Ihrem Gerat Ubertragen.

Um ein Buch von Ihrem Gerét zu entfernen, halten Sie den Stylus langer auf
den Buchtitel in der Bibliothekliste gedriickt und tippen anschlieend auf
Léschen im Popup-Mend.
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EinfUhrung

Verwenden Sie Microsoft Pocket Internet Explorer, um Web- oder WAP-
Seiten mit einer der nachstehenden Methoden anzuschauen.

» Laden Sie wahrend der Synchronisation mit Inrem Desktop-Computer
lhre bevorzugten Links und Mobile Favoriten, die in dem Mobile
Favoriten-Unterordner von Internet Explorer auf dem Desktop-PC
gespeichert sind, herunter.

« Stellen Sie eine Verbindung mit Ihrem Internetdienstanbieter (ISP) oder
einem Netzwerk her und durchsuchen das Web. Dazu missen Sie
zunachst die Verbindung erstellen. Informationen zur Erstellung einer
Verbindung finden Sie im Kapitel 7.

Wenn Ihr Gerat mit einem ISP oder Netzwerk verbunden ist, konnen Sie
auch Dateien und Programme vom Internet oder Intranet herunterladen.

Um Pocket Internet Explorer zu 6ffnen, tippen Sie auf =5 und dann auf
Internet Explorer.

Der Mobile Favoriten-Ordner

Nur die Elemente, die im Mobile Favoriten-Unterordner von Internet
Explorer auf Inrem Desktop-PC gespeichert sind, werden mit lhrem Gerét
synchronisiert. Dieser Ordner wurde automatisch erstellt, als Sie
ActiveSync installierten.

Favoriten-Links

Wahrend der Synchronisation wird die Liste der Favoriten-Links im Mobile
Favoriten-Ordner, auf Ihrem Desktop-PC, mit dem Pocket Internet
Explorer auf dem Gerét, synchronisiert. Immer wenn Sie die
Synchronisation ausfiihren, werden beide Computer mit den Anderungen
in der Liste, jeweils auf dem Desktop-PC und auf dem Gerat, aktualisiert.
Wenn Ihr Lieblingslink nicht als mobiler Favorit zugeordnet ist, wird nur der
Link und nicht dessen Inhalt zu Inrem Geréat tbertragen und Sie missen
eine Verbindung mit Ihrem ISP oder Netzwerk herstellen, um den Inhalt
anzuschauen. Weitere Informationen Uber die Synchronisation, finden Sie
in der ActiveSync Hilfe auf dem Desktop-PC.

Mobile Favoriten

Wenn Sie Microsoft Internet Explorer 5.0 oder hoher auf Ihrem Desktop-
Computer verwenden, kénnen Sie mobile Favoriten zu Ihrem Gerat
ubertragen. Die Synchronisation von mobilen Favoriten bringt den
Webinhalt zu Ihrem Gerét, damit Sie die Seiten nach dem Trennen der
Verbindung mit Ihrem ISP und Desktop-PC noch anschauen kdnnen.

Verwenden Sie das Internet Explorer Plug-in, welches mit ActiveSync
installiert wurde, um mobile Favoriten schnell zu erstellen.
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Erstellen eines mobilen Favoriten:

1.

Klicken Sie auf Extras und dann auf Mobile Favoriten erstellen, im
Internet Explorer lhres Desktop-PC.

Geben Sie einen neuen Namen in das Name-Feld ein, um den
Linknamen zu &ndern.

Wahlen Sie nach Bedarf einen gewtinschten Aktualisierungszeitplan in
Aktualisieren.

Klicken Sie auf OK. Internet Explorer Iadt die aktuellste Version dieser
Seite zu Ihrem Desktop-PC herunter.

Wollen Sie die Seiten, die mit dem mobilen Favoriten, den Sie gerade
erstellt haben, verknipft sind, herunterladen, klicken Sie bitte mit der
rechten Maustaste auf die Mobilen Favoriten im Internet Explorer auf
dem Desktop-PC und klicken dann auf Eigenschaften. Geben Sie in
der Download-Registerkarte die Tiefe der herunterzuladenden Links
an. Um Speicherplatz zu sparen, gehen Sie bitte nur eine Stufe tief.
Synchronisieren Sie Ihr Gerat mit dem Desktop-PC. Die mobilen
Favoriten, die im Mobilen Favoriten-Ordner im Internet Explorer
gespeichert sind, werden zu lhrem Gerat tbertragen.

HINWEIS  Haben Sie in Schritt 3 keinen Aktualisierungszeitplan angegeben,

mussen Sie den Inhalt manuell herunterladen, um die
Informationen auf Inrem Desktop und dem Gerat aktuell zu halten.
Klicken Sie bitte vor dem Synchronisieren mit lhrem Gerat auf
Extras und dann auf Synchronisieren im Internet Explorer auf
Ihrem Desktop-PC. In dem geéffneten Fenster sehen Sie die
letzte Aktualisierungszeit des Inhaltes. Wenn notig, kdnnen Sie
den Inhalt manuell herunterladen, um ihn zu aktualisieren.
Sie konnen der Symbolleiste des Internet Explorers eine
Schaltflache hinzufligen, um mobile Favoriten zu erstellen.
Klicken Sie dazu auf Ansicht, Symbolleisten und Anpassen
im Internet Explorer auf Inrem Desktop-PC.

Sparen des Geratespeicherplatzes
Mobile Favoriten beanspruchen viel Speicherplatz auf Ihrem Gerét. Gehen
Sie bitte folgendermalR3en vor, um die belegte Gréi3e zu minimieren:

Pocket Internet Explorer

Wahlen Sie Bilder und Sound in den Einstellungen fur den
Favoriteninformationentyp in ActiveSync-Optionen ab, oder stoppen Sie
das Herunterladen mancher mobilen Favoriten zum Gerat. Weitere
Informationen hierzu finden Sie in der ActiveSync Hilfe.

Begrenzen Sie die Anzahl der herunterzuladenden, verkn(pften Seiten.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den gewtinschten mobilen
Favoriten im Interner Explorer auf Inrem Desktop-PC. Klicken Sie dann
auf Eigenschaften. Geben Sie 0 oder 1 fiir die Linktiefe der
herunterzuladenden Seiten in der Download-Registerkarte an.
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Verwenden der AvantGo-Kanale

AvantGo ist ein kostenloser interaktiver Dienst, der Ihnen Zugang zum
typisierten Inhalt und Tausende von popularen Websites anbietet. Melden
Sie sich direkt von lhrem Gerat aus bei den AvantGo-Kanalen an.
Synchronisieren Sie dann Ihr Gerat und den Desktop-PC, oder verbinden
Sie lhr Gerat mit dem Internet, um den Inhalt herunterzuladen. Weitere
Informationen dazu finden Sie in der AvantGo-Website.

Anmelden bei AvantGo;

1. Aktivieren Sie die Synchronisation flr den AvantGo-Informationentyp in
den ActiveSync-Optionen auf Inrem Desktop-PC.

2. Tippen Sie auf die Favoriten-Schaltflache im Pocket Internet Explorer
auf lhrem Gerat, um Ihre Favoritenliste anzeigen zu lassen.

3. Tippen Sie auf den AvantGo Channels-Link.
4. Tippen Sie auf die Aktivieren-Schaltflache.

5. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Sie mussen lhr
Gerat mit Inrem Desktop-PC synchronisieren. Tippen Sie dann auf die
Meine Kanale-Schaltflache, um das AvantGo-Setup zu
vervollstandigen.

Wenn die Synchronisation abgeschlossen ist, tippen Sie auf den AvantGo
Channels-Link in der Favoritenliste, um einige der populérsten Kanéale
anzuschauen. Tippen Sie auf Hinzufligen bzw. Léschen, um Kanéle
hinzuzufiigen oder zu entfernen.
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Verwenden des Pocket Internet
Explorers

Sie konnen Pocket Internet Explorer verwenden, um die zu lhrem Geréat
heruntergeladenen mobilen Favoriten und Kanéle offline anzuschauen. Sie
kénnen auch eine Verbindung mit einem ISP oder Netzwerk herstellen, um
im Web zu surfen.

Um den Pocket Internet Explorer zu 6ffnen, tippen Sie einfach auf &2 und
dann auf Internet Explorer. Ein BegrifRungsfenster erscheint mit Links fur
einige nltzliche Websites. Tippen Sie auf eine beliebige Website-Schaltflache,
um zu der Site zu gehen.

Die Schaltflache in der Befehlsleiste gestattet Ihnen, zwischen Bildschirmen,
dem angepassten Screendisplay und dem Pocket Internet Explorer-
Optioneneinstellungsfenster zu wechseln.

Internet Explorer o< D1:44 6

Willkommen
Hier finden Sie Links zu niitzlichen Sitas
und Diensten!

'. PocketPC.com

Tippen Sie hier, um ——4—— :
browsen.

msn* Mobile
@ Avant o

Ansicht Extras & €¥] 3 o %) E|‘
B
Aktualisieren Bilder ein-/ausblenden

Startseite  Favoriten

Andern von Ansichtseinstellungen

Vorgehensweise:

1. Tippen Sie auf Ansicht, um ein Popup-Ment aufzurufen.

2. Tippen Sie auf An Bildschirmgréf3e anpassen, um alle Elemente auf
dem Bildschirm gleichzeitig zu sehen.

3. Tippen Sie auf Adressleiste, um die Website-Adressleiste zu sehen.

4. Tippen Sie auf Textgrofie und halten diese Position, um ein anderes
Popup-Menl mit einer TextgréRenauswahl aufzurufen. Wahlen Sie die
gewiinschte TextgrofRe fir den Bildschirm.

Pocket Internet Explorer 6-5



Anschauen von mobilen Favoriten und Kanalen

Offnen von mobilen Favoriten und Kanélen:

1. Tippen Sie auf die Favoriten-Schaltflache, um lhre Favoritenliste
anzeigen zu lassen.

l.{w."rf Internet Explorer =< D1:48 @

Favoriten

IS Mobile Favariten
- LwvantGo Channels
[ Pocket PC Web Guide
i@ Pocket PC,com
b WindowsMedia,com
—— Den gewiinschten
Favoriten antippen

Offren | Hinzufiigen | Léschen

E|A

Tippen zum Hinzufligen
oder Loschen eines
Favoritenlinks

2. Tippen Sie auf eine Favoritenseite, die Sie anschauen mochten.

Sie sehen daraufhin die Seite, die wahrend der letzten Synchronisation
mit Inrem Desktop-PC heruntergeladen wurde. Ist diese Seite nicht auf
Ihrem Geradt, ist der Favorit verloren gegangen. Sie miissen noch
einmal die Synchronisation mit Inrem Desktop-PC durchfiihren, um
diese Seite zu Ihrem Gerat herunterzuladen.

Alternativ verbinden Sie Ihr Gerat mit dem Internet, um diese Seite
anzuschauen.
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Hinzufligen/Loschen von mobilen Favoriten und

Ordnern

Hinzufligen eines Favoriten:

1. Tippen Sie auf die Favoriten-
Schaltflache, um lhre Favoritenliste
anzeigen zu lassen.

2. Tippen Sie auf die Hinzufligen/
Ldschen-Schaltflache, um das
Favoriten-Fenster aufzurufen.

3. Tippen Sie auf die Hinzufugen... -
Schaltflache, um das Zu Favoriten
hinzufligen-Fenster aufzurufen.

4. Tippen Sie einen Namen flr den
hinzuzufligenden Favoriten in das
Name-Feld ein.

5. Geben Sie die URL-Adresse in das
Adresse (URL)-Feld ein.

6. Wahlen Sie einen Ordner zum
Ablegen des Favoriten von dem
Erstellen in: Feld aus.

7. Tippen Sie auf Hinzufligen, um zum
Favoriten-Fenster zurlickzukehren.
Hier sehen Sie nun den neulich
hinzugefuigten Favoriten.

Loschen eines Favoriten:

1. Tippen Sie auf die Favoriten-
Schaltflache, um lhre
Favoritenliste anzeigen zu lassen.

2. Tippen Sie auf die Hinzufligen/
Loschen-Schaltflache, um das
Favoriten-Fenster aufzurufen

3. Wahlen Sie den zu léschenden
Favoriten und tippen dann auf
Loschen.

4. Tippen Sie auf Ja, um den
Ldschbefehl zu bestatigen.

Pocket Internet Explorer

¢ 10:42 (9

ifwj’ Internet Explorer

Zu Favoriten hinzufiigen

Marme:
|Packet IE Startseite |

Adresse (URLY
|File:,l',l"l,windu:uws'l,default.htm |

Erstellen in;

5 Mobile Favoriten
ﬁ,ﬂ SvantGo Channels
[ Pocket PC web Guide
gy Pocket PC.com
- WindowsMedia,com

|Hinzuﬁ'.igen || Abbrechen |

E|A

Internet Explorer =< 10:50

Favoriten

Elerment auswahlen:

[ll__:' Internet Explorer

14

Favarit wird endgiiltig
geldscht. Fortsetzen?

Ja Mein

& Pocket [E Startsaite

|Hinzuﬁ'.igen || Loschen || Neuer Ordner |

CiFfrien | Hinzufgen [ Laschen |

E|A




Hinzufligen eines Ordners:

1. Tippen Sie auf die Favoriten-
Schaltflache, um Ihre Favoritenliste
anzeigen zu lassen.

2. Tippen Sie auf die Hinzufligen/
Ldschen-Schaltflache, um das
Favoriten-Fenster aufzurufen.

3. Tippen Sie auf die Neuer Ordner-
Schaltflache.

4. Geben Sie einen Namen fiir den zu
erstellenden Ordner ein.

5. Tippen Sie auf Hinzufligen, um
zum Favoriten-Fenster
zurtickzukehren. Hier sehen Sie
den neulich hinzugeftigten Ordner.

Ldoschen eines Ordners:

1. Tippen Sie auf die Favoriten-
Schaltflache, um lhre
Favoritenliste anzeigen zu lassen.

2. Tippen Sie auf die Hinzufligen/
Loschen-Schaltflache, um das
Favoriten-Fenster aufzurufen.

3. Wahlen Sie den zu l6schenden
Ordner und tippen dann auf
Loschen.

4. Tippen Sie auf Ja, um den
Loschbefehl zu bestatigen.

Surfen im Internet
Vorgehensweise:

1. Richten Sie uber Verbindungen eine Verbindung mit Ihrem ISP oder

Internet Explorer =< D1:51 @

Meuer Ordner

|Hinzuﬁ'.igen ||Ahhrechen |

1z31]2[3]4[s5][e[7[8]0]0][n] [«
Silalwlel[r|t]z[ulilo[p[i[+
D lals[d[flg[h]i[k[I]6]4]

ylx[c[v[b[n[m[, [.[-]«
str| dym |~ [ # | L[ t]e]-
Eld

Internet Explorer o< 10:49

Favoriten

Elergent sy sbl=m:
Internet Explorer
= 2

Der Ordrer und alle
enthaltenen Favariten
werden endglltig
geldscht, Fortsetzen?

Ja Mein

]

|Hinzuf|'.igen ||Li:ischen || Meuer Ordner |

OFfrien | Hinzufiigen | Léschen

E|A

Netzwerk ein. Einzelheiten hierzu finden Sie im Kapitel 7.

2. Stellen Sie die Verbindung mit einer der folgenden Methoden her und

fangen mit dem Surfen an:
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» Tippen Sie auf die Favoriten-Schaltflache und dann auf den Favoriten,
den Sie anschauen mdochten.

» Tippen Sie auf Ansicht und dann auf Adressleiste. Geben Sie die
Adresse der Websites ein, die Sie besuchen mdéchten. Tippen Sie
anschlieRend Starten.
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EinfUhrung

Das Gerat kann einen Datenaustausch mit anderen mobilen Geréaten,
sowie Ihrem Desktop-PC, einem Netzwerk oder dem Internet durchfiihren.

Verbindungen:

7-2

Verwenden Sie den Infrarot (IR)-Anschluss an Ihrem Gerat, um Dateien
zwischen zwei Geraten auszutauschen. Einzelheiten hierzu finden Sie im
Abschnitt “Ubertragen von Daten uber Infrarot”, weiter hinten in diesem
Kapitel.

Verbinden Sie lhr Gerat mit Ihrem Internetdienstanbieter (ISP). Wéahrend
der Verbindung kénnen Sie E-Mail-Nachrichten mit Hilfe des
Posteingangs senden und empfangen und sich Web- oder WAP-Seiten
mit Hilfe des Microsoft® Pocket Internet Explorers anschauen. Die
Kommunikationssoftware zum Erstellen einer ISP-Verbindung wurde
bereits auf Ihrem Gerét installiert. Ihr Dienstanbieter liefert Giblicherweise
die bendtigte Software fiir andere Dienste wie z.B. Paging und Faxen.
Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt “Verbinden mit einem
Internet”, weiter hinten in diesem Kapitel.

Verbinden Sie Ihr Gerat mit dem Netzwerk lhrer Firma oder Arbeitsstelle.
Wahrend der Verbindung kénnen Sie E-Mail-Nachrichten mit Hilfe des
Posteingangs senden und empfangen, Web- oder WAP-Seiten mit Hilfe
des Microsoft® Pocket Internet Explorers anschauen und die
Synchronisation mit Ihrem Desktop durchfiihren. Einzelheiten hierzu
finden Sie im Abschnitt “Verbinden mit dem Buro”, weiter hinten in
diesem Kapitel.

Verbinden Sie lhr Gerat mit Inrem Desktop-PC an einem entfernten
Standort. Wahrend der Verbindung kénnen Sie z.B. Ihre Pocket Outlook-
Daten synchronisieren. Einzelheiten hierzu finden Sie in der ActiveSync
Hilfe auf Inrem Desktop-PC oder Verbindungen-Hilfe auf diesem Gerét.
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Ubertragen von Daten Uber Infrarot

Mit Hilfe des Infrarot (IR)-Anschluss kdnnen Sie Daten wie z.B. Kontakte
und Termine zwischen zwei Geraten austauschen.

Senden von Daten

Vorgehensweise:

1. Gehen Sie zu dem Programm, mit dem das zu sendende Element erstellt
wurde. Suchen Sie dann das Element in der Liste.

2. Richten Sie die IR-Anschliisse so aus, dass diese sich innerhalb eines
engen Bereichs befinden und nicht blockiert sind.

3. Tippen Sie auf das Element und halten diese Position, bis das Popup-
Men erscheint. Tippen Sie dann auf ... ibertragen.

HINWEIS  Sie konnen auch Elemente, aber nicht Ordner, des Datei-
Explorers senden. Tippen Sie auf das Element und halten diese
Position, bis das Popup-Ment erscheint. Tippen Sie dann auf
Datei Ubertragen.

Empfangen von Daten

Vorgehensweise:

1. Richten Sie die IR-Anschliisse so aus, dass diese sich innerhalb eines
engen Bereichs befinden und nicht blockiert sind.

2. Bitten Sie den Besitzer des anderen Gerates Ihnen die Daten zu senden.
Ihr Gerat empfangt die Daten automatisch.

Verbinden mit dem Internet

Sie konnen Ihr Gerat mit Ihrem ISP verbinden und dann E-Mail-Nachrichten
senden und empfangen und sich Web- oder WAP-Seiten anschauen.

Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um eine Verbindung mit dem
Internet herzustellen:

« Erstellen Sie eine Modemverbindung. Einzelheiten hierzu finden Sie in
“Erstellen einer Modemverbindung mit einem ISP.”

* Verbinden Sie |hr Gerat Uber eine Ethernet-Karte und ein Netzwerkkabel
mit einem Netzwerk. Einzelheiten hierzu finden Sie in “Erstellen einer
Ethernet-Verbindung mit einem ISP.”
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Verbinden tber ein Modem

Erstellen einer Modemverbindung mit einem ISP:

1.

10.
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Holen Sie die folgenden Informationen von lhrem ISP: ISP DFU-
Einwahinummer, Benutzername, Kennwort und TCP/IP-Einstellungen.
Manche ISPs bendtigen Informationen vor dem Benutzernamen wie
z.B. MSN/Benutzername.

Besitzt Ihr Gerat kein integriertes Modem, dann installieren Sie eine
Modemkarte oder verwenden Sie ein NULL-Modemkabel und
entsprechende Adapter zum Verbinden eines externen Modems mit
Ihrem Geraét, (iber den seriellen Anschluss.

Tippen Sie auf 2 und dann auf Einstellungen. Tippen Sie auf
Verbindun... in der Verbindungen-Registerkarte. Wahlen Sie
Einstellungen Internet in dem Feld unter Verbindung mit dem
Internet. Tippen Sie dann auf Andern....

Tippen Sie auf Neu... in der Modem-Registerkarte.

Geben Sie einen Namen fiir die Verbindung, wie z.B. “ISP-Verbindung”
ein.

Wabhlen Sie lhren Modemtyp in der Modemliste aus. Wurde Ihr
Modemtyp nicht in der Liste angezeigt, dann installieren Sie Ihre
Modemkarte neu. Falls Sie ein externes Modem, welches ber ein
Kabel mit Ihrem Gerat verbunden ist, verwenden, dann wahlen Sie
bitte Hayes Compatible on COML1.

Es ist unwahrscheinlich, dass Sie die Einstellungen in Erweitert...
andern missen. Die meisten ISPs verwenden derzeit eine dynamisch
zugewiesene Adresse. Verwendet Ihr ISP jedoch keine dynamisch
zugewiesene Adresse, dann tippen Sie bitte Erweitert... und dann auf
den TCP/IP-Registerreiter. Geben Sie dort die Adresse ein. Tippen Sie
anschliel3end auf OK und Weiter.

Geben Sie die Einwahlnummer ein und tippen dann auf Weiter.

Wahlen Sie die anderen gewiinschten Optionen und tippen dann auf
Fertig st..

Geben Sie Ihren aktuellen Standort und den Telefontyp in der
Wahlparameter-Registerkarte an (die meisten Telefonleitungen sind
Tonwahl). Diese Einstellungen gelten fur alle Verbindungen, die Sie
erstellen.
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Um die Verbindung zu starten, verwenden Sie bitte eines der folgenden
Programme. Daraufhin beginnt Ihr Gerat automatisch eine Verbindung
herzustellen. Wenn die Verbindung hergestellt wurde, kénnen Sie:

« E-Mail-Nachrichten mit Hilfe des Posteingangs senden und empfangen.
Sie missen die bendtigten Informationen zur Kommunikation mit dem E-
Mail-Server eingeben, bevor Sie den Posteingang verwenden konnen.
Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt “Direktes Verbinden mit einem
E-Mail-Server” weiter unten in diesem Kapitel.

»  Web- und WAP-Seiten mit Hilfe des Pocket Internet Explorers anschauen.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 6.

 Instant Messages mit Hilfe des MSN Messengers senden und empfangen.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt “MSN Messenger”,

im Kapitel 5.
Verbinden Uber eine Ethernet-Karte

Erstellen einer Ethernet-Verbindung mit einem ISP:

1. Sie missen keine neue Verbindung auf Inrem Geréat erstellen. Sie missen
stattdessen eine kompatible Ethernet-Karte kaufen und konfigurieren.

2. Holen Sie die folgenden Informationen von lhrem ISP: Benutzername,
Kennwort und Domain-Name.

3. Stecken Sie die Ethernet-Karte in lIhr Gerat ein. Lesen Sie das
Benutzerhandbuch dieser Ethernet-Karte flir Anweisungen zum Einstecken
und Verwenden dieser Karte.

4. Wenn Sie die Karte zum ersten Mal einstecken, erscheint automatisch das
Netzwerkeinstellungen-Fenster, damit Sie die Ethernet-Karte konfigurieren
konnen. Die meisten Netzwerke verwenden DHCP, deshalb miissen Sie
die Einstellungen wahrscheinlich nicht &ndern, es sei denn, lhr
Netzwerkadministrator gibt Ihnen dazu Anweisungen. Tippen Sie auf OK.,

Erscheint das Netzwerkeinstellungen-Fenster nicht, oder wollen Sie spater
die Einstellungen &andern, dann tippen Sie auf und dann auf
Einstellungen. Tippen Sie auf Netzwerk in der Verbindungen-
Registerkarte. Tippen Sie dann auf den zu &andernden Adapter und
anschlieBend auf Eigenschaften.

5. Verbinden Sie die Ethernet-Karte Uiber ein Netzwerkkabel mit dem Netzwerk.
Lesen Sie in Ihrem Benutzerhandbuch, um weitere Informationen zu
erhalten.

6. Tippen Sie auf @, Einstellungen, den Verbindungen-Registerreiter und
Verbindungen. Wéhlen Sie Internet in der Die Netzwerkkarte verbinden
mit-Liste.

Um die Verbindung herzustellen, verwenden Sie bitte eines der im obigen
Abschnitt genannten Programme. Sobald die Verbindung hergestellt ist, konnen
Sie die selben Aktivitaten, wie im Abschnitt oben beschrieben, ausfiihren.
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Verbinden mit dem Buro

Haben Sie einen Zugang zu einem Netzwerk im Biro, kénnen Sie E-Mail-
Nachrichten senden, Intranet-Seiten anschauen, Ihr Gerat synchronisieren
und wahrscheinlich auch im Internet surfen.

Sie kénnen mit einer der folgenden Methoden mit lhrem Biro Verbindung
aufnehmen:

Erstellen Sie eine Modemverbindung tber ein RAS-Konto. Ihr
Netzwerkadministrator muss ein RAS-Konto fiir Sie einrichten, bevor Sie
diese Verbindung erstellen kdnnen. Einzelheiten hierzu finden Sie im
Abschnitt “Erstellen einer Modemverbindung mit einem Netzwerk.” Ihr
Netzwerkadministrator kann Ihnen auch die VPN-Einstellungen geben.

Verwenden Sie eine Ethernetkarte und ein Netzwerkkabel, um lhr Gerat
mit dem Netzwerk zu verbinden. Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt
“Erstellen einer Ethernetverbindung mit einem Netzwerk”.

Verbinden tber ein Modem

Erstellen einer Modemverbindung mit einem Netzwerk:

1.

7-6

Holen Sie die folgenden Informationen von Ihrem Netzwerkadministrator:
Einwahlnummer, Benutzername, Kennwort, Domain-Name und TCP/IP-
Einstellungen.

Besitzt Ihr Geréat kein integriertes Modem, dann installieren Sie eine
Modemkarte.

Tippen Sie auf und dann auf Einstellungen. Tippen Sie auf
Verbindun... in der Verbindungen-Registerkarte. Wahlen Sie
Einstellungen Internet in dem Feld unter Verbindung mit dem Internet.
Tippen Sie dann auf Andern....

Tippen Sie auf Neu... in der Modem-Registerkarte

Geben Sie einen Namen fir die Verbindung, wie z.B. “Biro-Verbindung”
ein.

Wahlen Sie Ihren Modemtyp in der Modemliste aus. Wurde Ihr Modem
nicht in der Liste angezeigt, dann installieren Sie Ihre Modemkarte neu.
Falls Sie einen externes Modem, welches tiber ein Kabel mit Inrem Gerét
verbunden ist, verwenden, dann wahlen Sie bitte Hayes Compatible on
COML1.

Esist unwahrscheinlich, dass Sie die Einstellungen in Erweitert... andern
mussen. Die meisten ISPs verwenden derzeit eine dynamisch
zugewiesene Adresse. Verwendet lhr ISP jedoch keine dynamisch
zugewiesene Adresse, dann tippen Sie bitte Erweitert... und dann auf
den TCP/IP-Registerreiter. Geben Sie dort die Adresse ein. Tippen Sie
anschlieRend auf OK und Weiter.

Geben Sie die Einwahlnummer ein und tippen dann auf Weiter.

Kapitel 7



9. Wahlen Sie die anderen gewiinschten Optionen und tippen dann auf Fertig
St..

10. Geben Sie Ihren aktuellen Standort und den Telefontyp in der
Wahlparameter-Registerkarte an (die meisten Telefonleitungen sind
Tonwabhl). Diese Einstellungen gelten fiir alle Verbindungen, die Sie erstellen.

Um die Verbindung zu starten, verwenden Sie bitte eines der folgenden
Programme. Daraufhin beginnt Ihr Gerat automatisch eine Verbindung
herzustellen. Wenn die Verbindung hergestellt wurde, kénnen Sie:

« E-Mail-Nachrichten mit Hilfe des Posteingangs senden und empfangen.
Sie missen die bendtigten Informationen zur Kommunikation mit dem E-
Mail-Server eingeben, bevor Sie den Posteingang verwenden konnen.
Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt “Direktes Verbinden mit einem
E-Mail-Server”, weiter hinten in diesem Kapitel.

«  Web- und WAP-Seiten mit Hilfe des Pocket Internet Explorers anschauen.

 Instant Messages mit Hilfe des MSN Messengers senden und empfangen.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt “MSN Messenger” im
Kapitel 5.

« |hr Gerat synchronisieren. Weitere Informationen finden Sie in der
ActiveSync Hilfe auf dem Desktop-PC.

Verbinden Uber eine Ethernet-Karte
Erstellen einer Ethernet-Verbindung mit einem Netzwerk:

1. Sie missen keine neue Verbindung auf Inrem Geréat erstellen. Sie missen
stattdessen eine kompatible Ethernet-Karte kaufen und konfigurieren.

2. Holen Sie die folgenden Informationen von Ihrem Netzwerkadministrator:
Benutzername, Kennwort und Domain-Name.

3. Stecken Sie die Ethernet-Karte in lhr Gerét ein. Lesen Sie das
Benutzerhandbuch dieser Ethernet-Karte fiir Anweisungen zum Einstecken
und Verwenden dieser Karte.

4. Wenn Sie die Karte zum ersten Mal einstecken, erscheint automatisch das
Netzwerkeinstellungen-Fenster, damit Sie die Ethernet-Karte konfigurieren
konnen. Die meisten Netzwerke verwenden DHCP, deshalb miissen Sie
die Einstellungen wahrscheinlich nicht &ndern, es sei denn, lhr
Netzwerkadministrator gibt Innen dazu Anweisungen. Tippen Sie auf OK.

Erscheint das Netzwerkeinstellungen-Fenster nicht, oder wollen Sie spater

die Einstellungen andern, dann tippen Sie auf und dann auf
Einstellungen. Tippen Sie auf Netzwerk in der Verbindungen-
Registerkarte. Tippen Sie dann auf den zu andernden Adapter und
anschliel3end auf Eigenschaften.

5. Verbinden Sie die Ethernet-Karte Uber ein Netzwerkkabel mit dem Netzwerk.
Lesen Sie in lhrem Benutzerhandbuch fur weitere Informationen nach.
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6. Tippen Sie auf =4 , Einstellungen, den Verbindungen-Registerreiter

und Verbindungen. Wéhlen Sie Biiro in der Die Netzwerkkarte
verbinden mit-Liste.

Wollen Sie Ihr Gerat synchronisieren, dann tippen Sie bitte auf & und
dann auf ActiveSync. Tippen Sie auf Optionen im Extras-Menu.
Wabhlen Sie PC bei Fernsynchronisierung und Verbindung
einbeziehen in der PC-Registerkarte und wahlen lhren
Computernamen. Die Fernsynchronisation mit einem Desktop-PC
funktioniert nur, wenn Sie eine Partnerschaft zwischen lhrem Gerat
und einem Computer, tber ActiveSync erstellt und Fernverbindungen
in ActiveSync aktiviert haben. Andere Einschrankungen gelten auch.
Weitere Informationen zur Fernsynchronisation finden Sie in der
ActiveSync Hilfe auf Inrem Desktop-Computer.

Um die Verbindung herzustellen, verwenden Sie bitte eines der im obigen
Abschnitt genannten Programme. Sobald die Verbindung hergestellt ist,
kénnen Sie die selben Aktivitaten, wie im obigen Abschnitt beschrieben,
ausfihren.

Beenden einer Verbindung

Gehen Sie folgendermal3en vor, um die Verbindung zu trennen:
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Tippen Sie auf das Verbindungs-Symbol auf Ihrer Navigationsleiste,
wenn die Verbindung tiber DFU oder VPN hergestellt wurde. Tippen Sie
dann auf Beenden.

Trennen Sie lhr Gerat von dem Kabel oder der Dockingstation, wenn die
Verbindung tber das Kabel oder die Dockingstation hergestellt wurde.

Entfernen Sie das Gerat von dem PC, wenn die Verbindung tber Infrarot
hergestellt wurde.

Entfernen Sie die Netzwerkkarte von Ihrem Gerat, wenn die Verbindung
uber eine Netzwerk (Ethernet)-Karte hergestellt wurde.
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Direktes Verbinden mit einem E-Mail-
Server

Sie kénnen eine Verbindung mit einem E-Mail-Server einrichten, damit Sie
E-Mail-Nachrichten mit Hilfe einer Modem- oder Netzwerkverbindung und
des Posteingangs, auf Inrem Gerat senden und empfangen kénnen.

HINWEIS  Der ISP oder das Netzwerk muss einen POP3- oder IMAP4
E-Mail-Server und einen SMTP-Gateway verwenden.

Sie kdnnen mehrere E-Mail-Dienste verwenden, um Nachrichten zu
empfangen. Richten Sie zuerst jeden E-Mail-Dienst ein und geben jedem
einen Namen. Wenn Sie den selben Dienst flr verschiedene Mail-Konten
verwenden, dann richten Sie die Mail-Konto-Verbindungen ein und geben
jeder einen Namen.

Einrichten eines E-Mail-Dienstes:

« Tippen Sie auf Dienste und dann auf Neuer Dienst unter Posteingang
auf Ihrem Gerét. Folgen Sie den Anweisungen vom Neuer Dienst-
Assistent.

Fur Erlauterungen eines Fensters tippen Sie auf B und dann auf Hilfe. Wenn
Sie fertig sind, stellen Sie eine Verbindung mit Ihrem E-Mail-Server her, indem
Sie auf Dienste und dann auf Verbinden tippen. Weitere Informationen zur
Verwendung des Programms Posteingang finden Sie im Abschnitt
“Posteingang: Senden und Empfangen von E-Mail-Nachrichten” im Kapitel
4

Hilfe zur Verbindung

Gehen Sie zu den folgenden Stellen fur weitere Informationen:

» “Posteingang: Senden und Empfangen von E-Mail-Nachrichten” im
Kapitel 4.

* Online-Hilfe auf dem Gerét. Tippen Sie auf 2 und dann auf Hilfe.
Tippen Sie auf Ansicht, Alle installierten Hilfen und dann auf
Posteingang oder Verbindungen.

» ActiveSync-Hilfe auf dem Desktop-Computer. Klicken Sie auf Microsoft
ActiveSynch Hilfe im Hilfe-Menu unter ActiveSync.

» Fur Fehlerbehebungsinformationen besuchen Sie bitte die Pocket PC
Website unter:

http://www.microsoft.com/mobile/pocketpc
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FCC-Erklarung zur Funkentstérung

Dieses Gerat erflillt alle Anforderungen des Teils 15 der FCC-Richtlinien. Der Betrieb entspricht

den folgenden Bedingungen:
Das Gerét darf keine geféhrliche Interferenzen verursachen.

Das Gerat muss empfangene Interferenzen annehmen, inklusive der Interferenzen, die
eventuell einen unerwiinschten Betrieb verursachen.

Dieses Gerat wurde geprift und erfiillt die Grenzwerte fiir ein Digitalgerat der Klasse B geman

Teil 15 der Richtlinien der amerikanischen Bundesbehdrde fur das Fernmeldewesen FCC
(Federal Communications Commission). Diese Grenzwerte stellen einen angemessenen
Schutz gegen schadliche Funkstérungen innerhalb von Wohngeb&uden sicher. Dieses Geréat
erzeugt und verwendet Funkfrequenzenergie, die ausgestrahlt werden kann und bei
unsachgemaRer, nicht der Anleitung des Herstellers entsprechender Installation und
Verwendung schédliche Stérungen des Rundfunkempfangs verursachen kann. Es gibt jedoch
keine Garantie, dass bei einer bestimmten Installation keine Stérungen auftreten. Kommt es
durch das Gerat zu Stdrungen im Radio- oder Fernsehempfang, was sich durch Ein- und
Ausschalten des Gerats uberprufen lasst, sollte der Benutzer versuchen, die Stérung durch
eine oder mehrere der folgenden MalRnahmen zu beheben:

Richten Sie Ihre Empfangsantenne neu aus, oder stellen Sie sie an einem anderen Ort auf.

VergroéRRern Sie den Abstand zwischen Gerat und Empfanger.
SchlieBen Sie das Gerét an einer Steckdose an, die nicht von demselben Stromkreis wie
die Steckdose des Empféngers versorgt wird.

Wenden Sie sich an den Handler oder einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker.

WARNUNG! Abgeschirmte Verbindungskabel vom Monitor zur Grafikkarte
sind zur Erfillung der FCC-Ausstrahlungsgrenzwerte
erforderlich. Anderungen oder Modifikationen, die die fiir diese
Vorschriften Verantwortlichen nicht ausdriicklich genehmigt
haben, kdnnen dazu fiihren, dass Ihre Berechtigung zum Betrieb
dieses Geréates entzogen wird.

Erklarung des kanadischen Department of
Communications

Dieses Digitalgerat tberschreitet nicht die Grenzwerte fiir Funkgerduschstrahlung von
Digitalgeraten nach Klasse B, die in den Richtlinien zur Funkentstérung (Radio Interference
Regulations) des Canadian Department of Cummunications festgelget sind.

Dieses Digitalgerat der Klasse B ist konform mit der kanadischen Richtlinie ICES-003.
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UL-Sicherheitshinweise

Erforderlich fur UL 1459 Uber Telekommunikations(Telefon)-Geréte, die fiir eine elektrische
Verbindung mit einem Telekommunikationsnetzwerk, dessen Betriebsspannung zur Erde nicht
200V Spitze, 300V Spitze-zu-Spitze und 105Vrms Uberschreitet, und fiir eine Installation und
Verwendung entsprechend dem National Electrical Code (NFPA 70) ausgelegt sind.

Grundlegende Vorsichtsmafinahmen, einschlielich der nachstehenden, miissen bei Verwenden
des Pocket PCs immer getroffen werden, um die Brandgefahr, elektrische Schlage und
Verletzungen zu vermeiden.

+ Verwenden Sie den Pocket PC nicht in unmittelbarer Néhe von Wasser, wie z.B. in der Nahe
von Badewannen, Waschbecken, Spiilbecken oder Waschwannen, in einem feuchten Keller
oder in der Nahe eines Schwimmbeckens.

* Verwenden Sie den Pocket PC nicht wahrend eines Gewitters. Es besteht die Gefahr eines
elektrischen Schlags durch Blitz.

* Verwenden Sie den Pocket PC nicht in einer Umgebung, wo Gas austritt.

Erforderlich fir UL 1642 ber primare (nicht wiederaufladebare) und sekundére (wiederaufladebare)
Lithium-Batterien, die als Stromquelle in Produkten verwendet werden. Diese Batterien beinhalten
Metall-Lithium, Lithiumlegierung oder Lithiumionen und bestehen eventuell aus einer einzigen
elektrochemischen Zelle oder zwei oder mehrere seriell, parallel oder auf beide Weisen verbundene
Zellen, die chemische Energie durch eine nicht umkehrbare oder umkehrbare chemische Reaktion
in elektrische Energie umwandeln.

* Werfen Sie das Batteriebiindel vom Pocket PC nicht in Feuer. Sie kdnnen explodieren.
Entsorgen Sie die Batterien entsprechend dem Gesetz vor Ort, um Verletzungen durch Brand
oder Explosion zu vermeiden.

+  Verwenden Sie nicht die Stromadapter oder Batterien von anderen Geraten, um Verletzungen
durch Brand oder Explosion zu vermeiden. Verwenden Sie nur die von UL genehmigten
Stromadapter oder Batterien, die vom Hersteller oder autorisierten Handlern geliefert werden.

Auswechselbare Batterien

Die nachstehenden Hinweise gelten flr Gerate, die mit auswechselbaren Batterien ausgestattet
sind und der Batteriewechsel mit einem falschen Typ zu einer Explosion fiihren kann (z.B. mit
manchen Lithiumbatterien):

— Wenn die Batterie in einem BENUTZERZUGANGLICHEN BEREICH ausgewechselt
wird, muss es eine Kennzeichnung in der Nahe der Batterie oder eine Erklarung in den
Bedienungs- und Instandsetzungsanweisungen geben;

— wenn die Batterie in sonstigen Bereichen des Gerétes ausgewechselt wird, muss es
eine Kennzeichnung in der Nahe der Batterie oder eine Erklarung in den
Instandsetzungsanweisungen geben.

Die Kennzeichnung oder Erklarung muss den nachstehenden oder ahnlichen Text beinhalten:

VORSICHT
EXPLOSIONSGEFAHR BEI VERWENDUNG FALSCHER BATTERIEN.
VERBRAUCHTE BATTERIEN ENTSPRECHEND

DEN ANWEISUNGEN ENTSORGEN
Die Konformitét wurde durch eine Inspektion gepriift.

Benutzerzugriff mit einem Werkzeug

Wenn ein Werkzeug fiir den Zugriff auf einen benutzerzugéanglichen Bereich erforderlich ist,
mussen alle gefahrlichen Komponenten innerhalb dieses Bereichs entweder nicht zugénglich
flr den Benutzer mit Hilfe des selben Werkzeugs sein oder entsprechend gekennzeichnet
werden, um den Benutzer von einem Zugriffsversuch abzuhalten.

Eine zulassige Kennzeichnung fir die Gefahr eines elektrischen Schlags ist erforderlich(ISO
3864, Nr. 5036)
Gerate flir eingeschrankt zugangliche Orte

Fir die Gerate, die nur zur Installation an einem eingeschrénkt zugéanglichen Ort ausgelegt sind,
muss eine entsprechende Erklarung zu diesem Zweck in den Installationsanweisungen stehen.
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