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Ce guide de l'utilisateur contient les informations dont vous avez besoin
pour utiliser le Pocket PC ASUS MyPal A620BT de maniere efficace.

o Chapitre 1 - POUr deMArTEr ....ccoceviiierieii e, 1-1
Ce chapitre présente le Pocket PC ASUS MyPal A620BT, la maniére
de l'allumer et de le paramétrer, ainsi que les écrans basiques, pour
vous aider & maitriser ses caractéristiques principales.

* Chapitre 2 - Maitriser 1eS Dases .......c.cccocvevivireniniiienieene e 2-1
Ce chapitre vous apprend les fonctions de base de MyPal A620BT.
Vous apprendrez a saisir, rechercher, et organiser des informations,
a personnaliser votre appareil, et a utiliser les utilitaires fournis par
ASUS.

* Chapitre 3 - Microsoft® ActiveSync® ........ccccovevvievivenieeiesiennnn, 3-1
Ce chapitre vous indigue comment utiliser Microsoft® ActiveSync®
pour synchroniser votre appareil avec votre ordinateur de bureau.

» Chapitre 4 - Microsoft® Pocket OutlooK..........ccccceevevveieinennen, 4-1
Ce chapitre détaille les procédures de Microsoft® Pocket Outlook,
Calendrier, Contacts, Taches, Notes, et Boite de réception.

* Chapitre 5 - Programmes cOmpagnons .......cccoceveereervereenennn 5-1
Ce chapitre comprend des informations sur Pocket Word, Pocket
Excel, MSN Messenger, Windows Media Player pour Pocket PC, et
Microsoft Reader.

* Chaptitre 6 - Pocket Internet EXpIOrer ........cccocvvveiiieiiennnnne, 6-1
Ce chapitre vous donne les informations et les procédures
concernant l'utilisation de Pocket Internet Explorer, les dossiers
favoris du mobile, et le service interactif AvantGo.

o Chapitre 7 -Se CONNECLEN ....ocvveiiiiieee e 7-1
Ce chapitre fournit les procédures pour vous connecter a Internet
et pour transférer des données au moyen de l'infrarouge.

» Chapitre 8 - BIuetoOoth™ .. ... 8-1

Ce chapitre fournit des informations sur [‘utilisation de la fonction
Bluetooth intégrée a l'appareil.

o Appendice - INSIIUCLIONS ...ccevviiiiiieiiei e A-1
Cette partie inclut les notices de sécurité et les réglementations.



Caracteristiques de MyPal R620BT

Processeur

Intel PXA255 400 MHz

0S

Microsoft Pocket PC 2003

Mémoire

64Mo de SDRAM (55.2 Mo accessibles a I'utilisateur)
64Mo de Flash ROM

Affichage

3.5-pouces, 240x320 pixels
65,536 couleurs, écran LCD TFT Transflectif

Connecteur cartes

Connecteur CompactFlash (CF) Type Il

Infrarouge

Bluetooth, FIR/SIR

Audio

Jack casque stéréo
Microphone intégré
Haut-parleur intégré

Taille

125 mm x 76.8 mm x 13.3 mm (L x W x H)
4.921in.x3.02in.x0.52in. (LxW x H)

Poids

Environ 1419

Pack MyPal A620BT

Votre pack comprend plusieurs accessoires pour le Pocket PC. Apres
I'ouverture de la boite, vérifiez que les éléments de la liste ci-dessous sont
bien présents et assurez-vous qu’ils sont en bon état. S’il manque 'un de
ces éléments ou si 'un d’eux est endommage, contactez votre revendeur
immédiatement.

Contenu d’'un pack standard Accessoires optionnels

ASUS MyPal A620BT
Base USB avec cable sync

Transformateur AC
Entrée: 100V~240V
Sortie: 5V 2A 10W

+ Stylet + Carte CF
+ Chargeur voiture Wireless LAN
+ Clavier pliable * Carte LAN CF

« Etui de protection en cuir  * Carte modem
+ Boitier de transport en CF

Stylet cuir e Carte CF

CD Compagnon Microsoft « Cable synchro USB de appareil photo
CD Bonus (optionnel) voyage + Carte CF VGA
Guide d'utilisation ASUS MyPal | « Base avec cable + Carte CF radio

A620BT
Guide de démarrage rapide
Carte de garantie

FM
» Carte CF GPRS

* Transformateur AC avec

prise
(UL/CEE/UK/SAAICCEE) + Dongle Bluetooth
* Souris GPS * GPS Bluetooth
¢ Carte CF GPS * Ecouteur
Bluetooth

* Clavier version anglaise. Visitez le site Web ASUS pour vérifier la disponibilité des versions de claviers en autres langues.
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Presentation de MyPal

L’ASUS® MyPal A620 est véritablement un excellent compagnon qui vous
accompagnera partout. Propulsé par un processeur Intel® PXA255
400MHz, équipé de 64Mo de SDRAM et de 64Mo de Flash ROM, et livré
avec le dernier Microsoft Pocket PC 2003 plus de nombreux utilitaires,
MyPal integre tout ce dont vous avez besoin dans votre pochel!

Caracteristiques de 'avant

1-2

Bouton Alimentation/
Rétro-éclairage Bouton Enregistrement/Notes

‘ ‘ — Microphone intégré
4 1 1 000 2\
4G

Pocket PC R\

Ecran tactile

— Bouton Contacts
— Bouton des taches

Bouton Calendrier —
Bouton ASUS Launcher —

— Haut-parleur

Bouton de navigation

Bouton Alimentation/Rétro-éclairage - allume I'appareil ou I'éteint si
vous pressez le bouton rapidement. Presser et maintenir le bouton
pendant quelques secondes allume I'éclairage frontal ou I'éteint. Eteindre
I'éclairage frontal permet d’économiser de I'énergie.

NOTE Pressez ce bouton et le bouton Taches simultanément si
vous voulez lancer la fonction d’alignement de I'écran.

Bouton Enregistrement/Notes - permet d’enregistrer des sons et de les
sauvegarder sous forme de fichiers. Pressez juste le bouton pour lancer
le programme; pressez et maintenez-le enfoncé pour lancer directement
un enregistrement (ce dernier s’arréte lorsque vous relachez la
pression).

Microphone intégré - améliore vos enregistrements sonores.

Chapitre 1



Ecran tactile - vous permet de saisir, lire, envoyer, recevoir, ou éditer
des données, en pressant dessus. Vous pouvez accroitre ou diminuer
la luminosité de I'écran en modifiant les parameétres de luminosité.

Boutons ASUS Launcher, Calendrier, Taches, et Contacts - vous
permettent d’accéder rapidement aux programmes les plus
couramment utilisés.

Bouton Navigation - fonctionne comme les quatre fleches et la touche
Entrée d'un clavier. Ce bouton multifonction vous permet de :

- vous déplacer parmi les icones de programmes, de dossiers, ou de
fichiers, ou dans un menu en navigant vers le haut ou le bas.

- lancer un programme sélectionné, d’afficher le contenu d’'un dossier,
ou d’ouvrir un fichier en pressant le centre du bouton.

Haut-parleur - vous permet d’entendre les alertes et d’autres sons a
partir de I'appareil.

Caractéristiques du coté

Témoin de charge
LED Bluetooth (bleue);
LED de notification systéme (rouge)

yan

[} Port IR

Ny

Témoin de charge - orange lorsque la batterie est en charge; vert
lorsqu’elle est totalement chargée.
LED double fonction
LED Bluetooth (bleue) - clignote en bleu lorsque Bluetooth est
ALLUME; ne s‘allume pas lorsque Bluetooth est ETEINT.
LED de notification systeme (rouge) - clignote en rouge pour vous
rappeler un éveénement programme.

Port IR- vous permet d’envoyer ou de recevoir des données vers ou
depuis un autre appareil équipé d’un port IR.

Pour démarrer !
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Caracteristiques du dessus

£ m—

{
(o | |

Prise casque Connecteur cartes CF Stylet

» Prise casque - permet la connexion d'un casque.

» Connecteur cartes CF - accueille une carte CompactFlash (CF). Voir la
liste des cartes CF supportées a la page Iv.

« Stylet - Utilisé pour cliquer ou écrire sur I'écran tactile. Faites glisser le
stylet hors de son compartiment. Consultez la description du stylet a la
page suivante.

Caracteéristiques du dessous

— — ~
| |
Connecteur de la base/ Connecteur
Connecteur cable Sync d’alimentation

« Connecteur de la base / Connecteur cable Sync - se connecte au
connecteur femelle 26 broches de la base. Si vous n'utilisez pas la base,
connectez le cable de synchronisation USB 26 broches directement a ce
connecteur pour synchroniser votre appareil avec votre ordinateur.

« Connecteur d’alimentation - permet de connecter le cable du
transformateur électrique. Utilisez ce connecteur si vous désirez utiliser
le transformateur électrique sans la base.

1-4 Chapitre 1



Caracteristiques de l'arriere

Couvercle connecteur carte CF

(@

of”

Bouton Reset ——©

Bouton Reset - vous permet d'effectuer une réinitialisation logicielle en
cas de dysfonctionnement de I'appareil ou d’'une application. Pressez la
pointe du stylet sur le bouton pour réinitialiser le systeme.

Couvercle connecteur carte CF - protége le connecteur et la carte CF,

Le stylet

Sur un Pocket PC, le stylet fonctionne comme une souris sur un PC
standard. Utilisez le stylet pour cliquer ou glisser sur I'écran tactile afin
d’ouvrir des programmes ou d’exécuter des commandes.

Cliquer. Touchez I'écran une fois avec le stylet pour ouvrir des
programmes et sélectionner des options. Correspond au clic.
Glisser. Maintenez le stylet sur I'écran et déplacez-le sur I'écran pour

sélectionner du texte ou des images. Glissez dans une liste pour utiliser
plusieurs éléments.

Cliquer et glisser. Cliquez et maintenez le stylet sur un élément pour
faire apparaitre une liste des actions disponibles pour cet élément. Sur le
menu contextuel qui apparait, cliquez sur 'opération que vous voulez
effectuer.

Stylet

Pour démarrer ! 1-5



Caracteristiques de la base

La base posséde trois connecteurs.

1-6

Connecteur Appareil- maintient 'appareil en place. C'est un connecteur
26 broches qui s'adapte au connecteur situé sous l'appareil.

Connecteur USB - synchronise I'appareil avec votre PC.

NOTE Le connecteur/cable USB n’est pas détachable de l'arriére de
la base.

Connecteur d’alimentation- permet de connecter le transformateur
électrique fourni. Ce connecteur est situé a l'arriére de la base.

NS

Connecteur Appareil Connecteur d’alimentation

Chapitre 1



Installer MyPal

Positionnement sur la base

Positionnez I'appareil sur la base comme montré. Alignez les connecteurs
et insérez I'appareil jusqu’a ce gu'il soit bien en place.

Connecter le transformateur électrique

* Connectez le cable du transformateur au connecteur a l'arriere de la
base. Branchez la prise a une prise murale reliée a la terre. Voir Figure 1.

» Sivous n'utilisez pas la base, connectez le cable du transformateur
électrique directement au connecteur d’alimentation situé sous I'appareil.
Connectez la prise alimentation a une prise électrique reliée a la terre. Voir
Figure 2.

Figure 1 ) Figure 2

Pour démarrer ! 1-7



Installer et retirer une carte CF

Le connecteur pour carte CF sur votre appareil supporte plusieurs types
de cartes CF. Consultez la liste des cartes supportées dans “Accessoires
optionnels” a la page iv de ce manuel.

Installez une carte CF pour un stockage additionnel, ou si vous voulez
utiliser les fonctions ASUS backup.

Pour installer une carte CF :

1. Repérez le cote de la carte avec le connecteur femelle 50 broches et
insérez le dans le connecteur. La face étiquetée (habituellement la
face ou figure le nom du fabricant) vers le bas, et la face avec code
barre/numéro de série vers le haut.

Face avec code barre/numéro de série

Face étiquetée/nom du fabricant

NOTE Une carte CF ne s'insere que dans une direction, et glisse de
maniére fluide dans le connecteur si elle insérée
correctement. NE PAS forcer la carte CF dans le connecteur!

2. Poussez la carte continuellement dans le connecteur jusqu’a ce gu’elle
soit bien en place. Si elle est correctement installée, les bords de la
carte CF sont alignés avec les bords supérieurs de I'appatreil.

1-8 Chapitre 1



Pour retirer une carte CF ;

1. Retirez le couvercle du connecteur carte CF en poussant sur le petit
renfoncement de sa surface, et en faisant glisser le couvercle vers
I'extérieur.

Renfoncement sur la surface du couvercle

Pour démarrer ! 1-9



Charger la batterie

Votre appareil posséde une batterie lon £ |paramitres &t 4t 056 @

Lithium rechargeable. Vous devez Alimentation
charger la batterie avant d'utiliser iy el

I'appareil la premiere fois. La charge de O I |
la batterie commence des que vous
connectez le transformateur électrique a
une prise. Utilisez le transformateur pour
connecter votre appareil a une source
électrique des que c’est possible,

Ldte«v:lSmsN]ﬁNﬂés[

spécialement lorsque vous utilisez un T T
modem ou d’autres périphériques, économiser [énerge.

lorsque vous utilisez I'éclairage de il i
I'appareil, lorsque vous le connectez a &l

un PC, ou lorsque vous laissez la
lumiére de rappel pour de longues _
durées. Pour afficher I'état de I'alimentation, tapez sur & , sur
Parametres, sur I'onglet Systeme, et sur I'icéne Alimentation.

Activer MyPal

Il est important de calibrer et d’activer correctement votre appareil avant
de l'utiliser. Cette procédure assure un positionnement précis lorsque
vous saisissez du texte et sélectionnez des menus.

Suivez cette procédure pour calibrer et activer MyPal.

1. Pressez le bouton d’alimentation.

2. Utilisez le stylet et cliquez sur I'écran tactile pour démarrer le calibrage
et l'activation.

3. Lorsque vous étes invité a aligner I'écran, cliquez au centre de la croix
jusqu’a ce que la croix en mouvement s’arréte sur I'écran. Vous
pouvez avoir a faire ceci plusieurs fois pour un calibrage correct.

4. Aprés le calibrage de I'écran, suivez les instructions a I'écran pour
mener a bien I'activation.

« alécran “stylet”, cliquez Suivant pour continuer.

¢ aux ecran “menus contextuels”, effectuez les opérations indiquées
et cliguez sur Suivant pour continuer.

« alécran “lieu”, sélectionnez votre zone horaire et cliquez sur
Suivant pour continuer.

« al'écran “terminée”, cliquez sur I'écran pour continuer.

5. Lorsque I'écran Aujourd’hui apparait, MyPal est prét a étre utilise.
La partie suivante donne une description des écrans de base de
votre appareil.

1-10 Chapitre 1



Ecrans de base de MyPal

Ecran Aujourd’hui

Normalement, I'écran Aujourd’hui apparait au premier allumage de votre
appareil, chaque jour.

NOTE Lorsque l'appareil est déja allumé et que I'écran affiche un
autre programme, vous pouvez afficher I'écran Aujourd’hui en
tapant sur 'icéne &2 . Puis dans la barre de Navigation,
tapez Aujourd’hui.

Comme montré ci-dessous, I'écran Aujourd’hui vous permet de voir le
résumé des informations importantes de la journée.

Cliquez pour ) ) - )
commuter sur un Cliquez pour configurer ou modifier les connexions réseau ou modem

programme Cliquez pour changer le volume ou couper tous les sons

Cliquez pour afficher la date, I'heure, et votre
prochain rendez-vous

Cliquez pour changer la date et I'heure

Votre journée d'un coup d'oeil

Cliquez pour créer un Cliquez pour afficher le menu Bluetooth

nouvel élément Cliquez pour voir 'état de la connexion PC

A partir de I'écran Aujourd’hui, cliquez avec le stylet sur n'importe lequel
des éléments listés pour afficher les détails. Voir “Chapitre 2: Apprendre
les bases” pour savoir comment modifier les taches ou les activités en
cours, ou pour ajouter de nouveaux éléments et informations.

Pour démarrer !
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Menu Démarrer

A partir du menu Démarrer, vous pouvez choisir les programmes, les
parametres, et les rubriques d'aide. Pour afficher le menu Démarrer,

cliquez sur I'icone

,.!::_._-'j-'ll:lr.'*rrn.:r'iﬁ o ofE 1334

_

{;‘, Airjoiird bis

k1 en haut de I'écran.

—— Cliquez pour ouvrir un programme
récemment utilisé

Cliquez pour ouvrir un programme

Cliquez pour ouvrir le menu Programmes
Cliquez pour ouvrir le menu Paramétres

Cliquez pour afficher les rubriques d'aide

Icone Programme Description
ActiveSync Synchronise les informations entre
votre appareil et votre ordinateur.
Calendrier Assure le suivi de vos rendez-vous et
crée des demandes de réunions.
Contacts Conserve les coordonnées de vos amis
et collegues.

Boite de réception

Envoie et recoit des e-mail.

Internet Explorer

Navigue sur les sites Web et WAP, et
télécharge de nouveaux programmes et
fichiers a partir d’Internet.

QY IRHDO BDEL®

Notes Crée des notes manuscrites ou tapees,
des dessins et des enregistrements.

Taches Assure le suivi des affaires a régler.

Programmes Cliquez pour voir les autres programmes
installés dans votre appareil.

Parametres Cliquez pour voir les réglages que vous
pourrez effectuer a votre convenance.

Rechercher Cliquez pour chercher des données dans
votre appareil.

Aide Cliquez pour voir le contenu de l'aide.

1-12
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Barre de commande

En bas de I'écran se trouve la Barre de commande. Vous pouvez utiliser
les menus et les boutons de la barre de commande pour effectuer des
taches dans des programmes.

NOTE Les menus et boutons varient en fonction du programme que
vous utilisez.
Mouy, Edition Outils & E|*
I I | | I | |
Cliquez pour Cliquez pour Cliquez pour afficher
choisir les menus choisir les boutons le panneau de saisie
de commande de commande

Menus contextuels

Les menus contextuels vous permettent de sélectionner facilement une
action pour un élément. Par exemple, vous pouvez utiliser le menu
contextuel des Taches pour supprimer, copier, ou émettre une tache. Les
actions dans les menus contextuels varient d’un programme a l'autre.
Pour accéder a un menu contextuel, cliquez sur le nom de I'élément
souhaité avec le stylet et maintenez-le dans cette position. Lorsque le
menu apparait, relevez le stylet et cliqguez sur I'action souhaitée. Pour
fermer le menu contextuel sans exécuter 'action, cliqguez n'importe ou
hors du menu.

ﬂ Téches o ot 12:46 Q
Toutes les tic.. « Priorité «
I![.IA)«mtnthrhr ]

[[]t Téléphoner & Natalie
[[] Acheter le cadesu d"anniversaire

Prendrs render-vous avec Luc
SO LN COpee

Cliquez et maintenez jusqu’a ce que le menu
pop-up apparaisse

S imer une Lache

Ervoyer une tidhe... Cliquez sur I'action que vous désirez effectuer

— Cliquez a I'extérieur du menu pop-up pour
le fermer sans effectuer d’action

Pour démarrer ! 1-13



Les menus pop-up sont aussi disponibles dans la plupart des autres
programmes de votre appareil. Les éléments du menu pop-up varient en
fonction du programme ou de I'application. Par exemple, le menu pop-up
de 'Explorateur de fichiers comprend plus d’éléments que celui de

Taches.

£ |explorateur de fich &F 4¢ 1251 €

[ My Documents ~ Nom

) Bureau -

3 Moddes ]

3 My Pictures

3 Privé

[ Appunti sul te... 18/07/03 1,49Ko
P ey " 'fl“l‘n_} Sa? O

FE__°* 126 Ko

) [ —— 03 2480

g Renommer 03 225Ko

! Supprmer 3 225Ko

o 3 225K [

g Enwvoyver viaemad... 3 225Ko

Enwvoyer un fichier ... 3 4840 L

J M3 _225kn ¥
tmmk'il o Bl‘
1-14

Cliquez a I'extérieur du menu pop-up pour
le fermer sans effectuer d'action

Cliquez et maintenez jusqu'a ce que le menu
pop-up apparaisse

Cliquez sur I'action que vous voulez effectuer
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Saisir des informations

Vous pouvez entrer des informations dans votre appareil selon les

méthodes suivantes.

« Utilisez le panneau de saisie pour entrer du texte au moyen du clavier
virtuel ou de la reconnaissance de caracteres

» Ecrivez directement sur I'écran avec le stylet

* Dessinez al'écran

« Utilisez le microphone du Pocket PC pour enregistrer des messages

 Utiliser Microsoft ActiveSync pour synchroniser ou copier des
informations de votre ordinateur de bureau vers votre appareil.

Entrer du texte en utilisant le panneau de saisie

Utilisez le panneau de saisie pour entrer des informations dans n'importe
quel programme. Vous pouvez utiliser le clavier virtuel ou écrire en
utilisant la reconnaissance de caracteres, la reconnaissance par
blocs, ou le transcripteur. Dans tous les cas, les caractéres apparaissent
al'écran comme du texte tapé.

Pour afficher ou masquer le panneau de saisie, cliquez sur le bouton
Panneau de saisie. Tapez sur la fleche juste a cété du bouton Panneau de
saisie pour voir les options.

ootz @
-

* Claver
Rerrnnaiocarrs el Hiars Choisissez une méthode de saisie

Reconnassancs das lettres

Tr Sl [vqn
' . Cliquez pour afficher les options de
Nouv, Edtion Outls E ?E méthodes de saisie
L Cliquez pour afficher ou masquer le
panneau de saisie

Saisir du texte avec le clavier virtuel:
1. Tapez sur la fleche a cété du bouton Panneau de saisie, puis tapez sur
Clavier.

NOTE Pour une démonstration, ouvrez Notes.

2. Tapez sur les touches du clavier avec le stylet pour entrer des
informations.
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Lorsque vous utilisez le Panneau de saisie et le clavier virtuel, votre
appareil anticipe le mot que vous étes en train de saisir et I'affiche au
dessus du Panneau de saisie. Lorsgque vous tapez sur le mot affiché, il est
inséré dans votre texte au point d’insertion. Plus vous utilisez votre appareil,
plus il connait de mots a anticiper.

Cliquez ici s'il s’agit du mot que

Aucence] M vous voulez utiliser
23 g 6" || (|-]e]_|cla])|=|®
lalzlelr|tiylulile|p|s|€

® [qlsidifigln]jlk|tima]
O wix|c[v]p[n|, J:]:]t]e
ctlaél+ @ [4]2]e]>
Nouv. Edtion Outls B3 2 =]

»—

NOTE Pour changer les options de suggestion de mot:

. Tapez sur & .
Tapez sur Parametres.

Tapez sur I'onglet Personnel.

Tapez sur Saisie.

Tapez sur Saisie automatique.

Effectuez les modifications souhaitées.

oo wN R

Utiliser la reconnaissance des lettres:

Avec la reconnaissance de caractere, vous pouvez écrire sur I'écran avec
le stylet comme vous le feriez sur du papier.

1. Tapez sur la fleche a coté du bouton Panneau de saisie, puis sur
Reconnaissance des lettres.

2. Ecrivez une lettre dans la case.

Lorsque vous écrivez une lettre, elle est convertie en texte imprimé a
I'écran. Pour des instructions sur la maniére d'utiliser la
reconnaissance de caractére, tapez sur le point d’interrogation a
coté de la zone d’écriture.
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Utiliser la reconnaissance des blocs:

Avec la reconnaissance par bloc, vous pouvez saisir des frappes de
caractére identiques a celles utilisées sur d’autres appareils.

1. Tapez sur la fleche juxtaposée au bouton Panneau de saisie, puis sur
Reconnaissance des blocs.

2. Ecrivez une lettre dans la case.

Lorsque vous ecrivez une lettre, elle est convertie en texte imprimé a
I'écran. Pour des instructions sur la maniére d'utiliser la
reconnaissance par blocs, tapez sur le point d’interrogation a c6té
de la zone d'écriture.

Utiliser le transcripteur:

Avec le transcripteur, vous pouvez utiliser le stylet pour écrire n'importe ou
sur I'écran comme vous le feriez sur du papier. A la différence de la
reconnaissance de caractéres et de blocs, vous pouvez écrire une phrase
ou des informations additionnelles. Effectuez une pause aprés avoir écrit et
laissez le transcripteur convertir ce que vous avez écrit a la main en
caracteres d’'imprimerie.

1. Tapez sur la fleche a droite du bouton Panneau de saisie, puis
choisissez Transcriber.

2. Ecrivez n'importe ou sur I'écran.

Pour des instructions sur la maniére d'utiliser le transcripteur lorsqu'il
est ouvert, tapez sur le point d’interrogation en bas a droite de
I'écran.

Pour éditer du texte tapé:

1. Sélectionnez le texte que vous voulez éditer d’'une des manieres
suivantes:

« faites glisser le stylet sur le texte
» tapez deux fois pour sélectionner un mot
 tapez trois fois pour sélectionner un paragraphe

2. Cliquez sur Edition dans la Barre de commande et sélectionnez une
action, ou utilisez I'un des outils du Panneau de saisie pour entrer un
nouveau texte.
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Ecrire a I'écran

Dans tous les programmes qui acceptent I'écriture, tels que le programme
Notes, et dans I'onglet Notes de Calendrier, Contacts, et Taches, vous
pouvez utiliser le stylet pour écrire directement sur I'écran. Ecrivez comme
vous le feriez sur du papier. Vous pouvez editer et formater ce que vous
avez écrit, ou convertir 'information en texte a un autre moment.

Pour écrire a |I'écran:

1. Ouvrez le programme Notes.

Cliquez sur le bouton Stylet pour basculer en mode écriture. Des lignes
apparaissent alors sur I'écran pour faciliter I'écriture.

3. Ecrivez votre texte.

M/pa/
est
/e I

meilleur !

-
|

Nouv. Edition Outils E) &)

Cliquez sur le bouton Stylet et utilisez
votre stylet comme un crayon

NOTE Certains programmes acceptent I'écriture mais n'ont pas de
bouton Stylet. Consultez la documentation de ces
programmes pour voir comment passer en mode écriture.

Maitriser les bases
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Pour sélectionner I'écriture :

1. Cliquez et maintenez le stylet a coté du texte que vous voulez
sélectionner jusqu’a ce que le point d’insertion apparaisse.

2. Sans le lever, déplacez le stylet sur le texte pour le sélectionner.

Si vous écrivez sans le vouloir & I'écran, tapez sur Edition, puis sur
Annuler et essayez a nouveau. Vous pouvez aussi sélectionner le
texte en tapant sur le bouton Stylet pour le desélectionner puis en
déplacant le stylet sur I'écran.

3. Cliquez sur Edition dans la Barre de commande et choisissez une
action, ou utilisez un des outils du Panneau de saisie pour entrer un
nouveau texte.

Pour convertir I'écriture en texte:
» Cliguez sur Outils, puis sur Reconnaitre.
Pour choisir un niveau de zoom :

« Cliquez sur Outils, puis cliquez sur un pourcentage de zoom dans les
options.

MyPn| 2 N i

est

Ciier
o
Collsr

EM e

Reconngtre - L]
L -

Nwe. ESR OO [ | =8 N, ftion Gutils q =8
| =

Sélectionnez le texte a L'écriture est convertie en texte
convertir et cliquez sur
Reconnaitre dans le menu
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Si la conversion est incorrecte, vous pouvez sélectionner le bon mot dans
une liste de mots ou revenir au texte manusctit.

1.
2.

Cliquez et maintenez le mot incorrect.

Dans le menu contextuel qui apparait, choisissez Autre... pour ouvrir
une liste des autres mots possibles.

Cliquez sur le mot désiré, ou cliquez sur le mot écrit en téte du menu
pour revenir & sa forme manuscrite.

FF
’L Y Cliquez pour revenir a I'écriture initiale
r.1~,.-. . N
| ! Ou cliquez sur le mot a utiliser
mg i ‘.r !’
| ..
Nouv, fdtion Culils a e

Quelques conseils pour une meilleure reconnaissance

Maitriser les bases

Ecrivez bien.

Ecrivez sur les lignes et tracez les jambages sous la ligne. Ecrivez la
barre du “t” et les apostrophes sous la ligne supérieure afin qu'ils ne
soient pas confondus avec le mot du dessus. Ecrivez les virgules et les
points au-dessus de la ligne.

Pour une meilleure reconnaissance, essayez de régler le zoom sur
300% dans le menu Outils.

Reliez bien les lettres d’un mot et laissez de grands espaces entre les
mots afin que I'appareil puisse reconnaitre facilement le début et la fin des
mots.

Les mots césures, les mots étrangers qui utilisent des caractéres spéciaux
tels que des accents, et certaines ponctuations peuvent ne pas étre
convertis.

Si vous écrivez a nouveau sur un mot pour le changer apres qu'il ait été
reconnu, I'écriture ajoutée sera inclue lorsque vous essayerez de
reconnaitre a nouveau I'écriture.
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Dessiner a I’écran

Vous pouvez dessiner sur I'écran de la méme maniére que vous écrivez.
La différence entre I'écriture et le dessin réside dans la maniere de
sélectionner les éléments et de les éditer. Par exemple les dessins
peuvent étre redimensionnés, pas I'écriture.

Pour faire un dessin:

1.

Utilisez le stylet pour faire un trait traversant trois lignes. Un cadre
pointillé apparait.

Vos traits doivent étre effectués dans le cadre ou peuvent le toucher. Les
dessins qui ne traversent pas trois lignes seront traités comme du texte
écrit.

& g oam (D

= Le cadre en pointillés indique
les limites du dessin

Nouv. Bdtion Cutiks a =8
| Bouton Stylet

NOTE Pour dessiner plus facilement ou mieux voir votre dessin,
changez le niveau de zoom dans Outils.

Pour éditer votre dessin;

1. Cliquez et maintenez le stylet sur le dessin jusqu’a ce que la manette de

2-8

sélection apparaisse. Pour sélectionner plusieurs dessins,
déseélectionnez le bouton Stylet puis déplacez le stylet pour sélectionner
les dessins désirés.

Cliquez et maintenez le dessin sélectionné, puis choisissez une action
dans le menu contextuel ou cliquez sur une commande dans le menu
Edition.

Redimensionnez le dessin en désélectionnant le bouton Stylet puis en
tirant sur une manette de sélection jusqu’a la dimension souhaitée.
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Enregistrer un message sonore

Dans tous les programmes ou vous pouvez ecrire ou dessiner a I'écran,
VOUS pouvez aussi enregistrer rapidement des réflexions, des mémentos ou
des numéros de téléphone. Dans Calendrier, Taches, et Contacts, vous
pouvez inclure un enregistrement dans I'onglet Notes. Dans le programme
Notes, vous pouvez effectuer un enregistrement indépendant ou I'inclure
dans une note écrite. Si vous voulez inclure I'enregistrement dans une note,
ouvrez tout d'abord la note. Dans le programme Boite de réception, vous
pouvez ajouter un enregistrement a un e-mail.

Pour effectuer un enregistrement:

1. Tenez le microphone de I'appareil pres de votre bouche ou d’'une autre
source sonore.

2. Pressez et maintenez le bouton d’enregistrement sur I'appareil
jusqu’a ce que vous entendiez un bip.

3. Tout en maintenant ce bouton, effectuez I'enregistrement.

4. Pour stopper I'enregistrement, relachez le bouton d’enregistrement.
Deux bips retentissent. L’ enregistrement apparait dans la liste des
notes ou sous forme d'icone.

NOTE Vous pouvez aussi enregistrer en utilisant les boutons dans la
barre d’outils d’enregistrement.

5. Pour écouter I'enregistrement, cliqguez dessus dans la liste, ou s'il est
associé a une note, cliquez sur I'icdne haut-parleur.

’ Indique qu’un enregistrement
2 ] est associé

Rapport d'André

\ > Cliguez pour commencer
o ] 8] I » [ ([ [« e I."," 'enregistrement
Nowv. Ection Outis (@@~ | &/

Cliquez pour afficher ou cacher la barre d’Enregistrement
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Pour modifier le format d’enregistrement:

1. Dans la liste de note, cliquez sur Outils & dg 1300 @
puis sur Options. Saisie
. . . ) P Ces opt "spphquent lorsqus MNéc
2. Cliquez sur le lien Options d’entrée iy S Rcb oL
gIObaleS. Format derregstremant vocal

3. Cliquez sur I'onglet Options.

Mobile Voice est un codec audio 2.4Ko.
C’est le format recommandé parce gqu'il
fournit un bon enregistrement des voix et

4 UsJ .M O » ! - - ’:'!::
Zoom par d&f, pour Féarture:
Zoom par M, pour la frappe: I]lf(l’}n vl
E Majuscule en début de phrase

. , . [z Déflement jusqu'a la demiare ige
utilise peu d’espace mémoire. Viode 0o sese | Sede sutomatian | Oxsicrs

Pulse Code Modulation (PCM) offre une |35 " & et devenent mngeéees,
meilleure qualité sonore mais prend 50 &)
fois plus d’espace mémoire que les

enregistrements Mobile Voice.
Utiliser un message pré-configuré

Dans votre boite de réception ou avec MSN Messenger, utilisez Mon
texte pour insérer rapidement dans la zone de saisie de texte des
messages pré-configurés que vous utilisez souvent. Pour insérer un
message, cliguez sur Mon texte et choisissez le message.

NOTE Vous pouvez ajouter du texte apres avoir inséré un message
de Mon texte. Vous devez toutefois ajouter le texte avant
d’envoyer le message.

Pour éditer un message pre-configuré:

1. Cliquez sur Outils, puis sur Modifier mes messages texte.
2. Sélectionnez un message et effectuez les changements désires.

fg Boite de réception e 4% 14:01 Q ﬂ Boite de réception ef 4% 13:01 @
Boite de réce... » Date de réceplion ~ Mes messages texte
- Ertraz un massage, puis modihaz-e c-dessous
-l Ou, -
- Non.
Merc), =

Veullzz m'appeies sur mon mobike,
Veullez appeler mon assistant(a), —
De retour dans un nstant.,
Je sus en retard, -

[ Geston des dossiers.. | ou] l
Aelé[" [ T(I-Te]_Ic[aD]=

*=lalzle[r|[tly|ulilo/p[$|€
) : {

Modifier mes messages texte,

Etat... o
]

Bote,| Ophors. ..
Nowrv. -:utharotes S EI.
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Rechercher et organiser des informations

Les fonctions Rechercher et Aide de votre appareil vous aident a
localiser rapidement une information.

Pour chercher une information:

1. Cliquez sur & , puis sur Rechercher.

2. Entrez le texte que vous recherchez, sélectionnez un type de donnée,
puis tapez sur OK pour lancer la recherche. Pour trouver rapidement
un fichier qui prend beaucoup d’espace, choisissez Supérieur a 64 Ko
dans Type.

_Pfg Rechercher o 2 14:01 Q

Rachercher: Mot de passe v [}
Type: dde | o
Résultats

@) Mot de passe
Aide 22/02/03 Z1.8¥B

[o Protection des mformations sur I'..
Aide 22/02/03 28.6 KB

El‘

Pour utiliser la fonction Aide:

1. Cliquez sur & | puis sur Aide.

2. Cliquez sur un lien concernant le sujet  |Contenu de l'ade -
gue vous voulez afficher. ActiveSyrg

Chert Terrmiral
CONOaNOrs
Contacts SIM
Lontacts
[A_Altum
Jawbresker 1
MSN Mg s
Notes
Haametres

ASLIS

P ametres
thotos
Pocket Fursd

Mfchage Rechercher & ).

-
-l
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Utiliser I'Explorateur de fichiers

Utiliser I'Explorateur de fichiers pour trouver et organiser
les fichiers:

1. Cliquez sur & , puis sur Programmes.

2. Dans I'écran Programme, cliquez sur I'icone Explorateur de fichiers
pour afficher les fichiers de votre appareil.

fg Explorateur de fich of 4% 14:02 0

[ Mon Pocket PC +
0 Application D...
% Carte de stoc...

3 Conn™Mgr

3 My Documents
) profiles

L Program Files

3 Temp

3 Windows

Cliquez pour afficher les options de tri

— Cliquez pour choisir un ordre de tri

tamam|-l!] 2 =]

l— Cliquez pour afficher le contenu de la mémoire Flash Disk
ou de la carte de stockage

Cliquez pour afficher le contenu du répertoire Mes documents

2-12 Chapitre 2



Personnaliser votre appareil

Vous pouvez personnaliser votre appareil en ajustant les parametres, au
moyen des programmes intégrés, et de l'installation de programmes
additionnels.

Paramétrage

Vous pouvez régler les parametres en fonction de vos besoins.
Pour visualiser les options disponibles:

1. Tapez sur & , puis sur Parametres pour afficher I'écran de
parametrage.

2. Tapez sur l'onglet Personnel ou Systeme au bas de 'écran.

Paramétres o fZ 14:04 Q d Paramétres o 42 14:05 €3

Aujourd’hui  Boutons Info, du Alisnentati,., Certiflicats Horloge
propriétaire
L o ® & @
R ‘
Menus Mot de Saisie Mémoire Paramétres Paramétres ||
passe ASUS régionaux
@ E @ ™
Sons et Rétro- Smart Suppression
rappels ecla.oqe Keeper de progr.
B‘ =
Fm::uel|Systm I Comoxms| P«somel] Systéme [Comexons]
- &l

Vous pouvez régler les parametres suivants:
* Horloge. Modifie 'heure ou met en place des alarmes.

« Menus. Personnalise ce qui apparait dans le menu £ , et active un
menu contextuel pour le bouton Nouveau.

« Information du propriétaire. Pour saisir vos coordonnées.

» Mot de passe. Sécurise l'acces a votre appareil.

* Alimentation. Maximise I'autonomie de la batterie.

» Aujourd’hui. Personnalise les informations qui apparaissent sur |'écran
Aujourd’hui.

NOTE Voir la section “Utilitaires ASUS” dans ce chapitre pour des
détails sur les programmes fournis par ASUS.
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Pour modifier la date et I'heure:

1. Cliquez sur Parametres, puis sur Systeme.
2. Cliquez sur l'icone Horloge.
3. Effectuez les changements désirés.

ﬁfg' PararEtres o of s @
Hinrlage
(® ville d'orgine
. L2, GMT+1 Paris Madid =—— Cliquez pour choisir une zone horaire
q p
g' \ 3 11:25:51 | «|=—— Mettre en surbrillance un élément du temps
. _ OG0% 2003 - puis cliquez sur les fleches haut ou bas
T 6| T eeeeenie] + | T Cliquez sur cette fleche vers le bas
& vile Ere e pour afficher le Calendrier
12 3 48 68 7
g 10 11 12 13 14
*| 15 15 17 18 19 20 21
2223 24252% 27 28
29 30 !
ousrdd'hui; 08,00 003
Friprd r‘ﬂn T
|-

Pour modifier les parametres de I'alarme:

1. Cliquez sur Parametres, puis sur Systeme.
2. Cliquez sur I'icone Horloge, puis sur I'onglet Alarmes.
3. Effectuez les changements désirés.

Cliquez sur un jour de la semaine pour l'alarme

Cliquez et saisissez une description pour I'alarme

£ |raramitres & df 1006 @

L] 4 Desoiotion > L . . , ST
T m“’m f p 06,‘&"'0 Cliquez pour afficher I’horloge et spécifier
VS 00— ,
— une heure pour I'alarme
L) < Desoption > L
Ommivsd 03:00
‘.: < Desoription > L
Ommivsd 06:00
: < Desoption > .:’L:
Ommivsd 06:00

Heure | Alyrmes ]

Ldbton E|‘
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Sélectionner des sons et des rappels

Votre appareil peut vous rappeler des taches que vous avez a faire de
plusieurs manieres. Par exemple, si vous devez entrer un rendez-vous
dans Calendrier, une tache a faire a une date précise, ou une alarme dans
Horloge, vous serez averti d'une des manieres suivantes.

* Un message apparait a I'écran

* Un son retentit (vous pouvez choisir le type de son)

« Une lumiere clignote sur 'appareil

Pour choisir les types de rappels et de sons:

1. Cliquez sur l'icone & puis sur fgloaramirres  3* 41407 @
Paramétres. Sons et rappels
2. Dans I'écran Parameétres, cliquez sur e e »
. A . o 1 F »
I'icone Sons et rappels pour afficher I LI
I'écran Volume. Activar ias sond pour

[31 Evérmments (avert., dvin. systime)

3. Ajustez les paramétres tel que vous le  |[w] Frosammes
NotFications (darmes, rappels)

déSireZ- [[] Pressions sur técran
|:j| ('Ql
[] Boutons cu matére
O @
Yokume I Noti'i(ohons]
el
4. CJiquez sur !’onglet No,tifications et [ — 2 4g 1400 Q©
réglez les détails de I'évenement de =
rappel- 1. Sélactionnez un avénement

2. Sélactiornez le type da notécation,

[&] Emettre un son
[[] Répéter BEI

Afficher be message 4 l'écran

[v] Oagrioter pendant |1|_ mnutes v

Yolume | Notfcations
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Utiliser ASUS Launcher

Ce programme vous offre le confort de classer vos programmes les plus
fréquemment utilisés, puis de les lancer rapidement avec simplement
quelques clics.

Pour accéder a ASUS Launcher:

1. Cliquez sur &%
Programmes.

2. Cliquez sur Programmes ASUS,
puis sur ASUS Launcher.

, pL“S sur Eﬂ'li‘mqumnﬂ:l AsUS oF WL p4:02 ﬂ

NOTE Pour accéder rapidement
a ASUS Launcher,

pressez le bouton £3% (le
plus a gauche) sur votre

appareil.
|-
3. A partir de la barre de commande, F|asms Louncher  &* £ 13200
cliguez sur Nom pour afficher le Q %
nom des catégories existantes. ASUS  Sawegude
Les catégories par défaut sont il
Favoris, Menu Dématrrer, et
Programmes.
4. Cliquez sur une catégorie pour
afficher les programmes qu‘elle
contient.
Par défaut, la catégorie Favoris m
contient les icbnes des i
programmes ASUS Launcher et Catigate o Eur
Sauvegarde ASUS.
NOTE Vous ne pouvez pas supprimer les catégories par défaut.

Cependant, vous pouvez changer les titres par défaut, et
ajouter ou supprimer des programmes contenus dans ces
catégories.
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5. Cliguez sur Menu démarrer ou Programmes pour les programmes

par défaut.

_.f_-? PrOgQramnes o 13017 @

B B v

L& Album et Fdcrosoft
Tesmina Reater

. _J -
o [ P
Latvsor T Coltare Explon b
da fichiars |g

E v 3

Caloultrice  Pocket MEM MEN
M senger

a X W

Pratos Pockiet Exced  Pocket :'
i ulie

i} Menu DEmarrer o0 WS 12016 m

Lk

Catdgone  Mom  Edteur Catfgone | Mom  Edbeur

NOTE Quelle que soit la catégorie choisie, elle sera lancée la
prochaine fois que vous cliquerez sur |'icbne Asus Launcher.

Pour modifier le nom d‘une catégorie par défaut:

1.

Cliquez sur Nom, puis choisissez la catégorie que vous voulez
renommer. Par exemple, Programmes.

Cliquez sur Catégorie, puis sur Editer le titre.

Sur I'écran Editer le titre de la catégorie en cours, modifiez le nom.

Cliquez sur OK.

£g|1-ﬂ|tu e titre dela &F o 1308

_ T
i L . 5 T
% |Fa-|:r'rs )
BEIS Sauvaganche N
Launcher ASLIS

& ][ | (]-lél_lclal}|=|#

Feafrasichr lalzle[r[ely[ulilo]p[%]E

T & |gls|d[f thIHhIIImIUI

At i wix[clwlblnl Ji]:] ]+
Ctij3#] « | @] [+t~ a

E-ul::'qn"r:! Bom | Edieur
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Pour personnaliser une catégorie existante:

2-18

Cliquez sur Editeur, puis sur
Copier vers.

Cliquez sur Nom, puis sur
Programmes (ou Menu
démarrer).

Dans I'écran Programmes,
cliquez sur I'icone du programme
que vous voulez copier. Par
exemple, Jawbreaker. Un écran
pop-up apparait.

Choisissez une destination cible
pour l'icdne du programme. Par
exemple, Favoris.

Répétez les étapes 3 et 4 pour
copier d‘autres programmes que
vous voulez lancer souvent.

Ensuite, cliquez sur Copier vers
puis Lancer pour revenir au
mode de lancement.

Cliquez sur Nom puis sur Favoris
pour afficher vos programmes de
lancement rapide personnalisés.

Cliguez sur OK pour désigner
Favoris comme votre catégorie
de lancement rapide.

Lorsque vous accéderez a
nouveau a AsusLaunch, la
catégorie Favoris apparaitra.

bl E e

Eg Programmss

& b 4 W)

“hotos  Pocket Excel  Pockst

wiord
Catigors | Mom F:n:r -.'-eu-l

Eﬂ' Asus Launcher

& g 1324
[ & ©

Soltsirg Jawehingaker Fratos

o= Caculatroe
Miassanger

Miznis Demisees
Programmes

E&EquhlﬂlEch:u
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Pour enlever des programmes d‘une catégorie:

1. Cliquez sur Editeur, puis sur
Effacer.

2. Cliquez sur Nom, puis sur l‘'une
des catégories existantes.

3. Cliquez sur licone du programme
que vous désirez enlever. Par
exemple, l'icone Calculatrice
dans I'‘écran Favoris.

L‘icone disparait de I‘écran des
que vous cliquez dessus.

4. Une fois effectué, cliquez sur
Effacer puis sur Lancer pour
retourner au mode de lancement.

5. Cliquez sur OK pour sauver vos
changements.

Eﬂ' Asus Launchier o WL 102 ﬂ
+ oo
o o
Solftere lawetirgaber Fatos

Bouger vers
v EIf acer

Lancer

Cakégarie | bom |[Effacer|

Pour ajouter une nouvelle catégorie:

1. Cliguez sur Catégorie, puis sur
Ajouter. Une nouvelle catégorie
est automatiqguement ajoutée.

2. Cliquez sur Nom pour voir la liste
des catégories mise a jour.

3. Sivous désirez renommer la
nouvelle catégorie, voir les
instructions page 2-17.

Maitriser les bases
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Ajouter ou supprimer des programmes

Les programmes installés en usine sont stockés dans la ROM (Read-Only
Memory) de votre appareil. Vous ne pouvez pas supprimer ces
programmes, et il est impossible de perdre accidentellement le contenu de
la ROM. Les programmes de la ROM peuvent étre mis a jour en utilisant
les programmes d'installation avec une extension *.xip. Tous les autres
programmes et fichiers de données ajoutés dans votre appareil sont
stockés dans la RAM (Random Access Memory).

Vous pouvez installer autant de programmes que vous le désirez tant que
la mémoire de votre appareil est suffisante. Vous pouvez trouver des
logiciels congus pour votre appareil sur le site web Pocket PC (http://
www.microsoft.com/mobile/pocketpc).

Pour ajouter des programmes avec ActiveSync:

NOTE Vous devez installer Microsoft ActiveSync sur votre
ordinateur de bureau avant de pouvoir synchroniser et/ou
ajouter des programmes sur votre appareil. Voir “Chapitre 3:
Microsoft ActiveSync” pour les instructions d’installation.

1. Déterminez le type et le processeur de votre appareil pour savoir

quelle version de logiciel installer. Tapez sur & , puis sur Paramétres.
Dans I'onglet Systeme, tapez sur A propos. Dans l'onglet Version,
notez les informations sur le processeur.

2. Téléchargez le programme sur votre ordinateur de bureau (ou insérez
le CD qui contient le programme dans votre ordinateur de bureau).
Vous pouvez voir un fichier unique *.xip, *.exe, ou *.zip, un fichier
Setup.exe, ou plusieurs versions de fichiers destinés a différents types
d’appareils et de processeurs. Assurez-vous de bien choisir le
programme congu pour votre Pocket PC et le type de processeur de
votre appareil.

3. Lisez toutes les instructions d’installation, les fichiers Lisez moi, ou la
documentation livrée avec le programme. De nombreux programmes
fournissent des instructions d'installation specifiques.

4. Connectez votre appareil a votre ordinateur de bureau.

2-20 Chapitre 2



5. Double-cliquez sur le fichier *.exe.

» Si le fichier est un installateur, 'assistant d'installation se lance. Suivez
les instructions a I'écran. Une fois que le logiciel a été installé sur votre
ordinateur de bureau, l'installateur le transfére automatiquement sur
votre Pocket PC.

» Sile fichier n'est pas un installateur, vous verrez un message d’erreur
indiquant que le programme est valide mais qu'il est congu pour un
autre type d’'ordinateur. Vous devez alors mettre ce fichier dans votre
appareil. Si vous ne trouvez aucune instruction d'installation pour ce
programme dans le fichier Lisez moi ou dans la documentation,
utilisez I'Explorateur de ActiveSync pour copier le fichier programme
dans le dossier Fichiers de programmes de votre appareil. Pour plus
d'information sur la copie de fichiers au moyen d’'ActiveSync, voir
I'Aide d’ActiveSync.

6. Lorsque l'installation est terminée, tapez sur 1 , sur Programmes,
puis sur I'icdne du programme pour le lancer.

Ajouter un programme directement a partir d’Internet:

NOTE Vous devez étre connecté a Internet via une carte
modem ou une carte réseau (optionnelles) pour
pouvoir ajouter des programmes a partir d’Internet.

1. Déterminez le type et le processeur de votre appareil pour savoir quelle
version de logiciel installer. Tapez sur £ , puis sur Parametres. Dans
I'onglet Systeme, tapez sur A propos. Dans I'onglet Version, notez les
informations sur le processeur.

2. Teléchargez le programme sur votre appareil directement a partir
d’Internet en utilisant I'Explorateur Internet du Pocket PC. Vous
pouvez voir un fichier unique *.xip, *.exe, ou *.zip, un fichier
Setup.exe, ou plusieurs versions de fichiers destinés a différents types
d’appareils et de processeurs. Assurez-vous de bien choisir le
programme congu pour votre Pocket PC et le type de processeur de
votre appareil.

3. Lisez toutes les instructions d'installation, les fichiers Lisez moi, ou la
documentation du programme. De nombreux programmes fournissent
des instructions d'installation spéciales.

4. Cliquez sur le fichier, tel gu'un fichier *.xip ou *.exe. L'assistant
d’installation se lance. Suivez les instructions a I'écran.
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Ajouter un programme au menu Démarrer:

1. Cliquez sur 1, Paramétres, Menus, 'onglet Menu Démarrer, puis sur

la case associée au programme. Si le programme ne figure pas dans la
liste, vous pouvez aussi utiliser 'Explorateur de fichiers de I'appareil
pour mettre le programme dans le dossier Menu Démarrer, ou utiliser
ActiveSync sur votre ordinateur de bureau pour créer un raccourci du
programme et placer ce raccourci dans le dossier Menu Démarrer.

2. Sivous utilisez I'Explorateur de fichiers de I'appareil:

a. Cliquez sur iz , Programmes, Explorateur de fichiers, puis
localisez le programme (cliquez sur la liste des dossiers, intitulée Mes
Documents par défaut, puis cliquez sur Mon Pocket PC pour voir la
liste de tous les dossiers présents).

b. Cliquez et maintenez le programme, puis cliquez sur Couper dans le
menu contextuel. Ouvrez le dossier Menu Démarrer situé dans le
dossier Windows, cliquez et maintenant le stylet sur une partie vierge
de la fenétre, puis cliquez sur Coller dans le menu contextuel.

c. Le programme apparait maintenant dans le menu . Pour plus
d’'informations sur l'utilisation de I'Explorateur de fichiers, voir la partie
“Rechercher et organiser les informations” plus tot dans ce chapitre.

3. Sivous utilisez ActiveSync sur votre ordinateur de bureau:

a. Utilisez I'Explorateur dans ActiveSync pour explorer les fichiers de
votre appareil et localiser le programme. Cliquez du bouton droit sur
le programme, puis cliquez sur Créer un raccourci.

b. Placez le raccourci dans le dossier Menu Démarrer du dossier
Windows. Le raccourci apparait maintenant dans le menu E&. Pour
plus d'informations, voir 'Aide d’ActiveSync.

Supprimer un programme du menu Démarrer:

1. Cliquez sur = , puis sur Parametres. Dans 'onglet Systeme, cliquez
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sur Suppression de programmes.

. Si le programme n’apparait pas dans la liste des programmes installés,

utilisez 'Explorateur de fichiers de votre appareil pour le localiser.
Ensuite, cliquez et maintenez le programme, puis cliquez sur
Supprimer dans le menu contextuel.
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Utilitaires ASUS

En plus du programme Microsoft qui vous permet de sauvegarder vos
données, votre appareil contient aussi des utilitaires dont la propriété
appartient a ASUS. Les utilitaires ASUS vous permettent de sauvegarder
ou de restaurer des données, et d’ajuster des parametres pour
personnaliser votre appareil et maximiser ses fonctionnalités.

ASUS SmartKeeper

ASUS SmartKeeper est une fonction de sauvegarde automatique qui vous
invite a sauvegarder I'état en cours du systeme dans une carte mémoire
CF quand le niveau de batterie atteint un certain seuil. Avec I'option
automatique, le processus de sauvegarde est effectué, que I'appareil soit
ALLUME ou ETEINT, a condition qu’une carte mémoire CF soit présente
dans le connecteur.

Conditions pour une sauvegarde automatique

» SmartKeeper doit étre activé

* Une carte mémoire CF avec au moins 64Mo d’espace libre doit étre
présente dans le connecteur

» Le niveau de batterie restant peut atteindre un niveau faible, mais doit
étre suffisant pour effectuer la sauvegarde

Pour activer la sauvegarde automatique:

1. Cliquez sur [ | puis sur 7 — = ot 1000 @

Paramétres. .m

2. Cliquez s,ur l'onglet S)‘/steme en Rt
bas de I'écran Parametres.

3. Cliquez sur licone SmartKeeper ™ ‘@‘ O
puis sur l‘'onglet Automatique. T e
®
Suppression
de progr

[Pcsannal] systime [Comeona]
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4. Dans I'écran Automatique, £F|paramitres o 41409 @

cochez la case Sauvegarde SmartKeeper
. by /
automatique du systéme pour LT T —
activer le backup automatique. T L
, , Cochez la case Sauvega r‘n
Cette case est cochée par defaut. automatigue du systéme’ pour
sauvegarcer automaticuement
AQlA l'atat du systeme en cours dans
Lorsque SmartKeeper est réglé L
sur Automatique, assurez-vous CIrte Mamore CF forsue 1o

riveau ce battere ast fable,

qu’une carte mémoire CF avec au
moins 64Mo d'espace libre est
présente dans le connecteur carte

CF' Automatique I Marwsl |
5. Cliquez sur OK. ).
NOTE Pour vérifier si la carte mémoire CF est utilisable pour la

sauvegarde du systeme, effectuez d’abord une sauvegarde
Manuelle. Voir le chapitre “Pour utiliser la sauvegarde
manuelle” a la page 2-27.

Maniére dont fonctionne la sauvegarde automatique
SmartKeeper

SmartKeeper est capable d’effectuer une procédure de sauvegarde, que
votre systeme soit en marche (ON) ou en veille (OFF).

Lorsque I'appareil est ALLUME

Si la batterie atteint un niveau faible lorsque vous utilisez I'appareil, ce
message apparait, “Batterie faible! Sauvegarder I'état du systeme
actuel ?”

Sauvegarder "“I’état du systeme actuel” signifie que tout le
systeme et toutes les données dans la mémoire centrale du
systeme sont sauvées comme tel dans le fichier ASUSBKUP.SAV.
Par exemple, vous étes en train d’éditer un fichier Excel lorsque la
batterie atteint un niveau faible et vous confirmez le backup.
Lorsque vous restaurez I'état du systeme a partir du fichier
ASUSBKUP.SAV, vous retrouvez exactement le méme écran, les
parameétres, et la configuration systeme d’avant la sauvegarde.
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Pour sauvegarder |‘état du systeme en cours:

1. Lorsque vousy étes invité,
cliquez sur le bouton Oui dans la
fenétre a I'‘écran pour démarrer le
processus de sauvegarde.

a.

Si vous avez choisi Flash
Disk comme périphérique de
stockage, SmartKeeper sauve
I'état de votre systéme en
cours dans le fichier
ASUSBKUP.SAV de la
mémoire Flash Disk. Il s‘agit
d‘un espace de stockage de
32Mo dans la Flash ROM de
I‘appareil.

NOTE Flash Disk est le

b.

parametre par
défaut.

Si vous avez choisi Carte CF
comme périphérique de
stockage, le fichier de
sauvegarde est sauveé dans la
carte CF. Assurez-vous
qu‘une carte mémoire CF est
présente dans le connecteur.
Si vous cliquez sur Oui alors
qu'il n'y a pas de carte
mémoire CF, un message
d'erreur apparait.

Cliquez sur Non si vous ne
désirez pas sauvegarder I'‘état
du systeme a ce moment.

2. Un message de confirmation
apparait lorsque le processus de
sauvegarde est terminé.

Maitriser les bases

Eﬂ' Pararmetres o oL 1329 ﬂ

Smarl Kesper
Piripsiriguie de stockae

Salectionnez le peEnphénous de
stockage quil et utlsd pour sauver
ke fichier de sauvagantdes et pour
chendher ke fichier de sauwvegande
ctackant 'Seat du sysTéms saue,

) Flash Disk

i) Carte CF

Pénphérique de stockage | .ﬁ-l.ﬂ:-:-md:t:p.lel i L

Smartkeeper

La carte mémoire CF n'est
pas préte!

SmartKeeper

& SaLweqgarde terminge,
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Lorsque |'appareil est ETEINT

Si la batterie atteint un niveau faible lorsque I'appareil est en Veille ou
ETEINT, SmartKeeper réveille le systeme et sauvegarde 'état du systeme.

» Sivous avez sélectionné Flash Disk comme périphérique de stockage,
SmartKeeper sauvegarde automatiqguement I'état du systeme dans le
fichier ASUSBKUP.SAV de la mémoire Flash Disk.

« Sivous avez choisir Carte CF comme périphérique de stockage:

1. SmartKeeper vérifie si une carte mémoire CF est préte dans le

2.

connecteur.

Si oui, SmartKeeper sauvegarde I'état du systéeme en cours dans le

fichier ASUSBKUP.SAV de la carte mémoire CF. Lorsque la
sauvegarde est terminée, le systéme retourne automatiquement en

veille (OFF).

S‘il n'y a pas de carte mémoire CF dans le connecteur, l'appareil
retourne en veille sans effectuer la sauvegarde.

Lorsque vous allumez I'appareil, 'un des messages suivants apparait a
I'écran.

i

La systeme a ctectd un
rveau o8 batteos fabls ot
l'etat cu systéme a otd

A L0Mabg st
saegacs dans b fiches
ASEEN P SAV de b carte
memoes CF

L sy hives & cbectd un
rivea e bt e Falbls gl
Ikt du sysbéme a &l

ETL L
e cans bes fickies
I FEEELR SAN de b
encas Flshs Dek

SmartKeoper

X

L systeme o ARtecta un
riveay o8 batberes fabbe ot
J 55390 o SaUrDgN Clor
I'Gtat cu syitems

Lis: ppetdims 3 debactd un
rewmau che haltens Labks al
@ sl oo SANBg e
T&itad o systiema b

2001 1505:18 AW
0 & eho s Car b rmeamioing:
Flrch Dede WAt fag prdta

200304001 1240249 aM
130w cr bhorte
memors CF n'Stat pas
préte

SmartKeeper @

o

LS Systamme & CRteCa
riveau de bettene fable ot
A 553w S SR Cr
Iétat du systéme b
200300401 1220347 AM,
b2 a0ud 3 came O\
protleme dacces 3 caorte
memors CF

L sywiEaves & cRbecnd L
e de battene fable ot
a ekayh o Sareecarcr
IELAL ) Spitsmes b=
ZDO3N701 12:01:48 AM.
1 3 ki 3 Cams
probléme oacces 4 la
resnicdns: Flash Dk,

X

SmartKeoper

L systeme o ARtecta un
riveay o8 batberes fabbe ot
J 55390 o SaUrDgN Clor
I'Gtat cu syitems
20030401 120727 aM
1 3 6choue car lespace o
13 Carta memors CF Stat
routtsat

L syshame a debactd
ritvea) e buatbens Labhks et
1 R o sampgarded
I'Stat du Fretdma @
SOAOFI0L 1E02400F AM
1 2 Gohous cor |epas s
L rrerraer s Pl Ded &t
reuffeat
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Si la sauvegarde automatique
a reussi

Si la sauvegarde automatique
a échoué parce qu'il n’y avait
pas de carte mémoire CF
dans le connecteur

Si la sauvegarde automatique
a échoué parce gue la carte
mémoire CF était défectueuse
ou inaccessible

Si la sauvegarde automatique
a échoué parce que I'espace
disponible sur la carte
mémoire CF n’était pas
suffisant pour sauvegarder
I'état en cours du systéme
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SmartKeepor

Si la sauvegarde automatique a
échoué a cause d’'une erreur
systéme.

LS SyStems o ORISCtS un
rveay o8 batteos fabls ot
3 ©553y0 0 SR Clor
I'Gtat cu systams
200304001 12:11:31 aM
1 3 6choue 3 cause d'une
SIELr Sritéme

Pour utiliser la sauvegarde

manuelle :

1.

Param étreS . Smartkeeper
2. Cliguez sur I'onglet Systéme en [ Sauvegarder le systéme |
bas de I'écran Paramétres. [ Restaurer le systéme |
3. Cliquez sur I'écran SmartKeeper,
pUiS sur I,Onglet Manuel- Oquer sur ke bouton ‘Sauvegarder ke
. systéme’ pour sauvegarder I'etat du
4. Cliquez sur le bouton cystéme actued dans 1 fhier
\ ASUSEKLUP.SAV de la carte memoire CF
Sauvegarder I,e systeme pour Ciquez aur ke bouton Restares e
sauvegarder I'état du systeme en PO, PO TRtk Utat C
- ) systéme sl & partie du ficker
cours dans le fichier ASUSEXILP SAV de |3 carte mémaire CF
ASUSBKUP.SAV sur la carte Automatiqus | Msrusi |
mémoire CF. el
5. Un message apparait pour

Cliquez sur & | puis sur

confirmer que la sauvegarde est
terminee.

o dtonas @

fg Paramétres

Smartkeeper

& Sauvegarde terminee,

Pour restaurer |'état du systeme:

S

Cliquez sur & | puis sur l'onglet Paramétres.
Cliguez sur I'onglet Systeme en bas de I'écran Parametres.
Cliquez sur I'icone SmartKeeper, puis sur I'onglet Manuel.

Cliguez sur le bouton Restaurer le systeme pour restaurer I'état du
systéme sauvé a partir du fichier ASUSBKUP.SAV dans la carte

mémoire CF.
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Messages d’erreur de SmartKeeper

Lorsque vous sauvegardez ou restaurez |'état du systeme, vous pouvez
recevoir I'un des messages d’'erreur suivants. Les messages vous
indiquent la raison de I'erreur.

Sauvegarde

!

SmartKeeper

La sauvegarde a échoug!
La carte meémoire CF n'est
pas préte,

SmartKeeper

La sauvegarde a échoué!
Impossible d'acceder a la
carte mémoire CF.

°|
©

Smartkeeper

La sauvegarde a échoué!
Espace insuffisant sur la
carte mémaoire CF.

0|
2

SmartKeeper

La sauvegarde a Echoug!
Etreur systeme.

Restauration

SmartKeeper (ok]

Le fichier de sauvegarde
ASUSBKUPRP.SAY n'a pas

ete trouve dans la carte
memoire CF!

SmartKeeper lok]
e Le fichier de sauvegarde

ASUSBKUP.SAY ne
s'accorde pas a cet
appareill

SmartKeeper

Le fichier de sauvegarde
ASLSEELUP.SAY ne
correspond pas a la version
ROM de cet appareill

Smartkeeper

Le fichier de sauvegarde
ASUSBEUP.SAY est
corromipl

ok

6 Erreur systeme!

SmartKeeper
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Sauvegarde ASUS

L'utilitaire Sauvegarde ASUS vous permet de sauvegarder vos fichiers
systeme et/ou les données contenues dans la mémoire centrale du

systeme. A la différence de la fonction de sauvegarde automatique ASUS

SmartKeeper qui sauvegarde I'état du systeme dans son entier (systéme
et données) dans un fichier de backup, cet utilitaire vous permet de créer
manuellement des fichiers de backup séparés pour vos fichiers systéme

et données. Vous pouvez méme classer les fichiers de données et les
placer dans différents dossiers.

Pour accéder a l'utilitaire de Sauvegarde ASUS:

1. Cliquez sur & , puis sur Programmes.

ey

L- "s:,'l
2. Cliquez sur ™&=" | puis =
Un message apparait vous P ———
demandant de fermer les autres A o cadties lac aukeas
programmes avant de lancer £ programmes avant da
ey ancer I'utiitaire ds
I'utilitaire de sauvegarde. savegarde.

3. Cliquez sur OK puis fermez les
programmes ouverts.

Pour fermer tous les programmes en cours d’exécution:

1. Cliquez sur & , puis sur
Parameétres.

£ paramétres o % 09:48
g

Mémoire
2. CliqueZ sur |’Ong|et SyStéme, Exécution de la liste de programmes:

puis sur I'icbne Mémoire. | Nom =

3 i . ) Chant Termina -

3. Sur I'écran Mémoire, cliquez sur Intemat Explore =
Laenaner

I'onglet Programmes en cours 1A Albumn E

y , . LActinahunc —

d’exécution. | ) (o)

4. Cliquez sur le bouton Tout
arréter , puis tapez sur OK.

Princpal [ Carte de stockags I Frogr. exécutés

e des procy . por ibérer de e mémore

Recherchez les fichiers volumineux

Bl.
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NOTE Voir I'aide en ligne sur votre appareil pour les instructions sur
la maniere de sauvegarder ou de restaurer les données.

Sauvegarder des données

Pour sauvegarder toutes les données de votre appareil:

1. Retournez a la fenétre des £ | sauvegarde asus 3 < 1007 @
programmes ASUS et cliquez sur Chquez sur e bouton ‘Toutes les dornées’
AA pour sauvegarder toutss kes donnges ©
l'icone Sauvegarde ASUS. bl it

I, |’ | t S d sauvegarder kes donness PIM.

2. C |que’z, sur I'onglet Sauvegarder L
dans I'écran Sauvegarde ASUS. ey S R R

3. Cllque,z sur le bouton Toutes les =
données pour sauvegarder
toutes les données de votre
Pocket PC.

Information | Sauvegs der | Restaurer |
e
NOTE Vous devez insérer une carte mémoire CF dans le

connecteur CF si vous désirez sauver votre fichier de
sauvegarde dans un périphérique de stockage amovible.
Sinon, vous pouvez sauver le fichier de sauvegarde dans la
mémoire Flash Disk.

4. Sur I'écran Sauvegarde de fichier: [P P ETS R Py,

* spécifiez un nom de fichier Fichiar de savegands
pour la sauvegarde

Fichier:  frene -|
* specifiez le dossier dans lequel .. s -]
stocker le fichier sauvegardé Erglscemant: [AEh D8 5

(optionnel)

e e Lok | [Annuler |
« Sélectionnez le périphérique de
stockage (Flash Disk ou Carte
CF) dans lequel vous désirez
sauver le fichier de sauvegarde.
5. Cliquez sur OK pour démarrer la =

sauvegarde.
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6. L'écran montre |'état de la procédure de sauvegarde. A la fin, un
message apparait pour vous indiquer que la sauvegarde est terminée,
et montre la taille totale des fichiers sauvegardés.

7.

Dans le cas ou le programme échoue la sauvegarde d’un élément,

celui-ci est montré a I'écran.

Cliquez sur OK.

fﬂ' Sauwegarde ASLFS +-;: s 1145 'E

EE Sauvegarde ALLS +-;: oL 1145 '@

Sauvegande en cours:
Veincows) Avantaol AvGoDocshacy 100

Oekils § shsnbgincir: 27300569 Byt

Bonec de la saur
POl 2 sfement Q

—F

El...

[emmne

Octls § shvicanchis : 27208583 Byted

Bonec de la saLnegars
pour ks sements:

El...

Sauvegarder uniqguement les données PIM de votre
Pocket PC:

1.

Sur I'écran Sauvegarde ASUS,
cliquez sur le bouton Données
PIM afin de ne sauvegarder que
les données PIM (Personal
Information Management) de votre
appareil.

Sélectionnez le périphérique de
stockage (Flash Disk ou Carte
CF) dans lequel vous désirez

sauver le fichier de sauvegarde.

Cliquez sur Cancel pour revenir a
I'écran précédent.

Cliquez sur I'onglet Sauvegarder.

Maitriser les bases
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s PiEriphErigue de stockage

v Flash Disk:
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4. Entrez un nom pour votre fichier

de sauvegarde et le dossier ou
vous voulez le mettre. Vous
pouvez ne pas spécifier de
dossier.

Cochez les cases situées en face
des éléments que vous voulez
sauvegarder, ou cliquez sur Tout
sélectionner pour sélectionner
tous les éléments listés.

Sivous avez coché la case
Dossiers définis par
I'utilisateur, cliquez sur Définir
pour spécifier le dossier ou vous
désirez placer le fichier
sauvegardé, puis cliquez sur OK.

Cliquez sur Démarrer pour
démarrer la procédure de
sauvegarde.

Lorsque la sauvegarde est
terminée, I’écran affiche le
message “Terminé” et une liste de
tous les éléments sauvegardes.

8. Cliquez sur OK.
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Pour restaurer toutes les données:

1. Cliquez sur & , puis sur Programmes.

NOTE Si vous avez enregistré votre fichier de sauvegarde dans une
carte mémoire CF, vous devez insérer cette carte CF dans le
connecteur CF pour pouvoir restaurer les données. Sinon,
vous recevrez le message “Périphérique de stockage non

trouvé !”

2. SurI'écran des programmes
ASUS, cliquez sur l'icone
Sauvegarde ASUS.

Lorsque vous y étes invité,
fermez tous les programmes
ouverts. Voir les instructions page
2-29.

3. Cliquez sur I'onglet Restaurer sur
I'écran Sauvegarde ASUS.

4. Cliquez sur Toutes les données.

5. Sur I'écran Sauvegarde de fichier:

* sélectionnez le nom de fichier
de sauvegarde (cliquez sur la
fleche pour faire défiler la liste
des autres fichiers
sauvegardés, s'ily en a)

* sélectionnez le dossier qui

contient votre fichier
sauvegardeé (optionnel)

 Sélectionnez le périphérique de
stockage (Flash Disk ou Carte
CF) dans lequel vous avez
sauve le fichier de sauvegarde

6. Cliquez sur OK pour débuter le
processus de restauration.

7. Lorsque la restauration est
terminée, un message vous
invitant a redémarrer I'apparell
apparait.

8. Cliquez sur OK pour redémarrer.

Maitriser les bases

Eﬂ' Sauvegarde ASLES  oF &L 1232 ﬂ

Chouir fur @ Boubon Toubes B dormbes’
pour restaure boutes e donnges ou s
& bouton 'Donnges P’ powr rastaurer
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Sauvegarde ASUS

Les restauration est
terminée, le PDA est 3
réinitialiser. ..
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Pour restaurer les données PIM;

2-34

Sur I'écran Sauvegarde ASUS,
cliguez sur Données PIM.

Lorsque vous y étes invité,
sélectionnez le périphérique de
stockage (Flash Disk ou Carte
CF) dans lequel vous avez sauveé
le fichier de sauvegarde.

Cliquez sur Annuler pour revenir
a I'écran précédent.

Cliguez sur I'onglet Restaurer.

Choisissez le nom de fichier a
restaurer (cliquez sur la fleche pour
voir les autres fichiers listés, s'il y
en a).

Cochez les cases situées en face
des_éléments que vous voulez
sauvegarder, ou cliquez sur Tout
sélectionner pour sélectionner
tous les éléments listés.

Sivous avez coché la case
Dossiers définis par
I'utilisateur, cliquez sur Définir
pour spécifier le dossier dans
lequel vous voulez restaurer, puis
cliqguez sur OK.

Cliquez sur Démarrer pour
démarrer la restauration.

Lorsque la restauration est
terminée, un message vous
invitant a redémarrer I'appareil
apparait.

Cliquez sur OK pour redémarrer.

_.'fg Savegarde ASUS o off 13:05 ﬁ

- Périphéricgue de stockage
v Flazh Dik

) Carta CF

Periphéngus de shockags | Paskains |

|-

Eg Sauvegarde ASLE  2F of2 10:23 *3

tiomm dhu fichier

ALITN = |

Fic ke :

Losger:

Sl tamn PO

[] calerdrier [ ] Mobes [ ] Cortacts
] woix [ Téches

[] Boite de réception

L] Dossiers définis par lutisateur
[ D&Tinir |

. Tout séectionner |

Piriphérigues de stockage | Restare |

E|*

Sauvegarde ASUS lok]

Les restauration est
terminée, le PDA est 3
réinitialiser. ..
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Les parametres ASUS

Pour accéder aux parametres

ASUS Eﬂ' F.:l'rn-':l:r'c: e <0533 ﬂ
Paramelres ASLS
1. Cliquez sur & , puis sur et
N Drafte ROM: 20020901
Param etres. Vardon ROM; 0,94, 30 FRa,
2. Cliquez sur I'onglet Systéme en Verdon O:  PocketPC 2000
bas de I'écran Paramétres. B i
3. Cliquez sur I'icbne Paramétres '”*":"'*h
. y 2 Talke oe la ROM systeme:  64MEB
ASUS pOL:Ir aﬁ:IChe\r I ecran , Tailke i la FaM orsborme:  EME
d’information systeme. Cet écran Taile de |3 LAM Utlcabie: 5,208
s'affiche lorsque vous cliquez sur
l'onglet Info. info | Mode | AfFichage | i | Mic [ Rel 4 ¥
|-

Modifier le mode de fonctionnement:

Cliquez sur 'onglet Mode pour afficher le  [rmm— o qf 142y @
mode de fonctionnement du CPU. Paramétres ASUS

-Mode de fonctionnement

Le Mode Turbo permet de meilleures i
(@) Mode Turbo

performances du CPU. Dans ce mode, la i
fréquence du CPU monte jusqu’a 400MHz. R
Choisissez ce mode lorsque vous jouez ou () Mods Economie dénerge
lorsque vous lisez de la vidéo. Cependant, O) Mods Automatique
le mode Turbo peut réduire 'autonomie de

. Gestion avancée des
Ia battene. perlomances

Le Mode Standard permet une fréquence
CPU jusqu’a 300MHz. Choisissez ce info | ode | Affichage | autio | mic | Rel 41
mode lorsque vous écoutez des fichiers al
audio MP3 ou pour les applications qui ne
nécessitent pas un fréquence CPU éleveée.

Le Mode Economie d’énergie fixe la frequence du CPU a 200MHz.
Choisissez ce mode lorsque vous utilisez des application basées sur du
texte (Word, Excel par exemple). Ce mode offre des performances CPU
plus basses mais accroit 'autonomie de la batterie.

Le Mode Automatique commute la fréquence CPU entre 200MHz,
300MHz, et 400MHz en fonction du programme que vous utilisez.

Cochez la case Gestion avancée des performances pour augmenter les
performances systeme.
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Pour modifier les paramétres d'affichage:

1. Cliquez sur l'onglet Affichage.

Réglez le niveau de luminosité
lorsque vous étes alimenté par
batterie en cliquant sur la fleche
vers le bas et en sélectionnant
une valeur, ou en faisant glisser
le curseur sur la gauche ou la
droite jusqu’au réglage de
luminosité désiré.

3. Suivez I'étape 2 pour régler le
niveau de luminosité lorsque vous
utilisez I'alimentation externe.

Paramétres ASUS

cLuminosité

Sur battane: .

Info | Mode | Affichage | tudo | mic | Re{ 4>
=18

NOTE Utiliser un niveau de luminosité plus faible lorsque I'appareil
est sur batterie réduit considérablement la consommation

d’énergie.

Pour modifier les parametres Audio :

Cliquez sur I'onglet Audio pour
ajuster le volume, la balance, les
aigus, et les basses.

Faites glisser le curseur sur la
gauche ou la droite jusqu'a
I'obtention du son désiré.

Cliquez sur le bouton Défaut pour
revenir aux parametres audio par
défaut.
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fg Paramétres o £ 1431 @

Paramétres ASUS

~Volume

-Balance

J

Al L}#..
Graves l'~- : = -
info | Mode [ Affichage | e [mic [re{ 410
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Modifier les parametres Microphone :

Cliquez sur I'onglet MIC afin d’ajuster £ |parametres o i1z @

les parametres de la sensibilité du Paramitres ASUS

microphone et le controle -Sensibilité MIC
. . - .
automatique du gain (MIC). A :

Les fonctions MIC vous permettent ~Controle de gain

4 ) : (@ Mrwued +
dfe régler | enr'eglstr.ement etle e gl
niveau du bruit environnant. MIC: e |
() Automaticue - +

* Le paramétre Sensibilit¢ MIC o
controle 'entrée de a
I'enregistrement sonore. Régler le (EDE)
curseur vers le signe “+” permet un |1t M [afchace [ auo | c [rel <>

. . BIA
enregistrement plus fort, mais le
niveau de bruit peut également
étre plus éleve.
* Le parametre Controle de gain
contréle la sortie du son
enregistré.
Modifier le parameétre Source du reéveil:
Cliquez sur l'onglet Réveil pour T [ — o A 12 @
sélectionner les boutons wakeup. P v————
Presser n'importe lequel des boutons I
/ Lo , . Bouton d'enregistrement B3
cochés réveille I'appareil.
o Bouton AP 1 &
Le programme assigne a un bouton 2] Bouton 49 2 =
spécifique apparait lorsque vous }
pressez ce bouton. ) Bouton 493 C
Bouton AP 4

Cliquez sur & , Paramétres, puis
Boutons pour assigner les boutons.

Mode [ aéfichage [ udo [ mic | reves [ 4]0
-
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Sélectionner Périphériques autorun:

Cliquez sur I'onglet Autorun pour £ |paramatres &2 i1 Q@
sélectionner les périphériques source Paramétres ASUS
pour exécuter le programme autorun. Périphiriques autorun
[V] carte cF
MIMICIMI&J.UJ'\I (4]
&l-
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Programmes fournis

Votre apparelil inclut les programmes Windows les plus populaires ainsi

que d’autres programmes.

Pour accéder aux programmes fournis:

1. Cliquez sur & , puis sur
Programmes.

2. Cliquez sur I'une des icbnes pour
lancer un application spécifique.

Programmes ASUS

Cliquez sur l'icone Programmes
ASUS pour afficher I'utilitaire
Sauvegarde ASUS et ASUS
Launcher,

Cliquez sur l'icone Programmes
ASUS affiche l'utilitaire Sauvegarde
ASUS. Cliquez sur l'icbne
Sauvegarde ASUS si vous désirez
utiliser l'utilitaire. Voir le chapitre
“Sauvegarde ASUS” a la page 2-29
pour les détails.

Cliquez sur l'icone ASUS Launcher
pour afficher rapidement vos
programmes les plus fréquemment
utilisés.

Jeux

Cliquez sur l'icdne Jeux pour afficher
les jeux disponibles.

Maitriser les bases

o < 1550

fg Programmes

by £ =2 [

Jeux Programm... Calculatrice
ASUS

- L 7 als

= > r

Chent Explorateur  Microsoft

Terminal  de fichiers Reader

3 P X%
MSN Photos  Pocket Excel
Messenger
v &
Pocket MSN Pocket

Word

Eg Programmes ASUS &F off 1402 ﬂ

ASLS Sauryesgarde
Lauricher AsUS

& [

Jawbreasker  Solitaire

gl.
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Calculatrice

Cliquez sur 'icone Calculatrice pour
utiliser la calculatrice.

Explorateur de fichiers

Cliquez sur 'icone Explorateur de
fichiers pour accéder a vos fichiers.
Voir page 2-12.

Microsoft Reader

Cliquez sur l'icdbne Microsoft Reader
pour télécharger et lire des livres en
ligne. Voir chapitre 5.
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MSN Messenger

Cliquez sur 'icone MSN Messenger
pour utiliser ce service. Voir chapitre
5.

Pocket MSN

Cliquez sur 'icone Pocket MSN pour
vous connecter a Internet via le
navigateur Internet Pocket. Voir
chapitre 6.

Pocket Word

Cliquez sur 'icone Pocket Word pour
créer des documents Pocket Word.
Voir chapitre 5.

Maitriser les bases

Fogl ER PR

P;"g MSN Messenger

Appuyez icl pour vous
connecter, \

msn*’
Messenger Service

Outils Ciscuszons alﬁ

fie:{ f\windows\pocketmen htm | &

m" Nouveau Pocket MSN [

Inscrivez-vous maintenant afin de

bénéficier des nombreux services MSN

sur votre Smartphone |

3 MSN Messenger® - Disponble
presque partout, wl
MSN Hotmall - Restez nformé | Gérez
votre courrer dectronque en ligne o
hors connexion
Alertes - Recever des akrtes
parscnnalsées sur la météo, la
crculation, bes informations, les sports et | |
been plus encore |

" Web mobile - Restar nformé lors de
vos déplacements, -

Appuyez sur Cortirer por des rformations |

Michoe o @ D1 1y @

& o

f; Pocket Word

o Modéles Nom |
13 faire 01/04/03 4%
) Document de ré..  01/04/03 2
0o
7%
2

| Document vierge  01/04/03
i#Méma 01/04/03
| Messages téléph... 01/04/03
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Pocket Excel BGlrocetineet 32 df 1001 Q)

.y Modéles - Nom
Cliquez sur I'icdne Pocket Excel pour & Feuille de kilomé... 01/04/03 12X
créer des feuilles de calcul. Voir
chapitre 5.
Nouv. Outls EI‘
Photos
Cliquez sur 'icone Photos pour voir h - i |
des images .jpg stockées sur votre B H
. A Pasceld Time A Quist Evaning Athley's Contage
appareil ou sur une carte de
stockage. Consultez l'aide en ligne H h H
sur votre appareil pour obtenir les . M
et T . Aumeren Lane  Bloasem Bridge Brockisde
details concernant l'utilisation de Hidaaweay
cette fonction. M E
Catbeimore Everen's Gasden of
Brooke Comage Prayer
outls TJ |!| &l
Client Terminal Bflchent termna 2 46 101 @
Cliquez sur l'icone Client Terminal i""” ]

pour Vous connecter a un serveur
terminal. Consultez l'aide en ligne
sur votre appareil pour plus
d’informations.

Dermiars serveurs:

Se connecter

E] Adapter I3 tale du bureau du
serveur & 'écran

gl.
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Introduction

Qu’est-ce qu'ActiveSync®?

Microsoft® ActiveSync® est I'un des programmes essentiels livrés avec
MyPal. Avec ActiveSync, vous pouvez synchroniser les informations de
votre ordinateur de bureau avec celles de votre Pocket PC. Lors de la
synchronisation, les données de votre appareil et celles de votre ordinateur
de bureau sont comparées et mises a jour sur les deux ordinateurs.

Par exemple:

» Ayez toujours vos données Pocket Outlook a jour en synchronisant votre
appareil avec les données Microsoft Outlook de votre ordinateur de
bureau.

« Synchronisez les fichiers Microsoft Word et Microsoft Excel entre votre
Pocket PC et votre ordinateur de bureau. Vos fichiers sont
automatiquement convertis au bon format.

NOTE Par défaut, ActiveSync ne synchronise pas automatiqguement
tous les types de données. Utilisez les options d’ActiveSync
pour activer ou non la synchronisation de certains types
d'informations.

Avec ActiveSync, vous pouvez aussi:

» Sauvegarder et restaurer les données de votre Pocket PC

» Copier (au lieu de synchroniser) des fichiers entre votre appareil et votre
ordinateur de bureau

« Contréler le moment de la synchronisation en sélectionnant un mode de
synchronisation. Par exemple, vous pouvez synchroniser en continu
lorsque le Pocket PC est relié a I'ordinateur ou seulement lorsque vous
le décidez.

» Choisir le type et la quantité de données a synchroniser. Par exemple,
vous pouvez choisir le nombre de semaines de rendez-vous passés a
synchroniser.

Pour de plus amples informations sur ActiveSync:

1. Lancez ActiveSync sur votre ordinateur de bureau.

2. Apartir de la barre de menu Activesync, cliquez sur Aide puis sur Aide
de Microsoft ActiveSync.
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Installer ActiveSync®

ActiveSync est déja installé sur votre Pocket PC. Pour synchroniser votre
appareil avec votre ordinateur de bureau, vous devez aussi installer
ActiveSync sur votre ordinateur. Installez ActiveSync a partir du CD
Compagnon livré avec votre Pocket PC.

NOTE Avant de commencer l'installation d’ActiveSync, assurez-vous
que Microsoft® Outlook® est installé sur votre ordinateur. Si ce
n'est pas le cas, installez Microsoft® Outlook® 2002 a partir du
CD d'accompagnement. Méme si vous avez Outlook 98 ou
Outlook 2000, vous étes encouragé a procéder a une mise a
jour vers Outlook 2002.

Installer ActiveSync® sur votre ordinateur

Pour installer ActiveSync sur votre ordinateur:

1. Allumez votre ordinateur et son moniteur.

NOTE Ne connectez pas votre Pocket PC a votre ordinateur tant
que l'installation d’ActiveSync n’est pas terminée.

2. Insérez le CD Compagnon dans le lecteur de CD-ROM de votre
ordinateur. Le CD lance et affiche automatiqguement le premier écran,
puis le menu principal a partir duguel vous pouvez démarrer
I'installation.

d Fookal FC

byt AGORT-F

3. Cliquez sur Commencez ici dans le menu principal.

Microsoft® ActiveSync®
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10.

Lisez la Présentation avant
d'installer ActiveSync 3.7 pour
vous assurer d'effectuer la
séquence d’installation
appropriee.

Si Outlook n’est pas installé,
installez-le maintenant. Cliquez
sur Installation d’Outlook 2002
et suivez les instructions a I'écran
pour mener a bien l'installation.

Cliquez sur Téléchargez
I’Assistant de connexion et
lisez I'overview pour voir Si vous
avez besoin de I'assistant. Suivez
les instructions a I'écran pour
installer 'assistant sur votre
ordinateur. Revenez au menu
principal lorsque c’est fait.

Cliquez sur Installer ActiveSync
3.7, puis sur Installer.

Lorsque vous Yy étes invité,
sélectionnez Exécuter ce
programme a partir de son
emplacement actuel puis cliquez
sur OK.

Suivez les instructions a I'écran.
Cliquez sur Terminer pour mener
a bien l'installation.

Redémarrez Windows lorsque
Vous Yy étes invité, puis passez a
la partie suivante pour connecter
votre Pocket PC a votre
ordinateur et démarrer la
synchronisation.

N il I el el el b e
W ot P P comeie e, e w6 poa

T i

Tl s Babkin ok e bpmls drim
arpE e mE e, m-J-.

L]

gy rar Cmporie L= ]
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Synchroniser votre Pocket PC

Connecter votre appareil a I'ordinateur

Pour connecter votre appareil a votre ordinateur:

1. Placez le Pocket PC sur sa base.

2. Connectez le transformateur électriqgue au connecteur d’'alimentation
sur la base.

3. Connectez le cable de synchro USB a partir de la base vers le port
USB de votre ordinateur.

Pour connecter le Pocket PC
a l'ordinateur sans la base;:

1. Connectez le cable synchro USB
de transport dont le connecteur a
26 broches au connecteur 26
broches a l'arriere de I'appareil.

2. Connectez l'autre extrémité du
cable a un port USB de votre

ordinateur. ‘7

Connecteur 26-broches

Microsoft® ActiveSync®
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Paramétrer un partenariat

Juste apres avoir terminé l'installation, I'assistant Nouveau partenariat se
lance automatiquement pour vous aider a établir un partenariat et
personnaliser les paramétres de synchronisation. A cette étape, vous
pouvez décider exactement quels types d’informations vous voulez
synchroniser avec votre ordinateur. Votre premiére procédure de
synchronisation commence lorsque vous avez fini d'utiliser 'assistant.

Un partenariat est un fichier qui vous permet de synchroniser votre Pocket PC
avec votre ordinateur de bureau. Ce fichier est stocke sur votre ordinateur de
bureau. Un autre fichier est stocké dans votre Pocket PC. Il permet a votre

ordinateur de bureau de le reconnaitre.

Pour paramétrer un
partenariat:

1. Lorsque I'écran Nouveau

3-6

partenariat apparait, sélectionnez
Partenariat standard comme type
de partenariat a établir entre votre
appareil et votre ordinateur.
Cliquez sur Suivant.

Sur I'écran suivant, sélectionner
Synchroniser avec I'ordinateur
de bureau. Cliquez sur Suivant.

Sélectionnez le type d’information
que vous voulez synchroniser.
Cliquez sur Suivant.

ou

Si vous désirez personnaliser un
élément synchronisé, faites le
passer en surbrillance puis
cliquez sur Parameétres.
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Dans la fenétre Paramétres de EAe N % TR e el e

synchronisation du calendrier, ety A
par exemple, sélectionnez dans —

les options la maniéere dont vous R p——

désirez synchroniser Igs rendez- e R i
vous sur votre appareil avec votre Srabirngs e i v S

ordinateur. Cliquez sur OK.

o ] s
4. Cliquez sur Terminer pour mener -
N . , watlvion mree
a bien le paramétrage du R —
partenariat. R—
e s P | |

Immédiatement apres avoir réglé

un partenariat, ActiveSync®
démarre automatiqguement et -
lance la premiere s_ynchronlsatlon e @
entre votre appareil et votre Mok 3 27 elemes
. 13 4 et
ordinateur. —— |
) ) Tyge dufiormation.  Ehl
Consultez les chapitres suivants ooy 1 Sammiotith
pour plus de détails sur la [ viches 1 eevernts wam cymchimeasa
. . 3 Feis Sy bt
synchronisation. C T Py r—
#) boatin Eyoachrmoiok
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Vérifier les informations synchronisees

Apres votre premiére synchronisation, regardez Calendrier, Contacts, et
Taches dans votre appareil. Vous pouvez voir que les informations de
calendrier de Microsoft Outlook sur votre ordinateur ont été copiées dans
votre appareil, et que les informations présentes sur votre Pocket PC I'ont
été sur votre ordinateur.

+J Microsoft ActiveSync
Fichier Affichage Outils 7

O B B B

Swnic, GrreLe Dékails Explorer Options

Connecté @

Synchronizé

Type d'information Etat

@Calendrier Synchronisé
'ﬁf}- Contacks Synchronisé
i Taches Synchronisé
[#]IFavaris Synchronisé

'@Bcﬁte de réception  Swnchronisé

NOTE Ouvrez Microsoft Outlook sur votre ordinateur de bureau pour
voir les détails sur les informations copiées a partir de votre
appareil.
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Lancer manuellement la synchronisation

Apres avoir installé ActiveSync et acheve la premiere procédure de
synchronisation, vous pouvez initier la synchronisation a partir de votre
Pocket PC a n'importe quel moment.

Pour initier manuellement la synchronisation:

1. Cliquez sur & | puis sur ActiveSync pour ouvrir 'écran ActiveSync.

fg ActiveSync o df 14:44 9

Connecté @ Voir I'état de la connexion

Cliquez pour connecter et synchroniser

; Cliquez pour stopper la
@ sync. @ Aréter synchronisation

—+——Voir I'état de la synchronisation

Synchroniser avec Windows PC
Derrdére sync.: 2107703 12:56

Cutls &~

—— Cliquez pour synchroniser via IR ou
modifier les paramétres de synchronisation

2. Pour démarrer la synchronisation, connectez votre appareil a votre
ordinateur, puis cliquez sur Sync.

Pour arréter la synchronisation, cliquez sur Arréter.

Pour plus d’informations sur la synchronisation:

Cliquez sur & dans I'écran ActiveSync, puis tapez sur Aide.
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Options de synchronisation

Le programme Microsoft ActiveSync vous offre la possibilité de
personnaliser vos parametres de synchronisation a n’importe quel
moment. Vous pouvez choisir les éléments & synchroniser, planifier la
synchronisation, et spécifier les régles de synchronisation.

Pour afficher les options de synchronisation:

A partir de la fenétre ActiveSync sur votre ordinateur de bureau, cliquez

sur l'icbne Options, ou

A partir de la barre de menu, cliquez sur Outils, puis sur Options.

Pour choisir les éléments a synchroniser:

1.

3-10

Cochez la case en face de
I'élément que vous voulez
synchroniser.

Mettez en surbrillance un élément
coché puis cliquez sur
Parametres pour spécifier les
options de synchronisation
associées a I'élément.

Par exemple, mettez en
surbrillance Calendrier puis
cliquez sur Parametres pour
ouvrir la fenétre des parametres
de synchronisation du
Calendrier. Choisissez parmi les
parametres disponibles, puis
cliqguez sur OK.

Procédez de la méme maniere
avec les autres éléments cochés.

NOTE: Vous ne pouvez pas
régler les options des éléments
qui ne sont pas cocheés.

Cliquez sur OK lorsque c'est
effectué.
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Pour planifier la synchronisation:
1. Cliquez sur l'onglet Planification. T

[rTasara———— L | |

2. Sélectionnez le planning de Phagrac b Frtmanm o b
P 9 T e e
s .

synchronisation que vous désirez. e T e e
3. Cliquez sur OK. Pharsi o e

T prwem T e e ersta vy mEea el
e b i T

o Ko e by o gy I'.-a-l-:lr 5o 'rl

F il by e Erjpayd ol
S b Ve £ o i e b e [ et i e
il i

““.I'I-';I.'IH1 [Hacmtecen =
hacd b bt

rrrET—. IH-;-I-;.-l -I

L e |

e ] |

I Tl B i S e o i R

||:l'\-|l-'-'"r'|

Pour spécifier les regles de synchronisation:
1. Cliquez sur l'onglet Regles. owom_______________W

ot de wrchyervsian | Msdcpar, Mg |

2. Choisissez vos paramétres parmi ———
les options disponibles. e B e i e
. w [T TR |
3. Cliquez sur OK. -

LT R | S ee—r———y p——
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Introduction

Microsoft® Pocket Outlook contient les programmes Calendrier, Contacts,
Taches, Boite de réception, et Notes. Vous pouvez les utiliser
individuellement ou ensemble. Par exemple, les adresses e-mail
enregistrées dans Contacts peuvent étre utilisées pour adresser des e-malil
dans la Boite de réception.

ActiveSync® vous permet de synchroniser les informations de Microsoft
Outlook ou de Microsoft Exchange sur votre ordinateur de bureau avec
votre appareil. Vous pouvez aussi synchroniser ces informations
directement avec un serveur Microsoft Exchange. ActiveSync compare les
modifications effectuées sur votre appareil et sur I'ordinateur de bureau ou
le serveur et les met & jour avec les derniéres informations. Pour plus de
détails sur I'utilisation de ActiveSync, consultez I'Aide d’ActiveSync sur votre
ordinateur.

Vous pouvez commuter sur n'importe quel programme de Pocket Outlook
en cliquant sur &2,

Calendrier: Planifier des rendez-vous

Utilisez Calendrier pour planifier des rendez-vous, des réunions ou
d’autres événements. Vous pouvez consulter vos rendez-vous de
plusieurs manieres (Agenda, Jour, Semaine, Mois, et Année) et changer
facilement d’affichage avec le menu Affichage.

Ecdendnet o 11 0
23 juil. 03 Imfivsd Cliquez pour aller sur aujourd’hui

Déjeuner avec Paul . ' -
12:00 - 13:00 (Le Bistrot de Pravence) Cligquez pour afficher ou éditer les

détails du rendez-vous

Visiter des expositions
14:00 - 1 7:00

N cuk] MBEC -
|

Cliquez pour créer un nouveau rendez-vous

NOTE Vous pouvez personnaliser l'affichage de Calendrier, pour
changer par exemple le premier jour de la semaine, en
cliquant sur Options dans le menu Outils.
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Créer un rendez-vous

1. Sivous étes sur I'affichage Jour ou Semaine, cliquez sur la date
désirée pour le rendez-vous.

2. Cliquez sur Nouveau.

fg Calendrier

Objet:

& 1448 @

— Cliquez pour choisir a partir d’'un texte prédéfini
— Cliquez pour choisir a partir d'un emplacement

Emplacement:

pl o ol

Début: 21/07/03 12:00 précédent
Fin: 21/07,03 13:00 ~— Cliquez pour spécifier I'heure du rendez-vous
Journée ent.: Non Cliguez pour spécifier la date du rendez-vous
Fréguencs: 1 fois
Rappel: Me & rappeler
15 minute(s)
Catéqores: Pas de catéqore.
Rendez-vous [ Notes.| Cliquez pour ajouter des notes au rendez-vous

Eale[" ] [([-1el_lc[aD |=]¢

lalzfelrtiylulifo[p|s]€

& sid f h kil mu
{ lwix|c|v|bn],l:]:]!]
Ctj3é|+|@ Ji[t]e]]
Ldten E

3. Alaide du panneau de saisie, décrivez votre rendez-vous et le lieu.
Sélectionnez d'abord le champ en cliquant dessus.

Si besoin est, cliquez sur I'heure et sur la date pour les changer.

5. Saisissez d’'autres informations. Vous devrez masquer le Panneau de
saisie pour voir tous les champs disponibles.

6. Pour ajouter des notes, cliqguez sur I'onglet Notes. Vous pouvez saisir
du texte, dessiner, ou enregistrer du son. Pour plus d'information sur la
création de notes, consultez “Notes: Saisir des réflexions et des idées”
plus loin dans ce chapitre.

7. Lorsgue vous avez terming, cliqguez sur OK pour revenir a Calendrier.
NOTE Si vous sélectionnez Me le rappeler dans un rendez-vous,

votre Pocket PC vous rappellera un événement en fonction

des options sélectionnées dans kil Paramétres, onglet
Privé, Sons et rappels.
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Utiliser I'écran de sommaire

Lorsque vous cliquez sur un rendez-vous dans Calendrier, un écran de
sommaire est affiché. Pour modifier les rendez-vous, cliquez sur Edition.

f_? Calendries &2 g 1503 O

Visiter des expositions fL

14:00-17:00 sam., 26f07j2008  — | Détails du rendez-vous

<Picasso et la portrait>

—— Notes/informations additionnelles
sur le rendez-vous

Edltl:n it E|a

|
Cliquez pour changer les détails du
rendez-vous

Créer des demandes de réunion

Vous pouvez utiliser Calendrier pour planifier vos réunions avec d'autres
utilisateurs de Outlook et Pocket Outlook. La demande de réunion sera
automatiqguement créée et envoyeée lors de la synchronisation de la Boite
de réception ou lors de la connexion a votre serveur e-mail.

Pour créer une demande de réunion:

1.

Cliquez sur I'onglet Outils puis sur Options pour indiquer la maniere
dont vous voulez envoyer la demande de réunion.

. Sivous envoyez ou recevez vos messages €électroniques via

ActiveSync, sélectionnez ActiveSync.

Pour planifier une réunion:

1.
2.

3.

4-4

Créez un rendez-vous.

Dans les détails du rendez-vous, masquez le panneau de saisie, puis
cliquez sur Participants.

Sur la liste des adresses e-mail que vous avez entrées dans Contacts,
choisissez les participants a la réunion.

La demande de réunion est créée automatiqguement et placée dans le
dossier Boite d’envoi. Pour plus d’informations sur I'envoi et la
réception de demandes de réunion, reportez-vous aux aides de
Calendrier et de Boite de réception sur I'appareil.
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Contacts: Coordonnées des amis et
collegues

Contacts assure le suivi de la liste de vos collegues et amis pour que vous
puissiez facilement retrouver leurs coordonnées, que vous soyez a la
maison ou a I'extérieur. Le port infrarouge (IR) du Pocket PC vous permet
d’échanger rapidement des coordonnées de Contacts avec d’autres
utilisateurs de Pocket PC.

Cliquez pour choisir la catégorie de
contacts que vous voulez afficher

Tous les conta_. » |[Chercher un nam —— Cliquez et entrez une partie du nom
#ab]coe foh] ik [mn]opa] 15t faver] a2 pour le trouver rapidement dans la liste
Chen, Irene O BT 58 98 & b

Delaizne, Sa. 0266349511 b . ! L.

Dupuis, Dani.. 03 77 64 23 59 g | Cliquez pour afficher ou éditer les
Lapierre, Jac.,, 0F 113526 75 d détails du contact

Mgircea, 0. NI ET 07 58 B4 b

| Cliquez pour afficher des numéros de

Fairier, Pierre il s, C o b — o .
I TTMTTTETENCMI | (Séphones et des adresses email
o cova——— |

Spprimer des conbacks
Errvorper ke contacts
Cptions. ,

Cliquez sur une action pour un
Errvoer via Blustoath contact sélectionné
o wia Blustooth

Neusv. ffichage s =8

| Cliquez pour trier les contacts
par nom ou société

Cliquez pour créer un nouveau contact

NOTE Pour modifier la facon dont les informations sont affichées
dans la liste, cliqguez sur Outils puis sur Options.
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Créer des contacts

Pour créer un contact: - 2 o k.
— . Thre: :
1. Tapez sur & , puis sur Contacts. N
Tapez sur Nouveau pour afficher un oy
modele de contact vide. Fa bo.
3. AfTaide du Panneau de saisie, entrez “E:;f
un nom et ses coordonnées associées. Tél. mable; v
. 7 ¢ H Deétadls | Notes
Faites défiler vers I_e bas pour voir tous EOOERAAOMANNEC
les champs disponibles. lalzlelr [tlylulilolp|3[€
. . & sid f h k|l m O
4. Pour assigner le contact a une r lwlx|c|v]b]n TT1] e
AN : 1A . : Ct3é[+]@ tle]-
catégorie, allez jusqu’a Catégories et “::"I C [31 B[

cliquez dessus, puis choisissez une
catégorie dans la liste. Dans la liste de
Contacts, vous pouvez afficher les contacts par catégorie.

5. Pour ajouter des notes, cliquez sur I'onglet Notes. Vous pouvez entrer
du texte, un dessin, ou enregistrer un son. Pour de plus amples
informations sur la création de notes, voir “Notes: Saisir des réflexions
et des idées” plus loin dans ce chapitre.

6. Cliquez sur OK pour revenir & la liste des contacts lorsque vous avez
terminé.

Utiliser I'écran de sommaire

Lorsque vous cliquez sur un contact dans la liste des contacts, un
sommaire apparait. Pour modifier les détails du contact, cliquez sur

Edition.
fg Contacts otz @
Paul Rullier
[IngEnier

28D Détails du contact

ASUSTek COMPUTER INC.,

123, averue de ks Mer Adr. bur.
Résumé INotet! Cliquez pour afficher les notes
Ldtion Outis |-

Cliquez pour modifier
I'information sur le contact
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Rechercher un contact

Il existe quatre manieres de chercher un
contact.

1. Dans la liste des contacts, entrez un
nom de contact dans la case sous la
barre de navigation. Pour montrer a
nouveau tous les contacts, effacez le
texte dans la case ou cliquez sur le
bouton a droite de la case.

2. Dans la liste des contacts, cliquez sur
la liste des catégories (intitulée par
défaut: Tous les contacts) et
choisissez le type de contact que
vous voulez afficher. Pour revenir a
I'affichage de tous les contacts,
sélectionnez Tous les contacts. Pour
Vvoir un contact non assigné a une
catégorie, choisissez Aucun.

3. Pour voir le nom des sociétés pour
lesquelles des contacts travaillent,
cliquez sur Voir> Par société, dans la
liste des contacts. Le nombre de
contacts qui travaille pour cette
société s'affiche alors a droite du nom
de la sociéte.

4. Cliquez sur &, Rechercher, entrez
le nom d'un contact, choisissez
Contacts comme type, et cliquez sur
OK.

Microsoft® Pocket Outlook

Marcean, S0... D3 8707 58 69
Poirier, Plerre plerred@ asus.com.tw
Rulber, Paul 0297213655

on

Nouv. Affichage Outls g|-

X

Yous les conta.. » |[Chercher un nom
#ab| cde| foh [ uk |Imn|opaf rst juvw| xyz
Chen, Irene 0287 58 98 66 b
Delaisne, Sa.. 0266349511 b
Dupuis, Dani... 03 7764 23 59 b

d

b

S

b

Lapierre, Jac,., 02 11 3526 75
Marcean, S0... D3 8707 58 69
Pairier, Plerre  plerre@asus.com.tw
Rulber, Paul 0297213655

Par sockté
Nouv. |affichage| Outls BI‘

fg Rechercher o o 11:47 0

Recharcher: Jacques o = [)
-

Type: Comtacts

oK
Résultats
[_} Lapierre, Jacques
Contact 0211352675
B|‘




Taches: Suivi des choses a faire

Utilisez Taches pour effectuer le suivi de ce que vous avez a faire.

Cliquez pour choisir une catégorie de
taches que vous voulez afficher

Yot bes EBce b Priosits =l Cliqu_ez pour choisirAI'ordre
de tri de la liste de taches

[ 1] 4] Apouter une tiche |

I:H TElephoner & Mal alis
[[] Adheter le cadeau d anniversaine

| Urardrn rards s wnge ayer Luc
T F il Bt noth

Indique une priorité haute
"~ Cliquez pour afficher ou éditer
les détails de la tache

— Cliquez et maintenez pour afficher un

CrBsT UneE Copis , )
= rcrimer ne Eiche menu pop-up d’actions

Cliquez sur une action pour la tache

Errvorper uns bidhs, .,

b, Chutils BE|=
1

Cliquez pour créer une nouvelle tache

Créer des taches

Pour créer une tache:

1. Cliquez sur & | puis sur Taches.

o ot sz @
v

Cliquez sur Nouveau pour créer un o
modeéle de tache vierge. rat: Non terming
3. A l'aide du Panneau de saisie, M
. Echéarce: Aucun
entrez une description. Fréquence: 1 fois
4. Entrez une date de départ et une S
date attendue, ou entrez d’autres Catéaories: Pt 08 Cathaor ..
informations en cliquant sur le 1'2;*;““1*“1][([ TTERITE
. . él"|"* -le|l_|c|a =
champ en premier. Sile Panneau de  [=TalzTelr [tlylulilolp G
saisie est ouvert, vous devrez le iLﬂl(il[ﬂ.l'J.lﬂJ]ﬂ]JJ."_l[Lr"‘_lﬂl
. U jwix|clv|b|n|, ] ]|«
masquer pour voir tous les champs cu[aé[+]® BEOE
disponibles. biton -
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5. Pour assigner une tache a une catégorie, cliqguez sur Catégories et
sélectionnez une catégorie dans la liste. Dans la liste des taches, vous
pouvez afficher les tAches par catégories.

6. Pour ajouter des notes, cliqguez sur I'onglet Notes. Vous pouvez entrer
du texte, dessiner, ou enregistrer du son. Pour plus d'informations sur
la création de notes, voir “Notes: Saisir des réflexions et des idées”

plus loin

dans ce chapitre.

7. Cliquez sur OK pour revenir a la liste
des taches lorsque vous avez

terminé.

NOTE

Utiliser |

Pour créer rapidement une
tache avec un sujet
seulement, cliquez sur la
Barre de saisie dans le
menu Outils. Cliquez sur
Cliquer ici pour ajouter
une nouvelle tache et
entrez les informations la
concernant.

'écran de sommaire

fg Taches
Toutes les t

' 1 1€ Ajouter une tiche

td 2156 €

€ w

BI.

Lorsque vous cliquez sur une tache dans la liste des taches, un écran de
résume s'affiche. Pour modifier la tache, cliquez sur Edition.

£ 15ches ot ss @
Acheter le cadeau d'anniversaire 71X

23/0712003

aarce: 237072003

»

Demain ast Fanniversare d'Alain,

— Détails de la tache

— Cliquez pour montrer ou

— Notes/informations

t#m Outis g]-

Cliquez pour changer les détails de la tache

Microsoft® Pocket Outlook
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Notes: Saisir des reflexions et des
idees

Saisissez rapidement des réflexions, des rappels, des idées, et des

numeros de téléphone avec Notes. Vous pouvez écrire vos notes ou les

enregistrer. Vous pouvez aussi inclure un enregistrement dans une note.

Si une note est ouverte lorsque vous étes en train d’enregistrer, le son

apparaitra dans la note sous forme d’icbne. Si la liste des notes est
affichée, il sera créé comme un enregistrement autonome.

| Tous les dossiers « mem = Cliquez pour changer I'ordre de tri de la
mrres 10:32 416 liste
o |rammercin 1073  58#01——— Cliquez pour ouvrir une note ou

23/07/03 jouer un enregistrement
Cliquez et maintenez pour afficher

un menu pop-up d'actions

SUppEimer . . 14
Salactionner tout Cliquez sur une action pour I'élément

Ensiotet pad courried Eectronique, ..
Erveiorper un fichisr. .

Ranommen Déplacar,.,

Cliquez pour enregistrer

I
[@[m]y [——[w|m]a

Cliquez pour montrer ou masquer la barre d’outils
d’enregistrement
Cliquez pour créer une nouvelle note ou un nouvel enregistrement

Vous pouvez changer les options par défaut de Notes incluant le mode
d’écriture, le modele, le fichier de stockage, et I'action du bouton
d’enregistrement.

Pour modifier les options de Notes :

1. Cliquez sur & , puis sur Notes.

2. Cliquez sur Outils, puis sur Options... |2t

pour afficher I'écran d’'options. Mode par défaut
3. Effectuez les changements désirés. TR
4. Cliquez sur OK. Note vierge <]
Ervegistrer dans
IMEmore prnopde -|

Action du bouton d'erveg,

Basouber vers les notes -

Options géndr akes de sasie

BI.
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Créer des notes

Pour créer une note:

Cliquez sur | puis sur Notes.
Cliguez sur Nouveau pour afficher une note vierge.

3. Créez votre note en écrivant, dessinant, tapant, ou en enregistrant.
Pour plus d’informations sur l'utilisation du Panneau de saisie,
I'écriture et le dessin a I'écran et la création d’enregistrements, voir le

chapitre 2.

Cliquez pour sauver la note et
retourner a la liste de Notes

Chere [zabelia, -

Yarrive 3 |a gare du Nord samedi 28 3 |2
10 heures,

LEndez-vous aux <arrivaess, s point ||
FENCOntre,

Bises,
Irene
[+
Bja|"[*|C([-]el_[c[a])[=]4

lalzlelrtlv[ulilo[p[S|E
& [qs[d[f[g[n]j[k]1[mli]

i |wis[clvlblnf J:[:]0]+
Etlliﬂl*ll_i |-J-|" | -= ) )
Houw, Bdtion Outks (3 & Cliquez pour afficher ou
—t masquer le panneau de saisie

Cliquez pour écrire sur I'écran

Cliquez pour ajouter un enregistrement a la note
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Boite de réception: Envoyer et
recevoir des e-mail

Utilisez la Boite de réception pour envoyer et recevoir des messages
électroniques en employant une de ces méthodes:

« Synchronisez vos e-mail avec Microsoft Exchange ou avec Microsoft
Outlook sur votre ordinateur de bureau.

» Envoyez ou recevez des e-mail en connectant directement votre Pocket PC aun
serveur e-mail via un fournisseur de service Internet (ISP) ou via un réseau.

Synchroniser des messages électroniques

Les messages électroniques peuvent étre synchroniseés lors de la
synchronisation générale. Vous devez activer la synchronisation de la
Boite de réception dans ActiveSync. Pour plus d’informations sur la
synchronisation de la Boite de réception, voir I'Aide d’ActiveSync sur votre
ordinateur de bureau.

Pendant la synchronisation:

» Les messages sont copiés du dossier Boite de réception de Exchange
ou Outlook de votre ordinateur de bureau dans le dossier ActiveSync de
la Boite de réception de votre appareil. Par défaut, vous ne recevrez que
les messages ultérieurs a trois jours passés, les 100 premieres lignes de
chaque message, et les piéces jointes dont la taille est inférieure a
100Ko.

» Les messages électroniques du dossier Boite d’envoi de votre Pocket
PC sont transférés dans Exchange ou Outlook, puis envoyes a partir de
ces programmes.

» Les messages dans des sous-dossiers doivent étre sélectionnés dans
votre ordinateur de bureau pour étre transféreés.

NOTE Vous pouvez aussi synchroniser les messages électroniques
avec votre ordinateur de bureau depuis un autre ordinateur,
servant de télécommande. Pour plus d’information, voir le
chapitre 7.
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Connexion directe a un serveur de e-mail

Outre la possibilité de synchroniser vos e-mail avec votre ordinateur de
bureau, vous pouvez aussi envoyer et recevoir des messages électroniques
en vous connectant a un serveur e-mail par le biais d’'une carte modem ou
d’une carte réseau connectée a votre Pocket PC. Vous devez créer une
connexion a distance a un réseau ou a un ISP, et une connexion a votre
serveur e-mail. Pour plus d’informations, voir le chapitre 7.

Lorsque vous vous connectez au serveur e-mail, les nouveaux messages
sont téléchargés dans le dossier Boite de réception de votre appareil, les
messages dans les dossiers de la boite d’envoi de votre appareil sont
envoyes, et les messages qui ont été supprimés dans le serveur e-mail
sont retirés du dossier Boite de réception de votre appareil.

Les messages que vous recevez directement a partir d’'un serveur e-malil
sont liés prioritairement a votre serveur e-mail plutt qu'a votre ordinateur
de bureau. Quand vous supprimez un message sur votre Pocket PC, il
sera aussi supprimé du serveur e-mail a la prochaine connexion en
fonction des paramétres que vous avez choisis dans ActiveSync.

Vous pouvez travailler en ligne ou hors connexion. Lorsque vous travaillez
en ligne, vous lisez et répondez aux messages tout en étant connecté au
serveur e-mail. Les messages sont envoyés des que vous cliquez sur
Envoyer, ce qui économise de la place dans votre appareil.

Lorsque vous travaillez hors connexion, apres avoir téléchargé les en-
tétes des nouveaux messages ou les messages partiels, vous pouvez
vous déconnecter du serveur e-mail et décider quels messages
télécharger completement. A la prochaine connexion, le Boite de réception
téléchargera les messages complets que vous avez marqué pour une
restitution et enverra les messages que vous avez écrits.
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Utiliser la liste des messages

Les messages que vous recevez sont affichés dans la liste des messages.
Par défaut, les messages les plus récents sont affichés en téte de liste.

Cliquez pour choisir le service et le
dossier que vous désirez afficher

£ |voite de réception &F 4¢ 1215 €

Beltederfre.. + Datede rfveption v Cliquez pour choisir I'ordre de tri
g Smon 10:19  3/6SIK | o pour les messages
7V600_Summary ).PES = ) ) ]
S 09:22 Cliquez et maintenez pour afficher
un menu pop-up d'actions
SUpprimet
& Déplacer... 4¥o
we bor, ..
& | Répondre 4¥o
- Répondre & tous e bo;m
— Transférer
& 2¥Ko
= Marquer comme non b 3Ko L
Marquer & télécharger borra... |
Boke. T , 1 non lus
Nouv, Outds Comptas [0 - El‘
L L

| Cliquez pour vous connecter, et envoyer/recevoir
des e-mail

Cliquez pour vous connecter au service
sélectionné

Lorsque vous recevez un message, cliqguez dessus pour I'ouvrir. Les
messages non lus sont affichés en gras.

.E‘_;-:? Baite e rEceplinn ..:'. -“' 1215 @ C”quez pour revenir a la liste
Cre: dimboene Durval des messages

Obvjat: Billats de théstre
Envensi: Z30FN0E 002254

Chidr@ Tngris,

| IFES

T delix bllets o thealie polr Samed
soir, Ja sas oue tw adores ke théatre,
Yespene gue tu poLTas

T SCCOTpagnes =
A prede-rmd [ouF e dieg S Bl Wiens

Bisers
Antoine . .
Cliquez pour supprimer ce message
| = Cliquez pour répondre a ce
{ message ou le faire suivre
tdtion 2 & 9 @ E|*
]

]
|Cquuez pour voir le message suivant

Cliquez pour voir le message précédent
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Lors d’'une connexion a votre serveur e-mail ou lors d’une synchronisation
avec votre ordinateur de bureau, par défaut, vous ne recevez que les
messages des cing derniers jours, les 100 premiéres lignes de chaque
message, et les piéces jointes dont la taille est inférieure a 100Ko. Les
messages originaux restent dans le serveur e-mail ou dans votre
ordinateur de bureau.

Vous pouvez marquer les messages que vous voulez voir completement
restitués lors de votre prochaine synchronisation ou connexion au serveur
e-mail. Dans la liste des messages, cliquez et maintenez le message que
vous voulez restituer. Dans le menu contextuel, cliquez sur Marquer a
télécharger. Les icones dans la liste de la Boite de réception indiquent
I'état des messages.

Spécifiez vos préférences de téléchargement lorsque vous installez le
service ou lorsgue vous sélectionnez vos options de synchronisation. Vous
pouvez les modifier a tout moment.

» Changez les options pour la synchronisation de la Boite de réception en
utilisant les options de ActiveSync. Pour plus d’informations, voir I'Aide
d'ActiveSync sur votre ordinateur de bureau.

* Changez les options de connexion directe au serveur e-mail dans la
Boite de réception de votre appareil. Cliquez sur Outils puis sur
Options. Dans l'onglet Service, cliquez sur le service que vous desirez
modifier. Cliquez et maintenez le service puis choisissez Supprimer
pour enlever le service.
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Composer des messages

Pour composer un message:

1. Cliquez sur Nouveau.

2. Dans le champ “A”, entrez une adresse e-mail ou SMS d’un ou
plusieurs récepteurs, en les séparant avec une demi colonne, ou
sélectionnez un nom dans la liste de Contacts en cliquant sur le
bouton Carnet d’adresses. Toutes les adresses e-mail entrées dans
les champs e-mail de Contacts apparaissent dans le carnet
d’adresses.

Cliquez pour envoyer le
message

ﬂ' Boite de réception e 4% 12:20 @

;;
«

s—— Cliguez pour montrer ou
masquer la téte du message
complet

£dtion Mon texts -] E2 EI‘
1 1 1

|
| Cliquez pour montrer ou masquer la barre d’outils d’enregistrement

Cliquez pour afficher le livre d’adresses e-mail
Cliquez pour choisir un message pré-configuré

3. Composez votre message. Pour £ |pore de réception &* 4¢
A I A A: Ao osper, com
entre,r des messages pre cpnﬁgures Pl
ou fréequemment utilises, cliquez sur
Mon texte et choisissez un

«

Chere Irens

Jal deux bilets de thaatre pour samed

message- Sor. Je s3s que tu adores ke thaatre,
4. Cliquez sur Envoyer lorsque vous o

avez terminé le message. Si vous CERESDENCA PENK. TR 1 v

travaillez hors connexion, le Bises

message est déplacé dans le Antone

dossier de la Boite d’envoi et sera
envoyeé a la prochaine connexion.

Edtion Mon texte <] EI‘
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Gérer les e-mail et les dossiers

Le comportement des dossiers crées varie s'ils sont utilisés avec
ActiveSync, SMS, POP3, ou IMAP4.

» Sivous utilisez ActiveSync, les messages e-mail dans le dossier Boite
de réception d’Outlook seront automatiquement synchronisés avec votre
appareil. Vous pouvez choisir de synchroniser les dossiers additionnels
en les désignant pour ActiveSync. Les dossiers que vous créez et ceux
que vous déplacez seront reflétés dans le serveur. Par exemple, si vous
déplacez deux messages du dossier Boite de réception dans un dossier
nomme Famille, et si vous avez désigné Famille pour la synchronisation,
le serveur crée une copie du dossier Famille et copie les messages dans
ce dossier. Vous pouvez alors lire les messages a partir de votre
ordinateur de bureau.

» Sivous utilisez SMS, les messages sont stockés dans le dossier Boite
de réception.

» Sivous utilisez POP3 et si vous déplacez des e-mail dans un dossier
que vous avez cree, le lien entre les messages sur votre appareil et leurs
copies sur le serveur e-mail est rompu. A la prochaine connexion, le
serveur e-mail verra que les messages sont absents de la Boite de
réception de l'appareil et les supprimera dans le serveur. Ceci vous
empéche d’'avoir des copies dupliquées des messages, mais cela
signifie également que vous n'aurez plus acces aux messages sortis de
la Boite de réception, sauf a partir du Pocket PC.

« Sivous utilisez IMAP4, les dossiers que vous avez créés et ceux que
vous avez déplacés sont reflétés dans le serveur. Aussi, les messages
sont disponibles a chaque fois que vous vous connectez a votre serveur
e-mail, que ce soit a partir de votre Pocket PC ou de votre ordinateur de
bureau. Cette synchronisation des dossiers se produit chaque fois que
VOUS VOUS connectez a votre serveur e-mail, créez des nouveaux
dossiers, ou renommez/supprimez des dossiers en cours de connexion.
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Les programmes compagnons sont : Microsoft® Pocket Word, Microsoft®
Pocket Excel, Microsoft® Messenger, Windows Media™ Player pour
Pocket PC, et Microsoft® Reader.

Pour ouvrir un programme compagnon dans votre appareil, cliquez sur
Programmes dans le menu £, puis sur le programme.

Pocket Word

Pocket Word fonctionne avec Microsoft Word sur votre ordinateur de
bureau ce qui vous permet d’accéder facilement aux copies de vos
documents. Vous pouvez créer de nouveaux documents sur votre
appareil, ou copier des documents de votre ordinateur de bureau sur votre
Pocket PC. En synchronisant les documents entre votre ordinateur de
bureau et votre appareil, vous étes sir d’avoir les dernieres données
mises a jour sur les deux systémes.

Utilisez Pocket Word pour créer des documents, tels que des lettres, des
compte-rendus de réunions, ou des rapports de voyage.

Créer des documents Pocket Word

Pour créer un nouveau document Word :

1. Cliquez sur B , sur Programmes, BJlrrogrammes & 4¢ 1550 @
puis sur Pocket Word pour lancer ) = - |
l'application. . o =

) Jeux Programm... Calculatrice
Si vous avez des documents g
. n Ly avs
Microsoft Word ou Pocket Word (=], pe, r
i i Che e
Ie'xt|st3ntsddans vot:e apparellt, une | acammses rcruset
Iste des documents apparait. 3 o
MSN Photos Pocket Lucel
Messenger
v /W
Pocket MSN Pocket =
Word i
=-
NOTE Si vous avez sélectionné un modele de nouveau document

dans la boite de dialogue Options, ce modele apparait avec
le texte approprié et formaté.

5-2 Chapitre 5



2. Cliquez sur Nouveau pour ouvrir un document vierge.
3. Utilisez n'importe lequel des outils sur le panneau de saisie pour taper
votre texte.

Cliquez pour sauver et fermer votre
document

£ pocket word o 1259 @
— 1 Tapez votre texte ici

eI 3 [g! # i= —— Barre de formatage
g jél"["[(]-]e]_[cla])|=|e®
lalzlelr|tiylulilo]|p|s|€

& sid flghljlklt mal

 wix[c|v|b[n], [:]:]t]e

ctijaé|+ @ [4]2]«]~ _ .

Nouv. Edition Affichage Outis | *, Cliguez pour choisir une

B[ méthode de saisie

Cliquez pour montrer ou masquer
le panneau de saisie

Cliquez pour montrer ou masquer

la barre de formatage

Sauvegarder des documents Pocket Word
Pour sauvegarder un document Word :

Apres avoir édité votre document, cliquez sur OK.
Le document est sauveé en utilisant la premiére ligne comme nom de
fichier si vous ne spécifiez pas de nom de fichier. Par exemple, si la
premiere ligne du document comprend le mot Invitation, ce mot
apparait dans votre liste de documents Word.

-fﬂ' Focket Ward w1303 m _Pfg Pocket Word oF £ 1326 o
Invitahon 1 Tous les dossiers « Nom
Invitati 1326 8320
GRANDE FETE Einvitotion
e e
Sarmedi
ST RLe e oanse
&5, rue ou Plat
Aig-ErrProvence
e J 5 |E[=|d|=
Nouw, Bdition Affichage Sutds [ *, E|a~ Nouv. Outis el
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Pour spécifier les options de

sauvegarde :

1. Le docqment étant ouvert, cliquez Bflrocket word & ¢ 1320
sur OUtIIS' Enregistrer sous

2. Dansle menu contextuel, cliquez o [ :
sur Enregistrer document | .
sous... pour ouvrir 'écran LM o ”)
Enreglstrer Sousl Type: [[CJZJTIET': Pocket Word (% ']

3. Vous pouvez changer le nom de Chemin: |Mémore crincpae °]
fichier en en tapant un nouveau | ox || Anouler |
dans le champ Nom. uz[r Iél.l'l.l“ll- @11_11;113[1) =114-

. N par t i S €

4. Cliquez sur la fleche du bas dans ® alslalflalnl] [k iimlG
le champ Dossier pour choisir le SO TEIT ] E— K
dossier ou vous voulez mettre le =]
fichier.

5. Cliquez sur la fleche du bas dans le champ Type pour choisir un type
de format.

Vous pouvez enregistrer le document que vous avez crée ou edité

dans une grande variété de formats:

« Word (.doc)

» Pocket Word (.psw)

« Texte mis en forme (.rtf)

« Texte seulement (.txt)

6. Cliquez sur la fleche du bas dans le champ Chemin pour indiquer
I'emplacement ou vous voulez enregistrer votre fichier, dans la
mémoire centrale de votre appareil, ou dans une carte mémoire (SD
ou MMC) si disponible.

7. Cliquez sur OK lorsque vous avez terminé.

NOTE Si vous ne désirez pas changer le format du document, mais
son nom de fichier, son dossier et son emplacement, cliquez
simplement sur Edition dans la barre de commande, puis sur
Renommer/Déplacer... dans le menu contextuel pour
effectuer vos modifications.
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Quvrir un document Pocket Word existant

Pocket Word contient une liste des fichiers stockeés sur votre appareil.
Cliquez sur un fichier pour I'ouvrir. Pour supprimer, effectuer des copies, et
envoyer un fichier, cliquez et maintenez le fichier dans la liste, puis
choisissez 'action appropriée dans le menu contextuel.

Cliquez pour choisir le dossier que vous voulez afficher

fg Pocket Word o % 1334 Q

| Tous les dossiers ~ nom —— Cliquez pour modifier I'ordre de tri de la
| Frangais 13:30 6360 liste

#] Inwvit ation 13:26 8320

[# | Nouvelles 1334 6560

[ voyage 1392 1520+—— Cliquez pour ouvrir un document

Nouv, Outis gla

Cliquez pour modifier les paramétres du document

Cliquez pour créer un nouveau document

NOTE Vous ne pouvez ouvrir qu'un document Pocket Word a la fois;
lorsque vous en ouvrez un deuxieme, vous étes invité a
sauvegarder le premier.
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Modes de saisie des informations

Vous pouvez saisir des informations dans Pocket Word dans I'un des quatre
modes (frappe, écriture, dessin, ou enregistrement) qui sont affichés dans le
menu Affichage. Chague mode a sa propre barre d'outils que vous pouvez
afficher ou masquer en cliquant sur le bouton Montrer/Masquer la barre
d’outils dans la barre de commande.

Si vous ouvrez un document Word créé sur un ordinateur de bureau,
choisissez Retour a la ligne sur fenétre dans le menu Affichage afin de

visualiser le document en entier.

Modifier le rapport de zoom:

1. Cliquez sur Affichage, puis sur Zoom.
2. Choisissez le pourcentage désiré.

Choisissez un pourcentage plus élevé pour saisir du texte et une valeur
plus faible pour voir une plus grande partie du document.

Mode Frappe

Saisissez du texte imprimé a l'aide du Panneau de saisie. Pour plus
d’'informations sur la saisie de texte imprimé, voir le chapitre 2.

Pour formater et modifier du texte existant, commencez par le
sélectionner. Vous pouvez sélectionner du texte comme dans un
document Word, en utilisant votre stylet a la place de la souris. Vous
pouvez rechercher du texte dans un document en cliquant sur Edition

puis sur Rechercher/Remplacer.

_P}:g Pocket Word oF £ 08:45 @
Le SVasRGYl est le plus Rechercher

etit, le plus léger et

[] respecter la casse
(] Mot entier

fg Pocket Word o ot 13046

Couper
Copeer

ENacer
Sélectionner tout

Remplacer. || Rechercher || Annuler |

o8] Fomat... ) [=]* s lé["["[([-Tel_[c[aD]=e

==[{ Paragaphe.. pl$|€ lalzlelr|tlylulifolp|[S|€

@ || rechercherfRemplacer... lml U & s d f hljlelt ma

i S 1 jwix|c|v|bn], l:]:]!] e

(itl[é Renonmer [Déplacer, , + .-[-. ctaé|+ @ NECE

Nouv. [Cdton | Affichage Outls T, E
— —
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Mode Ecriture

Dans le mode Ecriture, utilisez le stylet pour écrire directement a I'écran.
Des lignes servant de guide sont affichées, et le rapport de zoom est plus
grand que dans le mode Frappe, vous permettant d’écrire plus facilement.
Pour plus d’'informations sur la maniére d’écrire et de sélectionner du
texte, voir le chapitre 2.

.&? Packel Word .:." -1|- 13:03 @

J aime
o Il

Avec le bouton Espace sélectionné, tirez
}%ﬁ:éft %’ pour insérer un espace. Une fleche
apparait montrant la direction et la taille

de I'espace.

Ecrivez votre texte ici

Bouton Espace

[
S W[ o T 5 2
Npurs, fokton affchege cutis [ | |«
| I
Bouton crayon Cliquez pour montrer ou masquer la barre
d’outils d’écriture/formatage

ﬁ? Packet Warnd .:.‘ -1!- 13:03 @

v Barrs Toutils .
- Cliquez pour que le texte

v Raboir 4 1a bgne sur Fendlne — V2
prenne tout I'écran
ﬁﬁ: « & Liriurs

[ragsin
Frappa

EregitTament

. .l- 12 zo0m " Cliquez pour afficher les

ﬂ.ffl:ha-:e] = El_ pourcentages de zoom
Fomure !Ctl:ll s +

| Cliquez pour afficher le menu

NOTE Si vous croisez trois lignes en un seul mouvement, I'écriture
se transforme en dessin, que vous pouvez éditer et
manipuler comme indiqué dans la prochaine section.

Les mots écrits sont convertis en graphiques (metafichiers)

lorsqu’un document Pocket Word est converti en document
Word sur votre ordinateur de bureau.
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Mode Dessin

Dans le mode dessin, le stylet vous permet de dessiner sur I'écran. Une
grille servant de guide apparait. Lorsque vous levez le stylet de I'écran
aprés le premier trait, vous pouvez voir un cadre qui indique les limites du
dessin. Les traits suivants a l'intérieur du cadre, ou touchant le cadre, font
partie du dessin. Pour plus d'informations sur la maniere d’effectuer et de
sélectionner des dessins, voir le chapitre 2.

£F | pocket word ot ot 130

Redimensionnez un objet en tirant sur
les poignées de sélection

E j : \ - Cliquez pour choisir les options de formatage

A ] ll:h' 1#! EE “4— Barre d'outils de dessin
. !A:+cr| Affichage a-.u-.: =18

‘ Cliquez pour montrer ou masquer la barre d’outils de dessin

Cliquez sur une fléeche pour afficher les options
Bouton crayon

Mode Enregistrement

Dans le mode enregistrement, vous
pouvez insérer un enregistrement
sonore dans votre document. Les sons ‘
enregistrés sont sauvegardés en tant @
que fichiers .wav. Pour plus
d'informations sur I'enregistrement

ffg Pocket Word o qtoame @

sonore, voir le chapitre 2. . Annonce
Enregistrement .
embarqué IMPOI'l’ant
24/07/03

Nouv. Edtion Affichage Outls 7, gl.

5-8 Chapitre 5



Pocket Excel

Pocket Excel fonctionne avec Microsoft Excel sur votre ordinateur de
bureau et facilite 'accés aux copies de vos feuilles de calcul. Vous pouvez
créer de nouvelles feuilles de calcul sur votre appareil, ou copier celles de
votre ordinateur de bureau. Synchronisez les feuilles entre votre
ordinateur de bureau et votre Pocket PC afin que le contenu de vos deux
systemes soit a jour.

Utilisez Pocket Excel pour créer des feuilles de calcul afin d’enregistrer
vos dépenses, les kilométres parcourus...

Pocket Excel contient une liste de tous les fichiers stockés dans votre
appareil. Cliquez sur un fichier de la liste pour I'ouvrir. Pour supprimer,
faire des copies, et envoyer des fichiers, cliquez et maintenez un fichier
dans la liste, puis sélectionnez I'action appropriée dans le menu
contextuel.

Pocket Excel fournit les outils essentiels des tableurs, comme les
formules, les fonctions, le tri, et le filtrage. Pour afficher la barre d’outils,
cliquez sur Affichage, puis sur Barre d’outils.

|Pocket Excel o % 08:54 @

—— Le contenu de la cellule
apparait ici lorsque vous tapez

1 *“r_ i ou lorsque vous la
2 £58 s sélectionnez
3 £77)
4
5 = Bouton Format
o ] , - Bouton Somme auto
Préjt Feulel « | Somme=0 -
¥ B £|5| = @ » m S—1— Bouton Zoom
BR[([1][7][e]o][#]w]=]e
~l. . 1<[>||4[s5]6]]|+]- /
slel:[v]1]]2]2]3)|e]t]e]~
s|ele|e|x|[(|o]) ]| |emace|e
Nowv. Edkion AFF. Pormet Cutis [, | |3
NOTE Vous ne pouvez ouvrir qu’un seul document Pocket Excel a

la fois ; lorsque vous ouvrez un deuxieme document, vous
étes invité a sauvegarder le premier.
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Créer des documents Pocket Excel

Pour créer un nouveau document Excel:

1. Cliquez sur &%
Programmes, puis sur Pocket
Excel.

Cliquez sur Nouveau pour ouvrir
un document vierge.

, Sur

Si vous avez sélectionné un
modéle pour le nouveau
document dans la boite de
dialogue Options, ce modele
apparait avec le texte approprié
et déja formaté.

fg Programmes o 421550 €3
—= '_', Thm? TS g -
e & 1
Jeux Programm... Calculatrice
ASUS
B P v
Chent Explorateur  Microsoft
Terminal  de fichiers -
w
D P (X
MSN Photos \Pocket Excel
Messenger
w9 W]
Pockel MSN Pocket —
Word -
el

Sauvegarder des documents Pocket Excel

Pour sauvegarder un document Excel:

Lorsque vous avez terminé votre document, cliquez sur OK.

5-10

_E.g Pocket Excel oF £ 0a:58 @

A | B | ¢ |H
1 lanne €380 )
2 |acques €500 &l
3 |Clare €750 |
4 [Thierry €250
5 |
[
7
.8
9
10 vl
«f v | A
Préat Feulel + ||Somme=0 v
F E=32 @ 0|
Nouv. Edtion AFF, Pormak Outds |7, g|-

fg Pocket Exced

Par défaut, votre document est sauvé sous le nom Classeurl. Vous
pouvez changer le nom de fichier afin de mieux décrire votre
document. Voir la prochaine section pour les options de sauvegarde.

& i 14

Y Tous bes dossiers ~ Nom |
¥ |Classeur! 1435 2730
Nouv. Outls al‘
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Pour spécifier les options de sauvegarde:

1.

Le document étant ouvert, cliquez Eglrocketincer  i* ¢ omiss
sur Outils. e
Dans le menu contextuel, cliquez Nom:  [Borsication ]
sur Enregistrer sous... afin

Dossier: [Aucun -|

d’ouvrir I'écran Enregistrer sous.
Modifiez le nom de fichier en en

Type: [l_'l.r,tuu' Pocket Exced (*.PxL ']

saisissant un nouveau dans le o T 1
champ Nom. x| [ Annuler |
Cliquez sur la fleche vers le bas . izlllll(llt L r‘fllo}; ;Il:
dans le menu Dossier pour choisir | @ |alsld] rIoI i [k (1 imla]
le dossier ol vous voulez placer le  [eufsa[ <78 R I'El"l 1{1
fichier. =8|

Cliquez sur la fleche vers le bas dans le champ Type pour choisir un
format de fichier.

Vous pouvez sauvegarder vos documents dans plusieurs formats:
» Pocket Excel (.pxl)
» Excel (xIs)

Cliquez sur la fleche vers le bas dans le champ Chemin pour indiquer
I'emplacement du fichier, dans la mémoire principale de votre appareil,
ou dans une carte de stockage (SD ou MMC) si disponible.

Cliquez sur OK lorsque vous avez termine.

NOTE Si vous ne voulez pas sauver votre feuille de calcul
dans un format différent, mais si vous désirez modifier le nom
de fichier, le dossier, et 'emplacement de votre document,
cliquez simplement sur Edition dans la barre de commande,
puis sur Renommer/Déplacer... dans le menu contextuel et
effectuez vos changements.
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Sécuriser votre document Excel

Si votre feuille de calcul contient des informations confidentielles, vous
pouvez la protéger avec un mot de passe.

Pour assigner un mot de passe a une feuille de calcul:

Ouvrez la feuille de calcul.

. Cliquez sur Edition dans la barre

de commande, puis sur Mot de
passe...

Entrez un mot de passe dans le
champ Mot de passe.

Ressaisissez le mot de passe
dans le champ Veérifier le mot de
passe.

Cliquez sur OK lorsque vous avez
termine.

Si vous avez assigné un mot de
passe a une feuille de calcul, un
écran apparait pour vous demander
d’entrer le mot de passe a chaque
tentative d’ouverture de la feuille de
calcul.

Saisissez votre mot de passe, puis
cliguez sur OK. Si vous avez entré
un mauvais mot de passe, vous en
étes informé par un message.

5-12

NOTE

_fg Pocket Excel

o oo @
Mot de passe

Définssez ke mot de passe pour ‘BonfL..".

Mok Ce passa: PARbARAN I

Vérfwer le mot da
FEEREYEw
passe! [ I

Agje[n]| [([-1e]l_[claD)]|=|®

4[ [2]elritiylulijo[p|S|€

fg Pocket Exced

o £ 0902

Mot de passe

Indquaz I mot de passa pour Bon...":

[0k || Annuder |

W23 &lé[ ] [([-Tel Jcla])|=l®

=J[alzle[r[tly[ulilolp[3[€

& [als[alrla[n]ilk[1[m[a]

O Iwixlclvibln]. [;]:]1] &

p:tl]&ég]n!] [&[11»_*

N'OUBLIEZ PAS votre mot de passe! Il n’est pas possible

d’ouvrir la feuille de calcul si vous n’entrez pas le bon mot de

passe.
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Conseils pour travailler avec Pocket Excel

Notez les points suivants lorsque vous travaillez sur de grandes feuilles de
calculs dans Pocket Excel:

» Affichez I’écran complet pour voir la plus grande partie possible de la
feuille. Cliquez sur Affichage, puis sur Plein écran. Pour sortir du mode
plein écran, cliquez sur Restaurer.

» Affichez et masquez les éléments de la fenétre. Cliquez sur
Affichage, puis cliquez sur les éléments a masquer ou a afficher.

» Figez des volets d’une feuille de calcul. Sélectionnez d’abord la
cellule dans laquelle vous voulez figer des volets. Cliquez sur Affichage,
puis sur Figer les volets. Vous pouvez figer les volets a I'extérieur et a
I'extréme gauche dans la feuille de calcul pour voir les noms des lignes
et des colonnes lorsque vous faites défiler une feuille.

* Divisez les volets pour voir différentes parties d’une grande feuille de
calcul. Cliquez sur Affichage, puis sur Fractionner. Tirez la barre de
division jusqu’a I'endroit souhaité. Pour retirer le fractionnement, cliquez
sur Affichage, puis sur Supprimer le fractionnement.

+ Affichez et masquez des lignes et des colonnes. Pour masquer une
ligne ou une colonne, choisissez une cellule dans la ligne ou la colonne
que vous voulez masquer. Cliquez sur Format, puis sur Ligne ou
Colonne, puis sur Masquer. Pour voir une ligne ou une colonne
masquée, cliquez sur Outils, puis sur Atteindre, et tapez une référence
dans la ligne ou la colonne masquée. Cliquez sur Format, puis sur
Ligne ou Colonne, et choisissez Démasquer.

Pour plus d'information sur l'utilisation de Pocket Excel, cliquez sur & , puis
sur Aide.
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MSN Messenger

MSN Messenger sur votre Pocket PC est un programme de messagerie
instantanée qui offre les possibilités suivantes:

« Voir qui est en ligne

« Envoyer et recevoir des messages instantanés

 Etablir des conversations par message instantané avec des groupes de
contact

Pour utiliser MSN Messenger

Vous devez avoir un compte Microsoft Passport™ ou un compte emalil
Microsoft Exchange. Vous devez avoir un Passeport pour utiliser le service
MSN Messenger. Si vous avez un compte Hotmail® ou MSN, vous avez
déja un passeport. Apres avoir obtenu un compte Microsoft Passport ou
Microsoft Exchange, vous pouvez installer votre compte.

Inscrivez-vous pour obtenir un compte Microsoft Passport a I'adresse
http://www.passport.com.

Obtenez une adresse email gratuite Microsoft Hotmail a I'adresse http://
www.hotmail.com.

Pour lancer MSN Messenger:

1. Cliquez sur ¥ , puis sur flProgrammes  &* ¢ 1550 Q
Programmes. — 2 r -
o9 e &£ B R
2. CllqueZ sur MSN Messenger. Jeux Programm... Calculatrice
ASUS

2 P ¥

Chent Explorateur  Microsoft
T o de fichiers Reader

g

Photos Pocket Excel

-
%
-
2
&
F 4
b
®
=
2
|l
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Inscription

Pour vous inscrire au service MSN Messenger :

1. Cliquez sur Outils puis sur Se
connecter... dans le menu.

ou

Cliquez simplement dans la zone
Appuyez ici pour vous connecter.

2. Sur I'écran d'inscription, entrez
votre adresse e-mail et votre mot de
passe. Cliguez sur Se connecter.

fg MSN Messenger o £ 09:02 Q

Appuyez i1 pour vous

connecter, ol
l
msn*’
Messenger Service
Cutds el-

fg MSN Messenger o 2 09:04

Nom de connexoon:
[renechotrnj oom

Exemples:  nom_1238hotmall com
MOCEOMgnen, com
exenplBpasspoet, com

Mot de passe

[o-fi;i;» I

D Ervegistrer e mot de passe

| Annuler || Se connecter |

alé[*T"[(]-Te]_[c[aD]=]®
[afz]efr]t] vI [ilo[p|s]€

(e ‘3’HA¢.

s d f k|l muO
wxl:vbn,::!4J
aé|+|@

[4]2]+]|>

-6
,—

=

NOTE Si vous utilisez déja MSN Messenger sur votre ordinateur de
bureau, vos contacts seront disponibles sur votre Pocket PC
sans devoir les entrer a nouveau.

Programmes compagnons
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Travailler avec des contacts

Le fenétre MSN Messenger montre tous vos contacts Messenger d’un
seul coup, divisés en deux catégories: En ligne et Non connectés. A partir
de cet écran, tout en étant connecté, vous pouvez discuter, envoyer un
email, empécher le contact de parler avec vous, ou supprimer des
contacts de votre liste en utilisant le menu contextuel.

S s Messenger 5F o2 0209
& o {En ligne)
A& Enligne

A steven |
£ Hors Bgue | Cliquez sur un contact pour

commencer une discussion

B sugenis
& e

Ensinsis L mitsag [$3200ereSs. . . ;
Bloguer | Cliquez et maintenez appuyé

o pour afficher un menu d‘actions

Frogeredt dig

Pour voir ceux qui sont en ligne sans étre vu, cliguez sur Mon état dans le
menu Outils et sélectionnez Apparaitre non connecte.

Si vous bloquez un contact, vous apparaitrez non connecté mais resterez
dans la liste des contacts bloqués. Pour débloquer un contact, cliquez et
maintenez le contact, puis cliquez sur Débloquer dans le menu
contextuel.
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Discuter avec des contacts

Cliquez sur le nom d’un contact pour ouvrir une fenétre de discussion. Entrez
votre message dans la zone de saisie du texte en bas de I'écran, ou cliquez
sur Mon texte pour entrer un message pre-configure, puis cliquez sur
Envoyer. Pour inviter un autre contact a une discussion a plusieurs, cliquez
sur Inviter dans le menu Outils, puis cliquez sur le contact que vous désirez

inviter.

S M58 Messenger 2F dE 0939 €]

Vous discubez actoellems

Gl

=ik AL

Entrez le message

Enw.

Est-co que bu s lbew & 19007 | ——Cliquez pour envoyer le message

1[2[3[a]s[a[7][a[o]0]=]+]uw|

lalz[e|r|T|v|u|1o|rle|
O[S[D[FIGIH[ITK]L [M[*s

i (wix[c|vie|N]

pl.1/08]«

ENEEME]

J.I"Il— -

Outils Do soons Mon beahs

h Y Zw

NOTE Pour revenir a

la fenétre principale sans fermer la discussion,

cliquez sur le bouton Contacts. Pour retourner a la fenétre

de discussion,

cliguez sur Discussions et choisissez la

personne avec laquelle vous discutiez.

Pour savoir si le contact répond, regardez le message sous la zone de
saisie de texte. Pour plus d'informations sur ['utilisation de MSN
Messenger, cliquez sur 1 , puis sur Aide.

lﬁiI 15N MEssemnger

o i noan €

Vous disculer actoellesn
LS

TLILP elit:

Est-ce qus bu es lbre & 19:007

el aved:

—1—— Voir toute la discussion

Einv.

Shaven COMPESRE un MEsEagn, —1—— Voir |'‘état de la discussion

Blefv]"|C[-]e] [cla]}

lalzlelr|t]|y

[uli|o|p|*%]

-
£

@ |gls|alraln]ilk ||m|r.|

i [wisle|vlb[m]|.]:]:]}

ENEEEE

J'ITI**

Dutils Discussions on texte 4 =
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Windows Media Player pour Pocket PC

Utilisez Microsoft® Windows Media Player pour Pocket PC pour lire des
fichiers audio et vidéo numériques qui sont stockés sur votre appareil ou
sur un réseau. Pour commuter sur Windows Media Player pour Pocket

PC, cliquez sur % , sur Programmes, puis sur Windows Media.

medommm o gm0

Indique la progression de
la piste en cours

. =] Faites glisser pour
A A - ajuster le volume

Cliquez pour couper le son
Cliquez pour lire la piste suivante

Cliquez pour lire la piste précédente
Cliquez pour stopper

Cliquez pour lire ou effectuer une pause

Utilisez Microsoft Windows Media Player sur votre ordinateur de bureau
pour copier des fichiers audio et vidéo numeériques sur votre Pocket PC.
Vous pouvez lire des fichiers Windows Media et MP3 sur votre Pocket PC.

Pour plus d'informations sur l'utilisation de Windows Media Player pour
Pocket PC, cliquez sur E1 , puis sur Aide.
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Microsoft Reader

Utilisez Microsoft Reader pour lire des livres électroniques sur votre
Pocket PC. Téléchargez des livres sur votre ordinateur de bureau a partir
de votre site de livres électroniques favori. Puis utilisez ActiveSync pour
copier les fichiers du livre dans votre appareil. Les livres apparaissent
dans la bibliotheque du lecteur.

Chaque livre comporte une couverture, une table des matieres optionnelle,
et les pages proprement dites. Vous pouvez:

» Tourner les pages du livre avec le contréle Haut/Bas de votre appareil,
ou en cliquant sur le numéro de chaque page.

» Annoter le livre en surlignant le texte, insérer des signets, des notes, et
des dessins.

* Rechercher du texte et des définitions de mots.

Le Guide du Reader contient toutes les informations dont vous avez
besoin pour utiliser le logiciel. Pour ouvrir le guide, cliqguez sur Aide dans
la barre de commande du Reader. Ou, sur la page d’'un livre, cliquez et
maintenez le titre du livre, puis cliquez sur Aide dans le menu contextuel.

Pour lancer Microsoft Reader:

1. Cliquez sur B, puis sur Programmes. | ik

2. Cliquez sur Microsoft Reader. s o, =

Jeux Programm... Calculatrice
ASUS

- & af
=2 P ¥

i

Chent Explorateull  Microsoft
Termdnal  de fichiers Reader

B3 P

MSN Photos Pocket Excel
Messenger
Pocket MSN Pocket =
Word Y
Bl‘
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Importer des livres sur votre Pocket PC

Vous pouvez télécharger des livres a partir du Web. Visitez simplement
votre librairie électronique préférée et suivez les instructions pour
télécharger les fichiers du livre.

Des livres échantillons ainsi qu’un dictionnaire sont inclus dans le dossier
MSReader, dossier Extras du CD Compagnon Pocket PC.

Utilisez ActiveSync pour télécharger les fichiers de votre ordinateur de
bureau sur votre Pocket PC, comme indiqué dans le fichier Lisez-moi du
dossier MSReader.

Utiliser la bibliotheque

La bibliotheque est la page d’accueil de votre Reader. Elle affiche la liste
de tous les livres stockés sur votre appareil ou sur votre carte de
stockage.

Pour ouvrir la bibliothéque:

1. Dans la barre de commande du Reader, cliquez sur Bibliotheque.

Sur la page d'un livre, cliquez sur le titre du livre, puis choisissez
Bibliotheque dans le menu contextuel.

Pour ouvrir un livre, cliqguez sur son titre dans la liste de la
bibliotheque.

£ | Microsoft Reader 2% € 09:47 €

Cliquez pour faire défiler

Faqge 1 . . ..
la liste de la Librairie

Bibliothéque

Cliquez pour sélectionner

. The Eagf & s SRt D
un ordre de tri & DEsh Amarsian LR Sioned

The Ghost Wrike: Une liste des livres que

The Hundred Secret Sermses —— yous avez stockés
Dutlarder apparait ici

Cliquez pour chercher les
livres par auteur ou par titre

Suwger Plum Dead
Anacther Wiard
Wirber of tha Woll Mogn

£
Acheter Thst Lagt Prcimct

Cliquez pour naviguer
dans les autres parties —
du Reader
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Lire un livre

Chaque livre contient une page de couverture, une table des matiéres
optionnelle, et les pages du livre proprement dites. Les options de
navigation sont énumérées dans le bas de la page de couverture.

La premiére fois que vous ouvrirez un livre, vous voudrez probablement
consulter la premiere page ou la table des matieres, s’il y en a une. Par la
suite, le livre s’ouvrira automatiqguement a la derniere page lue.

En plus du texte, chaque page du livre contient un numéro de page et le

titre du livre.

fﬂ' Microsoft Reader  ar oS D947 'E

Cliquez pour ———— = Aige Microsof Rpacer
choisir une option

de navigation plus détaillées, les liens proposés
dard ba sectian Lt itian da umb

o texte puis cliquez sur une

de Miooid & jouter un signet
mettent dd

ment que
tioni que |Ajouter une note
pouves &g
mes g e
couverture | Rechencher. .

e chgrcher
il Copler le texte

Ajouter un dessin

Ajoutar un surlgnage

Grace au sommaire de e ma-
el &0 Aus lidns que voud Fenoon-
trerez au fil de votre lechure, vous
pourrez trouver rapidement et

| Glissez pour sélectionner le

option

Cliquez sur les fleches pour
tourner la page, ou cliquez et

4

maintenez le numéro de page

pour faire défiler les pages

Vous pouvez aussi tourner les pages du livre avec le controle Haut/Bas de

votre Pocket PC.
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Utiliser les caractéristiques du Reader

Lire un livre électronique vous offre des options qui n’existent pas avec les
livres traditionnels. Vous pouvez acceéder a ces options a partir de n'importe
quelle page du livre.

Sélectionnez du texte sur une page, puis choisissez I'une des options
suivantes dans le menu contextuel.

* Rechercher du texte. Localisez du texte dans un livre en cliquant sur
Rechercher dans le menu contextuel. Entrez le mot recherché, puis
cliquez sur l'option de recherche souhaitée. Le Reader trouve le texte et
le surligne sur la page. Cliquez hors de la case Rechercher pour quitter
cette option. Pour revenir a la page originale, cliquez sur le titre puis sur
Retour dans le menu contextuel.

« Copier du texte. Vous pouvez copier du texte d’un livre qui supporte
cette fonction dans n'importe quel programme acceptant du texte. Sur
une page du livre, sélectionnez le texte que vous voulez copier, puis
cliquez sur Copier le texte dans le menu contextuel. Collez ensuite le
texte dans le programme de votre choix.

« Signets. Lorsque vous ajoutez un signet, une icone de couleur apparait
dans la marge de droite. Vous pouvez insérer plusieurs signets dans un
livre. Ensuite, de n'importe quel endroit du livre, vous pouvez revenir a la
page marquée en cliquant sur le signet.

« Surbrillances. Le texte surligné apparait sur un fond de couleur.

* Notes. Lorsque vous associez une note a un texte, vous saisissez le
texte dans un calepin qui apparait en haut de la page du livre. Une icone
de Note apparait dans la marge de gauche. Pour afficher ou masquer la
note, cliquez sur l'icone.

» Dessins. Lorsque vous ajoutez un dessin, une icone de Dessin apparait
dans le coin en bas a gauche de la page. Les oultils de dessin
apparaissent en bas de la page. Dessinez a l'aide du stylet.

NOTE Pour voir une liste des annotations du livre (signets,
surbrillances, notes, et dessins) cliquez sur Index des
annotations sur la couverture du livre. Cliquez sur une entrée
de la liste pour atteindre une page annotée.

Retirer un livre de votre Pocket PC

Une fois le livre lu, vous pouvez le supprimer pour libérer de la place sur le
Pocket PC. Si vous gardez une copie du livre sur votre ordinateur de bureau,
vous pouvez l'importer & tout moment.

Pour retirer un livre, cliqguez et maintenez le titre dans la liste de la
bibliotheque, puis cliquez sur Supprimer dans le menu contextuel.
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Introduction

Utilisez Microsoft Pocket Internet Explorer pour voir des pages Web ou
WAP d’une des maniéres suivantes.

Pendant la synchronisation avec votre ordinateur de bureau, téléchargez
vos liens favoris et vos favoris du mobile qui sont stockés dans le sous-
dossier Favoris du périphérique mobile dans Internet Explorer de votre
ordinateur de bureau.

Connectez-vous a un fournisseur de service Internet (ISP) ou a un
réseau et naviguez sur le Web. Pour cela, vous devez d’'abord créer la
connexion. Voir le chapitre 7 pour des informations concernant la
création d’'une connexion.

Lorsque vous étes connecté a un ISP ou a un réseau, vous pouvez aussi
télécharger des dossiers et programmes a partir d’Internet ou d’intranet.

Utiliser Pocket Internet Explorer

Vous pouvez utiliser Pocket Internet Explorer pour naviguer dans les favoris
et canaux du mobile téléchargés sur votre appareil sans étre connecté a
Internet. Vous pouvez aussi vous connecter a Internet via une connexion ISP
Ou réseau pour naviguer sur le Web.

Pour lancer Pocket Internet Explorer:

6-2

Cliquez sur & | puis sur Internet

O L X

Exp!orer pour afficher les fie://\windows\pocketmsn.htm | &
services Pocket MSN. B R
msn‘ " Nouveau Pocket MSN [T

Inscrivez-vous mamtenant afin de
bénéficier des nombreux services MSN

sur votre Smartphone !
Nouveaux services Pocket MSN B MSN Messenger® - Disponidie
presque partout .

MSN Hotmail - Restez informe | Gérez
volre courrier dactronigue en kgne et
hars connexon.

«d Alertes - Racever des slertes
persornalisdas sur la météo, b
crodstion, bes informations, les sports et
ben phs encore | u

W web mobile - Restez formé lors de
vos déplacements, -

Appuyez sur Condinuer por des informations | Y

Wi owio @ Q) 7 @
|

Cliquez pour revenir a la page précédente

Cliquez pour stopper/rafraichir

Cliquez pour aller a la page d’'accueil de Pocket Internet Explorer
Cliquez pour lancer les Favoris

Chapitre 6



2. Cliquez sur le bouton Accueil
pour afficher la page d’accueil de
Pocket Internet Explorer avec les
liens vers quelques sites Web
utiles.

3. Cliquez sur I'un des boutons des
sites Web pour aller sur un site
specifique.

fg Internet Explorer o o 1507 9

‘ Microsoft

/ Pocket Internet Explorer

commant yous
connecter et comment enregstrar
des nformations hars connexdon

ASUS

& Avanu
PocketPC.com

Affchage Cuts @ € @ % g|.

Modifier les parametres d’affichage

Pour modifier les paramétres d’affichage:

1. Cliquez sur Affichage pour ouvrir un
menu contextuel.

2. Cliquez sur Adapté al’écran pour
voir tous les éléments de 'écran en
méme temps.

3. Cliquez sur Barre d’adresse pour
afficher la barre d’adresse du site
Web.

4. Cliquez et maintenez Taille du texte
pour afficher un menu contextuel
contenant une sélection de la taille du
texte. Choisissez la taille de texte
désirée pour I'écran.

Naviguer sur Internet

£ [internet explorer & £ 15:00 €

Microsoft

&= Pocket Internet Explorer

commant yous
connectsr et comment enregstrar
e e £ oS CornEon

v Adapte & fécran

v Alficher images
Barre dackesses
Talle dutexte m

Historque
Fropridtés

Jif(h:cclcuk [+ t}] Q ",3'

Bl.

1. Etablissez une connexion a votre ISP ou au réseau de votre société au
moyen de Connexions. Voir le chapitre 7 pour les détails.

2. Connectez-vous d’'une des manieres suivantes et commencez a

naviguer:

» Cliquez sur le bouton Favoris, puis sur le favori que vous voulez voir.

» Cliquez sur Affichage, puis sur la Barre d’adresse. Entrez I'adresse
Web que vous voulez visiter puis cliquez sur Oui.

Pocket Internet Explorer
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Canaux AvantGo

AvantGo est un service interactif gratuit qui vous donne acces a un
contenu personnalisé et a des milliers de sites Web populaires. Vous
pouvez vous inscrire aux canaux AvantGo directement a partir de votre
Pocket PC. Puis, synchronisez votre appareil et 'ordinateur de bureau, ou
connectez-vous a Internet pour télécharger les contenus. Pour plus
d'informations, visitez le site Web AvantGo.

Pour activer AvantGo:
ovmes

pww b v b ey lwﬂ Gmge |

1. Dans la fenétre ActiveSync sur
votre ordinateur de bureau, -
cliquez sur Options. WP anemnREEnERT

2. Dans 'onglet Options de
synchronisation, cochez la case
située devant AvantGo. Cliquez
sur OK.

ActiveSync met automatiquement o B e e e e
a jour les parametres et se . e
synchronise avec votre appareil. —

NOTE Assurez-vous gue votre ordinateur est connecté a Internet.

3. Lorsque la synchronisation est

terminée, la page d’accueil : ple 16
AvantGo apparait sur votre file:f/\wincows\agdefault.htm -| &
appareil. 0;\\"&11(( 7O

Je veux un serveur qui exécute
mes applications 32 bits et 64 bits

Pour lancer AvantGo:

Mes chaines

1. Dans Pocket Internet Explorer sur
votre appareil, cliquez sur le bouton
Favoris pour afficher votre liste de
favoris.

2. Cliquez sur le lien Canaux AvantGo
pour aller directement a la page
d’accueil AvantGo et voir les canaux
les plus populaires.

| . ~
AMD 1 Shpromis
Dernibremise djor:

Pour ajouter ou supprimer des canaux:

Cliquez sur les liens Ajout ou Suppression.
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Dossier Favoris du periphérigue mobile

Seuls les éléments placés dans le sous-dossier Favoris du périphérique
mobile dans le dossier Favoris d’Internet Explorer sur votre ordinateur de
bureau seront synchronisés avec votre appareil. Ce dossier est créé
automatiquement lorsque vous installez ActiveSync.

Liens favoris

Pendant la synchronisation, la liste des liens favoris dans le dossier
Favoris du périphériqgue mobile de votre ordinateur de bureau est
synchronisée avec Pocket Internet Explorer de votre appareil. A chaque
connexion, les deux ordinateurs sont mis a jour avec les modifications
apportées a chaqgue liste. A moins de marguer le lien favori comme favori
du mobile, seul le lien sera importé sur votre appareil, et vous devrez vous
connecter a votre ISP ou réseau pour voir le contenu. Pour des détails sur
la synchronisation, voir I'Aide d’ActiveSync sur votre ordinateur de bureau.

Favoris du périphérique mobile

Si vous utilisez Microsoft Internet Explorer 5.0 ou plus sur votre ordinateur
de bureau, vous pouvez télécharger les favoris du mobile sur votre Pocket
PC. En Synchronisant les favoris du mobile, vous téléchargez du contenu
Web que vous pourrez voir sur votre appareil apres la déconnexion de
votre ISP et de votre ordinateur de bureau.

Utilisez le plug-in Internet Explorer installé avec ActiveSync pour créer
rapidement des favoris du périphérique mobile.
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Pour créer un favori du périphériqgue mobile:

1. Dans Internet Explorer sur votre
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ordinateur de bureau, cliquez sur
Outils puis sur Création d’'un
Favori de I'appareil mobile.

Pour changer le nom du lien, entrez
un nom dans la case Nom.
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Eventuellement, sélectionnez votre
planning de mise a jour dans
Mettre a jour.

Cliquez sur OK. Internet Explorer
télécharge la derniere version de la
page sur votre ordinateur de bureau.

Si vous voulez importer les pages
liées au favori du mobile que vous
venez de créer, sur Internet Explorer
dans l'ordinateur, cliguez du bouton
droit sur le favori, puis sur
Propriétés. Dans Téléchargement,
spécifiez le nombre de liens jusqu’ou
vous voulez télécharger. Pour ne pas
surcharger la mémoire du Pocket
PC, nallez qu'au niveau 1.

Synchronisez votre appareil et votre
ordinateur de bureau. Les favoris
stockés dans Favoris du périphérique
mobile dans Internet Explorer sont
téléchargés dans votre Pocket PC.

, ooyt VSN France - Micresa® inderaet Eaplorer
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NOTE Si vous ne spécifiez pas de planning de mise a jour (étape 3),
vous devez télécharger manuellement le contenu pour mettre
a jour les informations de votre ordinateur de bureau et de
votre appareil. Avant de synchroniser votre appareil, dans
Internet Explorer sur votre ordinateur, cliquez sur Outils puis
sur Synchroniser. Vous voyez le dernier contenu téléchargé
sur votre ordinateur, et vous pouvez manuellement le

télécharger.

Vous pouvez ajouter un bouton a la barre d’outils d’'Internet
Explorer afin de créer des favoris mobile. Dans Internet

Explorer de votre ordinateur,
d’outils, et Personnaliser...

cliquez sur Affichage, Barre
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Economiser la mémoire du Pocket PC

Le favoris du mobile prennent de la mémaoire sur votre appareil. Pour
minimiser la quantité de mémoire utilisée:

Dans les réglages du type d'informations favorites des options
d'ActiveSync, désactivez les images et les sons, ou empéchez le
téléchargement de certains favoris du mobile dans le Pocket PC. Pour
plus d’informations, voir 'Aide d’ActiveSync.

Limitez le nombre de pages a télécharger. Dans Interner Explorer sur
votre ordinateur, cliquez du bouton droit sur le favori que vous voulez
modifier, puis cliquez sur Propriétés. Dans Téléchargement, spécifiez
0 ou 1 comme nombre de pages liées a télécharger.

\Voir les favoris du périphérique mobile et les canaux

Pour voir les favoris du périphériqgue mobile et les
canaux:

1. Cliquez sur 3 pour afficher votre liste de favoris.

‘Q Internet Explorer o 4% 14:51 @

Favors

i1 Favors de 'sppared mobie -
M 2vantGo Channets = Cliquez sur le favori que
W MSN Mobie vous voulez voir

8 Pocket PC Web Gude
*) Pocket PC.com

&) Pocket IE Home =

<

‘] » | »
Quverture Ammmessood

gl.

Cliquez pour ajouter ou supprimer
un dossier ou un favori

2. Cliguez sur la page Favoris que vous désirez voi.

Vous pouvez voir la page téléchargée lors de la derniere
synchronisation avec votre ordinateur de bureau. Si la page n’est pas
dans votre apparell, le favori apparait en clair. Vous devez a nouveau
vous synchroniser avec votre ordinateur de bureau pour télécharger la

page sur votre appareil, ou vous connecter a Internet pour voir la page.

Pocket Internet Explorer
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Ajouter/Supprimer des favoris et des dossiers du

periphérique mobile

Pour ajouter un favori:

1.

Cliquez sur ¥ pour afficher votre
liste de favoris.

Cliquez sur le bouton Ajout/
Suppression pour afficher I'écran
Favoris.

Cliquez sur le bouton Ajouter...
pour ouvrir 'écran Ajouter un
favori.

Dans le champ Nom, entrez un
nom pour le favori que vous
voulez ajouter.

Entrez 'adresse URL dans le
champ Adresse (URL).

Sélectionnez un dossier pour le
favori a partir de la boite Créer
dans: .

Cliquez sur Ajouter pour revenir
a I'écran Favoris, qui montre
maintenant le favori que vous
avez ajouté.

Pour supprimer un favori:

1.
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Cliquez sur ¥z pour afficher votre
liste de favoris.

Cliquez sur le bouton Ajout/
Suppression pour afficher I'écran
Favoris.

Sélectionnez le favori que vous
voulez supprimer, puis cliquez sur
Supprimer.

Lorsque vous étes invité a
supprimer définitivement le
favori, cliquez sur Oui.

£ [internet explorer & £ 1449 @

Ajouter un favori

Nofm:
[Pockst TE Home |

Adresse (URL):
[Fie- 1/ \windoneshagdef auit him ]

Créer dars:

i Favors de l'appared mobile
M 2vantGo Charnels
w MSN Mobike
B Podet PC Web Gude
<« [ T

4« [n]»

[ Ajouter ]| aAnouder |

&l

_fg Internet Explorer o 4% 14:43

Favors

Sélectionnez un dément 3 supprimer:

/ \  Le favori va étre supprime
! définitmament. Continuer?

G28)

Oui Non

N —2

4 " 1 »
[Ajouter... |Supprimer | Nouv. dossier |

Ouverture I Ajout fSupge ession |

el-
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Pour ajouter un dossier:

1. Cliquez sur % pour afficher votre
liste de favoris.

2. Cliquez sur le bouton Ajout/
Suppression pour afficher I'écran
Favoris.

3. Cliquez sur la bouton Nouveau
dossier.

4. Entrez le nom du dossier que
vous voulez créer,

5. Cliquez sur Ajouter pour revenir
a I'écran Favoris, qui affiche
maintenant la dossier que vous
venez d'ajouter.

Pour supprimer un dossier:

1. Cliquez sur % pour afficher votre
liste de favoris.

2. Cliquez sur le bouton Ajout/
Suppression pour afficher I'écran
Favoris.

3. Sélectionnez le dossier que vous
voulez supprimer, puis cliquez sur
Supprimer.

4. Lorsque vous étes invité a
supprimer définitivement le
dossier, cliquez sur Oui.

Pocket Internet Explorer

_{g Internet Explorer o 4% 14:46 @

Nouveau dossier

Nom

| Ajouter || Aneuler |
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Introduction

Vous pouvez paramétrer des connexions a Internet et a des réseaux au
bureau afin de naviguer sur Internet ou Intranet, envoyer et recevoir des e-
mails et des messages instantanés, et synchroniser les informations au
moyen d’ActiveSync.

Les connexions peuvent étre effectuées au moyen d’'un modem, d’un
réseau sans fil, ou d’'une carte réseau (Ethernet). Une connexion modem
peut étre utilisée pour paramétrer des connexions avec un modem externe,
ou via le réseau de votre téléphone mobile en utilisant une ligne cellulaire.

Votre appareil possede deux groupes de parametres de connexion: Mon
FAIl et Réseau de bureau. Les paramétres Mon FAI sont utilisés pour se
connecter a Internet, et les paramétres Réseau de bureau peuvent étre
utilisés pour se connecter a n'importe quel réseau privé, tel qu’un réseau
d’une société que vous utilisez au bureau. Remplissez simplement les
parametres et vous étes prét pour la premiere connexion. Pour de plus
amples informations, voir le chapitre “Se connecter a Internet” ou “Se
connecter au bureau.”

Vous pouvez aussi établir une connexion avec un autre appareil en utilisant
les fonctions infrarouge (IR). Pour plus d'informations, voir le chapitre
“Connexion Infrarouge (IR).”

Se connecter a Internet

Pour se connecter a Internet:

1. Obtenez les informations suivantes a partir de votre fournisseur
d'acces Internet (ISP): Numéro de téléphone du serveur ISP, nom
d’utilisateur, et mot de passe.

2. Cliquez sur ] > Paramétres > Onglet Connexions > Connexions.
3. Dans Mon FAl, cliquez sur Ajouter une nouvelle connexion modem.

4. Créez une connexion modem. Pour plus d’informations, voir le chapitre
“Paramétrer des connexions modem.”

5. Pour débuter la connexion, commencez par utiliser le programme désiré.
Par exemple, commutez sur Pocket Internet Explorer et parcourez une
page Web. Votre appareil se connecte automatiquement.

NOTE Pour paramétrer une connexion carte réseau ou réseau sans
fil a votre ISP, ajoutez une nouvelle connexion sous Réseau
de bureau.
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Se connecter au bureau

1. Obtenez les informations suivantes aupres de votre administrateur
réseau: numéro de téléphone du serveur, nom d’utilisateur, et mot de
passe.

2. Cliquez sur Bl > Paramétres > Onglet Connexions > Connexions.

3. Dans Réseau de bureau, paramétrez soit une connexion a une carte
modem, a une carte réseau, a un réseau sans fil, ou au serveur VPN.
Consultez le chapitre “Paramétrer les connexions” pour la procédure.

4. Pour débuter la connexion, commencez a utiliser un programme désiré.
Par exemple, commutez sur Pocket Internet Explorer et parcourez une
page Web. Votre appareil se connecte automatiquement.

Parameétrer les connexions

Connexions Modem

Pour paramétrer une connexion modem :

Obtenez les informations suivantes auprées de votre fournisseur d’acces
Internet (ISP) ou de votre administrateur réseau : numeéro de téléphone, nom
d’utilisateur, mot de passe, nom de domaine, et paramétres TCP/IP.

Si votre appareil n'a pas d’'acces a un réseau de téléphone mobile, insérez
une carte modem.

1. Cliquez sur ] > Paramétres > Onglet Connexions > Connexions.

Pour créer une nouvelle connexion, soit dans Mon FAI soit dans Réseau
de bureau, cliquez sur Ajouter une nouvelle connexion modem, puis
suivez les instructions de 'assistant Nouvelle connexion.

3. Pour voir les informations additionnelles de n'importe quel écran dans
lassistant ou pendant la modification des paramétres, cliquez sur & .

NOTE Pour modifier les parametres de la connexion modem dans
Mon FAl ou Réseau de bureau, cliqguez sur Gérer des
connexions existantes. Choisissez la connexion modem
désirée, cliquez sur Parametres, et suivez les instructions a
I'écran.
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Connexions serveurs VPN

Une connexion VPN vous aide a vous connecter en toute sécurité aux
serveurs, tels que les réseaux d’une entreprise, via Internet. Obtenez
aupres de votre administrateur réseau le nom d'utilisateur, le mot de passe,
le nom de domaine, les parameétres TCP/IP, et le nom d’hote ou l'adresse
IP du serveur VPN.

Pour paramétrer une connexion serveur VPN :

1. Cliquez sur &1 > Paramétres > Onglet Connexions > Connexions.

2. Pour créer une nouvelle connexion serveur VPN, dans Réseau de
bureau, cliquez sur Ajouter une nouvelle connexion serveur VPN,
puis suivez les instructions a I'écran.

3. Pour voir des informations additionnelles pour n’importe quel écran de
l'assistant ou pendant la modification des paramétres, cliquez sur &.

NOTE Pour changer des parameétres existants, dans Réseau de
bureau, cliquez sur Gérer des connexions existantes>
onglet VPN. Sélectionnez la connexion VPN désirée, cliquez
sur Parametres, puis suivez les instructions a I'écran.

Parametres serveur Proxy

Sivous étes connecté a votre fournisseur d’acces Internet (ISP) ou a un
réseau privé pendant la synchronisation, votre appareil mobile devrait
télécharger les parametres proxy appropriés a partir de votre PC. Si ces
parametres ne sont pas sur votre PC ou doivent étre changés, demandez a
votre ISP ou administrateur réseau le nom du serveur proxy, le type de
serveur, le port, le type de protocole Socks utilisé, votre nom d'utilisateur et
votre mot de passe.

Pour modifier les paramétres d’un serveur proxy :

1. Cliquez sur & > Paramétres > Onglet Connexions > Connexions.

2. Pour créer une nouvelle connexion, dans Réseau de bureau, cliquez
sur Ajouter un nouveau serveur proxy .

3. Pour changer les parametres, dans Réseau de bureau, cliquez sur
Modifier mon serveur proxy. Sélectionnez le serveur désire, et cliquez
sur Parametres.

4. Choisissez Ce réseau connecte a Internet et Ce réseau utilise un
Serveur proxy pour se connecter a Internet.

5. Dans la boite Serveur proxy, entrez le nom du serveur proxy.

6. Pour modifier des paramétres tels que le numéro de port ou le type de
serveur proxy, Cliquez sur Avances... et changez les parametres désirés.
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Connexions carte réseau

Utilisez une carte réseau (Ethernet) pour vous connecter directement a un
réseau. Une fois connecté, vous pouvez naviguer sur Internet ou sur
intranet, ou télécharger des e-mail. Vous n’avez pas besoin de créer une
nouvelle connexion sur votre appareil. Pour plus d'informations, voir votre
administrateur réseau. Assurez-vous d’'acheter une carte réseau compatible
avec votre appareil et de bien la configurer.

Pour paramétrer une carte réseau:

1. Obtenez les informations suivantes aupres de votre administrateur
réseau : nom d’utilisateur, mot de passe, et nom de domaine.

2. Insérez la carte réseau dans votre appareil.

3. La premiére fois que vous insérez la carte, Parametres réseau
apparait automatiquement, vous permettant de configurer la carte. S'il
n'apparait pas, ou pour changer les parametres ultérieurement, cliquez

sur ] > Paramétres > onglet Connexions > Connexions > onglet
Avance > Carte réseau.

4. Sivous devez entrer une information serveur spécifique, cliquez sur la
carte appropriée, puis cliquez sur Propriétés. La plupart des réseaux
utilisent DHCP. Vous ne devriez donc pas avoir besoin de modifier ces
parametres a moins que votre administrateur réseau ne vous demande
de le faire.

5. Sinécessaire, connectez la carte au réseau en utilisant un cable
réseau. Pour informations, consultez la documentation livrée avec
votre carte réseau.

6. Pour débuter une connexion, insérez la carte réseau, et utilisez le
programme désiré. Par exemple, commutez sur Pocket Internet
Explorer pour parcourir une page Web. Votre appareil se connecte
automatiqguement.

Si vous utilisez une carte réseau avec deux réseaux, tel qu’un réseau
privé au bureau et une autre au domicile pour Internet, vous devez
modifier le réseau auquel la carte se connecte.

NOTE Vous pouvez avoir besoin des parameétres de connexion
serveur proxy et VPN. Pour plus d’informations, voir votre
administrateur réseau.
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Connexions réseau sans fil

Les réseaux que vous avez déja configurés sont les réseaux préférés et
sont énumérés dans Réseaux sans fil. Vous pouvez choisir de ne vous
connecter qu'aux réseaux préférés ou de permettre a votre appareil de
chercher puis de se connecter a n'importe quel réseau disponible, préféré
ou non.

Pour paramétrer un réseau sans fil:

1. Cliquez sur ] > Paramétres > onglet Connexions > Connexions >
Carte réseau > onglet Sans fil.

2. Pour changer les parametres réseau, dans Réseaux sans fil, cliquez
sur un réseau. Si vous ne voyez pas le réseau désiré, cliquez sur
Ajouter nouveaux parametres et suivez les instructions a I'écran.

3. Dans Réseaux auxquels accéder, choisissez Tous disponibles,
Uniguement points d’acces, ou Uniquement entre ordinateurs en
fonction du type de réseau auquel vous étes connecte.

4. Pour vous connecter seulement aux réseaux déja configurés, effacez Se
connecter automatiquement aux réseaux non préferes.

NOTE Si vous choisissez de vous connecter automatiqguement aux
réseaux non préférés, votre appareil détecte tout nouveau
réseau et vous offre I'opportunité de le configurer.

Entrer les informations de paramétrage

Un réseau sans fil peut étre ajouté a la détection du réseau, ou
manuellement en entrant les informations de paramétrage.

Pour entrer de nouveaux parametres:

1. Pour entrer manuellement les informations, cliquez sur k=5 >
Parameétres > onglet Connexions > Connexions > Carte réseau >
onglet Sans fil. Puis, cliquez sur Ajouter nouveaux paramétres. Sile
réseau avait été detecté, la premiere étape n’est pas nécessaire.

2. Dans I'onglet Général, entrez une nom de réseau. Si le réseau avait
été détecté, le nom de réseau est entré automatiquement et ne peut
pas étre modifié.

3. Dans Se connecte a, choisissez ou votre réseau doit se connecter,
Bureau ou Internet.

4. Pour se connecter a une connexion ad-hoc, choisissez Ceci est une
connexion appareil-ordinateur (ad-hoc).
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Configurer les parametres d’authentification

Un réseau sans fil peut étre ajouté lors de la détection du réseau, ou
manuellement en entrant les parametres. Pour déterminer si une information
d’authentification est nécessaire, voir votre administrateur réseau.

Pour configurer les parametres d’authentification:

1. Pour entrer les informations manuellement, cliquez sur & >
Parametres > onglet Connexions > Connexions > Carte réseau >
onglet Sans fil.

2. Cliquez sur Ajouter nouveaux parameétres. Si le réseau avait été
détecté, les étapes un et deux ne sont pas nécessaires.

3. Pour utiliser 'encryptage des données, cliquez sur Cryptage des
données (WEP activé).

4. Pour utiliser I'authentification Clé partagée, cliquez sur Authentification
réseau (Mode partagé). Il vous faut une clé réseau.

5. Pour utiliser automatiquement une clé réseau, cliquez sur La clé m’est
fournie automatiquement. Sinon, entrez la clé réseau.

6. Pour plus de sécurité, choisissez Activer I'acces réseau a l'aide
d’'IEEE 802.1x, puis sélectionnez le Type d’EAP approprié.

Changer le nom des parametres de connexion

Votre appareil mobile est déja configuré avec deux jeux de parametres de
connexion: Mon FAI et Réseau de bureau. Vous pouvez changer le nom
de ces parametres a votre convenance. Par exemple, si vous mettez tous
vOos parametres professionnels sous Réseau de bureau, vous pouvez
changer le nom Réseau de bureau pour celui de votre sociéte.

Pour changer le nom d’une connexion:

1. Cliquez sur ] > Paramétres > onglet Connexions > Connexions.

2. Sous Mon FAI ou Réseau de bureau, cliquez sur Gérer des
connexions existantes.

3. Cliquez sur I'onglet Général.
4. Entrez un nom pour ces parametres.
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Arréter une connexion

Lorsque vous étes connecté via un modem ou un VPN, cliquez sur #*

dans la barre de navigation, puis cliquez sur Déconnecter.

Lorsque vous étes connecté via le cable ou la base, détachez votre
appareil du cable ou de la base.

Lorsque vous étes connecté via l'infrarouge, déplacez I'appareil loin de
I'autre ordinateur ou de l'autre appareil.

Lorsque vous étes connecté via une carte réseau (Ethernet), retirez la
carte de votre appareil.

Lorsque vous étes connecté via un réseau sans fil, éteignez la connexion.

Configurer une passerelle WAP

Pour acceder aux sites WAP via Pocket Internet Explorer, configurez votre
appareil pour utiliser une passerelle WAP. Suivez cette procédure pour créer
un nouveau jeu de connexions a Internet avec parametres de passerelle WAP.
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NOTE Certains modeles ne supportent pas la fonction de
visionnage des sites WAP.

Obtenez les informations suivantes aupres de votre ISP: numéro de
téléphone du serveur ISP, nom d’utilisateur, et mot de passe.
Contactez aussi votre fournisseur de service téléphone mobile et
demandez lui le nom du serveur de la passerelle WAP et le numéro de
port.

Cliquez sur ] > Paramétres > onglet Connexions > Connexions >
onglet Taches.

Cliquez sur Modifier mon serveur proxy. Si aucun serveur proxy n'a
été configuré, cliquez sur Configurer mon serveur proxy.

Dans Les programmes qui se connectent a Internet
automatiquement devraient utiliser ces parametres, cliquez sur
Nouveau et entrez un nom pour la connexion ISP.

Dans l'onglet Parametres du proxy, choisissez Ce réseau se
connecte a Internet et Ce réseau se connecte a Internet via un
Serveur proxy.

Si nécessaire, dans la boite Serveur Proxy, entrez le nom du serveur
proxy.

Cliquez sur Avanceés.

Dans la boite WAP, entrez le nom du serveur de la passerelle WAP.

Dans Port, entrez le numéro de port. Le numéro de port WAP le plus
commun est 9201.
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9. Créer une connexion modem. Voir chapitre “Configurer les
connexions.”

Si nécessaire, réglez les regles de numérotation. Voir le chapitre
“Utiliser les regles de numérotation.”

10. Si votre appareil n'a pas de connexion a un réseau de téléphone
mobile, insérez une carte modem.

Utiliser les regles de numeérotation

Vous pouvez avoir besoin de composer des numéros additionnels en
fonction du lieu ou vous étes lorsque vous vous connectez. Par exemple,
si vous étes au bureau, un préfixe 9 est souvent nécessaire, ou bien un
code régional.

Afin d’éviter de créer une nouvelle connexion modem pour chaque
situation, paramétrez les regles de numerotation pour les lieux d’ou vous
Vous connectez souvent. Trois lieux de numérotation, Domicile, Mobile, et
Bureau, ont été crées pour vous, et vous pouvez en créer d'autres.

1. Cliquez sur [ > Paramétres > onglet Connexions > Connexions >
onglet Avancé.

2. Cliquez sur Sélectionner un emplacement.
3. Cliquez sur Utiliser les regles de numeérotation.
Choisissez un lieu.
» Bureau - Compose le numéro comme un numéro local avec le

préfixe 9.

« Domicile - Compose le numéro comme un numéro local sans préfixe
9.

NOTE Pour créer un nouveau lieu, cliquez sur Nouveau et suivez

les instructions a I'écran. Pour voir d’autres informations a
n'importe quel moment, cliquez 0
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Connexion Infrarouge (IR)

Par défaut, votre appareil détecte les faisceaux infrarouge (IR) et vous
invite a les accepter. Si vous ne voulez pas que votre appareil recoive ou
détecte les faisceaux, décochez la case Recevoir tous les faisceaux

entrant.

Pour régler les options
Faisceau:

1. Cliquez sur & , puis sur
Parametres.

2. Cliquez sur I'onglet Connexions.

3. Cliquez sur l'icbne Envoyer pour
afficher I'écran de paramétrage.

£ |paramitres ol B

W /-9

Blu=tooth Connesions \ Envoyer

Personnel | Systéme ".l:nn:'-:l:rs-l

= [

4. Effectuez les changements désirés puis cliquez sur OK.

5. Pour recevoir un faisceau infrarouge a partir de cet écran, cliquez sur
le lien en bas. Votre appareil se met automatiquement a la recherche

d’'un autre appareil utilisant l'infrarouge.

£ |paramitres & dioase @

Envoyer

Recevar tous ks errvols erkrants

Recevor un ravon nfrarouas dun Pocdkat PC
2000 ou appared HPC.

&

7-10

fg Réception de rayor er 4 09S7

Recherche dappareks émettewrs &
infrarcuges...
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Envoyer des informations

Pour envoyer des
informations:

‘fg Explorateur de fich oF 4% 09:58 0

1. Lancez le programme ou vous @ My Documents Nom
avez créé I'élément que vous e —— =
. ) Bureau :
voulez envoyer, et localisez cet 9 Modéles
élément dans la liste. il
L3 Privé

2. Alignez les ports IR de telle sorte

, ) 03 68
qu’aucun obstacle ne s'interpose i

B
'§' 3

) ] 03 53,1Ko

et qu'ils soient proches. = 03 225Ke

i H VALA L SUDEe et 03 225%e

3. Cliguez et maintenez I'elément, o 03 225K

puis cliquez sur Envoyer un = = T zj Zi:o
. . 0
fichier... dans le menu pop-up. . - an3_4aro U
).

NOTE Vous pouvez aussi envoyer des €léments, mais non des

dossiers, a partir de I'explorateur de fichiers. Cliquez et
maintenez I'élément que vous voulez envoyer, puis cliquez
sur Envoyer un fichier dans le menu pop-up.

Recevoir des informations

Pour recevoir des informations:

1. Alignez les ports IR de telle sorte qu’aucun obstacle ne s'interpose et
qu'ils soient proches.

2. Demandez au propriétaire de I'autre appareil de vous envoyer les
informations. Votre appareil recoit automatiquement les informations.
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Introduction au Bluetooth™

Le Bluetooth est une technologie de communication sans fil courte portée.
Les appareils équipés de la technologie Bluetooth peuvent échanger des
informations sur une distance de 10 metres (30 feet) sans avoir besoin de
connexion physique.

Contrairement a l'infrarouge, vous n'avez pas besoin d’aligner les
appareils pour envoyer des informations via Bluetooth. Les appareils ont
simplement besoin d’étre a portée (a peu pres dix métres). Vous pouvez
méme échanger des informations avec un appareil situé dans une autre
piece, pourvu gu'il soit toujours a portée.

Bluetooth™ pour Windows® CE (BTW-CE)

BTW-CE est la solution pour intégrer la technologie Bluetooth a des
appareils utilisant le systeme d’exploitation Pocket PC.

La technologie Bluetooth permet a votre Pocket PC de:

» Localiser d’autres appareils Bluetooth a portée

» Découvrir les services que ces appareils proposent

« Se connecter, d'utiliser et de vous déconnecter de ces services
 Activer ou désactiver des services individuels

« Utiliser des fonctions de sécurité incluant I'authentification, I'autorisation
et le cryptage

L'icbne Bluetooth

L'icone Bluetooth est située dans le coin

inférieur droit de I'écran Aujourd’hui. (7 mardi 2 sepbembre 2083

., 7] Propriétaire: irene Laplerre
Lorsque le Bluetooth est activé (turned e

ON), l'icone est bleue, et la LED Bluetooth (= W,WM,D
située sur le c6té gauche du PDA clignote |5 s
en bleu. Quand le Bluetooth est désactivé |
(turned OFF), I'icbne du coin inférieur

droit est grisée et est barrée d’'un X rouge.

Cliquer sur l'icbne avec le stylet affiche un
menu qui vous permet de:

 d'activer ou de désactiver le Bluetooth
 lancer le Bluetooth Manager
« changer le paramétrage du Bluetooth Icone Bluetooth
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Paramétrage du Bluetooth

Pour configurer les paramétres du Bluetooth:

Cliquez sur [ dans le coin inférieur
droit de I'écran Aujourd’hui pour
afficher le menu Bluetooth.

Cliquez sur Parametres Bluetooth.

Choisissez I'un des onglets en bas de
I'écran des parametres pour effectuer
les changements désirés.

Général

Vous permet de:

Choisir le profil utilisateur

Voir le statut du Bluetooth (Activer/
Désactiver)

Allumer ou éteindre le Bluetooth

Choisir un lien vers le Bluetooth
Manager

Accessibilité

Vous permet de:

Changer le nom de I'appareil

Voir I'adresse de I'appareil Bluetooth
(Bluetooth Device Address - BDA)

Choisir les appareils distants auxquels
vous voulez vous connecter

Décider si les autres appareils
Bluetooth pourront voir votre appareil

Bluetooth™

wr WE 0549

(2 mardl 2 septermbire 2003

£F|némarres

E=| Propriétaire: Iremne Lagierrs

=] Pas de rerez-vous priv

o o2 0

B | paramistres

Bluetooth: Ganéral

Profil actusl
| ST - | )
Etst Buistoath
Bt b eel ACTIF

':| .r ...ll\ll | m

Lkiiser Blustooth Manager pour elbabr ks

L OB NS

il | Acossstbiid | Transfert de fichie 4] P

El;

I.!:'-_,_-#l Paramétres

gl EY LT
Bustooth; Accesshilité

Tderiiication de Fappsansl
o
Adresssr 02007 A0:9F: 70
Broessibilind

Buborizer k25 aubres appareils 4 g
correcker

I.E:I Tous s spparsils
E‘ Ao els aEs0CHss LniQUeTEnE

Lk kT appareis paarent me
debscher

mdlﬁc-:assi:iu Transhert da fichiad 4] P

El;
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Transfert de fichiers

Vous permet de personnaliser les
parametres des transferts de fichiers, et
de fixer le dossier auquel les autres
appareils auront acces.

Pour plus d’informations, voir la section
“Dispositif de service a distance”

Echange d’informations

Vous permet de personnaliser les
réglages et définir la carte de visite par
défaut.

Port série

Vous permet de personnaliser les
parametres du service, d'afficher les
adresses du port série. L'assignation de
I'adresse du port peut étre changé.

Reportez-vous a la section “Dispositif de
service a distance” pour plus
d’'informations.

_'fg Paramitres

o g onsy @
Bluetooth: Tramsfert da fichiers

A propes de ce service
[w] Activer ls service

[ Aukorisabon regise
E A thentification (dé de passe] reqguise

Cryptage requis
Maor dosaier parkags
i | @

Arcessbild | Transfert de Iu:riars-lﬁcmi )

|-

e )
F |Paramitres

o g omsa O

Buetoath: Ednange dirformations

& propos de op service
Activer le serdce
[] autorsation requise
[w] mituntification ok de passe) reguise
bot| Cryplage requis

Ma carte da wisite (wCard) i _E
Lapiesre, Irens
ASLIS
210000
td'ﬂ'-:ed'lnhrrﬁmlhtmnl ul I
8-

g .
53 |Paramitres

o g 1mon @
Bluwboath: Port slrnie

B propc o oF SErvice
[ activer | service
|: Oy k pirisabion requise
[+] Authentification {dé de passs) repise
[w] Crntage requs
Ports

Port coMertrank: [T |
Prrt COM sorkant: |
Echiargs dinformsticrs | Port: série l‘l

El...
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Serveur de Réseau personnel

Vous permet de personnaliser les
parametres du service pour votre
serveur réseau personnel.

Reportez-vous a la section “Dispositif de
service a distance” pour plus
d’'informations.

Passerelle audio

Vous permet de personnaliser les
parametres de la passerelle audio.

A propos de

Affiche les informations Bluetooth™ pour
Windows® CE (BTW-CE) incluant la
version de release, les notes sur le
copyright, 'adresse du site web, I'e-mail
du support technique, et le bouton
Avancé. Ce dernier affiche les
informations de version concernant les
modules logiciels composant BTW-CE.

Les informations de cet écran ne sont
pas configurables.

Bluetooth™

e )
Eiff | Paramitres

o o 100z

Bluetooth: Servewr de Réseau parsonnel

A propees da e service
E Artiver b service

|: Ay korisabon reqise
E Ay thentificabion (dé de passe)] requise

Tyt FEuis

Fork sénia | Serveur de Résaay parsorre | 'll k

E|‘-

P i}
Eiff | Paramitres

oF g 1007 D
Bluetooth; Passarele audio

A propas d8 oa Service
[w] Activer b servica

[ sukorisabon regise
E d thentificabion (dé de passe) requise

Cryptage requis

Passaredy auda | A propos de |

e )
Eiff | Paramitres

o o 1o:0m

Bluetooth: & propos de

Edustioli™ pour WindowsiB CE (8Tw-CE)
“Wersion L.4.1 Ba 53

Copwnight (0] 1999-200G WIDCOMM Ing
T drold radaryed

Tkt g P i o com

Agmshance beahingus ;

suppcr bEwsdoomm, com

Fassansde audio | A& propos de

| K
-
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Bluetooth Manager

Le Bluetooth Manager vous permet de créer, gérer, utiliser le Bluetooth
pour vous connecter a d’autres appareils.

Pour lancer le Bluetooth Manager:

Cliquez sur & , puis choisissez L,g;-'_._.;.'||;.e..-.;,,-m 2% off 1010
Bluetooth Manager dans le menu

Démarrel’. {;., Airjosiird Fis

L’écran Mes raccourcis affiche une liste de connexions pré-configurées,
s’ily en a. Cliquez sur Nouveau> Connecter! pour vous connecter via
Bluetooth.

L'écran Connexions actives affiche les connexions entrantes et sortantes.

#3 |Bluetooth Manager | «(¢ 10:11 €3

.fwj Bluetooth Manage: 47 ={Z 10:10 9

Bluetooth Bluetooth
Mes raccourcis Connexions actives

— Connexions sortantes

Cliguez sur Mouveau = Connecter!
pour accéder & d'autres appareils,

— Connexions entrantes

[Mes raccourcis | Connexions ackives | Mes raccourcis | Connexions ackives

Mouveau Cutils afficher gy B=] E|* Mouvesu outils gy =] E|*

| Vloir les options d’échanges de cartes de visite
Lancer I'assistant de connexion Bluetooth
Options de visualisation
Ajouter ou supprimer des appareils
Créer une nouvelle connexion
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Assistant de connexion Bluetooth

L'Assistant de Connexion Bluetooth vous aide a établir des connexions
avec d'autres appareils Bluetooth.

Pour lancer I'Assistant de connexion Bluetooth;

1. Tapez & dans la barre de commande [ T —
du Bluetooth Manager. L'écran de 8 Bluetooth
I'assistant de connexion Bluetooth L COTY Y
apparait.

2. Sélectionnez un type de connexion - -
. . , . . ey LONNEEIDN 3 INTEmet
que vous souhaiteriez établir puis e Juﬂ;. port ||
. . ibiphaore
Cllquez Sur SUlvant. :ﬁ;léﬁﬂul': .UIIIII;I':.IEI. g

Participet 4 un réssau loca

Cliquez sur Annuler si vous ne voulez f'h‘“” | Connectez des appareils Bhuetocth

i sk ager les Fckisrs, collabor
plus continuer le processus de e oot RS
connexion. (b Parterariat il celdsine =

3 Annier SLivant g
-
NOTE Reportez-vous a l'aide en ligne pour plus d’informations sur le

Bluetooth.

Bluetooth™
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Echange de cartes de visite

La fonction d’échange de cartes de visite vous permet de:

* envoyer votre carte de visite vers un autre appareil
* recevoir une carte de visite d'un autre appareil
« échanger des cartes de visite avec un ou plusieurs autres appareils

Pour lancer I'écran d’échange de cartes de visite:

1. Cliquez sur E dans la barre du £ |Echange de cartes ¥ o 1027 @D
Bluetooth Manager. 8 Bluetooth

.. . Echiarsga de carbag de vaite
2. Choisissez I'action que vous voulez

. LiEkees E‘.Etlml'hl:-:i.l BTN
accomplir. B="* votre corta do visks & unou

phisieurs destinatanes,

fi— = Echanger des cartes de wiste
I—Iﬂ_ SvEC U ou phossurs indrados via
- Elietooth,

Demander ure carbe de viske &
- n_ partie dun ou pluseurs appasss
Bh=tooth,

afectonner |3 carte de vists & utliser lors de

‘erveol oo de Féchange de cartes,

El;

NOTE Depuis cet ecran, cliquez sur le lien Sélectionner la carte de
visite pour aller aux paramétres d’échange d’information.
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Dispositif de service a distance

Port Série sans fil

Utiliser un port série Bluetooth est équivalent a utiliser un cable port série
physique entre deux appareils. Comme avec les connexions physiques, il

vous faudra configurer I'application qui utilisera ce port.

Pour configurer le Port Série Bluetooth:

1. Cliquez sur EJ dans le coin
inférieur droit de I'écran
Aujourd’hui pour afficher le menu
Bluetooth.

2. Cliquez sur Parametres
Bluetooth, puis sur I'onglet Port
série.

3. Notez le port COM 6 assigné et
configurez I'application qui
utilisera le port série Bluetooth
pour envoyer des données via ce
port.

NOTE

Biustoolh: Port dbhe

B propos de CE service
Activer e sersice
|:| Autorisstion reqguse
[#] Bustheantification (de de pesse) requse

[w] Crvptage regus

Ports

Powt: OO0 =nftrant:

|'|" |
CHE

Port: L0 sortant:

Ed'ﬂ'md'rfmﬂﬂmll-'u'turrlmi "j

Referez-vous a la documentation des diverses applications

pour plus d’information sur I'assignation des ports COM en

sortie.

4. Depuis I'écran Bluetooth Manager Mes Raccourcis, ouvrez la
connexion Port Série vers un autre appareil.

5. Envoyez/recevez des données depuis I'application.

Bluetooth™
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Dial-up networking

La fonction de Dial-up Networking vous permet de vous connecter a un
ordinateur distant via une ligne téléphonique. Une fois connecté, vous

pourrez surfer sur I'Internet, lire vos malils, etc.

NOTE L'appareil Bluetooth distant qui fournira le service de Dial-up
Networking doit avoir accés a un téléphone filaire ou non,
capable de repondre a un appel.

Appareils pouvant offrir un service de Dial-up Networking:

Téléphones cellulaires Bluetooth
Ordinateurs Bluetooth reliés au réseau téléphonique
Modems Bluetooth

Pour utiliser le Dial-up Networking:

1.

Créez une connexion vers I'appareil qui fournira l'acces téléphonique.
Voir la section “Assistant de connexion Bluetooth” page 8-7.
Tapez l= , puis le Bluetooth Manager depuis le Menu Démarrer.

Dans I'écran Mes Raccourcis, tapez et maintenez la pression sur le
raccourci Dial-up Networking, puis choisissez Connecter dans le
menu qui s'affiche.

Sur le premier écran Bluetooth: dans I'écran Connexion a distance,
double-cliquez sur Nouvelle connexion... OU choisissez Nouvelle
Connexion puis cliquez sur OK.

Entrez les informations suivantes au second écran Bluetooth:
Connexion a distance:

» Nom de connexion

« Code pays (si la numérotation se fait hors du code par défaut)

» Code région (si la numérotation se fait hors de la zone par défaut)
* Numéro (numéro de téléphone a composer)

6. Cliquez sur OK.

8-10

Entrez les informations requises aux écrans suivants pour compléter le
processus.

Lorsque la connexion est active, ouvrez une fenétre web depuis
I'appareil.
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Explorateur de fichier Bluetooth

L'explorateur de fichiers Bluetooth apparait automatiquement lorsqu’une
connexion de transfert de fichiers est établie.

Ce service vous permet de procéder aux opérations suivantes:

Naviguer dans la structure du répertoire distant

Voir les fichiers et les dossiers de I'appareil distant

Créer de nouveaux dossiers sur I'appareil distant
Envoyer, copier, prendre des fichiers sur 'appareil distant
Effacer les fichiers sur 'appareil distant

NOTE Les opérations sur les fichiers sur I'appareil distant sont
limitées au répertoire FTP configuré sur I'appareil distant, et a
Ses sous répertoires.

L'explorateur de fichiers Bluetooth vous permet aussi de définir un dossier
sur votre PDA pour la réception des fichiers entrants. Vous pouvez
configurer ce dossier pour chaque raccourci de connexion. Voir la section
“Paramétrer un dossier local” page 8-13.

Menus de I'explorateur de fichiers Bluetooth

Fichier == Envoyer un fichier...
Créer un dossier
Récupérer
Supprimer

Outils == Définir un dossier local
Actualiser

Naviguer dans le répertoire distant:

1. Pour descendre dans la structure de I'appareil distant, tapez Nouveau

dossier dans la fenétre principale de I'Explorateur de fichier Bluetooth.

2. Pour monter dans la structure de I'appareil distant, cliqguez sur la

fleche descendante a la droite du dossier sélectionné et choisissez
Nouveau dossier dans le menu déroulant.
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Pour créer un dossier sur I'appareil distant:

1.

Choisissez le dossier dans lequel vous voulez placer votre nouveau
dossier.

Dans le menu fichier, cliquez sur Créer un dossier.

Entrez un nom pour ce dossier quand le nom par défaut, Nouveau
Dossier, est surligné.

Envoyer un fichier vers I'appareil distant:

1.

Dans le menu Fichier, cliquez sur Envoyer un fichier... pour afficher
I'écran Ouuvrir.
L’écran Ouvrir comprend:

Dossier- cliquez sur la fleche descendante et choisissez le dossier qui
contient le fichier que vous voulez envoyer

Type - L'option par défaut est “Tous les fichiers (*.*)

Liste des fichiers dans le dossier sélectionné - cliquez sur un
fichier que vous souhaitez envoyer

Bouton Annuler - pour décommander I'opération Envoyer un fichier...
Cliquez sur I'option que vous désirez.

Le fichier que vous avez sélectionné est automatiqguement envoyeé des
qu'il est cliqué; une fois transféré, I'Explorateur de fichiers Bluetooth

réapparait.

Pour prendre un fichier sur I'appareil distant:

1.
2.

3.

Sélectionnez le dossier contenant le fichier.

Cliquez sur le fichier que vous voulez prendre ou copier.
Dans le menu Fichier, cliquez Récupérer,

ou

Cliquez sur le fichier désiré, maintenez la pression, et choisissez
Récupérer dans le menu qui s’affiche.

Le fichier est alors copié dans le dossier local sur votre PDA.

Effacer un fichier a distance:

8-12

Cliquez sur le fichier que vous voulez effacer.

Dans le menu Fichier, cliquez sur Supprimer.

Cliquez sur OK dans la boite de confirmation qui s’affiche.
ou

Cliquez sur le fichier désiré et maintenez la pression et choisissez
Supprimer dans le menu qui s'affiche.
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Définir un dossier local pour les fichiers entrants:

1. Dans le menu Ouitils, choisissez Définir un dossier local.

Utilisez le menu déroulant en haut de I'écran pour aller a votre dossier
choisi.

3. Cliguez sur OK pour retourner a I'écran principal de I'Explorateur de
fichiers Bluetooth. Vous verrez alors que le champ Fichier Local est
actualisé et renvoie a la sélection que vous venez de faire.

NOTE Les informations sur le dossier local sont associees au
raccourci actuellement ouvert et sauvegardees dans le profil
actif. Vous pouvez configurer a part votre dossier local pour
chaque raccourci de connexion.

Pour rafraichir la liste des fichiers et des dossiers sur I'appareil distant,
cliquez juste Actualiser dans le menu Outils.
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Envoyer via Bluetooth

Vous pouvez aisément envoyer vos contacts Pocket Outlook, les éléments

de votre agenda ou vos taches vers un autre appareil en utilisant le
Bluetooth.

Pour envoyer des données via Bluetooth:

1. Cliquez sur &, puis soit

8-14

Contacts, Calendrier, ou Taches.

Surlignez un élément que vous
souhaitez envoyer vers I'appareil
distant.

Cliquez sur cet élément et
maintenez la pression, puis
cliguez sur Envoyer via
Bluetooth dans le menu qui
s'affiche.

ou

Cliquez sur Qutils dans la barre
d’outils, puis choisissez Envoyer
via Bluetooth.

A I'écran Choisissez un appareil
Bluetooth et cliquez sur le nom de
destination, puis OK.

Tous bes conta... » |Chercher um nism

#zb|cde| figh| ok [ Imn|oog| rst e e

Chiem, Irens Oz 8T 58 98 6k 5]
Delaisne, Sa.. 02 6634 95 11 b
Dupusis, Dami.. 03 7T 64 23 59 b
Lapieire, Jac— 0OZ 11 3526 75 d
Marcraid, G0.. OFI&TO7T 58 69 [
Fairies, Perre [

Erveyas um oonkacl, .,
SLppiima un conkact

Erveiirir wia Blustooth
Compaser via Bustooth

e, Sffichsge Cutis [ |

a0
Tous les conta.. = |Cherches un e
#ah|cda| figh| ik [imn]opa)| st fvew] oz

=5

Chen, Irenes 02 AT 58 98 L&
Delaisne, Sa.. 02 6634 95 11 b
Dupuis, Dani.., 03 7T 64 23 59 Is
Lapierre, lag,, 0F 11 3526 75 d
saFcea, S0.,. 03 8707 58 649 b

Pairiet, Pieree E:ﬂm.:mtw =

SUpErImeT oes cortacks

Errearper es oontacka
Cptigns. ,

Errwarper vis Bhoekooth
e via Blostoolh

howe. Affichage [Cubls El“
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Composer via Bluetooth

L'option Composer via Bluetooth vous permet de choisir un contact dans
la liste de contacts de Pocket Outlook et de demander a votre téléphone
cellulaire couplé de composer le numéro de téléphone du contact. Si le
contact a plusieurs numeros de téléphone, choisissez le numéro que vous
voulez composer. Vous pourrez aussi modifier le numéro de téléphone
avant de le composer.

Pour composer via Bluetooth:

1.

Dans I'écran des contacts de Pocket Outlook, cliquez et maintenez
cligué le nom d’'un contact et choisissez Composer via Bluetooth.

Si votre appareil est couplé a plus d’'un téléphone cellulaire ou si aucun
téléphone n’est sélectionné, cliquez sur I'icdne de téléphone prés de
Sélectionner un téléphone et choisissez en un.

Choisissez le numéro que vous voulez composer puis cliquez sur
Composer.

Pour modifier le numéro, choisissez Modifier et effectuez vos
modifications. Cliquez sur OK pour revenir a I'écran précédent.

NOTE Si vous modifiez un numéro de téléphone, une boite de
dialogue apparait avec I'option de sauvegarder ou de rejeter
la modification.

Cliquez sur Composer.

Apres que le numéro ait été envoyé au téléphone cellulaire, la
connexion a l'appareil est close. Une fois que le téléphone a fini de
numeroter, vous pouvez l'utiliser de fagon normale.
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Réseau personnel Bluetooth (Bluetooth personal
area network)

Un réseau personnel Bluetooth est un réseau privé, temporaire et ad-hoc
pouvant accueillir jusqu’a huit (8) participants. Un réseau personnel
Bluetooth vous permet d’échanger facilement des informations qui
auraient normalement requis un réseau TCP/IP. La plupart des utilitaires
de chat, les jeux, etc. sont parfaitement fonctionnels dans un
environnement réseau Bluetooth de ce type.

Les réseaux personnels Bluetooth sont sujets aux mémes regles de
sécurité (disponibilité de service, autorisation, authentification, et cryptage)
gue toute autre communication Bluetooth.

Un appareil Bluetooth doit étre configuré en hote du réseau Bluetooth; les
autres viendront s’y greffer en tant que clients. L’hdte acceptera ou
refusera les connexions individuellement.

Créer un réseau personnel Bluetooth:

1. Dans le Bluetooth Manager
choisissez Nouveau>Connecter!>

ff Assistant Connesic + |2 12:49

o . ) Assistant de connedon
Participez a un réseau local. Particions i un risea loca
C|iqueZ sur SUivant. i, [SteErimiree 41 vous souhaites reforcks

. ’ ) o ;"_'_-’_;_:.:L héberger un résesu personnel.

2. SLfr I'écran de I,aSS|stant, choisissez () Py iis) i el arhcar
Heberger un réseau personnel, P e i T o e
puis cliquez sur Suivant. i

. . . ..!" Héber ger L réssau personnel,

3. Ajoutez des appareils distants au B RO T oS S e

; ., =booth en vue de crése un

réseau Bluetooth si désiré. e parcrvl
. . SElschonnea: Sureant’ ou 'F_'rrl:c:er_t

a. Cliquez sur le bouton Ajouter et Pour quitter, appurez s Anrider’
choisissez I'appareil que vous O trruler @Précidant  Suvant §
voulez ajouter. |-
b. Ajoutez-en d’autres si
nécessaire; on peut en mettre 8 en
réseau, y compris I'hote.

4. Apres avoir ajouté les appareils,
cliquez sur OK pour fermer
I'assistant.

NOTE L'ajout des appareils au réseau est une option. Vous pouvez

trés bien configurer le réseau et laisser les autres venir s’y
connecter plus tard.
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Pour rejoindre un réseau personnel:

1. Depuis le Bluetooth Manager, £ |assistant cannesic % 45 12:49
choisissez Assistant de connexion
Nouveau>Connecter!>Participez MNE LT RILL EER
a un réseau local. Cliquez sur &E‘jm;:;’?;ﬂ;ﬁ‘;;’?;ﬁ"*“
Suivant. ) Feajoindre: U résea parsonne,

2. SurI'écran de I'assistant, Fibergaant uns sessin de risea
choisissez Participez a un e :::“;: S
réseau local, puis Suivant. Le i el bl oo
navigateur Bluetooth apparait. e PR

Sélectionnaz “Subeant” ou Précadert”

3. Choisissez I'héte du réseau puis i e e
cliquez sur Suivant pour établir la QAnnuer  @Précedent  Suwant §
connexion. |-

Si on vous demande d’entrer les
parametres réseau IP, choisissez
Utiliser une IP assignée par le

serveur, puis OK.
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Federal Communications Commission Statement

This device complies with FCC Rules Part 15. Operation is subject to the following two
conditions:

«  This device may not cause harmful interference, and

»  This device must accept any interference received including interference that may cause
undesired operation.

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference in a residential installation. This equipment generates,
uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with
manufacturer’s instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this
equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be
determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

»  Reorient or relocate the receiving antenna.
* Increase the separation between the equipment and receiver.

«  Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

»  Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

WARNING! The use of shielded cables for connection of the monitor to
the graphics card is required to assure compliance with FCC
regulations. Changes or modifications to this unit not
expressly approved by the party responsible for compliance
could void the user’s authority to operate this equipment.

Canadian Department of Communications Statement

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise emissions from digital
apparatus set out in the Radio Interference Regulations of the Canadian Department of
Communications.

This class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.
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Précautions concernant la sécurité UL

Nécessaires pour les équipements de télécommunication UL 1459 (téléphone) qui visent
a étre connectés électroniquement a un réseau de télécommunication dont la tension de
fonctionnement a la terre ne dépasse pas 200V créte, 300V créte a créte, et 105V rms,
et qui est installé ou utilisé conformément au National Electrical Code (NFPA 70).

Lorsque vous utilisez le Pocket PC, des précautions de sécurité doivent étre suivies
pour réduire les risques de feu, de choc électrique, et éviter de blesser des personnes:

* Ne pas utiliser le Pocket PC pres d’'une source d’eau, par exemple une baignoire,
un lavabo ou un évier, dans un endroit mouillé ou ou pres d’une piscine.

* Ne pas utiliser le Pocket PC pendant un orage. Il peut y avoir un risque a
distance de choc électrique a cause d'un éclair.

* Ne pas utiliser le Pocket PC a proximité d'une fuite de gaz.

Nécessaires pour les batteries lithium primaires ( non rechargeables) et
secondaires (rechargeables) UL 1642 utilisées comme source d’énergie dans des
produits. Ces batteries contiennent du lithium métallique, ou un alliage lithium, ou
un ion lithium, et peuvent consister en une cellule électrochimique unique ou en
deux ou plusieurs cellules en séries, paralléle, ou les deux, qui convertissent
I'énergie chimique par une réaction chimique irréversible ou réversible.

* Ne pas disposer la batterie du Pocket PC dans un feu, elle pourrait exploser.
Vérifiez les régles locales pour des instructions spéciales afin de réduire le
risque de blessures dues au feu ou a une explosion.

* Ne pas utiliser des transformateurs ou des batteries provenant d’'autres
appareils afin de réduire le risque de blessures dues au feu ou a une explosion.
N'utilisez que des transformateurs certifiés UL ou des batteries fournies par le
fabricant ou des revendeurs autoriseés.

Batteries remplagables

Si la batterie d'un appareil est remplacable et si le remplacement par un type de batteries
incorrect provoquait une explosion (avec certaines batteries lithium par ex.), suivez les
instructions suivantes:

— Si la batterie est placée dans une ZONE D’ACCES OPERATEUR, il devrait y avoir
une marque pres de la batterie ou une déclaration dans les instructions de
fonctionnement et de service.

— Sila batterie est placée ailleurs dans I'appareil, il devrait y avoir une marque pres de la
batterie ou une déclaration dans les instructions de service.
La marque ou la déclaration doit inclure le texte suivant:

CAUTION
RISK OF EXPLOSION IF BATTERY IS REPLACED
BY AN INCORRECT TYPE.
DISPOSE OF USED BATTERIES ACCORDING

THE INSTRUCTIONS
Compliance is checked by inspection.

Acces opérateur avec un outil

Si un OUTIL est nécessaire pour accéder a une ZONE D’ACCES OPERATEUR, ou a
tous les autres compartiments dans cette zone contenant un risque, ils devraient
étre inaccessibles a 'OPERATEUR par ['utilisation du méme OUTIL, ou de tels
compartiments devraient étre marqués pour empécher lI'acces OPERATEUR.

Une marque acceptable pour des risques de chocs électriques est /% (1ISO 3864, No. 5036).

Equipement pour des emplacements a |'acces restreint

Pour des équipements uniquement destinés a l'installation dans une ZONE D’ACCES
RESTREINT, les instructions d’installation doivent contenir une déclaration a cet effet.
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