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Das Benutzerhandbuch enthalt Informationen, mit denen Sie ASUS MyPal
A620BT Pocket PC effizient verwenden kénnen.

+ Kapitel 1 -Inbetriebnahme ........ccoooiiiiiii, 1-1
Dieses Kapitel stellt den ASUS MyPal A620BT Pocket PC vor und
erklart Ihnen, wie Sie ihn einrichten und einschalten knnen. Die
beigefuigten Bildschirmfotos sollen Sie mit der Funktionen des
Gerétes vertraut machen.

o Kapitel 2 - Grundfunktionen ........cccccooeiiiiinni e, 2-1
Dieses Kapitel erklart Ihnen die Grundfunktionen des MyPal
AB620BT. Hier lernen Sie, wie Sie Informationen aufrufen, finden,
einrichten, sowie das Gerat nach Ihren Wiinschen gestalten und
die beigefligten ASUS-Utilities benutzen kénnen.

« Kapitel 3 - Microsoft® ACtiveSYNC®.....ccccvvvviiivienieie e, 3-1
Dieses Kapitel erklart Ihnen, wie Sie mit Hilfe des Microsoft®
ActiveSync® den Pocket PC mit Inrem Desktopcomputer
synchronisieren kénnen.

+ Kapitel 4 - Microsoft® Pocket OutlooK ..........cccccvevveieiicinennn, 4-1
Dieses Kapitel beschreibt die Microsoft® Pocket Outlook-Programme:
Kalender, Kontakte, Aufgaben, Notizen, und Posteingang.

+ Kapitel 5 - Beigefligte Programme .........cccccvovvenenieninieennnn 5-1
Dieses Kapitel informiert tiber Pocket Word, Pocket Excel, MSN
Messenger, Windows Media Player fiir den Pocket PC und Microsoft
Reader.

+ Kapitel 6 - Pocket Internet EXplorer.......cccoooveveiienieiieeniennn, 6-1
Dieses Kapitel erklart Innen, wie Sie Pocket Internet Explorer, den
Mobile Favoriten-Ordner und den AvantGo interaktiven Dienst
verwenden kénnen.

o Kapitel 7 - Verbindungen ... 7-1
Dieses Kapitel erklart Innen, wie Sie Uber das Infrarotterminal eine
Verbindung mit dem Internet aufbauen und Daten Ubertragen kdnnen.

o Kapitel 8 - BIUBLOOIN™ ... 8-1

Dieses Kapitel enthalt Informationen tber die Bedienung der
internen Bluetooth Funktion.

o ANhang - HINWEISE .....cccoiiiiiiii e A-1
Hier gibt es Sicherheitshinweise und Erklarungen uber die Richtlinien.



MyPal R620BT Spezifikationen

Prozessor

Intel PXA255 400 MHz

Software

Microsoft Pocket PC 2003

Speicher

64MB SDRAM (55,2 MB verwendbar)
64MB Flash ROM

Display

3,5 Zoll, 240x320 Pixel
65.536 Farben, Transflective TFT LCD

Kartensteckplatze

CompactFlash (CF) Typ Il Steckplatz

Infrarot

Bluetooth, FIR/SIR

Audio

Stereo-Kopfhorerbuchse
Internes Mikrofon
Interner Lautsprecher

Abmessungen

125 mm x 76.8 mm x 13,3 mm (L x B x H)
4,92 Zoll x 3,02 Zoll x 0,52 Zoll (L x B x H)

Gewicht

Ca. 141g

MyPal A620BT Lieferumfang

Im Lieferumfang ist Zubehor fiir Inren Pocket PC enthalten. Priifen Sie
bitte anhand der nachstehenden Liste, dass alle Artikel vorhanden und
einwandfrei sind. Ist ein Artikel nicht mitgeliefert worden oder beschadigt,
wenden Sie sich bitte unverzuglich an Ihren Handler.

Standard Lieferumfang Weiteres Zubehor

ASUS MyPal A620BT

USB-Cradle mit Sync-Kabel
Netzteil

Eingang: 100V~240V
Ausgang: 5V 2A 10W
Stift

Microsoft Companion CD
Bonus CD (optional)
Benutzerhandbuch
Schnellstartanleitung
Garantiekarte

* Stift « CF GPS Karte

» Auto-Adapter + CF Wireless LAN

+ Faltbare Tastatur* Karte

+ Leder Handtasche * CF LAN Karte

 Leder Huftentasche * CF Modem Karte

+ Reise-USB-Sync-Kabel ¢ CF Kamera Karte

+ Cradle mit Kabel + CFVGA Karte

+ Netzteil mit regionalem ¢ CF FM Radio Karte
Stecker * CF GPRS Karte
(UL/CEE/UK/SAA/CCEE) « Bluetooth Dongle

* GPS Maus « Bluetooth GPS

* Bluetooth Ohrhorer

* Englische Tastatur. Priifen Sie die ASUS Webseite fiir Informationen tber die Verfiigbarkeit anderer Tastatur-Versionen.
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EinfGhrung in den MyPal

Der ASUS® MyPal A620 ist ein hervorragender Partner auf Reisen. Mit
einem 400MHz Intel® PXA255-Prozessor, 64MB SDRAM, 64MB Flash
ROM, sowie dem neuesten Microsoft Pocket PC 2003-Betriebssystem und
verschiedener niitzlicher Anwendungssoftware, haben Sie alles , was Sie
brauchen, in lhrer Tasche!

Frontansicht

Ein-/Ausschalter / Aufnahme-/
Bildschirmbeleuchtung Notizen-Taste

‘ — Internes Mikrofon
4 I 1 000 N\
(

Pocket PC R\

LCD Touchscreen

— Kontakte-Taste
— Aufgaben-Taste

Kalender-Taste —
ASUS Launcher-Taste —

— Lautsprecher

Navigationstaste

« Ein-/Ausschalter / Bildschirmbeleuchtung - Durch schnelles Drticken
schalten Sie das Gerét ein oder aus. Driicken und Halten der Taste, fiir
einige Sekunden, schaltet die Bildschirmbeleuchtung ein oder aus.
Schalten Sie die Beleuchtung wenn maglich aus, um Batteriestrom zu
sparen.

Hinweis Um die Bildschirmeinstellung zu starten, driicken Sie diese
Taste gemeinsam mit der Aufgaben-Taste.

« Aufnahme-/Notizen-Taste - Driicken und halten Sie die Taste um (ber
das Mikrofon aufzunehmen. Durch einmaliges Driicken wird das
Notizenprogramm gestartet.

* Internes Mikrofon - flir Tonaufnahmen.
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LCD Touchscreen - zum Eingeben, Lesen, Senden, Empfangen oder
Editieren von Daten durch Antippen. Durch Einstellen der
Bildschirmbeleuchtung konnen Sie die Helligkeit regeln.

ASUS Launcher-, Kalender-, Aufgaben-, und Kontakte-Taste- zum
schnellen Starten oft bendtigter Programme.

Navigationstaste - funktioniert wie die Pfeiltasten und die Eingabetaste

einer Tastatur. Mit dieser Multi-Funktionstaste kdnnen Sie:

- Programmsymbole, Ordner oder Dateien auswéahlen.

- durch Driicken der Tastenmitte Programme starten, Ordnerinhalte
auflisten oder Dateien 6ffnen.

Lautsprecher - zur Wiedergabe von Alarmen und anderen Sounds des
Gerates.

Linke Seitenansicht

yamn
— Ladestatus LED
= Bluetooth-LED (blau);
System-LED (rot)
[} Infrarot (IR) Schnittstelle
L

Ladestatus LED - leuchtet orange wenn das Akku geladen wird, griin
wenn das Akku voll geladen ist.

Doppelfunktions-LED
Bluetooth-LED (blau) - blinkt blau ,wenn Bluetooth eingeschaltet ist;
ist aus ,wenn Bluetooth ausgeschaltet ist.
System-LED (rot) - blinkt rot, um Sie an einen Termin
Zu erinnern.

Infrarot (IR) Schnittstelle - zum Kopieren oder Senden von Daten auf
ein anderes Gerat mit IR Schnittstelle.

Inbetriebnahme!
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Ansicht von oben

e —

4
e —" | |

Kopfhorerbuchse CF Kartenschacht Stift

» Kopfhorerbuchse - zum Anschluss eines Kopfhorers.

» CF Kartenschacht - fir eine CompactFlash (CF) Karte. Siehe auch
Liste der unterstiitzten CV Karten auf Seite iv.

«  Stift - zum Tippen und Schreiben auf dem LCD Touchscreen. Ziehen Sie
den Stift aus dem Fach. Siehe auch Beschreibung des Stift auf der
nachsten Seite.

Ansicht von unten

| — | -
[ —— |
Cradle-Anschluss / Stromanschluss

Sync-Kabel Buchse

» Cradle-Anschluss / Sync-Kabel Buchse - zum Anschluss der 26-pol.
Cradle-Anschlussbuchse. Wenn Sie die Cradle nicht verwenden,
schliel3en Sie das 26-pol. USB Sync-Kabel an, um Ihr Gerat mit lhrem
Computer zu synchronisieren.

* Stromanschluss - zum Anschluss des Netzteiles. Verwenden Sie
diesen Anschluss, um das Netzteil ohne Cradle zu verwenden.
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Ruckansicht

CF Kartenschacht Deckel

of”

Reset-Schalter ———©

Reset-Schalter - zur Durchflihrung eines Soft-Resets bei
Funktionsstérungen oder Hangen einer Anwendung. Driicken Sie den
Schalter mit der Spitze des Stift fir einen System-Reset.

CF Kartenschacht Deckel - zum Schutz des CF Kartenschacht-
Anschlusses.

Stift

Bei Inrem Pocket PC tbernimmt der Stift die Funktion der Maus eines
Standard PCs. Tippen oder Ziehen Sie mit dem Stift auf den LCD
Touchscreen um Programme zu 6ffnen oder Befehle auszufiihren.

Tippen. Tippen Sie einmal mit dem Stift, um Programme zu 6ffnen oder
eine Auswahl zu treffen.

Ziehen. Halten Sie den Stift auf dem Bildschirm und ziehen Sie ihn
dartber um Textstellen und Bilder auszuwahlen. Ziehen Sie ihn ber eine
Liste, um mehrere Auswahlen zu treffen.

Tippen und Halten. Tippen Sie mit dem Stift auf den Bildschirm und
halten Sie ihn dort, um eine Liste der verfigbaren Funktionen fiir das
jeweilige Element aufzulisten. Tippen Sie im abgebildeten Pop-up Men
auf die gewiinschte Funktion.

Stift

Inbetriebnahme! 1-5



Cradle

Die Cradle hat drei Anschlisse.

» Gerateanschluss - zur Aufnahme des Gerétes. Dies ist ein 26-pol.
Anschluss, passend fur die Buchse auf der Unterseite des Gerétes.

* USB Anschluss - zum Synchronisieren des Gerates mit Inrem PC.

Hinweis USB Kabel/Anschluss sind nicht abnehmbar.

« Stromanschluss - zum Anschluss des mitgelieferten Netzteiles. Dieser
Anschluss ist an der Ruickseite der Cradle.

s

Gerateanschluss Stromanschluss
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Einrichten des MyPal

Einsetzen in die Cradle

Setzen Sie das Gerat wie abgebildet in die Cradle. Richten Sie die Anschliisse
aus und stecken Sie das Gerét vorsichtig ein, bis es richtig sitzt.

Anschlielfen des Netzteiles

* Verbinden Sie Netzteilkabel und Stromanschluss an der Riickseite der
Cradle. Stecken Sie den Netztstecker in eine geerdete Steckdose. Siehe
Abb. 1.

* Ohne Cradle verbinden Sie das Netzteilkabel direkt mit dem
Stromanschluss an der Unterseite des Gerates. Stecken Sie den
Netzstecker in eine geerdete Steckdose. Siehe Abb. 2.

Abb. 1 Abb. 2

Inbetriebnahme! 1-7



CF Karte einstecken und herausnehmen

Der CF Kartenschacht Ihres Gerates unterstiitzt verschiedene Typen von
CF Karten. Siehe auch die Liste der unterstitzten CF Karten unter
"Weiteres Zubehor" auf Seite iv dieses Handbuches.

Fur die ASUS Backup-Funktion oder fir mehr Speicher, stecken Sie eine
CF Karte ein.

CF Karte einstecken:

1. Stecken Sie die Karte mit dem 50-pol. Anschluss voran in den
Kartenschacht. Die Etikettseite (normalerweise mit Aufdruck des
Herstellers) nach unten, Strichcode/Seriennummer nach oben.

Seite mit Strichcode/Seriennummer

Etikettseite/Herstelleraufdruck

Hinweis Die CF Karte passt nur in einer Richtung und passt, wenn
ordnungsgemal eingesteckt, onne Muhe in den Schacht.
KEINE Gewaltanwendung!

2. Dricken Sie die Karte ganz in den Schacht, bis sie komplett
eingeschoben ist. Sitzt die Karte ordnungsgemal, sind Karte und
Oberflache des Gerates eben.
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CF Karte herausnehmen:

1. Dricken Sie auf die Vertiefung des Kartenschacht-Deckels und
schieben Sie ihn nach auf3en.

Vertiefung

Inbetriebnahme!
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Akkus aufladen

Ihr Gerét enthalt einen aufladbaren Lithium- [ {EAEE IS S- g ES PE R ol

lon Akku. Vor der ersten Inbetriebnahme Stromversorgung
miissen Sie den Akku aufladen. Der Akku R "
wird aufgeladen sobald Sie das Netzteil 0 [ | !

anschlieBen. Verwenden Sie das Netzteil so
oft wie mdglich, besonders bei Verwendung
eines Modems, anderen Peripheriegeréaten,
der Bildschirmbeleuchtung, Verbindung mit

einem Computer oder bei langerer Batteriz | Drahtlos | Erweitert
Ve rwen d u ng d es M eld un g S- LiChteS Einstellungen Fiir Beleuchtung anpassen, um

Skrom zu sparen,

. . . Einstell Fir Ubertrag ;
Um den Batteriestand anzuzeigen, tippen  |seamaumparen,

Sie auf &, Einstellungen, den System- B
Registerreiter und dann auf das Stromversorgungs-Symbol.

Aktivieren des MyPal

Vor Gebrauch des Gerates ist es wichtig, es richtig zu kalibrieren und zu
aktivieren. Dies sichert eine richtige Positionierung bei der Eingabe von
Text und der Auswahl von Men(s.

Folgen Sie den nachstehenden Schritten um MyPal zu kalibrieren und zu
aktivieren.

1. Dricken Sie den Ein-/Ausschalter.

2. Tippen Sie mit dem Stift auf den LCD Touchscreen um die Kalibration
und Aktivierung zu starten.

3. Nach der Aufforderung zur Bildschirmkalibrierung, tippen auf die Mitte
des Kreuzes sobald dies sich nicht mehr bewegt. Sie mlssen diesen
Vorgang ggf. mehrmals wiederholen um eine korrekte Kalibrierung zu
erhalten.

4. Nach erfolgter Bildschirmkalibrierung, folgen Sie den Answeisungen
um die Aktivierung durchzufihren.

« Im "Stift" Fenster, tippen Sie "Weiter".

 Fdhren Sie die angezeigten Funktionen im "Popupmen(s" Fenster aus.

» Wahlen Sie Ihre Zeitzone im "Standort" Fenster und tippen Sie "Weiter".
« Tippen Sie auf das "Beendet" Fenster um fortzufahren.

5. Wird der Heute-Bildschirm angezeigt, ist MyPal betriebsbereit. Lesen
Sie bitte den néachsten Abschnitt fiir Informationen tiber die
Hauptbildschirme auf Ihrem Gerat.
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Hauptbildschirme des MyPal

Heute-Bildschirm

Der Heute-Bildschirm wird normalerweise angezeigt, wenn Sie das Gerat
zum ersten Mal an einem Tag einschalten.

Hinweis Um den Heute-Bildschirm anzuzeigen wenn gerade ein

anderes Programm angezeigt wird, tippen Sie das 4]
Symbol, dann tippen Sie Heute aus der Navigationsleiste.

Der Heute-Bildschirm gibt Ihnen einen Uberblick uiber die wichtigsten
Informationen zum jeweiligen Tag, wie im Beispiel unten angezeigt.

Tippen zum Einstellen oder Andern der Netztwerk- und
Modemverbindungen
Tippen zum Andern der Lautstérke oder Stummschaltung

Tippen zum Wechseln
zu einem Programm

Tippen zum Anzeigen von Datum, Zeit und lhres
néchsten Termins

Tippen zum Andern von Datum und Zeit

7 |start
@ Donnerstag, 25. September 2003—

Besitzer: Ewald Reiter
+49-2102-95990
& Keine bevorstehenden Termine

=
I

Ihr Tag im Uberblick

Tippen zum Erstellen Tippen Sie um das Bluetooth-Menii anzuzeigen

eines neuen Elements Tippen zum Anzeigen des PC-Verbindungsstatus

Um Details anzeigen zu lassen, tippen Sie mit dem Stift auf ein
aufgelistetes Element. Siehe auch ,Kapitel 2: Grundfunktionen® tiber das
Modifizieren von aktuellen Aufgaben, sowie Hinzufigen von neuen Elementen
und Informationen.

Inbetriebnahme!
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Startmenu

Vom Startmeni kdnnen Sie Programme, Einstellungen und Hilfethemen

auswahlen. Um das Startmen( anzuzeigen, tippen Sie das

oberen Rand des Bildschirms.

71 Symbol am

—— Tippen zum Offnen eines kiirzlich
verwendeten Programmes

Tippen zum Offnen eines Programmes

Tippen zum Offnen des Programm-Meniis
Tippen zum Offnen des Einstellungs-Meniis

Tippen zum Anzeigen der Hilfthemen

Programm Beschreibung

ActiveSync Synchronisieren von Informationen auf
Gerat und lhrem PC.

Kalender Behalten Sie lhre Termine im Auge und
Erstellen Sie neue Terminanfragen.

Kontakte Festhalten der Daten von Freunden und Kollegen.

Posteingang

Senden und Empfangen von E-Mail.

Internet Explorer

Surfen im Web und WAP Seiten, Herunterladen
neuer Programme und Dateien aus dem Internet.

Notizen Erstellen handgeschriebener und getippter
Notizen, Zeichnungen und Aufnahmen.

Aufgaben Behalten Sie lhre Aufgaben im Auge.

Programme Tippen um weitere installierte Programme

auf Inrem Gerat anzuzeigen.

Einstellungen

Tippen um Elemente nach Wunsch zu gestalten
oder zu konfigurieren.

Suchen

Tippen um Daten auf Ihrem Gerat zu suchen.

SRl O

Hilfe

Tippen um Hilfethemen anzuzeigen.

1-12
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Befehlsleiste

Am unteren Rand des Bildschirms finden Sie die Befehlsleiste. Verwenden
Sie die Menus und Tasten der Befehlsleiste um Programmfunktionen
auszufihren.

Hinweis Die Menus und Tasten sind, je nach verwendeten
Programmen, verschieden.

Meu Bearb, Extras [21|7 E|‘

I I | I I | |
Tippen zur Auswahl von Menu-Befehlen  Tippen fiir Tasten-Befehle Tippen zur Anzeige des Eingabefeldes

Pop-up Menus

Mit Hilfe der Pop-up Menis konnen Sie eine Aktion fur das gewahlte
Element auswéhlen.

Sie konnen z.B. das Pop-up Menl in der Aufgaben-Liste verwenden, um
eine Aufgabe zu l6schen, zu kopieren oder zu senden. Die Aktionen der
Pop-up Mendis sind, je nach Programm, verschieden. Um in das Pop-up
Men( zu gelangen, tippen Sie auf das gewtinschte Element und halten Sie
den Stift darauf. Nachdem das Men erscheint, heben Sie den Stift wieder
an und tippen Sie auf die gewtinschte Aktion. Um das Men zu verlassen
ohne eine Aktion auszuflhren, tippen Sie den Bildschirm auf3erhalb des
Mendus.

hcj’ Aufgaben #he Z 10:42 9

AkLiv + Prioritdt «

| ' | 1 ” Meue Aufgabe: Hier tippen |

[]¢ Anrufen Irene
B | Cohiebclanchacchank kaufen
Kopie erstellen

Aufgabe laschen Tippen Sie die gewiinschte Aktion

Tippen und Halten bis das Pop-up Menii erscheint

Aufgabe (bertragen. ..

Tippen Sie auferhalb des Pop-up Meniis um dieses
zu schlief3en ohne eine Aktion auszufiihren

Meu Extras E|A
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Pop-up Mends stehen Ihnen ebenfalls in den meisten anderen
Programmen zur Verfligung. Die Mendis sind, je nach Programm,
verschieden. Das Pop-up Menti in Datei Explorer z.B. enthélt mehr

Optionen als das in Aufgaben.

1-14

T - .
[ Y ~
ﬁ_rwj' Datei Explorer o £ 1317 9

Tippen Sie aulRerhalb des Pop-up Meniis, um dieses zu

schlieBen, ohne Aktionen durchzufiihren

My Documents - Name |
|5 Annotations a
[ Geschaftlich ]
|==1 My Pictures =
[ Privat
) Yorlagen
% Ausschneiden 2 ;2§E
= Kopieren
iﬁ' 13 225K
= Umbenennen i3 ZZ5K
[Bf| Loschen 3 225K
=
‘g Uber E-Mail senden. ..

B~

Tippen Sie die gewiinschte Aktion

— Tippen und halten Sie, bis das Pop-up Menli erscheint

Kapitel 1



Kapitel 2
Grundfunktionen

¢ EingebenvonDaten ........cccccoviiiiiiiiiiieee e, 2-2
Eingabemethoden-Menii...........ccoovviiiiniiiin e 2-2
Schreiben auf dem SCreen ... 2-5
Zeichnen auf dem SCreen ... 2-8
Aufzeichnen von gesprochenen NOtIiZen .........cccocceevveiiennnnne 2-9
Verwenden einer voreingestellten Nachricht.......................... 2-10

¢ Suchen und Verwalten der Daten...........cc.......... 2-11
Verwenden des Datei EXPIOIers ........ccoceveveiiniieninicnienin, 2-12

¢ Anpassen des Gerates.........ccecevviveiiveesiivnennnnns 2-13
Andern der EINStellUNgeN ......cvoveveveveveeeeieeeeeeeeeee e, 2-13
Sounds und Benachrichtigungen wahlen............cccocceeveenen, 2-15
Verwendung des ASUS Launcher.........ccccociiiniiiniinnnn, 2-16
Hinzufligen und Entfernen von Programmen.............cccccee.... 2-20

¢ ASUS-ULIIIIES oo 2-23
ASUS SMartKEEPET .......ccvveiieieiiee e 2-23
ASUS SICNEIUNG ...t 2-29
ASUS EINStEllUNGeN .....ceeiieieee s 2-35

¢ Gebindelte Programme .......cccoceviieviieiineennnn, 2-39
ASUS Programme ..........ccoeiiiieiieeieeeiee e 2-39
SPIBIE ..o 2-39
RECNNET ..o e 2-40
Datel EXPIOIEN ..ot 2-40
MiCrosoft Reader .........cccvevvviieeiie e 2-40
MSN MESSENQET ...t 2-41
POCKEE MSN ..o 2-41
POCKEt WOId ... 2-41
POCKEt EXCEI ..o 2-42
BIldEr ... 2-42
Terminaldiensteclient ... 2-42

Grundfunktionen 2-1



Eingeben von Daten

Sie konnen auf jeder der folgenden Arten Informationen in Ihr Gerét eingeben.

« Verwenden der virtuellen Tastatur zum Tippen von Texten

+ Direktes Schreiben mit dem Stift auf dem Screen mit Hilfe der
Zeichenerkennungsfunktion.

» Zeichnen auf dem Screen.
» In das Mikrofon sprechen, um eine gesprochene Notiz aufzunehmen.

» Verwenden des Microsoft ActiveSync zum Synchronisieren oder
Kopieren der Daten von Ihrem Desktop-Computer zu diesem Gerét.

Eingabemethoden-Men(

Das Eingabemethoden-Mend bietet Ihnen die Mdglichkeit mit Hilfe der

virtuellen Tastatur, des Buchstabenerkenners, des Strichzugerkenners
oder des Transcribers, Daten in ein Programm einzugeben. In jedem Fall
erscheinen die eingegebenen Zeichen wie getippter Text auf dem Screen.

Tippen Sie auf die Eingabefeld-Schaltflache, um das Eingabefeld ein- oder
auszublenden. Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefeld-
Schaltflache, um sich die Optionen anzeigen zu lassen.

£33 [Notizen & 4 14:30

Opkionen. ..

Buchstabenerkenner
Strichzugerkenner Wabhlen Sie eine Eingabemethode

* Tastatur

Transcriber

Tippen Sie auf den Bildschirm um die
Meu Bearb. Exb = .Z Eg— .
so e B . 1 = Eingebeoptionen anzuzeigen

Tippen Sie um das Eingabefeld ein-/auszublenden

Tippen mit der virtuellen Tastatur:

1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefeld-Schaltflache und dann
auf Tastatur.

HINWEIS  Offnen Sie Notizen, um diese Funktion auszuprobieren.

2. Tippen Sie mit dem Stift auf die Tasten, um Daten einzugeben.
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Wenn Sie die virtuelle Tastatur verwenden, erahnt das Gerat nach den ersten
Eingaben voraus, welches Wort Sie eintippen méchten. Das Wort wird sodann
iIm Eingabefeld angezeigt. Wenn Sie auf das angezeigte Wort tippen, wird
es am Einfugepunkt zu lhrem Text hinzugefugt. Je mehr Sie das Gerét
verwenden, desto mehr Worter werden von dem Gerat vorausgeahnt.

&r‘; Motizen 1 £ 10:48 @
SitzL “
- — Tippen Sie hier wenn das
|5|tzur'|gen | = Wort richtig ist
1z3/1[2[3[4[5]6[7[8]9[0][B] [«
*Slalwle|r[t[z[u]io[p|a[+
D lals[d|flglh[i[k[I]|6]&]
tr [y[x[c]v[b[n[m] [.[-]+
strg|dym| ~ | # | [4[t]e]>
Meu Bearb. Extras = 22 E A|

HINWEIS  Gehen Sie bitte folgendermal3en vor, um die Option der
Wortvervollstandigungsfunktion zu andern:

1.

ok owd

6.

Tippen Sie auf :

Tippen Sie auf Einstellungen.

Tippen Sie auf den Privat-Registerreiter.
Tippen Sie auf Eingabe.

Tippen Sie auf den Wortvervollstandigung-
Registerreiter.

Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor.

Buchstabenerkenner:

Mit dem Buchstabenerkenner kdnnen Sie mit dem Stift Buchstaben auf
dem Screen wie auf einem Blatt Papier schreiben.

1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefeld-Schaltflache und
anschlieRend auf Buchstabenerkenner.

2. Schreiben Sie einen Buchstaben auf dem Schreibbereich.

Der geschriebene Buchstabe wird in einen getippten Text konvertiert.

Fur Anweisungen und Demos zur Anwendung des
Buchstabenerkenners tippen Sie bitte auf das Fragezeichen neben
dem Schreibbereich.

Grundfunktionen
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Strichzugerkenner:

Der Strichzugerkenner simuliert die Buchstabenerkennung “Graffiti”, die in
anderen Geréaten verwendet wird.

1.

Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefeld-Schaltflache und
anschlieend auf Strichzugerkenner.

Schreiben Sie einen Buchstaben auf dem Schreibereich.

Der geschriebene Buchstabe wird in einen getippten Text konvertiert.
Fir Anweisungen und Demos zur Anwendung des Strichzugerkenners
tippen Sie bitte auf das Fragezeichen neben dem Schreibbereich.

Transcriber:

Mit Hilfe des Transcribers kénnen Sie mit dem Stift auf einer beliebigen
Stelle des Screens wie auf einem Blatt Papier schreiben. Im Gegensatz
zum Buchstabenerkenner und Strichzugerkenner gestattet Ihnen der
Transcriber einen Satz oder zuséatzliche Informationen zu schreiben.
Machen Sie nach dem Schreiben eine Pause und lassen den Transcriber
die geschriebenen Zeichen in getippte Zeichen umwandeln.

1.

Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefeld-Schaltflache und
anschlieend auf Transcriber.

Schreiben Sie auf einer beliebigen Stelle des Screens.

Fur Anweisungen und Demos zur Verwendung des Transcribers tippen
Sie bitte auf das Fragezeichen an der unteren rechten Ecke des
Screens, wenn der Transcriber aktiviert ist.

Bearbeiten der Texte:

1.

2-4

Wahlen Sie auf eine der folgenden Weisen den zu bearbeitenden Text:

» Ziehen Sie mit dem Stift den Text.
» Tippen Sie zweimal, um ein Wort zu wahlen.
» Tippen Sie dreimal, um einen Absatz zu wahlen.

Tippen Sie auf Bearb. in der Befehlsleiste und wahlen dann eine
Aktion, oder verwenden Sie eine der Eingabemethoden, um einen
neuen Text einzugeben.

Kapitel 2



Schreiben auf dem Screen

Einige Programme wie Notizen und die Registerkarte “Notizen” fiir Kalender,
Kontakte und Aufgaben akzeptieren das Eingeben von Daten durch direktes
Schreiben mit dem Stift auf dem Screen. Schreiben Sie einfach wie sonst
auf ein Blatt Papier. Sie kénnen nachher das Geschriebene bearbeiten und
formatieren, sowie die Daten in Text umwandeln.

Schreiben auf dem Screen:

1. Offnen Sie das Notizen-Programm.

2. Tippen Sie auf die Stift-Schaltflache, um den Schreibmodus zu wechseln.
Eine leere Stelle mit Linien zum Schreiben wird auf dem Screen angezeigt.

3. Schreiben Sie los.

£33 [Notizen & % 1439 (D

Mytal!
| St il
das

peste !

o n|) | [ |t
Meu Bearb. Extras @"ﬁﬂ E|‘

Die Stift-Schaltflache antippen und Ihren Stift als
Schreibstift verwenden

HINWEIS  Manche Programme, die Dateneingabe durch direktes
Schreiben akzeptieren, haben nicht die Stift-Schaltflache.
Sehen Sie bitte in diesem Fall in der Dokumentation des
jeweiligen Programms nach, um herauszufinden, wie der
Schreibmodus umgeschaltet wird.
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Bearbeiten des Geschriebenen:

1.

Tippen Sie mit dem Stift neben den gewiinschten Text und halten den
Stift in dieser Position, bis der Einfligepunkt angezeigt wird.

Waéhlen Sie den Text durch Ziehen mit dem Stift (diesen dabei nicht
anheben).

Haben Sie dabei versehentlich auf dem Screen geschrieben, tippen Sie
einfach auf Extras und dann auf Rlickgangig. Versuchen Sie es erneut.
Sie kdnnen ebenfalls den Text wahlen, indem Sie auf die Stift-Schaltflache
tippen, um sie abzuwahlen, und dann den Text mit dem Stift ziehen.

Tippen Sie auf Bearb. auf der Befehlsleiste und wahlen dann eine Aktion,
oder verwenden Sie eine der Eingabemethoden, um einen neuen Text
einzugeben.

Umwandeln des Geschriebenen in Text:

Tippen Sie auf Extras und dann auf Erkennen.

Zoomstufe wahlen:

2-6

Tippen Sie Extras und wahlen Sie die gewiinschte Zoomstufe aus den
Optionen.

£33 Notizen A ¢ 10:53 (D

Myba!

Alke IWEML
L]
Uber E-Mail senden. .. f s.é L

Motiz Gbertragen. ..

I das

100%: I
Bestel
® FO0%
300

UmbernennenfVerschisbgn. i

| Motz laschen I & | .| [ ] | U= |!‘W | ¥ |Dﬁ‘

Meu Bearb. |Extras E E|* Meu Eearb. Extras |£| E|*

Den zu konvertierenden Text Das Geschriebene wird in
wahlen und auf Erkennenim getippten Text konvertiert
Popup-Menii tippen
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Wurden die Worter falsch umgewandelt, kdnnen Sie andere Worter von der
Alternativen-Liste auswahlen oder die urspriinglich geschriebenen Worter
zuriickholen.

1.

2.

Tippen Sie auf das falsche Wort und halten den Stift in dieser Position,
um das Popup-Meni aufzurufen.

Tippen Sie auf Alternativen, um eine Liste der alternativen Worter zur
Auswahl aufzurufen.

Tippen Sie auf das zu verwendende Wort oder auf den geschriebenen
Text am oberen Rand des Menis, um zum ursprunglich geschriebenen
Text zurtickzukehren.

£33 [Notizen 3 ¢ 10:53 (D

Tippen zum Zuruckkehren zu
Ihrer urspriinglichen Schrift

MR

Mypaf

| Mypal =5 Oder das gewiinschte Wort
IlyPal antippen

— | Mypal e
MwPa) /

—  Mypat —
Mypai

——  Mypa, —

om|) [[—— [« |m|ut
Mey Bearb. Extras E"@ E|‘

Tipps flr ein gutes Zeichenerkennungsergebnis

Grundfunktionen

Schreiben Sie deutlich.

Schreiben Sie auf den Linien, und zeichnen Sie Trennlinien unter den Zeilen.
Schreiben Sie den Querstrich der Buchstaben “t” und Apostrophe unterhalb
der oberen Linie, damit sie nicht falschlicherweise dem dartiberliegenden
Wort hinzugeftigt werden. Schreiben Sie die Punkte und Kommas (ber die
Linie.

Versuchen Sie zur besseren Erkennung den Zoom-Faktor in dem Extras-
Meni auf 300% einzustellen.

Schreiben Sie die Buchstaben eines Wortes eng aneinander, und lassen
Sie grolRe Zwischenraume zwischen den Wortern, so dass Wortanfange
und -enden deutlich werden.

Worter mit Bindestrichen, Worter einer andern Sprache mit Sonderzeichen
wie Akzente und einige Satzzeichen kénnen nicht umgewandelt werden.
Wenn Sie an einem Wort weiterschreiben um dies zu &ndern nachdem
es schon erkannt wurde, wird der Nachtrag eingefiigt wenn Sie die
Schrift neu erkennen lassen.
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Zeichnen auf dem Screen

Sie kdnnen, wie beim Schreiben auf den Screen, auf dem Screen zeichnen.
Der Unterschied zwischen Schreiben und Zeichnen auf dem Screen ist, wie
Sie Elemente wahlen und wie sie bearbeitet werden kdnnen. Eine
GroRenanderung ist z.B. bei einer gewahlten Zeichnung, nicht aber bei einem
geschriebenen Text, maglich.

Erstellen einer Zeichnung:

1.

Machen Sie mit dem Stift einen Strich durch drei Lineallinien. Ein
gepunktetes Fenster erscheint daraufhin.

Zeichnen Sie innerhalb des Zeichnungsbereichs oder beriihren Sie diesen
zumindest beim Zeichnen. Wenn die Zeichnung nicht drei Lineallinien kreuzt,
wird der Arbeitsmodus automatisch auf Schreiben umgeschaltet.

¥ |Notizen o 4¢ 1439 (D
Zeichnurg
K__A e Das Zeichenfeld legt die
( —" ] auReren Abmessungen der
' : Zeichnung fest

o[a ]y [———[wime
Meu Bearb, Extras EH_Z’J E|‘

Stift-Schaltflache

HINWEIS  Tippen Sie auf Extras und wéhlen die gewiinschte Einstellung
aus, um lhre Zeichnung besser bearbeiten oder anzeigen zu
kénnen.

Bearbeiten der Zeichnung:

1.

3.

2-8

Tippen Sie auf die Zeichnung und halten den Stift in dieser Position, bis
die Markierungspunkte erscheinen. Um mehrere Zeichnungen zu
selektieren, deaktivieren Sie bitte die Stift-Schaltflache und wahlen dann
die gewiinschten Zeichnungen durch Ziehen mit dem Stift.

Tippen Sie auf die gewunschte Zeichnung und halten den Stift in dieser
Position. Tippen Sie dann auf einen Bearbeitungsbefehl im Popup-Mend,
oder tippen Sie auf einen Befehl im Bearbeiten-Men.

Wahlen Sie die Stift-Schaltflache ab (falls sie gewahlt wurde), und ziehen
Sie einen Markierungspunkt, um die Grol3e der Zeichnung zu andern.
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Aufzeichnen von gesprochenen Notizen

In allen Programmen, bei denen Sie auf dem Touchscreen schreiben oder
zeichnen kdnnen, besteht auch die Mdglichkeit, schnell Ideen, Erinnerungen
und Rufnummern aufzusprechen. In den Programmen Kalender, Aufgaben
und Kontakte kdnnen Sie Notizen auf der Notizen-Registerkarte aufnehmen.
Im Notizen-Programm lassen sich entweder eigenstandige Notizen
aufnehmen oder gesprochene Notizen in geschriebene Notizen einfligen.
Soll eine aufgenommene Notiz in eine Notiz eingeftigt werden, missen Sie
zunéchst die jeweilige Notiz 6ffnen. Im Posteingang-Programm kénnen Sie
gesprochene Notizen in eine E-Mail-Nachricht einfligen.

Erstellen einer Aufnahme:

1. Halten Sie das Gerat mit dem Mikrofon nah an Ihren Mund oder andere
Stimmenquellen.

2. Halten Sie den Aufnahmeknopf am Geréat gedrickt, bis Sie einen
Piepston horen.

3. Halten Sie den Aufnahmeknopf gedriickt, wahrend Sie aufnehmen.

4. Lassen Sie den Aufnahmeknopf los, um die Aufnahme zu stoppen.
Daraufhin horen Sie zweimal einen Piepston. Die neu aufgenommene
Notiz erscheint in der Liste der Notizen oder als eingebettetes Symbol.

HINWEIS  Sie kénnen auch die Schaltflache in der Aufnahmeleiste
verwenden, um gesprochene Notizen aufzunehmen.

5. Tippen Sie auf den Namen der Aufnahme in der Liste, oder tippen Sie
auf das Lautsprechersymbol, wenn die Aufnahme in einer Notiz
eingebettet ist, um die Aufnahme abzuspielen.

£i3 |Notizen & o2 1439 (D

e = Zeigt eine integrierte
@ w Aufnahme an
Report Giselas

, = Tippen zum Starten der
@ |m|) | [ |m|ut Aufnahme
Mew Bearb, Extras |:I3j|é| E|A

Tippen zum Ein- oder Ausblenden der
Aufnahme-Symbolleiste
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Aufnahmeformat andern;

1. In der Notizen-Liste, tippen Sie Extras Bleinstellungen % 44 1219 @

dann Optionen. Eingabe

2. Tippen Sie auf die Globale el e
Elngabeoptlonen Verknupfung Sprachnotizformat:

3. Tippen Sie den Optionen Karteireiter. 025 He; 6 Bit; Mono (11 KB/s)
Mobile Voice ist ein 2,4KB Audio Standardzcom fur schveiben:
Codec. Dies ist das empfohlene Srandardzcem r Tpper:

Grofibuchstaben am Satzanfang
Bildlauf bei Erreichen der letzten Zeile

Wortvervollstandigung | Optionen | EI
Pu | sSe CO d e MOd u |ati0 n (PC M) bletet Falls das Tippen mit dem Stift nicht mehr akkurat

bessere Qualitit, bendtigt aber bis zu  [Eloureazen ausrdien
50 Mal mehr Speicher als Mobile Voice
Aufnahmen.

Verwenden einer voreingestellten Nachricht

Im Posteingang- oder MSN-Messenger kdnnen Sie Uber die Kurztext-
Funktion schnell eine voreingestellte Nachricht oder haufig benétigte Texte
in das Texteingabefeld einfligen. Tippen Sie auf Kurztext und dann auf die
gewiinschte Nachricht, um eine Nachricht einzufugen.

Format, es bietet gute Sprachqualitat
und bendtigt wenig Speicher.

(8

HINWEIS  Sie kénnen nach dem Einfligen einer Kurznachricht einen Text
hinzufligen. Sie mussen ihn dennoch vor dem Senden der
Nachricht hinzufugen.

Voreingestellte Mitteilung andern:

1. Tippen Sie Extras dann Kurznachrichten bearbeiten.
2. Wahlen Sie eine Mitteilung und geben Sie die gewiinschte Anderung ein.

H Posteingang € € 12:24 0 f@ Posteingang 3 4% 12:23 @

Entwiirfe v Erhalten am + Textnachrichten

Tippen Sie eine Nachricht und bearbeiten Sie
sie unten,

Ja.

MNein.

Danke.

Bitte Uber Handy anrufen.
Rufen Sie mein Buro an.
Ich bin gleich da.

[ m T»

<]

@ |

Geloschte Objekte entfernen 231|2]3[4|5]6[7[8]9]0[B]" |4

T S S LT “Slalwle|r[t[z]|u]ilo|p|a|+
Kurznachrichten bearbeiten... Iy} Ia | S |d| s |g|h| j Ik l | |ﬁ|5 |
Status... 4 [y[x[c[v[b[n[m[,[.[-]«

EntW  Optionen... stra|sym| ~ [ # | [4[t][e]>

Neu Extraleonten ,,@ Ei EI‘ IEH
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Suchen und Verwalten der Daten

Die Suchen und Hilfe Funktionen helfen lhnen, Informationen schnell zu
finden.

Suchen der Daten:

1. Tippen Sie auf & und dann auf Suchen.

2. Geben Sie den Suchtext ein, wahlen einen Dateityp und tippen dann
auf Los, um die Suche zu starten. Zur schnellen Suche nach Daten,
die Uber 64 KB Speicherplatz auf Inrem Gerét belegen, wahlen Sie
bitte die entsprechende Option in der Typ-Liste aus.

ﬁ Suchen €% 4% 12:26 °
Suchen: Kennwort v I})
Typ: Alle Daten v | Los
Ergebnisse
Kennwort
Hilfe 12.03.03 28.4KB
Schiitzen von Gerdteinformationen
Hilfe 26.02.03 28.9KB

i23(1[2[3[4]5]6[7][8|9[0]n] |«
“Slalwle|r[t{z|u]i[o[p|a][+
O [als|d[f]g[h[j[k[1[6]4]

G [y[x[c[v[b[n[m[, . [-T¢
Strg[5yn [~ [#] LItT]>
=R

Hilfe Funktion:

oF 4 14:42 €3

1. Tippen Sie & , dann Hilfe. Hilfethemen

. . . : ActiveSy
2. Tippen Sie auf ein Hilfethema. A5US Ertelungen

ASUS Sicherung
Aufgaben

Bilder

Bluetooth
Einstellungen

18 Album
Jawbreaker
Kalender
Kontakte -
MSN Messenger

MNotizen

Pocket Excel

Pocket Internet Explorer
Pocket PC Grundlagen
Pocket Word

Ansicht Suchen & % El‘

T»

<]
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Datei Explorer

Mit dem Datei Explorer Dateien finden und organisieren:

1. Tippen Sie & , dann Programme.

2.

2-12

Im Programme Bildschirm, tippen Sie das Datei Explorer Symbol um
Dateien auf Inrem Gerat anzuzeigen.

& Datei Explorer 3 % 12:27 °

@ Mein Gerit + Sortieren nach B Tippen zur Anzeige der Sortier-Optionen

() Anwendungsd...

(=) ConnMgr Datum T Tippen zur Auswahl einer Sortier-Reihenfolge
[ My Documents Grofe

(3 profiles Typ

[ Programme

) Temp

3 Windows

Bearb, Offnen |A f!} e | El‘

Tippen Sie um den Inhalt der Flash Disk oder
der Speicherkarte anzuzeigen

Tippen zur Anzeige des Ordners Meine Dokumente
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Anpassen des Gerates

Sie kénnen Ihr Gerat individuell einstellen , indem Sie die Einstellungen
andern, die internen Programme verwenden und zusétzliche Software
installieren.

Andern der Einstellungen

Sie kénnen die Gerateeinstellungen nach Ihren Bedirfnissen andern.
Aufrufen der verfligbaren Optionen:

1. Tippen Sie auf i und dann auf Einstellungen, um den Einstellungen-
Bildschirm anzeigen zu lassen.

2. Tippen Sie auf den Privat- oder System-Registerreiter am unteren Rand
des Bildschirms.

& Einstellungen oF £ 14:43 e H Einstellungen 4»'-';¢ < 14:44 3
— Py evetaintt al -~
= =2 Q A B B H
P o2 @ i
Besitzerinf... Eingabe Heute ASUS Beleuchtung Info
Einstellung...
) @ =
oy [f =
Kennwort Meniis Sounds & Ldndereins... Programme Smart &
Benachrich... entfernen Keeper
Tasten Speicher Stromvers... Touchscre...
-
Privat | System | Yerbindungen | Privat I System | Verbindungen |
E|‘ El‘

Sie kdnnen die nachstehenden Elemente einstellen:
o Uhr. Andern der Uhrzeit oder Einstellen von Alarmen.

* Menis. Anpassen des Inhaltes im =i -Ment und Aktivieren eines
Popup-Menus “Neu”.

» Besitzerinformationen. Eingeben Ihrer Kontaktdaten.

» Kennwort. Schitzen der Daten auf lhrem Gerat.

« Stromversorgung. Maximieren der Akkubetriebsdauer.

* Heute. Gestalten der Darstellung und anzuzeigenden Informationen auf
dem Heute-Bildschirm.

HINWEIS  Sehen Sie bitte in dem Abschnitt “ASUS-Utilities” in diesem
Kapitel nach, um Details tber die beigefligten ASUS-
Programme zu erfahren.
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Datum- und Zeiteinstellungen andern:

1. Tippen Sie Einstellungen, dann System.
2. Tippen Sie das Uhr Symbol.
3. Geben Sie die gewiinschten Anderungen ein.

H Einstellungen €% € 14:45 @

Tippen Sie hier um die Zeitzone zu wahlen

Markieren Sie eine Zeitkomponente und tippen Sie
den Pfeil nach oben oder unten zum Einstellen

BN Rl Junizo03 I3
OBesuchtm D M O

26 27 28 29 30 31 1
2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15
% |16 17 18 19 20 21 22
|23 24 5§27 28 29

301 2 3 4 5 6

. - Heute: 26.06.03
Uhrzeit Slgl ]

Uhr
{® Home
i GMT+1 Berlin,Rom v~ 4——
0 g o LADIE [a]¥ —
26.06.2003 v

Tippen Sie auf diesen Pfeil nach unten um den
Kalender anzuzeigen

=)

Alarmeinstellungen andern:

1. Tippen Sie Einstellungen, dann System.
2. Tippen Sie das Uhr Symbol, dann den Signal Karteireiter.
3. Geben Sie die gewiinschten Anderungen ein.

2-14

Tippen Sie auf einen Wochentag fiir den Alarm

Tippen Sie und geben Sie eine Beschreibung des Alarms ein

H Einstellungen 3 4 14:46 @

[« Beschreibung = A8 ) L. . . .
MIDMDFSS 06:00 4 Tippen Sie hier um die Uhr anzuzeigen und eine
Alarmzeit einzustellen
[] < Beschreibung = e
MoMDFSS 06:00
[« Beschreibung = AN
MoMDFSS 06:00
[] < Beschreibung = e
MboMmDFsSS 06:00

Uhrzeit I Signal I

Bearb, El‘
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Sounds und Benachrichtigungen wéahlen

Ihr Gerét kann Sie auf verschiedene Weisen an Aufgaben erinnern. Haben
Sie z.B. einen Termin im Kalender, eine féallig werdende Aufgabe oder
einen Alarm eingestellt, werden Sie auf folgende Weise benachrichtigt.

* Eine Nachricht erscheint auf dem Bildschirm.
* Ein Sound wird gespielt (Sie kdnnen den Sound wahlen).
* Ein Licht des Gerates blinkt.

Mitteilungsarten und Sounds wéahlen:

1. Tippen Sie das & Symbol, dann

Einstellun g en. Sounds & Benachrichtigungen

2. Im Einstellungen Bildschirm, tippen Sie | Systemlautstérke
Leise i Laut

das Sounds und Benachrichtigungen R

Symbol um die Lautstarke anzuzeigen. | Sounds aktivieren fiir _
Ereignisse {Warnungen, Systemereign.)

3. Nehmen Sie die gewiinschten Prograrme
Benachrichtigungen (Sign., Erinn.)

EInSte”ungen vor. D Tippen auf den Touchscreen
O Leise Laut

D Hardwaretasten

O Leise Laut

Lautstarke [ Benachrichtigungen I

gl.

4. Tippen Sie den Benachrichtigungen

Karteireiter und stellen Sie die Sounds & Benachrichitiguiigen
Mitteilungsdetails ein. ik Ereignis auswahlen

2. Art der Benachrlchtlgung auswahlen

Pz
[] wiederholen lzlEl

[w] Nachricht anzeigen

Blinksignal fiir

Lautstarke Benachrichtigungenl

(8
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Verwendung des ASUS Launcher

Dieses Programm erlaubt es lhnen haufig verwendete Programme zu
kategorisieren und mit durch einfaches Antippen schnell zu starten.

ASUS Launcher aufrufen:

2-16

Tippen Sie & , dann
Programme.

Tippen Sie ASUS Programme,
dann ASUS Launcher.

Um noch schneller auf
ASUS Launcher
zuzugreifen, driicken Sie

die €% Taste (ganz
links) auf Threm Geraét.

Hinweis

Aus der Befehlliste tippen Sie
Name, um die Namen der
Kategorien anzuzeigen.

Die Defaultkategorien sind
Favoriten, Start Men( und
Programme.

Tippen Sie eine Kategorie, um die

enthaltenen Programme
anzuzeigen.

Per Default enthalt die Kategorie
Favoriten die ASUS Launcher
und ASUS Sicherung
Programmsymbole.

Hinweis

@lnsus Programme &F 4% 11:56 €

ASUS ASUS
Launcher 4 Sicherung

& 4¢ 12:00 D

& Asus Launcher

@

ASUS ASUS
Launcher  Sicherung

Start Mend
Programme

Kategorie |[Name| Editor

Sie kénnen die Default-Kategorien nicht I6schen. Sie kénnen

jedoch die Default-Programme andern sowie Programme in
dieser Kategorie hinzufugen und I6schen.
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5. Tippen Sie Start Menu oder Programme um die enthaltenen Default-

Programme anzuzeigen.

o f€12:02

& Start Menti
®
Bluetooth  Windows
Manager Media
Internet MNotizen
Explorer

2 P

Posteingang  Kontakte

& ¢ 12:03 D

¥

Aufgaben

e

ActiveSync

Kalender

Kategorie I MName | Editor

‘.@ Programme

1A Album  Terminaldi...  Microsoft
Reader
9 a h;)
@9
Jawbreaker Solitar Datei
Explorer  |2]
v 3

Rechner  Pocket MSN MSM
Messenger

2) 4 W]
Bilder Pocket Excel  Pocket
Word

]

Kategorie ‘ MName | Editor

Hinweis

Die zuletzt gewéahlte Kategorie wird auch beim nachsten Start

von ASUS Launcher angezeigt.

Name der Default-Kategorie andern:

1. Tippen Sie Name und wéhlen Sie eine Kategorie deren Namen Sie
andern wollen, z.B. Programme.

2. Tippen Sie Kategorie dann Titel eingeben.
Andern Sie den Namen in der Anzeige Geben Sie den aktuelle

Kategorie.
4. Tippen Sie OK.

H Favoriten
@
ASUS ASUS
Launcher  Sicherung

Aktualisieren

Hinzufiigen
Loschen

& € 12:04 D

Kategorie“ Mame ‘ Editor

Grundfunktionen

H Geben Sie den aktu ¢F 4 12:05 @

Favoriten ) |

123(1|2(3[4]|5|6[7[8]|9[0[R]|" |

Silalwle[r|t]z]ulifo|pfa[+
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G [y[x[c[v]b[n[m],[.][-[«
strg|Sym| ~ [ # | [¢[t]e]>
[
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Vorhandene Kategorie anpassen:
1

2-18

Tippen Sie Editor, dann
Kopieren nach.

Tippen Sie Name, dann
Programme (oder Start Men).

In der Anzeige Programme
tippen Sie das zu kopierende
Programmsymbol, z.B.
Jawbreaker. Ein Pop-up Dialog
erscheint.

Wahlen Sie einen Zielordner fir
das Programmsymbol, z.B.
Favoriten.

Wiederholen Sie Schritte 3 und 4
um andere oft verwendete
Programme zu kopieren.

Haben Sie den Vorgang beendet,
tippen Sie Kopieren nach, dann
Ausfiihren um in den Start-
Modus zurlickzukehren.

Tippen Sie Name, dann
Favoriten um Ihre angepassten
Schnellstartprogramme
anzuzeigen.

Tippen Sie OK um Favoriten als
lhre Schnellstartkategorie
einzustellen.

Beim nachsten Start von ASUS
Launch wird die Favoriten
Kategorie angezeigt.

oF 4% 12:07

& Programme

'.W.-'a'hlen Sie die Zielkate...

[»

IA{ Kopieren Jawbreaker

Nach

Jawy

2] X W

Bider  Pocket Excel Pocket [
Word i

Kategarie } Mame ‘ Kopieren nachl

& Asus Launcher

& 41219 D

o ‘
0 * U
Jawbreaker Solitar Bilder
b 8
MSH Rechner
Messenger

Start Menu
Programme

Kategorie | Namel] Editor
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Programme aus einer Kategorie entfernen:

Tippen Sie Editor, dann
Entfernen.

Tippen Sie Name, dann eine der
vorhandenen Kategorien.

Tippen das Programmsymbol,
dass Sie entfernen mochten, z.B.
das Rechner Symbol aus der
Kategorie Favoriten.

Sobald Sie das Symbol tippen,
wird es aus der Kategorie
entfernt.

Haben Sie den Vorgang beendet,
tippen Sie Entfernen, dann
Ausfihren um in den Start-
Modus zurtickzukehren,

Tippen Sie OK um lhre
Anderungen zu speichern.

Neue Kategorie hinzufligen:

1.

Tippen Sie Kategorie, dann
Hinzufligen. Eine neue Kategorie
wird hinzugeflgt.

Tippen Sie Name, um eine
aktuelle Liste der Kategorien
anzuzeigen.

Wenn Sie den Namen der neuen
Kategorie 4ndern wollen, siehe
bitte Seite 2-17.

Grundfunktionen

& Asus Launcher

o ¢ 12:20 D

o
o [ P
Jawbreaker Solitar Bilder
3
MSH Rechner

Messenger

Verschieben

v Entfernen

Ausfuhren

Kategorie ’ Mame [ Entfernen

& Kategorie 3

o € 1242 D

Start Menu
Programme

v Kategorie 3

Kategarie ||Name ' Editor
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Hinzufligen und Entfernen von Programmen

Die im Werk auf Inrem Gerat installierten Programme sind im ROM (Read-
Only Memory) gespeichert. Sie konnen diese Software nicht entfernen und
werden nie versehentlich den ROM-Inhalt verlieren. Die Programme im
ROM konnen mit Hilfe des Installationsprogramms mit der Erweiterung

* xip aktualisiert werden. Alle anderen Programme und Datendateien, die
Sie lhrem Geréat nach der Werksinstallation hinzufligen, werden in RAM
(Random Access Memory) gespeichert.

Sie kdnnen jedes Programm, das fir Ihr Geréat entwickelt wurde,
installieren, sofern das Geréat gentigend Speicher hat. Die populérste
Stelle zum Suchen der Software fir Ihr Gerét ist die Pocket PC Website
(http://www.microsoft.com/mobile/pocketpc).

Hinzufligen von Programmen Uber ActiveSync:

HINWEIS  Sie missen das Microsoft ActiveSync auf Ihrem Desktop-
Computer installieren, bevor Sie Programme mit Ihrem Gerét
synchronisieren und/oder Ihrem Gerat hinzufigen kénnen.
Sehen Sie im Kapitel 3 “Microsoft ActiveSync” fur die
Installationsanweisungen nach.

1. Erkunden Sie den Typ lhres Gerates und Prozessors, um zu wissen,

welche Version der Software Sie installieren sollten. Tippen Sie auf
und dann auf Einstellungen. Tippen Sie auf Info in der System-
Registerkarte. Merken Sie sich die Information tiber den Prozessor in
der Version-Registerkarte.

2. Laden Sie das gewiinschte Programm zu Ihrem Desktop-Computer
herunter (oder legen Sie die CD, die das Programm enthalt, in Ihren
Desktop-Computer). Sie sehen wahrscheinlich eine einzige *.xip-,
*.exe- oder *.zip-Datei, eine Setup.exe-Datei oder mehrere Versionen
von Dateien flr verschiedene Geratetypen und Prozessoren. Wahlen
Sie bitte nur das Programm, das fir einen Pocket-PC und den
Prozessortyp Ihres Geréates entwickelt wurde.

3. Lesen Sie die Installationsanweisungen, Read Me-Dateien oder die
dem Programm beigelegte Dokumentation. Viele Programme bieten
spezielle Installationsanweisungen an.

4. Verbinden Sie das Gerat mit Inrem Desktop-Computer.
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5. Klicken Sie doppelt auf die *.exe-Datei.

» Der Installationsassistent startet, wenn diese Datei ein Installer ist.
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Sobald diese
Software auf Ihrem Desktop-Computer installiert wurde, bringt der
Installer automatisch diese Software zu diesem Gerét.

* Wenn diese Datei kein Installer ist, sehen Sie eine Fehlermeldung,
dass dieses Programm verwendbar ist, aber fir einen anderen
Computertyp entwickelt wurde. Sie mussen diese Datei zu lhrem
Gerat bringen. Haben Sie in der Read Me-Datei oder Dokumentation
keine Installationsanweisungen fur dieses Programm gefunden,
verwenden Sie bitte die Durchsuchen-Funktion von ActiveSync, um
diese Programmdatei in den Programme-Ordner auf lhrem Gerét zu
kopieren. Weitere Informationen tiber Kopieren von Dateien mit
ActiveSync finden Sie in der Hilfedatei von ActiveSync.

6. Tippen Sie nach dem Vervollstandigen der Installation auf i ,
Programme und dann auf das Programmsymbol, um es zu starten.

Hinzufligen eines Programms direkt vom Internet:

HINWEIS  Sie missen uber eine Modemkarte oder Netzwerkkarte eine
Verbindung mit dem Internet herstellen, bevor Sie Ihrem
Gerat Programme direkt vom Internet hinzufligen kénnen.

1. Erkunden Sie den Typ lhres Gerates und Prozessors, um zu wissen,

welche Version der Software Sie installieren sollten. Tippen Sie auf
und dann auf Einstellungen. Tippen Sie auf Info in der System-
Registerkarte. Merken Sie sich die Information tiber den Prozessor in
der Version-Registerkarte.

2. Laden Sie mit Hilfe des Pocket Internet Explorers das Programm
vom Internet direkt zu Ihrem Gerat herunter. Sie sehen wahrscheinlich
eine einzige *.xip-, *.exe- oder *.zip-Datei, eine Setup.exe-Datei oder
mehrere Versionen von Dateien fiir verschiedene Geratetypen und
Prozessoren. Wéhlen Sie bitte nur das Programm, das fiir einen
Pocket-PC und den Prozessortyp Ihres Gerates entwickelt wurde.

3. Lesen Sie die Installationsanweisungen, Read Me-Dateien oder die
dem Programm beigelegte Dokumentation. Viele Programme bieten
spezielle Installationsanweisungen an.

4. Tippen Sie auf die *.xip- oder *.exe-Datei. Der Installationsassistent
startet. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Screen.
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Hinzufligen eines Programms zum Startmend:

1. Tippen Sie auf €, Einstellungen, Meniis, den Startmenii-

Registerreiter und zum Schluss auf das Kontrollk&stchen fir das
Programm. Haben Sie das Programm nicht in der Liste gesehen,
verwenden Sie entweder den Datei Explorer auf Inrem Gerat, um das
Programm zum Startmend-Ordner zu bringen, oder das ActiveSync auf
dem Desktop-Computer, um eine Verkniipfung mit diesem Programm
zu erstellen und diese Verkniipfung zum Startmen(-Ordner zu bringen.

Gehen Sie mit Datei Explorer folgendermaf3en vor:

a. Tippen Sie auf ], Programme und Datei Explorer. Suchen Sie das
Programm (tippen Sie auf den Ordner, der standardmalig als “My
Documents” bezeichnet ist und tippen Sie dann auf Mein Gerat, um
eine Liste aller Ordner auf diesem Gerat anzeigen zu lassen).

b. Tippen Sie auf das Programm und halten den Stift in dieser Position,
bis das Popup-Menii erscheint. Tippen Sie auf Ausschneiden.
Offnen Sie den Startmenii-Ordner in dem Windows-Ordner. Tippen
Sie auf eine leere Stelle des Fensters und halten den Stift in dieser
Position, bis ein Popup-Meni erscheint. Tippen Sie dann auf
Einflgen.

c. Das Programm erscheint nun auf dem EE-Mendi. Fir weitere
Informationen ber die Verwendung des Datei Explorer, sehen Sie
bitte im vorherigen Abschnitt “Suchen und Verwalten von Daten” in
diesem Kapitel nach.

Gehen Sie mit ActiveSync auf dem Desktop-Computer
folgendermaf3en vor:

a. Verwenden Sie die Durchsuchen-Funktion in ActiveSync, um lhre
Geratedateien zu durchsuchen und die Position dieses Programms
zu finden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Programm
und klicken dann auf “Verkniipfung erstellen”.

b. Bringen Sie die Verknlpfung zum Startmend-Ordner im Windows-
Ordner. Die Verkniipfung erscheint nun auf dem E&}-Mendi.
Einzelheiten hierzu, siehe Hilfe von ActiveSync.

Entfernen eines Programms vom Startmenu:

1. Tippen Sie auf 254 und dann auf Einstellungen. Tippen Sie auf

2-22

Programme entfernen.

Erscheint das Programm nicht in der Liste der installierten Programme,
verwenden Sie bitte den Datei Explorer auf Inrem Gerat, um das
Programm zu suchen. Tippen Sie danach auf das Programm und
halten den Stift in dieser Position, bis das Popup-Men( erscheint.
Tippen Sie dann auf Loschen.
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ASUS-Utilities

AuBBer dem Microsoft-Programm, das eine Sicherungskopie fur lhre Daten
erstellen kann, bietet das Gerat auch proprietare ASUS-Utilities an. Die
ASUS-Utilities gestatten Ihnen, Ihre Daten zu sichern oder
wiederherzustellen, die Einstellungen des Gerates lhrer Arbeitsweise
entsprechend anzupassen und das Gerat bestmdglich zu nutzen.

ASUS SmartKeeper

Der ASUS SmartKeeper ist ein automatisches Backup-Programm, das Sie
auffordert den aktuellen Systemstatus auf eine CF Speicherkarte zu
kopieren sobald ein bestimmter Batteriestand erreicht ist. Mit der
Automatik-Funktion wird eine Sicherheitskopie angelegt sobald eine CF
Karte eingesteckt ist, egal ob das Gerat ein- oder ausgeschaltet ist.

Voraussetzungen flr automatisches Backup

* SmartKeeper ist aktiviert.

» Eine CF Speicherkarte ist eingesteckt (64MB freier Speicherplatz
empfohlen).

» Der Batteriestand erreicht eine niedrige Stufe.
Automatisches Backup aktivieren:

1. Tippen Sie B, dann Einstellungen. [y
2. Tippen Sie den System Karteireiter £H> E o

am unteren Rand des Einstellungen | ASUS  Beleuchtung  Info
Bildschirms. FstERg:-
3. Tippen Sie das SmartKeeper Symbol, | . “ ©
. .. Ldndereins... Programme
dann den Automatik Karteireiter. entfernen

B &

Speicher Stromvers... Touchscre...

Privatll System [b‘erl;indungen l

417

|-
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4. Im Automatik B|IdSCh|rm prUfen Sie, &Einstellungen 4-'"x < 14:52 @
dass das Feld Automatische SmartKeeper

Systemsicherung aktiviert ist. Dieses
Feld ist per Default aktiviert.

Aktivieren sie das 'Automnatische
Systemsicherung' Feld, um bei

Ist der SmartKeeper auf Automatik techen Energestand
] i i tomatisch das System i
geschaltet, prifen Sie das eine CF e Rl e 1)

Speicherkarte (64MB freier Speicherplatz | Speicherkarte zu sichem.
empfohlen) eingesteckt ist.

5. Tippen Sie OK.

Automatik | Manuell |

ElA

Hinweis Um sicherzustellen das die CF Speicherkarte fir ein System-
Backup verwenden werden kann, legen Sie eine manuelle
Sicherheitskopie an. Siehe auch "manuelle Sicherheitskopie"
auf Seite 2-27.

Funktionsweise des SmartKeeper Automatik-Backup

SmartKeeper kann eine Sicherheitskopie anliegen, egal ob das Geratin
Gebrauch ist (EIN) oder in Suspensions-Modus (AUS).

Gerat ist eingeschaltet

Wird ein niedriger Batteriestand erreicht wahrend Sie das Gerat
verwenden, erscheint die folgende Mitteilung: "Batteriestand niedrig!
Backup des aktuellen Systemstatus?".

Den "aktuellen Systemstatus "speichern heilSt das alle Daten im
Hauptspeicher des System in der Datel ASUSBKUR SAV
gespeichert werden. Editieren Sie z.B. gerade eine Excel Dater
wéhrend der Batteriestand niedrig wird und Sie bestatigen den
Backup, haben Sie nach der Wiederherstellung der Daten aus der
gespeicherten ASUSBKUP SAV Datei genau dieselbe Anzelge und
Einstellungen wie vor dem Backup.
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Aktuellen Systemstatus speichern:

1. Wenn Sie dazu aufgefordert
werden, tippen Sie Ja um den
Backup-Prozess zu starten.

a. Haben Sie Flash Disk als lhr
Speichermedium gewabhlt,
speichert SmartKeeper den
aktuellen Systemstatus in der
Datei ASUSBKUP.SAV auf
der Flash Disk. Es stehen
32MB Speicherplatz im Flash
ROM zur Verfligung.

Hinweis Flash Disk ist das
Default-
Speichermedium.

b. Haben Sie CF Karte als Ihr
Speichermedium gewabhlt,
wird die Backup-Datei auf der
CF Karte gespeichert. Priifen
Sie, dass eine CF
Speicherkarte eingesteckt ist.
Tippen Sie auf Ja, ohne dass
eine CF Speicherkarte
eingesteckt ist, erscheint eine
Fehlermeldung.

Tippen Sie Nein, wenn Sie
kein Backup des
Systemstatus durchfiihren
wollen.

2. Nach erfolgtem Backup erscheint
eine Bestatigungsmeldung.

Grundfunktionen

,@ Einstellungen o £ 12:43 @

SmartKeeper

-Speichergerite

Wahlen sie das Speichergerate, flr
die Speicherung und
Wiederherstellung des
Systemstatus.

(®) Flash Disk
() CF Karte

Speichergerate l Automatik | Manuell I

Q|A

SmartkKeeper

CF-Speicherkarte nicht
bereit!

SmartKeeper @
& Sicherung vollstandio,
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Das Gerat ist ausgeschaltet

Wird ein niedriger Batteriestand erreicht wahrend das Gerat im Standby
Modus oder ausgeschaltet ist, weckt SmartKeeper das System auf und

speichert den System Status.

Haben Sie Flash Disk als Speichermedium angeben, speichert
SmartKeeper den Systemstatus automatisch in der Datei

ASUSBKUP.SAV auf der Flash Disk.

Haben Sie CF Karte als Speichermedium gewahilt:

1. SmartKeeper priift, ob eine CF Speicherkarte eingesteckt ist.

2. Wurde eine Karte gefunden, speichert SmartKeeper den aktuellen
Systemstatus in der Datei ASUSBKUP.SAV auf der CF
Speicherkarte. Ist der Backup-Prozess beendet, wird das System
automatisch in den Sleep-Modus (AUS) geschaltet.

Ist keine CF Speicherkarte eingesteckt, wird das Gerat auf Sleep-
Modus geschaltet ohne ein Backup durchzufthren.

Schalten Sie das Gerat wieder ein, blinkt eine der folgenden Mitteilungen
auf dem Bildschirm.
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SmartKeeper

Das Systern hat ginen
kritischen Batteriestand
ermittelt, und eine
autornatische Sicherung in
die Datei ASUSBKUP,SAY
auf der CF-Speicherkarte
durchgefihrt,

%

SmartKeeper

Das Systern hat einen
kritischen Batteriestand
errittelt, Eine Sicherung
urn 2003/04/01 12:02:02
AM wear nicht moglich, wei
die CF-Speicherkarte nicht
betriebsbereit wear,

%

Smartkeeper @

Das Systern hat einen
kritischen Batteriestand
errittelt, Eine Sicherung
urn 2003/04/01 12:07:19
AM wear nicht moglich, weil
eine Zugriffsverletzung auf
der CF-Speicherkarte
aufgetreten ist,

Das automatische Backup war
erfolgreich.

Das automatische Backup ist
wegen einer nicht vorhandenen
CF Speicherkarte fehlgeschlagen.

Das automatische Backup ist
wegen einer defekten oder nicht
verfugbaren CF Speicherkarte
fehlgeschlagen.
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Das automatische Backup ist

X it trerond wegen unzureichendem
" 2003/04/01 12/05408 Speicherplatz auf der CF
el Speicherkarte fehlgeschlagen.

Speicherplatz auf der CF-
Speicherkarte zur
Werflgung stand.

Das automatische Backup ist
Das System hat einen wegen eines Systemfehlers
kritischen Batteriestand
ermittelt, Eine Sicherung fehlgeschlagen_

um 2003/04/01 12:13:.07
AM war nicht midglich, weil
gin Systemfehler auftrat,

Menuelle Sicherheitskopie:

ol w47 1101,
() Y o
.hrwf Einstellungen - dZ11:14 @

1. Tippen Sie & , dann
Einstellungen. | e |
2. Tippen Sie den System | System wiederherstellen |

Karteireiter am unteren Rand des
Einstellungen Bildschirm.

SmartKeeper

Tippen Sie auf den 'Systermn

. : sichern' Button, urn das Systermn in
3. Tippen Sie das SmartKeeper die Datei ASUSEKUP.S&Y auf die
Symb0| dann den Manuell CF-Speicherkarte z2u sichern,
Kartei ’_t Tippdenhﬁie taLfIf dnlag '?tystem 4
wiederherstelen' Button, um das
arteireiter. System aus der Datei
1 1 1 ASUSBELP,. SAY won der CF-
4. Tlppen Sle SyStem SlChern l‘_lm Speicherkarte wiederherzustelen,
den aktuellen System Status in Automatik | Manuel |
die Datei ASUSBKUP.SAV auf der |

CF Speicherkarte zu speichern.

5. Nach erfolgtem Backup Prozess SmartKeeper
erscheint eine
Bestatigungsmeldung. @ Sicherung vollstandig,

System Status wiederherstellen:

1. Tippen Sie & , dann Einstellungen.

2. Tippen Sie den System Karteireiter am unteren Rand des
Einstellungen Bildschirm.

3. Tippen Sie das SmartKeeper Symbol, dann den Manuell Karteireiter.

4. Tippen Sie System wiederherstellen um den gespeicherten System
Status aus der Datei ASUSBKUP.SAV auf der CF Speicherkarte
wiederherzustellen.
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SmartKeeper Fehlermeldungen

Beim Speichern oder Wiederherstellen des System Status kénnen die
folgenden Fehlermeldungen angezeigt werfen. Die Meldungen zeigen
lhnen die Fehlerquelle an.

Sicherung Wiederherstellen
SmartKeeper SmartKeeper
Sicherung fehlgeschlagen! e Sicherungsdatei
CF-Speicherkarte nicht ASUSBKUP.SAW nicht auf
bereit., der CF-Speicherkarte

gefunden!

SmartKeeper SmartKeeper
Sic_herung fehlgeschlagen! Die Sicherungsdatei
Kein zugriff auf CF- ASUSBKUP.SAV passt nicht
Speicherkarte. zu diesem Gerat!

SmartKeeper SmartKeeper
Si'cherung..fehlgeschl_agen! Die Sicherungsdatei
Nicht gentigend Speicher e ASUSEKUP.SAV passt nicht
auf der CF-Speicherkarte. zu der ROM-Version Thres

Gerates!

SmartKeeper
SmartKeeper
Q Sicherung fehlgeschlagen! e ——
Systernfehler, ASUSBKUP.SAY ist
beschadigt!

SmartKeeper

0 Systemfehler!
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ASUS Sicherung

Die ASUS Sicherung-Utility ermdglicht es Ihnen von Systemdateien und/

oder Daten des Hauptspeichers Sicherheitskopien anzulegen. Im

Gegensatz zu ASUS SmartKeeper, dessen automatische Backup-
Funktion den gesamten System Status (System und Daten) in einer Datei
speichert, kdnnen Sie mit dieser Utility manuell getrennte Backup-Dateien
fir Ihre System- und Datendateien erstellen. Sie kénnen die Datendateien
sogar nach Kategorien getrennt in verschiedenen Ordnern speichern.

Starten des ASUS Sicherung-Utility:

1.

Tippen Sie & , dann Programme.

7
Tippen Sie auf eowamme Und dann auf
@

ASUS

scherng .EINE Meldung erscheint und

bittet Sie die anderen ausgefihrten
Programme vor dem Ausflihren des
Backup-Utility zu beenden.

Tippen Sie auf OK und beenden die
ausgefiihrten Programme.

ASUS Sicherung

Bitte beenden Sie alle
Programme, bevor Sie das
Sicherungsprogramm
starten.

Schliel3en aller ausgefiihrten Programme:

Tippen Sie auf & und dann auf
Einstellungen.

Tippen Sie auf den System-
Registerreiter und dann auf das
Speicher-Symbol.

Tippen Sie auf den Ausgefiihrte
Programme-Registerreiter in der
Speicher-Registerkarte.

Tippen Sie auf die Alle beenden-
Schaltflache und dann auf OK.

Grundfunktionen

f@' Einstellungen Az 14:21 @

Speicher

Liste ausgefiihrter Programme:

3

Marme

Internet Explorer
ActiveSync
MHotizen

kontakte

A ]

!.-‘hktwsemn“ Beenden || Alle beenden |

Speicherkarte | Ausgefiihrte Programme E‘I

Programme enkf., um Speicher freizugeben,
‘Wiel Speicher einnebmende Dateien suchen,

]
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Hinweis Fur Online Anweisungen fiir Speichern und Wiederherstellen
Ihrer Daten, siehe Online Hilfe lhres Gerates.

Sichern aller Daten auf dem Gerat:

1. Gehen Sie zum ASUS-Programm £ig|asus sicherung % ¢ 1422 @
zuriick und tippen auf das ASUS licken Sie *Alle Daten’ fir die komplette
. Sichetung der Daten oder "PIM Daten” flr
Sicherun g-Sym bol. Hie Sicherung der PIM Daten.
2. Tippen Sie auf den Sicherung-
Registerreiter auf dem ASUS Bytes 2u sichern: ~B370 kB
Sicherung-Bildschirm. | Alepaten |
PIM Daten |

3. Tippen Sie auf die Alle Daten- |
Schaltflache, um alle Daten auf
Ihrem Gerat zu sichern.

Infarmationen | Sicherung | Wiederherstellen

B
Hinweis Um die Backup-Datei auf einem Wechseldatentrager zu
speichern missen Sie eine CF Speicherkarte in den CF
Kartenschacht einstecken. Oder Sie kdnnen die Backup-
Datei auf der Flash Disk speichern.
4. Im Backup Datei Bildschirm: f£ff|asus Sicherung & << 12:51 €
* geben Sie einen Dateinamen Sicherungsdatei
fur das Backup ein. patei:  [rerd] =
 wahlen Sie den Ordner, in dem Ordner:  [Keine -]
die Backupdatei gespeichert ort:  [Fash Dik =
werden soll (optional). ok [Abbrecien]
» Wahlen Sie das
Speichermedium (Flash Disk TNREOEERORREAE
oder CF Karte) wo Sie Ihre %IIQ!IWIIe llr l]t Ilz Ilulli Ilollp lu ]+
. . s|d|f hljlk|l|6|&
Backup-Datei speichern ﬁ] la,ilxl | (l|., |§||,_,|n|:n| : |]_ |0]_ |aI.J
madchten. Strg|Sym] = | # ditlels
2l

5. Tippen Sie OK , um den Backup
Prozess zu starten.
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Der Status des Backup Prozesses wird angezeigt. Nach erfolgtem
Backup erscheint die Mitteilung das der Backup komplett ist. Die
Grol3e der gespeicherten Backupdateien wird ebenfalls angezeigt.

Tippen Sie auf OK.

HF|asus Sicherung ¢} ¢ 14:24 €3

Sicheting Ut
WMy Documentsttasks-2.bmp

Bytes zu sichern: 78997331 Bytes

L
Micht gesichierte O

£F|asus sicherung % ¢ 14:25

Kormplett

Bytes zu sichern: 7397331 Bytes

Micht gesicherte Datei:

Sichern der PIM-Daten auf lhrem Gerat:

1.

Tippen Sie auf die PIM Daten-
Schaltflache auf dem ASUS
Sicherung-Bildschirm, um nur die
PIM (Personal Information
Management)-Daten auf |hrem
Gerat zu sichern.

Wahlen Sie das Speichermedium
(Flash Disk oder CF Karte) wo
Sie Ihre Backup-Datei speichern
mochten.

Sie kommen zum vorherigen
Fenster zurlick, wenn Sie auf
Abbrechen tippen.

Tippen Sie auf den Sicherung-
Registereiter.

Grundfunktionen

£F|asus sicherung  &F 4£12:52 €3

Speichergerite
{®) Flash Disk
() CF Karte
Abbrechen
Speichergerate | Sicherung I
=)~
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4. Geben Sie einen Namen fir die

7.

8.

2-32

Sicherung-Datei und den Ordner
zum Ablegen der Datei ein. Sie
mussen nicht unbedingt einen
Ordner angeben.

Tippen Sie auf die Kontrollkastchen
der zu sichernden Elemente, oder
tippen Sie auf Alle auswahlen, um
alle aufgelisteten Elemente zu
wahlen.

Haben Sie die Option
Persdnliche Order gewabhlt,
dann tippen Sie bitte auf
Definiere, um die
wiederherzustellenden Ordner
anzugeben. Tippen Sie
anschlieRend auf OK.

Tippen Sie auf Start, um den
Sicherung-Prozess zu starten.

Wenn der Sicherung-Prozess
abgeschlossen ist, wird die
Meldung “Komplett” und eine
Liste der gesicherten Elemente
angezeigt.

Tippen Sie auf OK.

£ |asus sicherung ¢ ¢ 14:00 €3

rDateiname
Datei: |Ewald v|
Ordner:  [Keine -|
-PIM Auswahl

kalender Matizen [v] Kontakte
Sprache Aufgaben
Posteingang

Perstinliche Ordner

| Start | [alle ausw3hlen|[abbrechen|

Speichergerate | Sicherung

|~

£ |asus sicherung ¢ ¢ 14:02 €3

Perstnliche Ordner
Ordner; Wy Diocurnents
ALsgeahlt:
[\ Prograrnrme
0K | | Abbrechen ‘
|~

£l |asus Sicherung & 4¢ 14:46 (D

kormplett

Kalender: Erfolgreich
Motizen: Erfolgreich
kontakte:Erfolgreich
Sprache: Erfolgreich
Aufgaben: Erfolgreich
Posteingang: Erfolgreich

Personliche Crdner: Erfolareich

E|"
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Alle Daten wiederherstellen:

1.

Tippen Sie auf &2 und dann auf Programme.

Hinweis

Wenn Sie lhre Backup-Datei auf eine CF Speicherkarte

gespeichert haben, mussen Sie diese Speicherkarte
einstecken um die Daten wiederherstellen zu kdnnen.
Andernfalls erscheint die Fehlermeldung ,Kein

Speichermedium gefunden!*

Tippen Sie auf das ASUS
Sicherung-Symbol auf dem ASUS
Programme-Bildschirm.

Wenn Sie aufgefordert wurden,
beenden Sie bitte alle ausgefihrten
Programme. Einzelheiten hierzu
siehe Seite 2-29.

Tippen Sie auf den
Wiederherstellen-Registerreiter auf
dem ASUS Sicherung-Bildschirm.

Tippen Sie auf Alle Daten.

Im Backup Datei Bildschirm:

« wahlen Sie den Dateinamen der
Backup Datei (tippen Sie den
Pfeil um ggf. vorhandene
Dateinamen aufzulisten).

» wahlen Sie den Ordner, in dem
sich die Backup Datei befindet
(optional).

» Wahlen Sie das Speichermedium
(Flash Disk oder CF Karte) wo
Sie lhre Backup-Datei
gespeichert haben.

Tippen Sie OK, um das
Wiederherstellen zu starten.

Nach erfolgter Wiederherstellung
werden Sie dazu aufgefordert das
System zuriickzustellen.

Tippen Sie OK um einen Reset
durchzufihren.

Grundfunktionen

& off 1447 (D

licken Sie "Alle Daten’ fur die komplette
iederherstelung der Daten oder "PIM
Daten’ fur die Wiederherstelung der PIM
Daten.

l.ﬁ(v? ASUS Sicherung

Motiz: Mach der Wiederberstelung wurden
Einige oder ale Daten ersetzt,

| Alle Daten |

‘ PIM Daten |

Informationen ‘ Sicherung | Wiederherstellen |_

E|A

£ |asus sicherung & 4 12:36 €3

Sicherungsdate
Datei:
Drdner; |Keine v|
Dt |Fla5h Disk v|
| OK | |Abhrechen|
B~

ASUS Sicherung

Die Wiederherstelung ist
beendet - Der PDA wird
ein Reset durchfubren.




PIM Daten wiederherstellen:

2-34

Tippen Sie auf PIM Daten auf
dem ASUS Sicherung-Bildschirm.

Wenn Sie dazu aufgefordert
werden, wahlen Sie das
Speichermedium (Flash Disk
oder CF Karte) wo Sie lhre
Backup-Datei gespeichert haben.

Sie kommen zum vorherigen
Fenster zuriick, wenn Sie auf
Abbrechen tippen.

Tippen Sie auf den
Wiederherstellen-Registerreiter.

Wahlen Sie den Sicherung-
Dateinamen. Tippen Sie auf den
Pfeil, um andere Sicherung-
Dateien, wenn vorhanden,
aufzulisten.

Tippen Sie auf die
Kontrollk&astchen der
wiederherzustellenden Elemente,
oder tippen Sie auf Alle
auswahlenl, um alle aufgelisteten
Elemente zu wahlen.

Haben Sie die Option
Persdnliche Order gewabhlt,
dann tippen Sie bitte auf
Definiere, um die
wiederherzustellenden Ordner
anzugeben. Tippen Sie
anschlieend auf OK.

Tippen Sie auf Start, um den
Wiederherstellungsprozess zu
starten.

Nach erfolgter Wiederherstellung
werden Sie dazu aufgefordert das
System zuriickzustellen.

Tippen Sie OK um einen Reset
durchzufihren.

& ¢ 12:50 €3

£1F|asus sicherung

Speichergerite
{® Flash Disk

() CF Karte

Abbrechen

Speichergerate | Wiederherstellen |

& o 1445 €3

.-5(‘? ASUS Sicherung

rDateiname
Datei; |Ewald.bkp v|
Crdner: |I<eine "|
-PIM Auswahl

Kalender Matizen[v] Kontakte
Sprache Aufgaben
Posteingang

Persirliche Ordner

| Start | |nlle auswahlen ||nhbrechen |

Speichergerate | Sicherung

|-

ASUS Sicherung

Cie wWiederberstellung ist
beendet - Der PDA wird
gin Reset durchiubren.
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ASUS Einstellungen

Aufrufen der ASUS Einstellungen:

1. Tippen Sie auf & und dann auf
Einstellungen.

2. Tippen Sie auf den System-
Registerreiter am unteren Rand des
Einstellungen-Bildschirms.

3. Tippen Sie auf das ASUS
Einstellungen-Symbol, um das
Systeminformationsfenster
aufzurufen. Dieses Fenster erscheint,
wann immer Sie auf den
Informationen-Registerreiter tippen.

Andern des Run-Modus:

Tippen Sie auf den Modus-Registerreiter,
um den Betriebsmodus der CPU anzeigen
zu lassen.

Der Turbo-Modus erlaubt eine bessere
CPU-Leistung. In diesem Modus kann die
CPU-Geschwindigkeiten bis zu 400MHz
reichen. Wahlen Sie diesen Modus, wenn
Sie Spiele spielen oder Videos
wiedergeben. Der Turbo-Modus verringert
jedoch die Akkubetriebsdauer.

Der Standard-Modus erlaubt eine CPU-
Geschwindigkeit von bis zu 300MHz.
Wahlen Sie diesen Modus, wenn Sie
MP3-Audiodateien wiedergeben oder
Anwendungen, die keine hohe CPU-
Geschwindigkeit bendtigen, verwenden.

& ¢ 12:54 (D

& Einstellungen
ASUS Einstellungen

-Version
ROM Datum:
ROM Version:
OS Version:

2003/09/10
V0.96.30 GER
PocketPC 2003

Boot Version: 030425211445

-Speicher
Systern ROM GroBe:
System RAM GroRe:
Nutzbare RAM GroBe:

64MB
64MB
55.2MB

Info | Modus | Display | audio | vk | wed <[]

E|A

% ¢ 14:57 (D

ﬁ Einstellungen
ASUS Einstellungen

-Run-Modus
(® Turbo-Modus

(O standard-Madus
(O Stromspar-Madus

() Automatik-Modus

Erweiterte Leistungs
-Verbesserungen

Info | Modus l Display | Audio l AVK I Weclil_b

gl.

Der Stromspar-Modus legt eine fixierte CPU-Geschwindigkeit von
200MHz fest. Wahlen Sie diesen Modus, wenn Sie Textverarbeitungs-
Programme wie z.B. Word, Excel usw. verwenden. Dieser Modus
veranlasst eine schwachere CPU-Leistung, verlangert aber die

Akkubetriebsdauer.

Der Automatik-Modus stellt automatisch, je nach ausgefiihrtem Programm,

die CPU-Geschwindigkeit auf 200MHz, 300MHz oder 400MHz ein.
Markieren Sie Erweiterte Leistungs-Verbesserungen, um die

Systemleistung zu erhéhen.

Grundfunktionen



Anzeigeeinstellungen andern:

L. Tippen Sie den Display

Karteireiter. ASUS Einstellungen

2. Stellen Sie die Helligkeit ein, phieMoket
indem Sie, bei Batteriespeisung, Pt [
auf den Pfeil nach unten tippen {}
und den gewiinschten Wert Skt S -5 =
auswahlen oder den Schieber I
nach links oder rechts ziehen, bis
die gewlinschte Helligkeit erreicht
Ist.

3. Wiederholen Sie Schritt Nr. 2 mit Info | Modus | Display [[Audi [ avk [wed <[ ¥)
Netzteilspeisung. 1B

Hinweis Die Verwendung einer geringeren Helligkeit bei
Batteriespeisung kann den Batteriestromverbrauch
wesentlich senken.

Audio Einstellungen andern:

Tippen sie den Audio Karteireiter, um £ [eimstelungen &4 1500

Laustérke, Balance, Hohen und e stz i

Basse einzustellen. Lautaticks +

Ziehen Sie den Schieber nach rechts 1 '

oder links, bis die gewlinschten rBalance

Einstellungswerte erreicht sind. || R '

Tippen Sie die Standard Taste und Hohen A

die Default Audioeinstellungen Bass

wiederherzustellen.
Info | Modus | Display | Audio I AVK | Wec[iu

=R
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Andern der Mikrofoneinstellungen:

Tippen Sie auf den AVK-
Registerreiter, um die Einstellungen
der Mikrofonempfindlichkeit und -
AGC (Automatic Gain Control) zu
regeln.

Die AVK-Funktion gestattet Ihnen den
Aufnahme- und Umgebungs-
Rauschpegel einzustellen.

* Die MIC Empfindlichkeit steuert
den Tonaufnahmeeingang. Wenn
der Schieberegler in Richtung des
“+"-Zeichens verstellt wird, ist eine
lautere Aufnahme mdglich,
allerdings erhéht sich jedoch
hierdurch auch der Umgebungs-
Rauschpegel.

* Die Verstarker steuert den
Tonaufnahmeausgang.

Andern der Aufweckquellen:

Tippen Sie auf den Wecken-
Registerreiter, um die aufweck-
fahigen Tasten/Knopfe zu wahlen.

Das Driicken auf eine der gewahlten
Tasten weckt das Gerat auf.

Das einer bestimmten Taste
zugeordnete Programm erscheint,
wenn Sie die dafurr vorgesehene
Taste drilicken.

Tippen Sie zur Tastenzuweisung auf

7, Einstellungen und Tasten. Dort
kdnnen Sie die Tastenzuweisungen

nach Bedarf anpassen.

Grundfunktionen

ﬁ Einstellungen €3 4£ 15:01 @

ASUS Einstellungen

-MIC Empfindlichkeit

8

-Verstarker

() Manuell

MIC Verstarker:

{® Automatisch

Ausgangs-Niveau: C‘ P

Lade Standard

Info I Modus | Display 1 Audio ] AVK I e 4] P

]

& Einstellungen
ASUS Einstellungen

4 ¢ 1502 D

-Weckursache

AP Taste 1
AP Taste 2
AP Taste 3

AP Taste 4

Sufnahme-Taste

@
B
E

Modus I Display l Audio | AVK l Wecken l @

g'.
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Wahlen der Autorun-Gerate;

Tippen Sie auf den Autorun-
Registerreiter, um die Quellgerate
zum Ausfiihren des Autorun-
Programms zu wahlen.

@ Einstellungen

ASUS Einstellungen

% ¢ 15:03

Autorun Gerdte

CF Karte

Display | Audio I AVK | Wecken | Autorun E

glA
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Gebundelte Programme

Ihr Gerat enthalt die gebrauchlichsten Windows Programme und mehr.

Starten der gebiindelten Programme:

1. Tippen Sie & , dann
Programme.

2. Tippen Sie eines der Symbole um
das jeweilige Programm zu
starten.

ASUS Programme

Bei Tippen des Symboles ASUS
Programme erscheint das ASUS
Sicherung Hilfsprogramm und der
ASUS Launcher.

Tippen Sie das ASUS Sicherumg
Symbol, wenn sie die Utility starten
wollen. Siehe "ASUS Sicherumg" auf
Seite 2-29 flr Details.

Tippen Sie das ASUS Launcher
Symbol, um lhre oft verwendeten
Programme anzuzeigen.

Spiele

Tippen Sie auf das Spiele Symbol um
die zu Verfligung stehenden Spiele
anzuzeigen.

Grundfunktionen

.f;f Programme

£ @ E

ASUS
Programme

Spiele

Bilder

Pocket Excel Pocket MSN

% wis
r
Datei Microsoft
Explorer Reader
W p-. 4
Pocket
Word
u'. =t
Laesl -E’ﬂ

Terminaldi...

oF oz 05:51 €4

[»

Rechner

3

MSN
Messenger |=|

A

ASUS
Launcher

& ASUS Programme ¢ 4% 11:56 @

&
ASUS
Sicherung

i

Jawbreaker

% ¢ 1504 (D

g

Solitar

i
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& 441329 €3
9658423,

ReCh ner ‘.& Rechner

Tippen Sie das Rechner Symbol, um
den Rechner zu starten.

HOE®®®Y
@EH®®E
O&®@@E)
(D@ @@)E)
1(HOOOH®

D&t@l EXplorer H Datei Explorer oF 4% 13:31 °
. . . Mein Gerat » Name v
Tippen Sie das Datei Explorer i ConnMar
Symbol, um Zugriff auf lhre Dateien (S My Documents
. . . . [ profiles
zu erhalten. Einzelheiten hierzu siehe S i e
Seite 2'12 (2] Speicherkarte
) Temp
3 Windows

Bearb. Offnen |A m 3 EI‘

MleOSOft Reader @‘Microsoft Reader ¢ £ 13:32 °

Seite 1

Tippen Sie das Microsoft Reader Bibliothek
Symbol, um Online-Biicher
herunterzuladen und zu lesen. Siehe
Kapitel 5.

Microsoft® Reader-Hilfe
Montag, 20. Juni 2003

Einkaufen

Hilfe

Einstellu...

Zurick
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MSN Messenger

Tippen Sie das MSN Messenger
Symbol, um diesen Service zu
nutzen. Siehe Kapitel 5.

Pocket MSN

Tippen Sie das Pocket MSN Symbol,
um Uber Pocket Internet Explorer mit
dem Internet zu verbinden. Siehe
Kapitel 6.

Pocket Word

Tippen Sie auf das Pocket Word
Symbol, um Pocket Word Dokumente
zu erstellen. Siehe Kapitel 5.

Grundfunktionen

£ |MSN Messenger  ¢F 4 13:33 €3

Zum anmelden hier
tippen

msn*"

Messenger Service

~

3

Extras Chats

B

l.f;"f Internet Explorer & o< 13:44 9

mm\! Meu! Pocket MSN

[

Aktivieren Sie noch heute den
beliebten MSMN-Service fiir Thren
Pocket PC!
AR MM Messenger® - Fast Oberall
verfigbar,
MSM Hobmail - Bleiben Sie auf dem
Laufenden!

Benachrichtigungen - Erhalten Sie
auf Ihre Bedrfnisse zugeschnittens

Machrichten, Sport u.w.m.
%! Mobiles Internet - Das Internet
jederzeit griffbereit, auch untermegs,
Klicken Sie auf Fortfabren um online
Preislisten, YerfUgbarkeit und
Gerdteanforderunoen anFuzeiden

Yerwalten Sie E-Mails online und offline,

Benachrichtigungen zu 'Wetter, Yerkehr,

il

Ansicht Extras <f ‘@ ﬁ ﬂf

[

.fwj' Pocket ¥ord

£ 11:36 €9

= ¥orlagen - MName
@Besprechungsnut.“ 01.04.03 2KB
| Dokument 01.04.03 0B
®'|Memo 01.04.03 2KB
| Telefonmemo 01.04.03 2KB
&' 2u erledigen 01.04.03  3KB
Meu Extras E|*
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POCket Excel ,f,jf Pocket Excel 3 £ 11:35 9

= ¥orlagen - Name
Tippen Sie das Pocket Excel Symbol, (& ]Fahrtenbuch 01.0403  7KB
um Kalkulationstabellen zu erstellen.
Siehe Kapitel 5.
Meu Extras E|A
Bilder £ S dc11:33 €3
. . . ) My Pictures - Name
Tippen Sie das Bilder Symbol, um im . = e
Gerat oder auf einer Speicherkarte eﬂ ﬁ
geSp9|Cherte Jpg Bllder anzusehen A Peaceful Time A& Quiet Evening Ashley's Cottage i
Siehe Online Hilfe auf Ihrem Gerét H - '
fir Einzelheiten zu dieser Funktion. . ﬁ:ﬁ N
Auturnn Lane  Blossom Bridge Brookside
Hide awway
Cohbelsmr.ue Ewaratt's Garden of
Brooke Cottage Prayer ||
B BESSE R . T
Extras T | E|A
Term I n al d I en SteCI I ent l.‘f.v?’ Terminaldienstecli £7 4 13:38 9

Server:

Tippen Sie das Terminal Services | |
Client Symbol, um mit einem Zuletzt benutzte Server:

Terminal Server zu verbinden. Siehe
Online Hilfe auf lhrem Gerat fir
weitere Informationen.

YVerbinden

|:| Grife des Serverdesktops dieser
Bildschirmorofie anpassen

B~
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Microsoft® ActiveSync ®
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Einfihrung

Was ist ActiveSync®?

Microsoft® ActiveSync® ist eines der wichtigen mit MyPal gelieferten
Programme. Mit ActiveSync kénnen Sie die Daten auf Ihnrem Desktop-PC
mit den Daten auf Ihrem Gerat synchronisieren. Bei der Synchronisation
handelt es sich um das Vergleichen der Daten auf Inrem Gerat mit [hrem
Desktop-PC und das Aktualisieren der beiden Computer mit den
aktuellsten Daten.

Zum Beispiel:

* Sie kdnnen die Pocket Outlook-Daten aktuell halten, indem Sie das Geréat
mit den Microsoft Outlook-Daten auf Ihrem Desktop-PC synchronisieren.

 Sie kdnnen die Microsoft Word- und Microsoft Excel-Dateien zwischen dem
Gerat und lhrem Desktop-PC synchronisieren. Ihre Dateien werden
automatisch in das richtige Format konvertiert.

HINWEIS In der Standardeinstellung synchronisiert ActiveSync nicht
automatisch alle Datentypen. Stellen Sie die ActiveSync-
Optionen ein, um die Synchronisation flr bestimmte Datentypen
zu aktivieren oder deaktivieren.

Andere Funktionen von ActiveSync:

* Sichern und Wiederherstellen lhrer Daten auf dem Gerat

» Kopieren (statt Synchronisieren) der Dateien zwischen dem Geré&t und dem
Desktop-PC.

* Einstellen der Synchronisationszeit durch Wahlen des
Synchronisationsmodus. Sie kénnen z.B. den Synchronisationsvorgang
standig laufen lassen, wahrend das Gerat mit Ihrem Desktop-PC verbunden
Ist, oder die Synchronisation nur ausfiihren lassen, wenn Sie diese Funktion
aktivieren.

Fur weitere Informationen Uber ActiveSync:

1. Starten Sie ActiveSync auf Ihrem Desktop-PC.

2. Klicken Sie auf Hilfe in der Menileiste von ActiveSync und klicken
dann auf Microsoft ActiveSync Hilfe.

3-2 Kapitel 3



Installieren des ActiveSync®

Das ActiveSync-Programm wurde bereits auf Ihrem Gerét installiert. Um
Daten auf dem Gerat mit Ihrem Desktop-Computer zu synchronisieren,
mussen Sie das Programm auch auf dem Desktop-Computer installieren.
Installieren Sie ActiveSync von der in lhrem Produktpaket beigelegten
Companion CD.

HINWEIS  Stellen Sie bitte vor dem Starten der ActiveSync-Installation
sicher, dass Microsoft® Outlook® bereits auf lhrem Computer
installiert wurde. Wenn nicht, dann installieren Sie bitte
Microsoft® Outlook® 2002 von der Companion CD. Wir
empfehlen lhnen Outlook 2002 zu installieren auch wenn Sie
bereits Outlook 98 oder Outlook 2000 installiert haben.

Installieren des ActiveSync® auf Ihnrem Desktop-PC

Installationsvorgang:

1. Schalten Sie Ihren Computer und Monitor ein.

HINWEIS  Verbinden Sie das Gerat nicht vor dem Vervollstandigen der
ActiveSync-Installation mit dem Desktop-PC.

2. Legen Sie die Companion CD in das CD-ROM-Laufwerk Ihres
Desktop-PCs. Die CD wird automatisch ausgeftihrt. Das Startbild und
dann das Hauptmenu werden angezeigt. Hier kénnen Sie die
Installation starten.

3 Erste Schritte mit Threm Pocket PC - Microsoft Internet Explorer

tte mit Threm Pocket PC

MyPal AG20BT-G

- - . 3
m

3. Klicken Sie auf Hier starten im Hauptmend.

Microsoft® ActiveSync® 3-3



10.

3-4

Lesen Sie bitte vor der
ActiveSync 3.7-Installation die
Ubersicht, um eine richtige
Installationsreihenfolge
sicherzustellen.

Wurde Outlook nicht auf Ihrem
Desktop-PC installiert, installieren
Sie es jetzt. Klicken Sie auf
Outlook 2002 installieren und
folgen den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um die Installation zu
vervollstandigen.

Klicken Sie auf
Verbindungsmanager und lesen
in der Ubersicht, ob Sie den
Wizard (Assistent) brauchen.
Folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm, um den Wizard auf
lhrem Desktop-PC zu installieren.
Gehen Sie, wenn fertig, zum
Hauptmenu zurdick.

Klicken Sie ActiveSync 3.7
installieren, dann installieren.

Wenn dazu aufgefordert, wahlen
Sie Das Programm von diesem
Ort ausfiihren und klicken Sie
OK.

Folgen Sie den
Bildschirmanweisungen. Klicken
Sie Fertig stellen um die
Installation fertig zu stellen.

Starten Sie bei Aufforderung
Windows neu. Gehen Sie zum
nachsten Abschnitt, um das Gerat
mit Ihrem Desktop-PC zu
verbinden und die
Synchronisation zu starten.

Gutiook

© mstalli

Microsoft ActiveSync

Installation abgeschlossen

Setup bt ol

icrosoft ActiveSync
indung

' Fertig stellen
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Synchronisieren des Gerates

Verbinden des Gerates mit einem Desktop-PC
Verbinden Uber die Dockingstation:

1. Setzen Sie das Gerat in die Dockingstation ein.

2. Verbinden den Wechselstromadpater mit dem Stromanschluss an der
Dockingstation.

3. Verbinden Sie das USB Sync-Kabel der Cradle mit der USB Buchse
Ilhres Computers.

Verbinden ohne die
Dockingstation:

1. Verbinden Sie das Reise-USB-
Sync-Kabel (26-pol. Stecker) mit
der 26-pol. Buchse an der
Unterseite des Gerates.

2. Verbinden Sie das andere Ende

des Kabels mit einem USB-
Anschluss an Ihrem Computer.

26-pol. Anschluss

Microsoft® ActiveSync®
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Einrichten einer Partnerschaft

Gleich nach dem Vervollstandigen der Installation erscheint der Assistent
fir neue Partnerschaft automatisch, um Ihnen beim Einrichten einer
Partnerschaft und Konfigurieren lhrer Synchronisationseinstellungen zu
helfen. In diesem Moment kdnnen Sie bestimmen, welche Datentypen mit
lhrem Desktop-PC synchronisiert werden.

Eine Partnerscharft /st eine Datei, mit der Sie das Gerat mit Ihrem Deskitop-PC
synchronisieren kénnen. Diese Datel wird auf Ihren Desktop-PC gespeichert.
Eine zusatzliche Datei, durch die /hr Desktop-PC das Gerat erkennen kann,

wird in das Gerat gespeichert.

Partnerschaft einstellen:

1. Im Neue Partnerschaft
Bildschirm, wahlen Sie Standard
Partnerschaft als die Art der
Partnerschaft, die zwischen lhrem
Gerat und Computer hergestellt
werden soll. Klicken Sie Weiter.

2. Im né&chsten Bildschirm, wéhlen
Sie Mit diesem Desktop
synchronisieren und klicken Sie
Weiter.

3. Wahlen Sie die Art der
Informationen, die synchronisiert
werden sollen und klicken Sie
Weiter.

ODER
Wenn Sie individuelle Einstellungen
vornehmen wollen, markieren Sie

das gewtinschte Element und
klicken Sie Einstellungen.

3-6

Eine Partnerschaft festlegen

Dieser Assistent hilft Ihnen beim Herstellen

Parlnerschaft zwwschen dem mubllen Gerat und d\esem

Computer. Sie konng e Standardpartnerschatt fur die

Synchrumslerung won Daten zwischen Gerat und Computel
e Gastpartnerschaft fur das einfache Ubertragen

Dalen ZW|schen Gerat und Computer festlegen

“Welche At von Partnerschalt mochten Sie zwischen dem

Gerat und dem Eomputer festlegen?

chen Gerat und Desktop
synchroms\elen ul aten wie z.8. E-| Ma\\ und
T n Geraten aktuel halte

ich Daten zwischen Gerat und Desktop
kupleren und verschieben, Plogramme hinzufugen ader
loschen, oder ein Backup fur ein Gerat wiederherstellen,
dessen Spelchel zuruckgesetzt wurde. [ch wunsche
keine Sy isierung von Daten.

Weiter > Abbrschen Hile |

Art der Synchronisierung festlegen
Synchroniserung mit Deskiop und/oder einem Server ausw ghlen @

nchrol erhal
Desklop ausgescha\let isl‘

“wiie machten Sie lhr Gerat synchronisieren?

[H inveeis: Lim mit ginem soft Exchar
Server mit Exchange ActiveSync odel M\crusuft Mobl\e \nformatmn Sewel elforderl\:h 1

= Zuriick | wieiter >I Abbrechen Hilfe

Neue Partnerschaft

“Wahlen Sie den Informationstyp aus, den Sie synchronisieren midchten.

Umn einen Infarmationstyp 2u spnchrorisieren, akhweren Sie dessen Kontrollkastchen. Um
diesen Informationstyp nicht mehr zi y h ren, deaktivieren Sie es.
Mobiles Gerat Desklop | -
v@A fgaben Microsoft Qutlook

ﬁ@AvantGo AvanlEo Channels
I ien Jalsien

alsien
Internet Explarer

Microsoft Outlook
Microsoft Outlook
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im Einstellungen zur

Sy n C h ro n I S I e r u n g VO n ;;nch.ronisw-er-en Si;'.::f:;;:;n“"un; éh.;liche Infarmationen

auf dem mobilen Gerat mit "Aufgaben’ in Miciosoft Dutlook

“Aufgaben” Bildschirm z.B., it dom Deckiop
Wahlen Sle aus den Optlonen Wle ™ Alle Aufgaben synchranisieren.

" Mur unerledigte Aufgaben synchronisieren.

Sle Te rm I ne an I h re m G e rat m It + Mur folgende Daten spnchronisieren:
d e m C 0 m p u te r- Syn C h ro n IS I e re n m wergangene(n) Woche(n] mit aktiven Aufgaben und

ille v] zukiinftigen] Wocheln] mit aktiven Aufgaben.

m OChte n . KI I Cke n S I e O K . " Mur Aufgaben der folgenden Kategorien spnochronisisren:

oK | Ahbbrechen | Uhemehman|

Neue Partnerschaft g

4. Klicken Sie Fertig stellen um das
Einstellen einer Partnerschatft zu E;
beenden.

Setup abgeschlossen

Sie konnen nun Informationen awischen dem mobilen Gerat
und diesem Computer austauschen,

Mach Beenden des Assistenten wird Microsoft ActiveSync
geaffnet und:

Klicken Sie auf "Fertig stellen'’, um den Assistenten zu
beenden

< Zurick Fertig steflen Abbrechen

&) Mic veSme
Dati Ansicht Bicras 7

Nachdem Sie die Partnerschaft
eingestellt haben, startet i e |
ActiveSync® automatisch und fihrt s s d
die erste Synchronisation -

Informationstyp | Status

zwischen Ilhrem Gerat und e

ElKalender

Computer aus. B

(5 Posteingang

Siehe auch die folgenden Abschnitte
fur weiter Informationen tber
Synchronisation.
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Prifen der synchronisierten Daten

Werfen Sie nach Ihrer ersten Synchronisation einen Blick in Kalender,
Kontakte und Aufgaben auf Ihrem Gerét. Sie werden bemerken, dass die
Kalenderdaten von Microsoft Outlook, auf Ihrem Desktop-PC, in Ihr Gerat
und die Daten auf Ihnrem Gerat, in Ihren Desktop-PC kopiert wurden.

5 Microsoft ActiveSync

Datei Ansicht  Extras 7
i . . = & =
Synchronisieren rhalken Dietails Durchsuchen Optionen
&

Yerbunden r
Sunchroniziert

Informationstyp Status

"@, Aufgaben Synchronisiert

B alender Synchronisiert

Konkakke Synchronisiert

| #EIFavoriten Synchranisiert

@ Posteingang Synchronisiert

HINWEIS  Offnen Sie Microsoft Outlook auf lhrem Desktop-PC, um sich
Details der kopierten Daten von Ihrem Gerét anzuschauen.
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Synchronisation manuell starten

Sie kdnnen jederzeit die Synchronisation von lhrem Geréat aus starten,
nachdem ActiveSync eingerichtet wurde und der erste
Synchronisationsprozess abgeschlossen ist.

Manuelles Starten der Synchronisation:

1. Tippen Sie auf 22 und dann auf ActiveSync, um den ActiveSync-
Bildschirm anzeigen zu lassen.

{3 | Activesync o 421510 €39

\t}. | Anzeigen des Verbindungsstatus

Yerbunden

Tippen zum Verbinden und Synchronisieren

[ Tippen zum Beenden der Synchronisation
@ Synchronisieren 9 Anhalten

Mit PC synchronisieren
Letzte Synchronisierung: 11,07.03 15:09 —+— Anzeigen des Synchronisationsstatus

Extras E|A

| Tippen zum Synchronisieren tiber IR oder zum Andern der
Synchronisationseinstellungen

2. Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Gerat und Ihrem Desktop-
PC her, um die Synchronisation zu starten. Tippen Sie anschlieRend
auf Synchronisieren.

Tippen Sie auf Anhalten, um die Synchronisation zu beenden.
Weitergehende Informationen zur Synchronisation:

Tippen Sie auf auf dem ActiveSync-Bildschirm und dann auf Hilfe.
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Synchronisationsoptionen

Das Microsoft ActiveSync-Programm gestattet Ihnen jederzeit Ihre
Synchronisationseinstellungen nach Bedarf anzupassen. Sie kénnen die
zu synchronisierenden Elemente wéahlen, den Synchronisationszeitplan
einstellen und die Synchronisationsregeln festlegen.

Aufrufen der Synchronisationsoptionen:

+ Klicken Sie auf die Optionen-Schaltflache in dem ActiveSync-Fenster
auf lhrem Desktop-PC.

» Oder klicken Sie auf Extras und dann auf Optionen in der Menlileiste.

Wahlen der zu synchronisierenden Elemente:

1. Erstellen Sie eine Checkmarke in
dem Kontrollk&stchen neben dem
zu synchronisierenden Element. T iE pakete U bt s

2. Markieren Sie ein gewahltes
Element und klicken dann auf
Einstellungen, um die

Syme-Optionen | Zeitplan | Regeln |

M) Posteingang

Synchronisationsoptionen flr das - e =l
Ele m e nt festz u | ege n ] e ¥ Bei Verbmdung die Thr des mobilen Gerats symchmmnisisren.
Markieren Sie z.B. Kalender und [ ———————

klicken dann auf Einstellungen,
um das Einstellungen zur
Synchronisierung von
“Kalender”-Fenster aufzurufen.

Abbrechen

Passen Sie die verfiigbaren E";?%”ﬁ“;?ﬁ;mfféﬁzimyg%ﬁmm
Einstellungen nach Bedarf an und S
klICken dann auf OK- ;iﬁ:::mm:;m:ohlzennzef;m&aummhmmemn
. . 2 vI VET, e () Woche(n) nad
3. Gehen Sie genauso bei den 5]ttt W
anderen gewahlten Elemente vor. (e e
HINWEIS: Sie kdnnen keine Pt

Optionen fir die nicht gewahlten
Elemente einstellen.

4. Klicken Sie, wenn fertig, auf OK.
’T‘ Abbrechen betefmen
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Einrichten des Synchronisationzeitplans

Klicken Sie auf den Zeitplan-

Registerreiter.

Wahlen Sie den gewiinschten

Synchronisationszeitplan.

Klicken Sie, wenn fertig, auf OK.

Sunc-Optionen.  Zeitplan |Rege]n |

Deskdopzeitplan
7 Hie komnen kontinvierlich symchronisteren {immer wenn sich Daten
-‘_;ﬂ andern), beim Verbinden (nur beim Heestellen der Verbindung zum
9 PC)oder manmell (durch Klicken auf die Schaltflache
"Syncheoniseren”).
Bei Verbindung zu meinem PC
Ber

Sip keomen Thre PC-Verbindwng verwenden, wm mit einem Server

zu pynchronisieren,
Bei Verbindung zu meinem PC Alle 5 Min. =
Drahfloszeitplan
Legen Sie fest, wie havfig bel Verwendung einer drahtlosen
Verbindung synehronisiert wicd
Symehronisierung wahvend Spitzenzeiten: iManue]l 'I
Symehrontsierung wahrend Normalzeten: lManue]l hd i

Synchmonisering beim Roaming I ¥ I
Spilzenzeiten...

I~ Ausgehende Elements symehronisieren, sobald sie gessndet werden

Abbiechen

Festlegen der Synchronisationsregeln:

1.

Klicken Sie auf den Regeln-

Registerreiter.

Waébhlen Sie aus den verfligbaren

Optionen die gewiinschten
Einstellungen aus.

Klicken Sie, wenn fertig, auf OK.

Microsoft® ActiveSync®

Syme-Optionen l Zeitplan  Regeln

Konfliktlosung

<=|=P Bei Konflikten (sin Element wurde auf dem Gerat und auf
dem Deskiop oder dem Server geanderf)

Server: |Immer das Element avf dem Crerat ersetzen ;I
Dateikonvertiermg

DN\ Legt fest, wie Dateien konvertiert werden, wenn se zwischen
T q derm Deskiop und dem mobilen Gerat kopiert, verschoben oder

synchronisiert wenden,
Kouvertierom ggetnstelungen,

Durchgang

T "Durchgang” benutzen 20 komen, muss diessr Computer
werbunden sein.

Terbindung [Buo =1
W ActiveSyme bed Verbindung mit mobilem Gerat offnen.

Abbiechen
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EinfGhrung

Microsoft® Pocket Outlook beinhaltet die Programme Kalender, Kontakte,
Aufgaben, Posteingang und Notizen. Sie kdnnen diese Programme einzeln
oder zusammen verwenden. Die unter Kontakte gespeicherten E-Mail-
Adressen konnen z.B. zum Adressieren der E-Mail-Nachrichten im
Posteingang verwendet werden.

Mit Hilfe von ActiveSync® konnen Sie die Daten in Microsoft Outlook oder
Microsoft Exchange auf Inrem Desktop-PC mit Ihrem Gerat synchronisieren.
Sie kdnnen diese Daten auch direkt mit einem Microsoft Exchange Server
abgleichen. Bei jedem Synchronisieren vergleicht ActiveSync die auf lhrem
Gerat und dem Desktop-PC vorgenommenen Anderungen. Danach werden
die Daten auf beiden Computern, dem neuesten Stand entsprechend,
aktualisiert. Weitere Informationen zur Verwendung von ActiveSync finden
Sie in der ActiveSync Hilfe auf Ihrem Desktop-PC.

Sie konnen durch Anklicken von 7 zu jedem der Pocket Outlook-Programme
wechseln.

Kalender: Planen von Terminen und
Besprechungen

Mit dem Kalender konnen Sie Termine, einschlie3lich Besprechungen und
andere Ereignissen, planen. Sie konnen Ihre Termine in einer von mehreren
Ansichten prifen (Agenda, Tag, Woche, Monat und Jahr). Dabei wechseln
Sie Uber das Ansicht-Meni zwischen den einzelnen Ansichten.

f:f Kalender & 21330 9

Tippen zum Aufrufen des Heute-
Bildschirms

Tippen zum Anzeigen oder Bearbeiten
der Details des Termins

Sitzung
15:00-16:30

Tippen zum Erstellen — —
eines neuen Termins ey Extras = |~

HINWEIS  Sie kdnnen die Kalenderansicht, z.B. den ersten Wochentag,
andern. Tippen Sie dazu auf Optionen im Extras-Mendi .
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Hinzufligen eines Termins

Vorgehensweise:

1. Tippen Sie in der Tages- oder Wochenansicht auf das gewtinschte
Datum flr den Termin.

2. Tippen Sie auf Neu.

hcj' Kalender Fn gl 48 e | @
Betreff: || +t— Tippen zur Auswahl aus vordefiniertem Text
Ork: = Tippen zur Auswahl aus bereits eingegebenen Orten
Beginnt: 03.07.03 1z2:00 -
Endet am; 03.07.03 13:00 71— Tippen zum Festlegen der Terminzeit
Ganztagip: Mein | Tippen zum Festlegen des Termindatums

Haufigkeit: Einmal
Evinnerung:  Erinnerung

15 Minutein)
Kategorien: Keine Kategorien...
Tetmin | Mokizen Tippen zum Hinzufiigen von Notizen
iza{1[2[3]4]5][6][7[8]9]0]n '|4-
Silalwle[r[t[z[u]i[o][p]t

&Ialsldlflglhlllklllulal

y[x[c[v[b[n[m],[.[-]+«
serof e [~ | # ][]
Bearh =~

3. Geben Sie mit Hilfe einer der Eingabemethoden, eine Beschreibung
und den Ort fir den Termin ein. Tippen Sie zunachst auf das
entsprechende Feld.

4. Tippen Sie, falls erforderlich, auf das Datum und die Uhrzeit, um diese
zu andern.

5. Geben Sie weitere gewiinschte Informationen ein. Sie miissen
eventuell das Eingabefeld ausblenden, um alle verfligbaren Felder
sehen zu kOnnen.

6. Tippen Sie zum Hinzufligen von Notizen auf den Notizen-
Registerreiter. Sie kdnnen einen Text eingeben, eine Skizze zeichnen
oder eine gesprochene Notiz aufnehmen. Weitere Informationen zu
diesem Thema finden Sie im Abschnitt “Notizen: Erfassen von
Gedanken und Ideen” weiter unten in diesem Kapitel.

7. Nach Hinzufligen der gewtinschten Notizen tippen Sie bitte auf OK, um
zum Kalender zurtickzukehren.

HINWEIS  Wenn Sie Erinnerung fir einen Termin gewéahlt haben, wird

Sie lhr Gerat, entsprechend der gewahlten Optionen in 7
Einstellungen, Privat, Sounds & Benachrichtigungen,
erinnern.
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Verwenden der Detailansicht

Die Detailansicht eines Termins erfolgt nach Antippen des Termineintrags
im Kalender. Um den Termin zu &ndern, tippen Sie bitte auf Bearb..

.fwj' Kalender oF o 13:31 @
Mittagmahl mit Yictoria VS
12:00-13:00 M, 11.09.2002 ~ —[— lermin-Details
Corner Cafe
—— Notizen/weitere Informationen tber
den Termin
Bearb, Extras E|‘-

Tippen zum Andern der Termin-Details

Erstellen von Besprechungsanfragen

Mit Hilfe des Kalenders kdnnen Sie Besprechungen mit Benutzern von
Outlook oder Pocket Outlook vereinbaren. Die Besprechungsanfrage wird
automatisch erstellt und gesendet, wenn Sie die Daten im Posteingang
synchronisieren oder eine Verbindung zu lhrem E-Mail-Server herstellen.

Vorgehensweise:

1. Tippen Sie auf Extras und dann auf Optionen, um einzustellen, wie
die Besprechungsanfragen gesendet werden sollen.

2. Wahlen Sie ActiveSync, wenn Sie tber ActiveSync E-Mail-
Nachrichten senden und empfangen wollen.

Planen einer Besprechung:

1. Fugen Sie einen neuen Termin hinzu.

2. Blenden Sie das Eingabefeld in der Detailansicht des Termins aus. Tippen
Sie dann auf Teilnehmer.

3. Wabhlen Sie in der Liste der E-Mail-Adressen, die unter Kontakte
eingegeben wurden, die Teilnehmer der Besprechung aus.

Die Besprechungsanfrage wird automatisch erstellt und im Ordner
“Postausgang” hinzugefugt. Weitere Informationen zum Senden und
Empfangen von Besprechungsanfragen finden Sie in der Hilfe zum
Kalender und zum Posteingang auf diesem Geraét.
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Kontakte: Verwalten der Daten von
Freunden und Kollegen

Mit Kontakte kdnnen Sie eine Liste lhrer Freunde und Kollegen verwalten,
so dass Sie die gewiinschten Informationen stets schnell finden,
unabhangig davon, ob Sie zu Hause oder auf Reisen sind. Uber den

Infrarotanschluss (IR) an diesem Gerat konnen Sie schnell Kontaktdaten
mit anderen Geraten austauschen.

Tippen zum Andern der angezeigten
Kontakt-Kategorie

Alle Kontakte v  [Namen suchen  ——— Tippen zur Eingabe und Suche eines Namens
#ab|cde] foh| ik [Imn]opg] rst Juvw] xyz , . .
Hoppe, Klaus _ +49-2102-95 . Tlpp(_an zum Anzeigen und Editieren der Kontakt-
Lindemann, ... ewald@asus.com.tw E Details

Reiter, Anita  +49-2102-9856 B —

— Tippen zur Anzeige zusatzlicher Telefonnummern
und E-Mail Adressen

Kontakte kopieren

Kontakte léschen
Kontakte Gbertragen
Optionen...

Tippen Sie eine Aktion fir den gewahlten Kontakt
Senden (Bluetooth)

Wahlen {(Bluetooth)
Neu Ansicht [Ext -
Iu : xtras B

Tippen zur Sortierung der Kontakte nach Name oder Firma
Tippen zum Erstellen eines neuen Kontaktes

HINWEIS  Tippen Sie auf Extras und dann auf Optionen, um die
Darstellungsweise der Kontaktdaten anzupassen.
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Erstellen von Kontakten

{13 [kontakte A 4% 12200 €3
Vorgehensweise: e “H
osikion: i
. . - beil H
1. Tippen Sie auf & und dann auf e -
Kontakte Tel, Blro:
2. Tippen Sie auf Neu, um ein leeres :;x E?m’ =
I, B0
Kontaktformular aufzurufen. B |
3. Geben Sie mit einer der Mnb:'tTefﬂm E
. . Details | Motizen
Eingabemethoden einen Namen und (e tsTe 7 Ta oo o |4-
andere Kontaktdaten ein. Sie “lalwle[r[t[z[uli]o]p
miissen nach unten scrollen, um alle |2 || r|| || || ||'5'h|| ||m||" || || _|| 1)
verfligbaren Felder anzeigen zu Strg|sw|n|#| Lt ]<]=
lassen. Bearb. =

4. Soll der Kontakt einer Kategorie zugeordnet werden, scrollen Sie nach
unten und tippen auf Kategorien. Wahlen Sie eine Kategorie aus der
Liste aus. In der Kontaktliste konnen Sie Kontakte nach der Kategorie
anzeigen lassen.

5. Tippen Sie zum Hinzufligen von Notizen auf den Notizen-
Registerreiter. Sie kdnnen einen Text eingeben, eine Skizze zeichnen
oder eine gesprochene Notize aufnehmen. Weitere Informationen zu
diesem Thema finden Sie im Abschnitt “Notizen: Erfassen von
Gedanken und Ideen” weiter unten in diesem Kapitel.

6. Tippen Sie, wenn fertig, auf OK, um zur Kontaktliste zurtickzukehren.

Verwenden der Detailansicht

Die Detailansicht eines Kontakts erfolgt nach Antippen des Kontakteintrags in
der Kontaktliste. Um die Kontaktdaten zu andern, tippen Sie bitte auf Bearb..

1%k ontakte £, < 12:00
L) X

Klaus Hoppe
Programmierer
4SS COMPUTER

— 1 Kontakt-Details

+49-2102-9399-0 Tel. Blro

Harkortstr, 25, 40280 Adr, Blro
Ratingen

Zusammenfassung | Nokizer I Tippen zum Anzeigen der Notizen
Bearb, Extras E|*
1

Tippen zum Andern der Kontaktinformationen
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Suchen eines Kontakts

Es gibt vier Methoden einen Kontakt
Zu suchen.

£3 [xontakte o qf1502 €3

1. Geben Sie einen Kontakthamen in

das Feld unter der _

Navigationsleiste auf dem el Koneskte: =
Kontaktliste-Bildschirm ein. Um alle Rt il m |=
Kontakte wieder anzeigen zu e e S R |

- H H 1 ALl . L 2826-2656 h

Iqssen, l6schen Slg bitte dgn Textin Beky O it s

diesem Feld oder tippen Sie auf die Bafias, Amel 52 bl et

. ayani, Be = o oc. w

Schaltflache rechts neben dem Be::illa. Siony 0926-170374 m

C , F b33-8277

Feld E::'-.IZDD:, KF.;I:... 919-5571286 :
2. Tippen Sie auf die Kategorieliste oo ot e A |
(standardmaRig als Alle Kontakte v e
bezeichnet) und wéhlen den Typ o Anht Bires -

des Kontakts, den Sie suchen, auf

! ) . K = £ 15:
dem Kontaktliste-Bildschirm. Um °"ae : & 5"2 |
. . e LONncaKie amen suchen
alle Kont_akte ngder anzeigen zu I TR
lassen, tippen Sie bitte auf Alle Azarientus, .. __mabarientos@exc... E B
. Aberin, Lorna 718-2911141
Kontakte. Um einen Kontakt, der Alba, Susan  0919-4590617 m =
nicht einer Kategorie zugeordnet e |
wurde, anzuschauen, wahlen Sie Atienza,Leo  2826-2656 h
. . Balis, Christian {093) 578-5749 n
bitte Keine. Baiias, Arnel  552-5798 o
. . . . Bavani, Beth  526-9597 to 98 loc. w
3. Um die Namen der Firmen, fur die Bercilla, Siony  0926-170374 m
. Canzon, Fe 633-8277 w
lhre Kontakte arbelten, Carlson, Kat.. 919-5571286 h
anzuschauen, tippen Sie hitte auf Sl -0
Ansicht > Nach Firma auf dem Chay  hach Firma h |~
Kontaktliste-Bildschirm. Die Ziffer in el 2
den Klammern gibt die Anzahl der
zusammengefassten Kontakte an.
Suchen: beth e - [;)
4. Tippen Sie auf B und dann auf Typ: Kontakte v | Los
Suchen. Geben Sie den '-‘;::;j‘*ﬂeth
Kontaktnamen ein, wahlen Contact 526-9597 to 98 loc.
' h ; h
Kontakte fiir das Typ-Feld und e

tippen dann auf Starten.

|~
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Aufgaben: Verwalten von
Aufgabenlisten

Mit Hilfe des Programms Aufgaben kdnnen Sie lhre noch zu erledigenden
Aufgaben festhalten.

Tippen zum Wahlen der angezeigten Aufgaben-Kategorie

& q€13:15 €

Alle Aufgaben ~ Prioritst 1 Tippen zur Auswahl der Sortier-Reihenfolge
l fur die Aufgabenliste

| ' I 1 ” Neue Aufgabe: Hier tippen

|:| f Anrufen Lisa
ot --‘—‘--}'_-'"""-—k kaufen

Kennzeichnet hohe Prioritat
Tippen zum Anzeigen oder Editieren der

Senden (B th) Aufgaben-Details
Kopie erstellen L Tippen und halten zur Anzeige des Pop-up Menls
Aufgabe lischen Tippen Sie eine Aktion fiir die Aufgabe

Aufgabe Gbertragen...

Neu Extras Q|A
f

Tippen zum Erstellen einer neuen Aufgabe

Erstellen von Aufgaben
Vorgehensweise:
1. Tippen Sie auf & und dann auf

ﬂ Aufgaben oF < 15:04 @
AU fg aben ' Betreff:
2. Tippen Sie auf Neu, um ein leeres EYarea, Sioam
Status: Micht abgeschlossen
3. Geben Sie mit einer der o E Eir:afngabe
. . aufigkeit:
ElngabemEthOden eine Erinnerung: Kein Dabum
Beschreibung ein.
. . . Kateqorien: Keine Kategorien...

4. Geben Sie ein Beginn- und Aufgabe [ Notizen |
Falligkeitsdatum ein, oder geben 23] rltllzvl?l‘?ll‘sl |t'5l IZTIIfI|9I|3I|2 e
Sie zuerst andere Informationen T [als]alflg[h][i]k][1 |0|a|
ein, indem Sie auf das Honlslvipininl, LI Le

! ) Stra|Sym| ~ | & L |t|e|>
entsprechende Feld tippen. Wenn Bearb. =g

das Eingabefeld geoffnet ist,
mussen Sie dieses ausblenden, um
alle verfligbaren Felder anzeigen zu
lassen.
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5. Tippen Sie auf Kategorien und wahlen eine Kategorie aus der Liste
aus, um die Aufgabe einer Kategorie zuzuordnen. In der Aufgabenliste
konnen Sie die Aufgaben je nach Kategorie anzeigen lassen.

6. Tippen Sie zum Hinzufligen von Notizen auf den Notizen-
Registerreiter. Sie kdnnen einen Text eingeben, eine Skizze zeichnen
oder eine gesprochene Notiz aufnehmen. Weitere Informationen zu
diesem Thema finden Sie im Abschnitt “Notizen: Erfassen von
Gedanken und Ideen” weiter unten in diesem Kapitel.

7. Tippen Sie auf OK, wenn Sie fertig sind, um zur Aufgabenliste
zuriickzukehren .

HINWEIS  Tippen Sie auf die

Bearbeitungsleiste im Erledigt + Rrioritat +
Extras-Menu, um eine ! ']
Aufgabe mit nur einem
Betreff zu erstellen.
Tippen Sie auf Neue
Aufgabe: Hier tippen,
und geben Sie die
Daten fir die jeweilige
Aufgabe ein.

Neu Extras E|A

Verwenden der Detailansicht

Die Detailansicht einer Aufgabe erfolgt nach Antippen des
Aufgabeneintrags in der Aufgabenliste. Um die Aufgabendaten zu andern,
tippen Sie bitte auf Bearb..

l.ﬁi’ Aufgaben +F o2 15:04 @

Geburtstagsgeschenk kaufen

_ | Aufgaben-Details

Beginnt:  12.09.2003

Fllig: 12.09,2003 . .

A #+— Tippen zum Ein-/Ausblenden der
Kar| hat Geburtstag, Aufgaben-Details

—— Notizen/zusatzliche Informationen iber die
Aufgabe

Bearb, Extras E|*

1

Tippen zum Andern der Aufgaben-Details

Microsoft® Pocket Outlook



Notizen: Erfassen von Gedanken
und Ideen

Mit Hilfe des Programms Notizen kdnnen Sie schnell Gedanken,
Erinnerungen, Ideen, Zeichnungen und Rufnummern erfassen. Sie kénnen
eine schriftliche, sowie eine gesprochene Notiz aufnehmen. Dariiber hinaus
konnen Sie eine Notiz in Form eines gesprochenen Textes hinzufligen. Wenn
beim Aufnehmen eines Textes eine Notiz gedtffnet ist, wird ein Symbol fir die
Aufnahme in der Notiz eingefugt. Wird beim Aufnehmen die Notizenliste
angezeigt, wird die Aufnahme als eigenstandige Notiz aufgezeichnet.

< ff12:22 €3
i= Alle Ordner Name +—— Tippen zum Andern der Sortier-Reihenfolge

[_|Einkauf 30.06.03 27KB
12:20 658 B 1

12:21 556 B

| Tippen zum Offnen einer Notiz oder Wiedergabe
einer Aufnahme

Tippen und halten zur Anzeige des Pop-up
Menus

Alles markieren

Tippen Sie eine Aktion fur das Element
Ober E-Mail senden. .

Datei (bertragen. ..

Umbenennenverschieben. ..

Tippen zum Aufnehmen

o[m]) [——— [« | n @
N?u Extras E|*

Tippen zum Ein-/Ausblenden der Aufnahme-Werkzeugleiste

Tippen zum Erstellen einer neuen Notiz oder Aufnahme

Sie koénnen die Default-Einstellungen fir die Notizen wie Schreib-Modus,
Vorlage, Dateispeicherung und Aufnahmeknopf-Funktion @ndern.

% 4< 1509 (D

Notizen Optionen andern:

Optionen
1. Tippen Sie 4 , dann Notizen. Standardmordus:
. . Schreiben
Tippen Sie Extras, dann SRR
Optionen... um in den Optionen [Fotiz ~]
Bildschirm zu gelangen. Speichern in:
. . " H 1 ich -
3. Geben Sie die gewiinschten (Aot |
- . Aktion fir Aufmabmetaste:
Anderungen en. |Zu Motizen wechseln v|

4. Klicken Sie OK.

Globale Eingabeoptionen

|~
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Erstellen von Notizen

Vorgehensweise:

1. Tippen Sie auf & und dann auf Notizen.

2. Tippen Sie auf Neu, um eine leere Notiz aufzurufen.

3. Erstellen Sie Ihre Notiz durch Schreiben, Zeichnen, Tippen oder
Aufnehmen. Weitere Informationen zum Verwenden der
Eingabemethoden, zum Schreiben und Zeichnen auf dem
Touchscreen, sowie zum Erfassen von Aufnahmen, finden Sie im

Kapitel 2.

Tippen zum Speichern der Notiz,
zuriick zur Notizliste

£ #£ 1500 0

l.ﬁf}"j’ Motizen

Liebe Ulla,

[ *

Die Party ist am Freitag, 9.20., um
20.00 Uhr,

Hast Du Zeit? Bitke antworte mir bis
Dienstag oder ruf mich an.

Roland]|

-

iz3(1[2[3[a[5]e]7][8]9]0][R] [«

“lalwle[r|t|z[uli|o[p]a[+
O Jafs|alffa[h]j[k][i[a]4]
& [ylz|cf[v]blnm],|.[-]+
strg] syn| ~ [ # | [4[t]]>

——— Tippen zum Ein- oder Ausblenden

MNeu Bearb, Extras [=1 a
=i =R

des Eingabefeldes

Tippen zum Schreiben auf den Screen

Tippen zum Hinzufligen einer Aufnahme zu der Notiz

Microsoft® Pocket Outlook
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Posteingang: Senden und
Empfangen von E-
Mail-Nachrichten

Verwenden Sie den Posteingang, um E-Mail-Nachrichten mit einer der
folgenden Methoden zu senden und empfangen:

» Synchronisieren Sie die E-Mail-Nachrichten mit Microsoft Exchange oder
mit Microsoft Outlook auf Inrem Desktop-PC.

« Senden und Empfangen Sie E-Mail-Nachrichten durch eine direkte
Verbindung mit einem E-Mail-Server (iber einen Internetdienstanbieter
(ISP) oder ein Netzwerk

Synchronisieren von E-Mail-Nachrichten

E-Mail-Nachrichten kdnnen als Teil des allgemeinen
Synchronisationsprozesses synchronisiert werden. Sie mussen die
Posteingangs-Synchronisation in ActiveSync aktivieren. Weitere
Informationen zur Aktivierung der Posteingangs-Synchronisation finden
Sie in der ActiveSync Hilfe auf Ihrem Desktop-PC.

Bei einer Synchronisation:

» Nachrichten werden von Mail-Ordnern unter Exchange oder Outlook auf
lhrem Desktop-PC in den ActiveSync-Ordner unter Posteingang auf
lhrem Gerét kopiert. In der Standardeinstellung empfangen Sie nur
Nachrichten der letzen fiinf Tage, die ersten 100 Zeilen jeder Nachricht
und Anlagen, die kleiner als 100 KB sind.

» E-Mail-Nachrichten im Postausgangs-Ordner auf Inrem Gerat werden zu
Exchange oder Outlook tibertragen und von diesen Programmen
gesendet werden.

« E-Mail-Nachrichten in Unterordnern miissen in ActiveSync auf Ihrem
Desktop-PC gewahlt werden, um sie zu Ubertragen.

HINWEIS  Sie kdnnen auch E-Mail-Nachrichten mit Ihrem Desktop-PC
von einem fernen Standort aus synchronisieren. Einzelheiten
hierzu siehe Kapitel 7.
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Direktes Verbinden mit einem E-Mail-Server

Auf3er Synchronisieren der E-Mail-Nachrichten mit Inrem Desktop-PC,
konnen Sie E-Mail-Nachrichten durch Verbindung mit einem E-Mail-
Server, Uber ein Modem oder eine Netzwerkkarte senden und empfangen.
Sie missen eine Fernverbindung mit einem Netzwerk oder einem ISP und
eine Verbindung mit Ihrem E-Mail-Server einrichten. Weitere Informationen
hierzu finden Sie im Kapitel 7.

Wenn Sie sich am E-Mail-Server anmelden, werden neue Nachrichten in
den Ordner “Posteingang” auf Ihrem Gerat heruntergeladen und die
Nachrichten in lhrem Ordner “Postausgang” gesendet. Dariiber hinaus
werden auf dem E-Mail-Server geloschte Nachrichten auch aus dem
Ordner “Posteingang” geldscht.

Nachrichten, die Sie direkt von einem E-Mail-Server empfangen, bleiben
mit dem E-Mail-Server, statt Inrem Desktop-PC, verknilpft. Wenn Sie eine
Nachricht auf Ihrem Gerat I6schen, wird diese Nachricht beim néchsten
Verbinden, nach den gewahlten Einstellungen in ActiveSync, auch vom E-
Mail-Server gelscht.

Sie kdnnen online oder offline mit E-Mail-Nachrichten arbeiten. Wenn Sie
online arbeiten, lesen und beantworten Sie Nachrichten, wahrend lhr
Gerat mit dem E-Mail-Server verbunden ist. Die Nachrichten werden
gesendet, sobald Sie auf Senden tippen. Dadurch wird Speicherplatz auf
Ilhrem Gerat gespart.

Wenn Sie offline arbeiten, kdnnen Sie die Verbindung zum E-Mail-Server
gleich nach dem Herunterladen der Kopfzeilen oder Teile der neuen
Nachrichten trennen und dann entscheiden, welche Nachrichten
vollstéandig heruntergeladen werden sollen. Nach Herstellen der nachsten
Verbindung werden vom Posteingang die als abzurufende Nachrichten
markierten, vollstandigen Nachrichten heruntergeladen und die von lhnen
erstellten Nachrichten gesendet.
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Verwenden der Nachrichtenliste

Die empfangenen Nachrichten werden in der Nachrichtenliste angezeigt.
StandardmaRig erscheinen die zuletzt empfangenen Nachrichten am
Anfang der Liste.

Tippen zur Auswahl des angezeigten
Service oder Ordners

E:,? Posteingang o 1232 9

T Erhalten amie Tippen zur Auswahl der Sortier-Reihenfolge der

i Nachrichten
ﬁ 15D J : . i
Thr neuer ASLIS MyP — Tippen und halten zur Anzeige des Pop-up
Meu Meniis

Léschen

.03 0K
Yerschieben. .. e

.03 1/6K [=
Anbarten tse for AB...
Allen antwaorten .03 3321k
Weiterlziten r AG20 sof...

03 2K

Senden/EmpFangen

] .03 2K
Als ungelesen markieren a2 S

Zum Download markisren 03 14/61K [
FE: [Markefing makerials & giv... »

Poste. .. ActiveSync 55 Elemente, 12 ungelesen

Neu Extras Konken ng E_z.. E|*
I [l

Tippen zum Verbinden und Senden/Empfangen von E-Mail

Tippen zur Verbindung mit dem gewahltem Service

Haben Sie eine Nachricht empfangen, tippen Sie darauf um sie zu 6ffnen.
Ungelesene Nachrichten werden in Fettschrift angezeigt.

#i3 Posteingang o 41254 (@ Tippen um zur Nachrichtenliste
zuriickzukehren

Yon: "T3D" <TSDi@asuscom.de=;
Betreff: Ihr neuer A5US MyPal 4620
Gesendet: 03.07.03 12:23:02

<«

Sehr geehrter KLnoe,

dies ist ein Beispiel fust sine E-Mail auf
Threm ASUS MyPal

Mit freundichen Gruessen
ASLIS PDA-TEAM

Tippen zum Léschen der Nachricht

| Tippen zum Antworten oder
Weiterleiten der Nachricht

Heu Bearb. Z Ell e E|“

Tippen zum Anzeigen der nachsten Nachricht

Tippen zum Anzeigen der vorigen Nachricht
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StandardmaRig werden nur die Nachrichten der letzten funf Tage, nur die
ersten 100 Zeilen jeder neuen Nachricht und nur Anlagen, die kleiner als
100KB sind, heruntergeladen, wenn Sie eine Verbindung mit [hrem E-Mail-
Server herstellen oder das Gerat mit Ihrem Desktop-Computer
synchronisieren. Die urspriinglichen Nachrichten verbleiben auf dem E-
Mail-Server oder auf Inrem Desktop-PC.

Mochten Sie die vollstdndigen Nachrichten lesen, missen Sie die
Nachricht im Posteingang markieren, um sie bei der nachsten
Synchronisation oder Verbindung mit dem E-Mail-Server vollstandig
herunterzuladen. Tippen Sie hierzu auf die abzurufende Nachricht und
halten den Stift in dieser Position, bis ein Popup-Men( erscheint. Tippen
Sie auf Zum Downloaden markieren. Die Symbole in der
Nachrichtenliste zeigen Ihnen den Nachrichtenstatus.

Geben Sie Ihre Voreinstellungen fir das Herunterladen ein, wenn Sie den
Dienst einrichten oder Ihre Synchronisationsoptionen auswéhlen. Sie
kénnen diese Einstellungen jederzeit &ndern.

* Mit Hilfe von ActiveSync-Optionen konnen Sie die Einstellungen fir den
Posteingang andern. Weitere Informationen hierzu siehe unter
ActiveSync Hilfe auf Ihrem Desktop-PC.

* Die Optionen fiir Direktverbindungen zum E-Mail-Server &ndern Sie Uber
den Posteingang auf Inrem Gerat. Tippen Sie auf Extras und dann auf
Optionen. Tippen Sie auf den zu &ndernden Dienst in der Dienste-
Registerkarte. Tippen Sie auf den Dienst und halten den Stift in dieser
Position. Wahlen Sie Léschen im Popup-Mend, um den Dienst zu
l6schen.
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Erstellen von Nachrichten

Vorgehensweise:

1. Tippen Sie auf Neu.

2. Geben Sie eine E-Mail- oder SMS-Adresse in das An-Feld ein, oder
wahlen Sie einen Namen in der Kontakteliste aus, indem Sie auf die
Adressbuch-Schaltflache tippen. Alle E-Mail-Adressen, die in die E-
Mail-Felder unter Kontakte eingeben wurden, erscheinen in dem
Adressbuch. Wenn Sie mehrere Adressen eingeben, trennen Sie diese
bitte mit einem Semikolon.

Tippen zum Senden der Nachricht

ﬂf Posteingang €% 4% 15:15 @

_‘] An:
Senden) Betr.: <... > ¥— Tippen zum Ein-/Ausblenden des gesamten
Nachrichtenkopfes
ABC T abc ! 123 «
_________________ |
[sPC

| 1 ? @5
Bearb. Kurztext |
ear| l.lll’Z ex E] I@

|
| Tippen zum Ein-/Ausblenden der Aufnahme-Werkzeugleiste
Tippen zur Anzeige des E-Mail Adressbuches
Tippen zur Auswahl einer voreingestellten Nachricht

3. Erfassen Sie lhre Nachricht. Um £ |Posteingang o d¢ 1304 @D
voreingestellte oder haufig gebrauchte | an: uls@ty.com
Nachrichten einzugeben, tippen Sie BEIR © Py

Liebe Ulla,
bitte auf Kurztext und wahlen eine

. Die Parky isk am Freitag, 9.20., um 20.00 Uhr,
NaChrICht Hast Du Zeit? Bitte antworte mir bis Dienstag
oder ruf mich an.

«®

4. Tippen Sie auf Senden, wenn Sie mit
dem Erfassen der Nachricht fertig sind. |Ewaid
Wenn Sie offline arbeiten, wird diese
Nachricht zum Postausgangs-Ordner
verschoben und bei der nachsten
Verbindung mit dem E-Mail-Server
gesendet. Bearb. Kurztext [=] (1 Vi
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Verwalten von E-Mail-Nachrichten und Ordnern

Die Funktionsweise der von lhnen erstellten Ordner hangt davon ab, ob
Sie ActiveSync, SMS, POP3 oder IMAP4 verwenden.

* Wenn Sie ActiveSync verwenden, werden die E-Mail-Nachrichten im
Posteingangs-Ordner unter Outlook automatisch mit Ihrem Gerat
synchronisiert. Sie kdnnen zusatzliche Ordner zum Synchronisieren
wahlen, indem Sie sie ActiveSync zuweisen. Dann werden die von lhnen
erstellten Ordner und verschobenen Nachrichten auf den Server
gespiegelt. Wenn Sie z.B. zwei Nachrichten vom Posteingangs-Ordner
zu einem Ordner, der “Familie” genannt wurde, verschieben und der
Familien-Ordner bereits der Synchronisation zugewiesen wurde, dann
erstellt der Server eine Kopie des Familien-Ordners und kopiert die
Nachrichten in diesen Ordner. Sie kdnnen dann diese Nachrichten auf
lhrem Gerét lesen.

* Wenn Sie SMS verwenden, werden die Nachrichten in den
Posteingangs-Ordner gespeichert.

« Wenn Sie POP3 verwenden und E-Mail-Nachrichten zu einem von Ihnen
erstellten Ordner verschieben, dann wird die Verknupfung zwischen den
Nachrichten auf dem Gerat und ihre Kopien auf dem Mail-Server
zerstort. Bei der nachsten Verbindung mit dem Mail-Server werden diese
Nachrichten vom Server geldscht, da sie sich nicht mehr in dem
Posteingang befinden. Dies vermeidet duplizierte Kopien von
Nachrichten. Dennoch kdnnen Sie auch nicht mehr tberall, aul3er auf
lhrem Gerét auf die Nachrichten zugreifen, die Sie zu den von lhnen
erstellten Ordnern verschoben haben.

* Wenn Sie IMAP4 verwenden, werden die von Ihnen erstellten Ordner
und verschobenen E-Mail-Nachrichten auf den Server gespiegelt. Diese
Nachrichten sind deshalb, egal ob von diesem Gerat oder von lhrem
Desktop-PC aus, immer verfligbar, wenn Sie sich bei Ihrem Mail-Server
anmelden. Die Synchronisation der Ordner erfolgt, wann immer Sie eine
Verbindung mit Inrem Mail-Sever herstellen und wéhrend eine
Verbindung mit neuen Ordnern erstellt wird oder Ordner umbenannt bzw.
geléscht werden.
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Die beigefiigten Programme beinhalten Microsoft® Pocket Word,
Microsoft® Pocket Excel, Microsoft® Messenger, Windows Media™ Player
fur Pocket PC, und Microsoft® Reader.

Um ein beigefligtes Programm auf Ihnrem Gerat zu verwenden, tippen Sie

bitte auf Programme im E£l-Menii und tippen anschlieRend auf das
auszufihrende Programm.

Pocket Word

Pocket Word arbeitet mit Microsoft Word auf Inrem Desktop-PC zusammen,
damit Sie bequem auf Kopien lhrer Dokumente zugreifen kénnen. Dabei
kénnen Sie auf lhrem Gerat neue Dokumente erstellen oder Dokumente
von lhrem Desktop-PC auf Ihr Gerat kopieren. Synchronisieren Sie die
Dokumente auf Inrem Desktop-PC regelmaRig mit denen auf Inrem Gerat,
damit Sie stets an beiden Standorten auf dem aktuellen Stand bleiben.

Verwenden Sie Pocket Word, um Dokumente wie z.B. Briefe,
Besprechungsprotokolle und Reiseberichte zu erstellen.

Erstellen von Dokumenten in Pocket Word

Erstellen eines neues Word-Dokuments:
1. Tippen Sie B, dann

l.ir??' Programme & 20551 €4
Programme und Pocket Word [EJL, % B
um das Programm zu starten.
) . . ASLS Spiele Rechner
Haben Sie bereits Microsoft Word Frogramme: ,
oder Pocket Word Dokumente auf % r >
Ihrem Gerét, erscheint eine Liste Datei  Microsoft MSN

plor Reader Messenger

der Dokumente.
(=)=
Pocket ocket Excel Pocket MSN
Word
&

Bilder Terminaldi...

-

ras

HINWEIS  Sie kénnen jeweils nur ein Pocket Word-Dokument 6ffnen.
Sobald Sie ein zweites Dokument 6ffnen, werden Sie
aufgefordert, das Erste zu speichern.
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2. Tippen Sie auf Neu, um ein leeres Dokument aufzurufen.
3. Verwenden Sie ein Werkzeug des Eingabefeldes um lhren Text

einzugeben.

T Tippen zum Speichern und SchlieRen des
Pocket Word % 4% 15:16
Dekuments

| Geben Sie lhren Text hier ein

—— Formatier-Werkzeugleiste

|

F B I U|E]s 2|z —
123/1[2[3[4[5][6]7[8[9]0]R] [«
“Slalwle|r[t[z|u]i[o][p|a]+
O [afs[d[f[g[n]j[k][1 IOI i |
0|V|X|C|V|b|n|m, R E=
strafsym[ ~ | # | [v[t]e]>
Bl S S |E;|‘l_ Tippen zur Auswahl der Eingabemethode

Tippen zum Ein-/Ausblenden des Eingabefeldes

Tippen zum Ein-/Ausblenden der Formatier-Werkzeugleiste

Speichern von Dokumenten in Pocket Word

Speichern eines Word-Dokuments:
Tippen Sie auf OK, wenn Sie mit dem Bearbeiten des Dokuments fertig sind.

Haben Sie keinen Dateinamen eingegeben, wird die erste Zeile des
Dokuments als Dateiname verwendet. Enthélt z.B. die erste Zeile des
Dokumentes das Wort Information, erscheint dieses Wort in der Liste

Ihrer Word Dokumente

£33 |Pocket word o df14:24 €3

Name -

£33 |Pocket Word & g 14:23 (D
|7 Privat -

Infarmation
| Information 14:24 424 B

In der vorigen Woch heiratete Hans
Mayer.

E|A

E|A Meu Extras

MNeu Bearb, Ansicht Extras T
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Einstellen der
Speicheroptionen:

1.

5-4

Tippen Sie auf Extras, wenn das

DOkument geOﬂ:net |St Speichern unter
Tippen Sie auf Dokument Name: | TolRIaee |
speichern unter... im Extras- Ordner: [Keine <]

Menu, um das Speichern unter-
Fenster aufzurufen. T 7

Andern Sie den Dateinamen, l
indem Sie einen Neuen in das

Typ: |P0cket Word-Dokurment (*.p vI

0K J [ Abbrechen I

1231[2]3[4[5][6|7[8]9]0[R] [«

Name-Feld eingeben. Slalwlelr[t[z[ulilo]plal+

: : O laf[s]alflg[h]j|k[1[6]4]
Tippen Sie auf den nach unten Stﬁlslvllelal“c[lvlblnlml |'¢||'fll-|lp
zeigenden Pfeil im Ordner-Feld, == &

um einen Ordner zum Ablegen
dieser Datei zu wahlen.

Tippen Sie auf den nach unten zeigenden Pfeil im Typ-Feld, um ein
Dateiformat zu wahlen.

Sie kénnen das erstellte oder bearbeitete Dokument in verschiedenen
Formaten speichern:

« Word (.doc)

» Pocket Word (.psw)

* Rich Text Format (.rtf)

*  Nur Text (.txt)

Tippen Sie auf den nach unten zeigenden Pfeil im Ort-Feld, um die
Position, entweder den Hauptspeicher lhres Gerates oder, wenn
vorhanden, eine Speicherungskarte (SD oder MMC), zum Ablegen
lhres Dokuments, anzugeben.

Tippen Sie, wenn fertig, auf OK.

HINWEIS  Wollen Sie das Dokumentformat nicht &ndern, aber den
Dateinamen, Ordner und die Position der Datei modifizieren,
dann tippen Sie einfach auf Bearb. auf der Befehlsleiste und
tippen anschlieBend auf Umbenennen/Verschieben... im
Popup-Menti, um die Anderung vorzunehmen.
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Ein vorhandenes Pocket Word Dokument 6ffnen

Pocket Word bietet eine Liste der auf Ihrem Geréat gespeicherten Dateien
an. Tippen Sie zum Offnen einer Datei auf den Dateinamen in der Liste. Um
eine Datei zu l6schen, zu kopieren oder zu senden, tippen Sie bitte auf die
Datei in der Liste und halten den Stift in dieser Position, bis das Popup-
Men erscheint. Wahlen Sie dann die entsprechende Aktion im Men( aus.

Tippen zur Auswahl des angezeigten Ordners

‘,_‘Cj' Pocket Worid & £ 14:29 9

i= Alle Ordner - Name ~— Tippen zur Anderung der Sortier-Reihenfolge
| Important 14:29 424 B

[ Information 14:22 608 B

Press release 14:29 428 B+—— Tippen zum Offnen eines Dokuments

Meu Extras E|*

|
Tippen zum Andern der Dokumente Einstellungen
Tippen zum Erstellen eines neuen Dokuments

HINWEIS  Sie kénnen jeweils nur ein Pocket Word-Dokument 6ffnen.
Sobald Sie ein zweites Dokument 6ffnen, werden Sie
aufgefordert, das Erste zu speichern.
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Arbeitsmodi

Pocket Word untersttzt vier Arbeitsmodi (Tippen, Schreiben, Zeichnen
und Aufnahme), zwischen denen, je nach Bedarf, Uiber das Ansichts-
Menl umgeschaltet wird. Jeder Modus verfiigt tiber eine eigene
Symbolleiste, die Sie durch Antippen der Symbolleiste aktivieren/
deaktivieren-Schaltflache, in der Befehlsleiste, ein- oder ausblenden
konnen.

Wenn Sie ein auf dem Desktop-PC erstelltes Word-Dokument 6ffnen,
wahlen Sie bitte Zeilen auf Fensterbreite umbrechen im Ansichts-
Men(, um das gesamte Dokument einsehen zu konnen.

Andern des Zoomfaktors:

1. Tippen Sie auf Ansicht und dann auf Zoom.
2. Wahlen Sie die gewlinschte Prozentangabe aus.

Wahlen Sie flr die Texteingabe einen hoheren Prozentsatz und flir das
Anzeigen von Dokumenten einen niedrigeren Prozentsatz aus.

Tippen-Modus

Tippen Sie mit Hilfe des Eingabefeldes das Dokument ein. Weitere
Informationen zur Texteingabe durch Tippen finden Sie im Kapitel 2.

Wahlen Sie zunachst den Text, um diesen zu formatieren oder zu
bearbeiten. Sie kdnnen Text wie Ublicherweise bei einem Word-Dokument
wahlen, indem Sie den Stift statt einer Maus tber den zu wahlenden Text
ziehen. Sie kénnen einen bestimmten Text in dem Dokument suchen,
indem Sie auf Bearb. und dann auf Suchen/Ersetzen tippen.

£ [Pocket Word & 45 1502 (D

£ [Pocket Word o o2 1502

Der gifiE WD ist der kleinste, chchaii
leichteste und dennoch
o o i Bt der
Rickgangig: Tippen suchen nach:
Wiederhalen
: [ ] Grak-fkleinschreibung beachten
Ausschneiden e R e
Kopieren I:I HLIE Qanzes WWort sLCnen
Einflgen
Lischen
L : |Ersel:zen... || Suchen || Abbr. |
es markieren
¥
23| Formatieren. p]- [« z31[2[3]4]5[6[7[B[o]0[n[ [«
S| Absatz... b [a]+ Silalwlelr[t]zfulifo|p[a[+
[ {}|  SuchenjErsetzen... Gl | [s[d[flaln][j[k[1]E | |
o —— e o] i T [ylx[c IVIhlnlmI [ ] =]t
@ Umnbenennenverschisben, .. [«[= strasym [~ [ # | |¢ [t]«]>
Meu |Bearb. | Ansicht Extras = |~ =] |~
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Schreiben-Modus

Im Schreibmodus schreiben Sie mit Ihrem Stift direkt auf den
Touchscreen. Die Liniallinien werden als Hilfslinien angezeigt und der
Zoomfaktor ist grofer als im Tippen-Modus, damit Sie bequemer
schreiben kdnnen. Weitere Informationen zum Schreiben und zur Auswahl
geschriebener Texte, finden Sie im Kapitel 2.

ity b g
Y b o
£iF|Pocket word & ff14:37 (D

/st

Myta/

cdas

Geben Sie Ihren Text hier ein

Beste ,/Jr

7

v

Mit gewdhlter Leertaste, ziehen um Leerstelle
einzufligen. Ein Pfeil erscheint um Leerstellen
Richtung und GroR3e anzuzeigen

Leertaste

[
EEEGE TR

=

U Bearb, Ansicht Extras

E|"

Stift-Taste

£ [Pocket Word & 421437 (D

Myta/

Y

v Zeilen auf Fensterbreite umbrechen —

® Schreiben
Zeichnung

Tippen
Aufnahme

; £o0rmn

—_

Tippen zum Ein-/Ausblenden der Schreib-/Formatier-Werkzeugleiste

— Tippen fir Umbruch des Textes
auf den Bildschirm

—— Tippen zur Anzeige der Zoomfaktors

Meu Bearb. |.C\|nsi|:ht| Extras

E|A

Tippen zur Anzeige des Meniis

HINWEIS  Wenn lhr Stift mit einem einzigen Zug Gber drei Liniallinien
geht, dann wird das Geschriebene in eine Zeichnung
umgewandelt und kann bearbeitet und modifiziert werden.
Einzelheiten hierzu siehe im nachsten Abschnitt.

Geschriebene Warter werden in Grafiken (Meta-Dateien)
konvertiert, wenn ein Pocket Word-Dokument in ein Word-
Dokument auf lhrem Desktop-PC konvertiert wird.

Beigefligte Programme

S-7



Zeichnung-Modus

Im Zeichenmodus zeichnen Sie mit dem Stift auf dem Touchscreen. Dabei
werden Hilfslinien in Form eines Gitters angezeigt. Wenn Sie den Stift
nach dem ersten Linienzug vom Screen abheben, wird ein Zeichenfeld
angezeigt, das die aul3eren Abmessungen der Zeichnung festlegt. Jeder
weitere Linienzug, der sich innerhalb dieses Zeichenfeldes befindet oder
dessen Rander beruhrt, wird Teil der Zeichnung. Weitere Informationen
zum Zeichnen und zur Auswahl von Zeichnungen finden Sie im Kapitel 2.

£ [Pocket Word & 4 15:10 (D
|, i
\ |/ ]
| "r.v-—'-\ = A
- o Andern Sie die GroRe eines Objekts durch
; ziehen der Randpunkte
etelnting
Sonnenadfgang
F v a | |
— e H' Tippen zur Anzeige der Formatier-Optionen
@=|A e ] A & I 13 Zeichnen-Werkzeugleiste
MNeu Bearlh, Ansicht Extras E|A

Tippen zum Ein-/Ausblenden der Zeichnen Werkzeugleiste
Tippen Sie einen Pfeil zur Anzeige der Optionen

Stift-Taste
Aufnahme-Modus £g|Packet word o q< 1533 @
Im Aufnahmemodus koénnen Sie )}

Aufnahmen in Ihr Dokument
einbetten. Aufnahmen werden als

.wav-Dateien gespeichert. Weitere Mc'httge
Informationen zum Aufnehmen finden Ansage
Sie im Kapitel 2.
Eingeschlossene Aufnahme 03 . 07 03|
Meu Bearb, Ansicht Extras T, E|‘
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Pocket Excel

Pocket Excel arbeitet mit Microsoft Excel auf Inrem Desktop-PC
zusammen, damit Sie bequem auf Kopien lhrer Arbeitsmappen zugreifen
kdnnen. Sie kdnnen dabei neue Arbeitsmappen auf lhrem Gerat erstellen
oder Arbeitsmappen von Ihrem Desktop-PC auf Ihr Gerat kopieren.
Synchronisieren Sie die Arbeitsmappen auf Inrem Desktop-PC regelmafig
mit denen auf Ihrem Gerat, damit Sie stets an beiden Standorten auf dem
aktuellen Stand bleiben.

Verwenden Sie Pocket Excel, um Arbeitsmappen wie z.B.
Ausgabenberichte und Meilenzahl-Protokolle zu erstellen.

Pocket Excel bietet eine Liste der auf Inrem Gerat gespeicherten Dateien
an. Tippen Sie zum Offnen einer Datei auf den Dateinamen in der Liste.
Um eine Datei zu I0schen, zu kopieren oder zu senden, tippen Sie bitte
auf die Datei in der Liste und halten den Stift in dieser Position, bis das
Popup-Men erscheint. Wahlen Sie dann die entsprechende Aktion im
Menu aus.

Pocket Excel stellt Innen grundlegende Tabellenkalkulationsfunktionen zur
Verfligung, wie z.B. Formeln, Funktionen, Sortieren und Filterung. Um die
Symbolleiste anzeigen zu lassen, tippen Sie bitte auf Ansicht und dann
auf Symbolleiste.

E.?|Pucket Excel o} o€ 15:39 @

—— Feldinhalte erscheinen hier wahrend lhrer
Eingabe, oder wenn Sie das Feld anwahlen

[T eI |

Formatier-Taste

N T B Auto-Summe-Taste

1

|
Befeit |Blattl =t |[Sumn=0 -
| E== |z |9 + 0 &1 Zoom-Taste
wwi1[2[3[4[5]6]7][8]0]0]R '|4-
“lalwle[r|t[z[ulifo[pla]+
T lalslalilaln; [E[1]812 ]

lelclvlhlnlml IMEN

Gtrafsm[~ [#] BLEE

Neu Bearb, Ansicht Format Extras =] |~

HINWEIS  Sie kdnne jeweils nur eine Arbeitsmappe 6ffnen. Sobald Sie
eine zweite Arbeitsmappe 6ffnen, werden Sie aufgefordert,
die erste zu speichern.
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Erstellen von Dokumenten in Pocket Excel

Erstellen eines neuen Excel-Dokuments:

1. Tippen Sie auf B , Programme T —
und dann auf Pocket Excel. = % -
2. Tippen Sie auf Neu, um ein leeres ASUS Spiele  Rechner
Programme
Dokument aufzurufen. %5 s 93
Sie kdnnen eine Vorlage aus dem o Mic::su& e
Optionen-Dialogfenster fiir neue Explorer  Rasdar =~ Messenger |=
Dokumente auswahlen. Die Vorlage W) AL
wird mit dem entsprechenden Text Pocket. | Packet Excel Pocket Ms
und bereits vorbereiteten Formaten a
|

angezeigt.

Bilder Terminaldi...

4]

2+

Speichern von Dokumenten in Pocket Excel

Speichern eines Excel-Dokuments:

Tippen Sie auf OK, wenn Sie mit dem Bearbeiten des Dokuments fertig sind.

Ihr Dokument wird standardmaf3ig mit Mappel als Dateinamen
gespeichert. Sie kdnnen den Dateinamen in einen, der Ihr Dokument
besser beschreiben kann, andern. Sie finden im néchsten Abschnitt die
Speicheroptionen.

l.fw"f Pocket Excel o3 2 1545 @ l.fw"f Pocket Excel o3 2 1540 9
a7 HE]A.IIE Ordner - Mame
A ] B | © H
i Mappel 15:40 3138
1 |Maria £ 101,985.00 - @
? |Frank £ 21,933.00
3 |Claudiz £ 51,995,000 =
4 |Heinz £ 31,993.00
5 |Thomas € 102,001.00 ||
6 |tlexandra £ F2,002.00
7 |
g
)
10 =]
A ] (¥ 11|
Bereit  |Blattl  w |[Sum=0 -
RIEz =2 T m§
Meu Bearb. Ansicht Format Exfras E|A Meu Extras E|A
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Einstellen der
Speicheroptionen:

1. Tippen Sie auf Extras, wenn das £ |pocket Excel & 4€ 1548
DOkument geOﬁ:net |St Speichern unter

2. Tippen Sie auf Arbeitsmappe Name:  [Einkommen |
speichern unter... im Extras- orcher: [kene =

Meni, um das Speichern unter-
Fenster aufzurufen.

3. Andern Sie den Dateinamen, in
dem Sie einen neuen in das
Name-Feld eingeben.

Typ: |F‘D|:I<et Excel-Arbeitsmappe | v|

Ort:  |Hauptspeicher -|

| 0K | | Abbrechen |

h23] 1 |2|3|4|5|E|?|B|9|D|B |1-

Slafwle[r[t[z]u]i]o
4. Tippen Sie auf den nach unten Slallalclalpl Lxlt ||_|| )
zeigenden Pfeil im Ordner-Feld, Stralﬂvml“l#l Lt ] e
um einen Ordner zum Ablegen =

dieser Datei zu wéhlen.

5. Tippen Sie auf den nach unten zeigenden Pfeil im Typ-Feld, um ein
Dateiformat zu wahlen.

Sie kdnnen das erstellte oder bearbeitete Dokument in verschiedenen
Formaten speichern:

» Pocket Excel (.pxl)
» Excel (xIs)

6. Tippen Sie auf den nach unten zeigenden Pfeil im Ort-Feld, um die
Position, entweder der Hauptspeicher Ihres Geréates oder, wenn
vorhanden, eine Speicherungskarte (SD oder MMC), zum Ablegen
lhres Dokuments, anzugeben.

7. Tippen Sie, wenn fertig, auf OK.

HINWEIS  Wollen Sie den Dateinamen, Ordner und die Position der
Datei, nicht aber das Format Ihrer Arbeitsmatte andern, dann
tippen Sie einfach auf Bearb. auf der Befehlsleiste und tippen
anschliefend auf Umbenennen/Verschieben... auf dem
Popup-Menti, um die Anderung vorzunehmen.
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Schitzen Ihrer Excel-Dokumente

Sie kdnnen Ihre Arbeitsmappe mit einem Kennwort schiitzen, wenn sie
besondere oder vertrauliche Informationen beinhaltet.

Einstellen eines Kennwortes flr Ihre Arbeitsmappe:

1. Offnen Sie die Arbeitsmappe.

2. Tippen Sie auf Bearb. in der
Befehlsleiste und dann auf
Kennwort..., um das
Kennworteinstellungs-Fenster
aufzurufen.

3. Geben Sie ein Kennwort in das
Kennwort-Feld ein.

4, Geben Sie noch einmal das
Kennwort in das Kennwort
bestatigen-Feld ein.

5. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

Wenn Sie ein Kennwort fiir lhre
Arbeitsmappe bestimmt haben,
erscheint ein Kennwort-Fenster und
bittet Sie, Ihr Kennwort einzugeben,
wann immer Sie diese Arbeitsmappe
offnen mochten.

Tippen Sie Ihr Kennwort ein und
tippen dann auf OK. Falls Sie ein
falsches Kennwort eingegeben
haben, erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

HINWEIS

& o 1549 (D

,{1)' Pocket Excel

Kennwork

Kennwort FOr 'Einkommen’ festlegen:

Kenrwort: |******** |

Kennwark

bestatigen:

i23(1[2]3]4[5]a[7][a[9]0]r] [«

“lalwle[r[t]z[uli|o[p]Q

[+
O Jafs|d[fla[h]j[k][I]a]4]

it Ileltlvlhlnlml L. [-

Stralsym | ~ [ # | NREE

&

oF 4z 15:49

.‘Ej‘ Pocket Excel

Kennwork

Kennwort eingeben fir 'Einkommen';

| (0] .4 | | Abbrechen |

iz3[1[2[3[4][5]e]7][8]0]0[n] [«

“lalwlelr[t]z]ulilo[p]a[+

D [als[d[f[gln[j[k[1]a[4]
fr [y[x]c][v[b[nm] [.[-]+
strg[syn] ~ [ # | [¢[t]«]>

4]

Vergessen Sie Ihr Kennwort NICHT. Die kennwortgeschiitzte

Arbeitsmappe kann ohne das richtige Kennwort nicht ge6ffnet

werden.

5-12
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Tipps zum Arbeiten mit Pocket Excel

Merken Sie sich bitte die nachstehenden Hinweise zum Arbeiten mit
grolRen Arbeitsblattern in Pocket Excel:

* Verwenden Sie den Ganzer Bildschirm-Modus, um einen moglichst
grol3en Ausschnitt lhrer Arbeitsmappe anzuzeigen. Tippen Sie dazu auf
Ansicht und dann auf Ganzer Bildschirm. Tippen Sie zum Beenden
dieses Modus auf Normal.

* Sie kdnnen Elemente des Fensters ein- oder ausblenden. Tippen Sie
dazu auf Ansicht und dann auf die Elemente, die ein- oder ausgeblendet
werden sollen.

» Sie kdnnen Ausschnitte in den Fenstern einer Arbeitsmappe
fixieren. Wahlen Sie dazu zun&chst die Zelle aus, die in den Fenstern
fixiert bleiben soll. Tippen Sie dann auf Ansicht und dann auf Fixieren.
Dabei kdnnen Sie z.B. den oberen und den linken Ausschnitt fixieren,
damit die Spalten- und Zeilenbeschriftungen beim Blattern in einem
Arbeitsplatz stets sichtbar bleiben.

+ Sie konnen die Anzeige in Ausschnitte unterteilen, um verschiedene
Bereiche eines grol3en Arbeitsblattes anzuzeigen. Tippen Sie dazu auf
Ansicht und dann auf Teilen. Ziehen Sie danach den Teilungsbalken zur
gewlinschte Position. Um die Teilung aufzuheben, tippen Sie bitte auf
Teilung entfernen im Ansichts-Men.

« Sie kdnnen Zeilen und Spalten ein- oder ausblenden. Wahlen Sie
zum Ausblenden einer Zeile oder Spalte zunéchst die jeweilige Zeile
oder Spalte aus. Tippen Sie danach auf Format, dann auf Zeile oder
Spalte, und zum Schluss auf Ausblenden. Um eine ausgeblendete
Zeile bzw. Spalte einzublenden, tippen Sie bitte auf Extras und dann auf
Gehe zu. Geben Sie anschlieRend Referenzdaten ein, die sich in der
ausgeblendeten Zeile oder Spalte befinden. Tippen Sie danach auf
Format, und dann auf Zeile oder Spalte, und zum Schluss auf
Ausblenden.

Tippen Sie fur weitere Informationen zur Verwendung des Pocket Excel auf
und dann auf Hilfe.
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MSN Messenger

MSN Messenger auf Ihrem Gerét ist ein Instant Messaging-Programm, mit
dem Sie...

» sehen kdnnen, wer online ist.
* Instant Messages senden und empfangen kdénnen.
 Instant Message-Gesprache mit Gruppen von Kontakten halten kdnnen.

Um MSN Messenger zu verwenden:

Missen Sie ein Microsoft Passport™ -Konto oder Microsoft Exchange
E-Mail-Konto haben.

Wenn Sie ein Hotmail®- oder MSN-Konto haben, dann haben Sie bereits
einen Passport. Sobald Sie ein Microsoft Passport- oder Microsoft
Exchange-Konto erworben haben, sind Sie bereit Ihr Konto einzurichten.

Melden Sie sich fur ein Microsoft Passport-Konto an unter
http://www.passport.com.

Holen Sie sich eine kostenlose Microsoft Hotmail E-Mail-Adresse unter
http://www.hotmail.com.

MSN Messenger offnen:

1. Tlppen Sie ) dann .fwj' Programme oF 42 05:51 €4
Programme. B % B
2. Tippen Sie MSN Messenger. il Bl S
Programme
%} wils
r
Datei Microsoft
Explorer Reader
W b4
Pocket  Pocket Excel Pocket MSN
Word
Bilder Terminaldi... —
£\
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Anmelden

Einloggen zum MSN Messenger Service:

1. Tippen Sie Extas, dam

Anmelden... aus dem Men.
ODER
Tippen Sie auf das Zum _
anmelden hier tippen Feld. il
msn*’
Messenger Service
Extras Chats El‘

2. Im Einloggen-Bildschirm, geben

Sie Ihl’e E'Ma” Ad resse Und Benutzername:
Passwort ein und tippen Sie [ewald@hotmal.com |
An m el d en Beispiele: Nar_ne_l 23@hotmail.com

MeinMame@msn.com
Beispiel@passport.com
Kennwort:

|:| Kennwort speichern

[Abbrechen J | Anmelden |

123[1[2[3]4]5]6][7][8]9]0]n]" 4-

Slalwle[r[t]z]ulifo|p]d
O Ja[s[d[f[g[h[i[k[1]8 I I

IXICIVIblnImI INEE=
Strglsvml [#] PRED
[

HINWEIS  Haben Sie bereits MSN Messenger auf Ihrem Desktop-PC
verwendet, werden lhre Kontakte auf Ihnrem Gerét angezeigt,
ohne wieder hinzugefiigt zu werden.
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Arbeiten mit Kontakten

Alle Inre Messenger-Kontakte werden tbersichtlich in zwei Kategorien,
Online und Nicht online auf dem MSN Messenger-Bildschirm angezeigt.
Hier kbnnen Sie, wenn Sie online sind, chatten, E-Mails senden, Kontakte

blockieren oder mit Hilfe des Popup-Menis Kontakte von Ihrer Liste
l6schen.

l.&rv."'f MSN Messenger ¢ ={Z 15:00 9
_:L Steven (Online)

3, online

i Micht online

Einen Kontakt antippen zum Chatten

Sofortnachricht senden
E-Mail senden (rosebanana@haotmail c...

Blockieren Tippen und halten zum Anzeigen

lisch -4 ; _
Koea e eines Popup-Meniis von Aktionen

Eigenschaften

Extras (Chats E|*

Tippen Sie auf Mein Status im Extras-Menu und wahlen dann Als offline
anzeigen, damit Sie nicht von anderen Teilnehmern gesehen werden.

Wenn Sie einen Kontakt blockieren, werden Sie als offline angezeigt,
wahrend Sie in der blockierten Kontaktliste bleiben. Um einen Kontakt
nicht mehr zu blockieren, tippen Sie auf den Kontakt und halten den Stift

in dieser Position. Tippen Sie anschlieBend auf Deblockieren im Popup-
Mena.
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Chatten mit Kontakten

Tippen Sie auf einen Namen, um ein Chat-Fenster zu 6ffnen. Geben Sie
Ilhre Nachricht in das Texteingabefeld am unteren Rand des Fensters ein,
oder tippen Sie auf Kurztext, um eine voreingestellte Nachricht einzugeben.
Tippen Sie anschlieBend auf Senden. Um einen anderen Kontakt zu einem
Multi-User-Chat einzuladen, tippen Sie auf Einladen im Extras-Meni und
dann auf den gewiinschten Kontakt.

o df1505

Sie chatten mit: ALBER

Nachricht eingeben

Hast du heute abend Zeit? Los 17— Tippen zum Senden der Nachricht

iz31[2[3[4[s5][6]7[8[0]0][n] [«

Slalwle[r[t]z[uli[o[p[a]+
D Jalsfaf[ffa[ni[k[1]a]a]

y[x[c[v[b[n[m][,[.[-]+
stra|Syn| ~ [ # | [4[t]<]>
Extras Chats Kurztexti @j

HINWEIS  Um zum Hauptfenster zurtickzukehren, ohne einen Chat zu
schlieRen, tippen Sie einfach auf die Kontakte-Schaltflache.
Um zu Ihrem Chat-Fenster zurlickzukehren, tippen Sie bitte
auf Chats und wahlen die Person, mit der Sie sich gerade
unterhalten haben.

Schauen Sie nach der Nachricht unter dem Texteingabefeld, um zu wissen,
ob der Kontakt, mit dem Sie sich unterhalten, antwortet. Fir weitere
Informationen zur Verwendung des MSN Messengers tippen Sie auf und
dann auf Hilfe.

s essenger o o< 15:
f’j’|M5NM ot o< 15:05 (D

Sie chatten mit: ALBER
Steven sagt:
Hast du heute ahend Zeit? ——— Anzeigen des ganzen Chatinhaltes

Los

+— Anzeigen des Chatstatus
iz31[2[3[a[5]e][7][8]0]0][B] [«
Slalwlelr[t]z|ufilo[p|d]+
Iy Ialsldlflglhlllklllulal
ylx|c[v[b[n[m], [.

Strglwmlhl#l BREE
Extras Chats Kurztext _‘i = |~
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Windows Media Player fur Pocket PCs

Mit Microsoft® Windows Media Player fiir Pocket PCs kdnnen Sie digitale
Audio- und Videodateien auf Inrem Geréat oder einem Netzwerk
wiedergeben. Um Windows Media Player fiir Pocket PCs zu 6ffnen, tippen

Sie auf B , Programme und dann auf Windows Media.

£F \windows Media  «% 4 15:40 €3
“Willkommen - 64 Kbit/s

Windows

Media Player

| Zeigt den Zeitpunkt im der
wiedergegebenen Aufnahme

r) P ©) &) ") w W _— Ziehen zur Lautstérkeregelung

Wi

e-ierga+eliste Efxtrag -QlA

Tippen fur Stummschaltung

Tippen zur Wiedergabe der nachsten Aufnahme
Tippen zur Wiedergabe der vorigen Aufnahme

Tippen fur Stop

Tippen fur Pause

Verwenden Sie Microsoft Windows Media Player auf Inrem Desktop-PC,
um Digitalaudios und -videos in Ihren Pocket-PC zu kopieren. Sie kénnen
Windows Media- und MP3-Dateien auf Ihrem Pocket PC wiedergeben.

Fur weitere Informationen zur Verwendung des Windows Media Players
fiir Pocket PCs, tippen Sie auf E und dann auf Hilfe.
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Microsoft Reader

Verwenden Sie Microsoft Reader, um eBooks auf Ihrem Gerat zu lesen.
Laden Sie elektronische Bucher von lhrer bevorzugten eBook-Website zu
Ihrem Desktop-PC herunter. Verwenden Sie danach ActiveSync, um die
Buchdateien in Ihr Gerat zu kopieren. Die Blicher befinden sich dann in
der Reader Bibliothek.

Jedes Buch besteht aus einer Titelseite, einem Inhaltsverzeichnis
(optional) und den Seiten des Buches. Sie kdnnen:

 das Buch mit Hilfe der Oben/Unten-Navigationstaste an lhrem Gerét
durchblattern oder auf die Nummer jeder Seite tippen.

» das Buch mit Kommentaren aus Markierungen, Lesezeichen, Notizen
und Zeichnungen versehen.

» Textin dem Buch suchen und die Definition der Worter nachschlagen.

Die Hilfedatei beinhaltet alle Informationen zur Verwendung dieser
Software. Um die Hilfedatei zu 6ffnen, tippen Sie auf Hilfe in der
Befehlsleiste von Reader. Oder tippen Sie auf den Buchtitel einer
Buchseite und halten den Stift an dieser Position. Tippen Sie anschliel3end
auf Hilfe in dem Popup-Men.

Microsoft Reader 6ffnen: Fflprogramme & 4¢ 0551 €
1. Tippen Sie & , dann Programme. s % REE,
. . . Programmnie
2. Tippen Sie Microsoft Reader. %5 it
v ) B

MSN
Messenger |=

Microsoft
Reader

Datei
Explorer

W 9
Pocket  Pocket Excel Pocket MSN
Word
2] =
Bilder Terminaldi... —
-
4
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Holen von Blichern zum Gerat

Sie kdnnen Buchdateien vom Web herunterladen. Besuchen Sie lhren
bevorzugten eBook-Handler und folgen den Anweisungen, um die
Buchdateien herunterzuladen.

Musterbuicher und ein Worterbuch sind in dem MSReader-Ordner unter
dem Extras-Ordner auf der Pocket PC Companion CD mitgeliefert.

Verwenden Sie ActiveSync und folgen den Anweisungen in der LiesMich-
Datei im MSReader-Ordner, um die Dateien von Ihrem Desktop-PC zu
lhrem Gerat zu tbertragen.

Verwenden der Bibliothek

Die Bibliothek ist die Reader-Startseite. Sie zeigt eine Liste aller auf lhrem
Gerat oder einer Speicherkarte gespeicherten Bilicher an.

Offnen der Bibliothek:

1. Tippen Sie auf Bibliothek in der Befehlsleiste von Reader.

2. Tippen Sie auf den Buchtitel einer Buchseite. Tippen Sie
anschlieRend auf Bibliothek in dem Popup-Men.

Um ein Buch zu 6ffnen, tippen Sie bitte auf den Buchtitel in der
Bibliothekliste.

T2t | s .
(¥ By N,
.f:j’ Microsoft Reader o0 =< 16:11 9

A Seite 1 Tippen zum Blattern
Bibliothek durch die Biicherliste

Tippen zur Auswahl einer S it oeathe Reacker tHilfe
Sortier-Reihenfolge Sortieren N
Tippen zur Suche von
Blichern nach Autor = ——— Eine Liste der

gespeicherten Biicher
erscheint hier

Tippen zur Navigation Einkatden
anderer Reader — Hilfe
Funktionen

Einstellu...
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Lesen eines Buches

Jedes Buch besteht aus einer Titelseite, einem Inhaltsverzeichnis
(optional) und den Seiten des Buches. Die Navigationsoptionen werden im
unteren Teil der Titelseite aufgelistet.

Wenn Sie ein Buch zum ersten Mal 6ffnen, dann wollen Sie
wahrscheinlich zur ersten Seite oder dem Inhaltsverzeichnis (wenn
vorhanden) gehen. Danach wird die zuletzt gelesene Seite automatisch
angezeigt, wenn Sie das Buch spéater wieder 6ffnen.

AuRer dem Text beinhaltet jedes Buch Seitennummern und den Buchtitel.

|——-'- Mirroendft® PaodgrHilfg
Tippen zum Lesezeichen hinzufugen

RN 9roBe prarki hinzufi /
‘Wahlen einer Die| ot RN Ziehen zum Wahlen eines Textes.
Navigationsoption Micro| Textanmerkung hinzufigen AnschlieBend eine Option antippen
seite | 7aichnung hinzufiagen
jedod

ertad Suchen—
auf dText kopieren

oder berooroworrerr e oy
pen. i
Oberflachenfunktionen und eine
kurzen Zusammenfassung finden
Sie in den folgenden Ubersichis-
abschnitten.

Ausfahrlichere  Anweisungen
finden  Sie  im  Microsoft Die Pfeile antippen zum Blattern
der Seiten. Oder die Seitenzahl
antippen und halten zum
Anzeigen der Seitenrampe

41 8 »

Sie kénnen auch mit Hilfe der Oben/Unten-Navigationstaste an lhrem
Geréat das Buch durchblattern.

Beigefligte Programme

5-21



Verwenden von Reader-Funktionen

Das Lesen eines elektronischen Buches bietet viele Optionen, die beim Lesen
von Papierbiichern fehlen. Diese Optionen stehen in jeder Buchseite zur
Verfligung.

Um einen Text zu wéahlen, ziehen Sie den Stift Gber den Text auf der Seite.
Tippen Sie dann, wie unten vorgestellt, auf eine Option im Popup-Men(.

« Text suchen. Klicken Sie auf Suchen im Popup-Mend, um einen Text in
einem Buch zu suchen. Geben Sie den Suchtext ein und tippen auf die
gewiinschten Suchen-Optionen. Reader markiert den gefundenen Text
auf der Seite. Tippen Sie aul3erhalb des Feldes, um die Suchfunktion zu

beenden. Tippen Sie auf den Titel und dann auf Zurtick im Popup-Ment,
um zur urspringlichen Seite zurtickzukehren.

« Text kopieren. Sie konnen Texte von Bichern, die die Kopierfunktion
unterstutzen, in ein Programm, welches Text annimmt, kopieren. Wahlen
Sie den zu kopierenden Text auf einer Seite. Tippen Sie dann auf Text
kopieren im Popup-Menu. Der Text kann nach Ihrer Auswahl in das
Programm eingefligt werden.

» Lesezeichen. Ein farbiges Lesezeichensymbol erscheint am rechten
Seitenrand, wenn Sie dem Buch ein Lesezeichen hinzufiigen. Sie kdnnen
einem Buch mehrere Lesezeichen hinzufligen. Danach kénnen Sie sofort
zu der gewiinschten Seite springen, indem Sie auf das entsprechende
Lesezeichen-Symbol tippen.

« Markierungen. Wenn Sie einen Text markieren, wird er mit einem farbigen
Hintergrund angezeigt.

* Anmerkungen. Um einem Text eine Anmerkung hinzuzufiigen, geben Sie
einen Textin einen Notizzettel ein, der am oberen Rand der Seite erscheint.

Ein Anmerkungssymbol erscheint dann am linken Seitenrand. Tippen Sie
auf dieses Symbol, um die Anmerkung ein- oder auszublenden.

« Zeichnungen. Wenn Sie eine Zeichnung hinzufligen, erscheint ein
Zeichnungssymbol an der unteren linken Ecke der Seite. Das
Zeichenwerkzeug erscheint am unteren Rand der Seite. Ziehen Sie Ihren
Stift, um zu zeichnen.

HINWEIS Um eine Ubersicht aller Lesezeichen, Markierungen,
Textanmerkungen und Zeichnungen zu erhalten, tippen Sie bitte
auf Kommentare, auf der Titelseite des Buches. Sie kdnnen
auf einen Eintrag in der Liste tippen, um zu der mit dem
Kommentar versehenen Seite zu gehen.

Entfernen eines Buches

Nachdem Sie ein Buch durchgelesen haben, kdnnen Sie es l6schen, um
mehr freien Speicherplatz auf Ihrem Gerat zu schaffen. Wenn eine Kopie
dieses Buches auf Ihrem Desktop-PC gespeichertist, kdnnen Sie es jederzeit
wieder zu Ihrem Gerét tibertragen.

Um ein Buch von Ihrem Gerat zu entfernen, halten Sie den Stift langer auf
den Buchtitel in der Bibliothekliste gedrtickt und tippen anschlieBend auf
Loschen im Popup-Mend.
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EinfGhrung

Verwenden Sie Microsoft Pocket Internet Explorer, um Web- oder WAP-
Seiten mit einer der nachstehenden Methoden anzuschauen.

» Laden Sie wahrend der Synchronisation mit Inrem Desktop-Computer
lhre bevorzugten Links und Mobile Favoriten, die in dem Mobile
Favoriten-Unterordner von Internet Explorer auf dem Desktop-PC
gespeichert sind, herunter.

« Stellen Sie eine Verbindung mit Ihrem Internetdienstanbieter (ISP) oder
einem Netzwerk her und durchsuchen das Web. Dazu miissen Sie
zunachst die Verbindung erstellen. Informationen zur Erstellung einer
Verbindung finden Sie im Kapitel 7.

Wenn lhr Gerat mit einem ISP oder Netzwerk verbunden ist, konnen Sie
auch Dateien und Programme vom Internet oder Intranet herunterladen.

Um Pocket Internet Explorer zu 6ffnen, tippen Sie auf k2 und dann auf
Internet Explorer.

Verwenden des Pocket Internet
Explorers

Sie kdnnen Pocket Internet Explorer verwenden, um die zu lhrem Gerét
heruntergeladenen mobilen Favoriten und Kanéle offline anzuschauen. Sie
konnen auch eine Verbindung mit einem ISP oder Netzwerk herstellen, um
im Web zu surfen.

Pocket Internet Explorer 6ffnen:

4 = P nlore a x
1. Tippen Sie B , dann Internet fle:jf\windows\pocketmsn htm —— +] @
Explorer um den Pocket MSN msn\"{ sty 2B
SerVICe anzuzelgen . Aktivieren Sie noch heute den
beliebten MSM-5ervice fiir Thren
Pocket PC!
Neue Pocket MSN Services rA% MSN Messenger® - Fast (beral
werflgbar,

SN Hokmail - Bleiben Sie auf dem
Laufenden!
Yerwalken Sie E-Mails online und offline.

Benachrichtigungen - Erhalten 5ie
auf Ihre Bedirfrisse zugeschnitkene
Benachrichtigungen zu Wetter, Verkehr,
Machrichten, Sport u.s.m. —

%! Mobiles Internet - Das Internst
jederzeit griffbereit, auch unterwegs,
Klicken Sie auf Fortfahren um online

Ansicht Extras 4 @ o E|‘
1 1 1 [l
|

Tippen zur vorigen Seite

4]

Tippen fur Stop/Aktualisieren
Tippen fur die Pocket Internet Explorer Homepage
Tippen fur Ihre Favoriten
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2. Tippen Sie die Home Taste um £iF|internet Ewplorer & 4< 15:30 €3
den Willkommen-Bildschirm von oS
Pocket Internet Explorer und ?
nutzliche Webseiten anzuzeigen.

Microsoft”

Pocket Internet Explorer

Willkornrmen bei Pocket Interret

3. Tippen Sie auf eine Webseiten- bR S il
Taste Oder 6ffnen S|e eine online gehen und Inhalte offline
) X spieichietn kinnen,
bestimmte Seite.
ASUS
@ Avant
PocketPC.com
Andern Von Ansicht Extras <@ @ o e E|A
Ansichtseinstellungen
VO rg eh ensweise. .f;f Internet Explorer & < 15:30 9
. . . . ‘:._- =l Mi £t
1. Tippen Sie auf Ansicht, um ein e Pocket Internet Explorer
Popup-Meni aufzurufen. :
. . Willkormmen bei Pocket Internet
2. Tlppen Sie auf An Explorer. Sind Sie noch nicht
Bildschirmgrofe anpassen, um | et e ag e
alle Elemente auf dem Bildschirm ;
gleichzeitig zu sehen.
. . . v An Bildschirmgralie anpassen
3. Tippen Sie auf Adressleiste, um  Blder zeigen
die Website-Adressleiste zu sehen. Adressleiste

Textgréfe 4

4. Tippen Sie auf TextgroRe und
halten diese Position, um ein Eigenschaften
anderes Popup-Menu mit einer ansich[Exras @ ©) @ 17 =
TextgroRenauswahl aufzurufen.
Wahlen Sie die gewlnschte
Textgrol3e flr den Bildschirm.

Yerlauf

Surfen im Internet
Vorgehensweise:
1. Richten Sie Uber Verbindungen eine Verbindung mit Ihrem ISP oder

Netzwerk ein. Einzelheiten hierzu finden Sie im Kapitel 7.

2. Stellen Sie die Verbindung mit einer der folgenden Methoden her und
fangen mit dem Surfen an:

» Tippen Sie auf die Favoriten-Schaltflache und dann auf den Favoriten,
den Sie anschauen mdchten.

» Tippen Sie auf Ansicht und dann auf Adressleiste. Geben Sie die
Adresse der Websites ein, die Sie besuchen mdchten. Tippen Sie
anschlieRend Starten.
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AvantGo Kanéle

AvantGo ist ein kostenloser interaktiver Dienst, der lhnen Zugang zum
typisierten Inhalt und Tausende von popularen Websites anbietet. Melden
Sie sich direkt von Ihrem Gerét aus bei den AvantGo-Kanalen an.
Synchronisieren Sie dann Ihr Gerat und den Desktop-PC, oder verbinden
Sie lhr Gerat mit dem Internet, um den Inhalt herunterzuladen.

Weitere Informationen dazu finden Sie in der AvantGo-Website unter
http://avantgo.com/.

AvantGo aktivieren:

Sync-Optionen | Zeitplan | Regeln |

Deskiop

1. Im ActiveSync Fenster auf lhrem P i
Desktop PC, klicken Sie T G ] s

¥ Favoriten
ENm:zen
W) Faskingang
@EPocketAccess

(R MyPOISyme
715 Tk

Optionen.

2. Im Sync Optionen Karteireitern,
markieren Sie das Feld neben
AvantGo und klicken Sie OK. o doTmemERE L o

Wi die Symchrondsiznung mit etnem Server 2u akd
@

U alitivieren,
dealktivieren oder 2u andem, verbinden Sie das Gerat,

ACtIVeSynC aktuaI|S|ert dle [ SmhnnmrungnutememEewerakhmm-n
Einstellungen automatisch und
synchronisiert mit Ilhrem Gerat.

Abbiechen

Hinweis Stellen Sie sicher, das Ihr Computer mit dem Internet
verbunden ist.

3. Ist die Synchronisation

l.f;? Internet Explorer & £ 07:58 9

abgeschlossen, erscheint die fle:/f\windows\agdefauit i = g
AvantGo Homepage auf Ihrem . E
Gerat. @ AvantGor e

Ich will ein Server der meine 32-
" . und 64-bit Anwendungen
AvantGo offnen: | i e
Meine Kandle

¥ Financial Times Deutschland

1. Im Pocket Internet Explorer auf lhrem | = 1 sefim

Gerét tippen Sie die Favoriten Taste, | * sy ==t
um eine Liste Ihrer Favoriten " IR e R
anZUZGIgen HILFEMITTEL E?E‘E'?Fll.lfﬁ:FEh ]

2. Tippen Sie die AvantGo Kanale, um AMD 21 B romisse [
direkt auf die AvantGo Homepage zU  [ansiht exras @ <) of o7 =
gehen und einige der beliebtesten

Kanéale anzuzeigen.

Kanale hinzufligen/léschen:

Tippen Sie Hinzufligen oder Loschen.
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Der Mobile Favoriten-Ordner

Nur die Elemente, die im Mobile Favoriten-Unterordner von Internet
Explorer auf Ihrem Desktop-PC gespeichert sind, werden mit Inrem Geréat
synchronisiert. Dieser Ordner wurde automatisch erstellt, als Sie
ActiveSync installierten.

Favoriten-Links

Waéhrend der Synchronisation wird die Liste der Favoriten-Links im Mobile
Favoriten-Ordner, auf lhrem Desktop-PC, mit dem Pocket Internet
Explorer auf dem Gerat, synchronisiert. Immer wenn Sie die
Synchronisation ausfiihren, werden beide Computer mit den Anderungen
in der Liste, jeweils auf dem Desktop-PC und auf dem Gerat, aktualisiert.
Wenn Ihr Lieblingslink nicht als mobiler Favorit zugeordnet ist, wird nur der
Link und nicht dessen Inhalt zu Ihrem Gerat Ubertragen und Sie missen
eine Verbindung mit Ihrem ISP oder Netzwerk herstellen, um den Inhalt
anzuschauen. Weitere Informationen (ber die Synchronisation, finden Sie
in der ActiveSync Hilfe auf dem Desktop-PC.

Mobile Favoriten

Wenn Sie Microsoft Internet Explorer 5.0 oder héher auf Ihrem Desktop-
Computer verwenden, kdnnen Sie mobile Favoriten zu Ihrem Gerat
ubertragen. Die Synchronisation von mobilen Favoriten bringt den
Webinhalt zu Ihrem Geréat, damit Sie die Seiten nach dem Trennen der
Verbindung mit Ihrem ISP und Desktop-PC noch anschauen kénnen.

Verwenden Sie das Internet Explorer Plug-in, welches mit ActiveSync
installiert wurde, um mobile Favoriten schnell zu erstellen.

Pocket Internet Explorer
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Erstellen eines mobilen Favoriten:

1.

Klicken Sie auf Extras und dann b sl
an MOb”e FaVO”ten erste“en, Im | Hiermit wird die Seite an das mobile Gerat gesendet. LI

Internet Explorer lhres Desktop-PC. .. e [EEEE
G e be n S I e e I n e n n e u e n N am e n I n Sktualisierar: i F.eine Aktualisisnungen planen ;i Erstellenin ¢
daS N am e- Feld e I n ] u m de n Erstellenin: (5] Mobile Favoriten

Linknamen zu andern.

Wahlen Sie nach Bedarf einen
gewunschten
Aktualisierungszeitplan in
Aktualisieren.

Klicken Sie auf OK. Internet Explorer
|&dt die aktuellste Version dieser
Seite zu Ihrem Desktop-PC herunter.

Wollen Sie die Seiten, die mit dem T ——

mobilen Favoriten, den Sie gerade J‘w — 3| @
erstellt haben, verknipft sind, T
herunterladen, klicken Sie bitte mit T

der rechten Maustaste auf die i

Mobilen Favoriten im Internet ~

Explorer auf dem Desktop-PC und el

brir con Ulead Photo Explorer
& AddtaZp

klicken dann auf Eigenschaften.
Geben Sie in der Download-

Registerkarte die Tiefe der ENSE T PR
herunterzuladenden Links an. Um N e
Speicherplatz zu sparen, gehen Sie S

P4GEX Deluze

bitte nur eine Stufe tief.
Synchronisieren Sie Ihr Gerat mit dem Desktop-PC. Die mobilen
Favoriten, die im Mobilen Favoriten-Ordner im Internet Explorer
gespeichert sind, werden zu lhrem Gerat ibertragen.

HINWEIS  Haben Sie in Schritt 3 keinen Aktualisierungszeitplan angegeben,
mussen Sie den Inhalt manuell herunterladen, um die
Informationen auf lhrem Desktop und dem Gerat aktuell zu
halten. Klicken Sie bitte vor dem Synchronisieren mit Inrem Geréat
auf Extras und dann auf Synchronisieren im Internet Explorer
auf lhrem Desktop-PC. In dem gedffneten Fenster sehen Sie
die letzte Aktualisierungszeit des Inhaltes. Wenn nétig, kdnnen
Sie den Inhalt manuell herunterladen, um ihn zu aktualisieren.
Sie konnen der Symbolleiste des Internet Explorers eine
Schaltflache hinzufligen, um mobile Favoriten zu erstellen.
Klicken Sie dazu auf Ansicht, Symbolleisten und Anpassen
im Internet Explorer auf Inrem Desktop-PC.
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Sparen des Geratespeicherplatzes

Mobile Favoriten beanspruchen viel Speicherplatz auf Ihrem Gerat. Gehen

Sie bitte folgendermalRen vor, um die belegte GréRe zu minimieren:

» Wahlen Sie Bilder und Sound in den Einstellungen fiir den
Favoriteninformationentyp in ActiveSync-Optionen ab, oder stoppen Sie
das Herunterladen mancher mobilen Favoriten zum Gerat. Weitere
Informationen hierzu finden Sie in der ActiveSync Hilfe.

» Begrenzen Sie die Anzahl der herunterzuladenden, verknUpften Seiten.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den gewiinschten mobilen
Favoriten im Interner Explorer auf Inrem Desktop-PC. Klicken Sie dann
auf Eigenschaften. Geben Sie 0 oder 1 fir die Linktiefe der
herunterzuladenden Seiten in der Download-Registerkarte an.

Anschauen von mobilen Favoriten und Kanélen

Offnen von mobilen Favoriten und Kanéalen:

1. Tippen Sie %7, um eine Liste Ihrer Favoriten anzuzeigen.

.‘Ej‘ Internet Explorer &7 ={< 08:02 @

Favoriten

3,“\\7 Mobile Favoriten
lia AvantGo Channels .
% MSM Mabile 1 Den gewunsghten
- [@ Packet PC web Guide Favoriten antippen
~(¥) Pocket PC.com
“fFh WindowsMedia,com

Offmien | Hinzufhgen | Laschen ‘

E|A

Tippen zum Hinzufugen oder
Loschen eines Favoritenlinks

2. Tippen Sie auf eine Favoritenseite, die Sie anschauen maochten.

Sie sehen daraufhin die Seite, die wahrend der letzten Synchronisation
mit Ihrem Desktop-PC heruntergeladen wurde. Ist diese Seite nicht auf
Ilhrem Gerat, ist der Favorit verloren gegangen. Sie miissen noch
einmal die Synchronisation mit lnrem Desktop-PC durchfiihren, um
diese Seite zu Ihrem Gerat herunterzuladen.

Alternativ verbinden Sie Ihr Gerat mit dem Internet, um diese Seite
anzuschauen.
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Hinzufligen/Loschen von mobilen Favoriten und
Ordnern

Hinzufligen eines Favoriten:

1.

Tippen Sie %, um eine Liste Ihrer
Favoriten anzuzeigen.

Tippen Sie auf die Hinzufligen/
Ldschen-Schaltflache, um das
Favoriten-Fenster aufzurufen.

Tippen Sie auf die Hinzuflgen... -
Schaltflache, um das Zu Favoriten
hinzufligen-Fenster aufzurufen.

Tippen Sie einen Namen fir den
hinzuzufiigenden Favoriten in das
Name-Feld ein.

Geben Sie die URL-Adresse in das
Adresse (URL)-Feld ein.

Wahlen Sie einen Ordner zum
Ablegen des Favoriten von dem
Erstellen in: Feld aus.

Tippen Sie auf Hinzufligen, um zum
Favoriten-Fenster zurlickzukehren.
Hier sehen Sie nun den neulich
hinzugeflgten Favoriten.

Ldschen eines Favoriten:

6-8

Tippen Sie 7%, um eine Liste Ihrer
Favoriten anzuzeigen.

Tippen Sie auf die Hinzufligen/
Loschen-Schaltflache, um das
Favoriten-Fenster aufzurufen.

Wahlen Sie den zu l6schenden
Favoriten und tippen dann auf
Loschen.

Tippen Sie auf Ja, um den
Loschbefehl zu bestatigen.

l.ﬁrwg Internet Explorer 5 4{£ 12:47 @

Zu Favoriten hinzufligen

Mame:
|F‘|:|cket 1E Home |

Adresse (URL):
|File:,I',I"I,winduws'l,default.htm |

Erstellen in:

<2 Mobile Favoriten
- AvantGo Channels
- MSN Mohile
- [ Pocket PC web Guide
(¥ Pocket PC.com

|Hinzul'|'.igen || Abbrechen |

E|A

l.fwf Internet Explorer ¢ =< 08:06

Favoriten

Element auswahlen:

3{»;\7 Internet Explorer
Favarit wird endgliltig
: geldscht, Fortsetzen?

Ja Nein

|Hinzuf|'.igen | | Loschen || Meuer Ordner |

Ciffmen | Hinzufiigen | Lischen

= |-
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Hinzufligen eines Ordners:

1.

Tippen Sie 5%, um eine Liste Ihrer
Favoriten anzuzeigen.

Tippen Sie auf die Hinzufligen/
Ldschen-Schaltflache, um das
Favoriten-Fenster aufzurufen.

Tippen Sie auf die Neuer Ordner-
Schaltflache.

Geben Sie einen Namen flir den zu
erstellenden Ordner ein.

Tippen Sie auf Hinzufuigen, um
zum Favoriten-Fenster
zurtickzukehren. Hier sehen Sie
den neulich hinzugefugten
Ordner.

Ldoschen eines Ordners:

1.

2.

3.

4.

Tippen Sie 5%, um eine Liste Ihrer
Favoriten anzuzeigen.

Tippen Sie auf die Hinzufligen/
Loschen-Schaltflache, um das
Favoriten-Fenster aufzurufen.

Wahlen Sie den zu l6schenden
Ordner und tippen dann auf
Loschen.

Tippen Sie auf Ja, um den
Léschbefehl zu bestéatigen.

Pocket Internet Explorer

7 " 42 0B:
[ . -,
.hrwj' Internet Explorer 4« % 08:08 @

MNeuer Ordner

Marme:

FieLer Ordner] |

| Hinzufiigen || Abbrechen |

iz3x{1[2[3[4]s]6][7]8[9[0]n] |«

“lalwle[r|t][z[u]i|o[p

al+
O Jafs[d[f[a[h]j[k][I]d | |

ﬁllelclvlhlnlml [.[-]+
strg[dym |~ [ # | [t]e]->

.hrwj' Internet Explorer & =< 08:10

Favoriten

Elergent ayamsblan:
Internet Explorer
B

Dier Ordner und alle
enthaltenen Favoriten
werden endatiltio
geldscht, Fortsetzen?

Ja MNein

—

|Hinzuf|'.igen ||Li:ischen || Neuer Ordner |

Gffnen | Hinzufigen | Laschen

E|A
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Einleitung

Sie konnen Verbindungen mit dem Internet oder Firmennetzen herstellen
um z.B. im Internet zu surfen, E-Mail und Instant Messages zu senden/
empfangen und Informationen mit ActiveSync zu synchronisieren.

Verbindungen kénnen tber Modem, Wireless Netzwerk oder
Netzwerkkarte (Ethernetkarte) hergestellt werden. Eine
Modemverbindung kann tber ein externes Modem, Ihr Handy oder das
Mobilnetz hergestellt werden.

lhr Gerat hat zwei Verbindungseinstellungs-Gruppen: ISP und
Firmennetzwerk. Mit ISP stellen Sie eine Verbindung mit dem Internet
her, mit Firmennetzwerk kdnnen Sie mit privaten Netzwerken, z.B.
Firmennetzen Verbindung aufnehmen. Geben Sie die entsprechenden
Einstellungen ein und stellen Sie die Verbindung her. Fir weitere
Informationen, siehe auch den Abschnitt "Verbinden mit dem Internet" oder
"Verbinden mit dem Biro".

Sie kdnnen uber Infrarot (IR) oder Bluetooth Verbindung mit anderen
Geraten aufnehmen. Fir weitere Informationen, siehe "Verbindungen mit
Infrarot (IR)" oder "Verbindungen mit Bluetooth".

Verbinden mit dem Internet

Um eine Verbindung mit dem Internet herzustellen:

1. Erfragen Sie die folgenden Informationen von lhrem ISP: ISP Server
Telefonnummer, Benutzername und Passwort.

2. Tippen Sie > Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen.

3. In ISP, tippen Sie Neue Modemverbindung.

4. Erstellen Sie eine neue Modemverbindung. Fir weitere Informationen,
siehe "Verbindungen tber ein Modem".

5. Um die Verbindung herzustellen, 6ffnen Sie das gewtinschte
Programm. Offnen Sie z.B. Pocket Internet Explorer und 6ffnen Sie
eine Webseite. Ihr Gerét stellt die Verbindung automatisch her.

Hinweis Um eine Netzkarten- oder Wireless-Verbindung fur lhren ISP
einzustellen, erstellen Sie eine neue Verbindung unter
Firmennetzwerk.

7-2 Kapitel 7



Verbinden mit dem Blro

1.

Erfragen Sie die folgenden Informationen von Ihrem Netzwerk
Administrator: Server Telefonnummer, Benutzername und
Passwort.

Tippen Sie > Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen.

Unter Firmennetzwerk stellen Sie eine Modem-, Netzwerkkarten-,
Wireless- oder VPN Server-Verbindung ein. Siehe auch "Verbindungen
einstellen”.

Um die Verbindung herzustellen, 6ffnen Sie das gewiinschte
Programm. Offnen Sie z.B. Pocket Internet Explorer und 6ffnen Sie
eine Webseite. Ihr Gerat stellt die Verbindung automatisch her.

Verbindungen einstellen

Verbindungen Gber ein Modem

Modemverbindung einstellen:

Erfragen Sie die folgenden Informationen von |hrem ISP oder Netzwerk
Administrator: Telefonnummer, Benutzername, Passwort, Domanenname
und TCP/IP Einstellungen.

Wenn Sie keinen Zugang zum Mobilfunknetz haben, stecken Sie eine
Modemkarte ein.

1.

Tippen Sie > Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen.

Um eine neue Verbindung unter ISP oder Firmennetzwerk einzustellen,
tippen Sie Neue Modemverbindung und folgen Sie den Anweisungen
des Verbindungsassistenten.

Um zusatzliche Informationen tber den Assistenten oder die
Einstellungen anzuzeigen, tippen Sie &@.

Hinweis Um die Einstellungen der Modemverbindungen in ISP oder
Firmennetzwerk zu andern, tippen Sie Bestehende
Verbindungen verwalten. Wéhlen Sie die gewlinschte
Modemverbindung, tippen Sie Einstellungen und folgen Sie
den Bildschirmanweisungen.
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Verbindungen tber einen VPN Server

Mit einer VPN Verbindung kénnen Sie Uber das Internet sicher mit Servern
wie Firmennetzen kommunizieren. Fragen Sie Ihren Netzwerkadministrator
nach Ihrem Benutzernamen, Passwort, Domanennamen, TCP/IP
Einstellungen sowie Host-Namen und IP Adresse des VPN Servers.

Verbindung mit VPN Server einstellen:

1. Tippen Sie > Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen.

2. Um eine neue VPN Server Verbindung unter Firmennetzwerk zu
erstellen, tippen Sie Neue VPN-Serververbindung und folgen Sie den
Bildschirmanweisungen.

3. Um zusatzliche Informationen Uber den Assistenten oder die
Einstellungen anzuzeigen, tippen Sie &.

Hinweis Um die Einstellungen zu &ndern, tippen Sie in Firmennetzwerk
auf Bestehende Verbindungen verwalten > VPN Kartenreiter.
Wahlen Sie die gewuinschte VPN Verbindung, tippen Sie
Einstellungen und folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

Proxy Server Einstellungen

Sind Sie wahrend des Synchronisierens mit Ihrem ISP oder privatem
Netzwerk verbunden, sollte Ihr Mobilgerat die richtigen Proxyeinstellungen
von lhrem PC herunterladen. Sind diese Einstellungen nicht auf Ihrem PC
oder mussen sie gedndert werden, fragen Sie lhren ISP oder Netzwerk
Administrator nach dem Namen des Proxy Servers, Servertyp, Port, Typ des
verwendeten Socks Protokolls und Ihrem Benutzernamen und Passwort.

Proxy Server Einstellungen andern:

1. Tippen Sie > Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen.

2. Um eine neue Verbindung unter Firmennetzwerk zu erstellen, tippen
Sie Neuen Proxy Server erstellen.

3. Um die Einstellungen in Firmennetzwerk zu ndern, tippen Sie
Proxyserver bearbeiten. Wahlen Sie den gewunschten Proxy Server
und tippen Sie Einstellungen.

4. Wahlen Sie Dieses Netzwerk verbindet mit dem Internet und Dieses
Netzwerk verwendet einen Proxy Server um mit dem Internet zu verbinden.

5. Indem Feld Proxyserver geben Sie den Namen des Proxy Servers ein.

6. Um Einstellungen wie Portnummer oder Proxy Server Typ zu &ndern,
tippen Sie Erweitert und andern Sie die gewiinschten Einstellungen.
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Verbindungen Gber Netzwerkkarten

Verwenden Sie eine Netzwerkkarte (Ethernetkarte), um direkt mit einem
Netzwerk Verbindung aufzunehmen, im Internet oder Intranet zu surfen
und E-Mail zu senden, bzw. zu empfangen. Dabei brauchen Sie keine
neue Verbindung auf lhrem Gerat zu erstellen. Flr weitere Informationen
wenden Sie sich bitte an Ihren Netzwerk Administrator. Stellen Sie sicher,
dass die verwendete Netzwerkkarte mit Inrem Gerét kompatibel ist.

Netzwerkkarte einstellen:

1. Erfragen Sie die folgenden Informationen von lhrem Netzwerk
Administrator: Benutzername, Passwort, und Doméanenname.

2. Stecken Sie die Netzwerkkarte in Ihr Gerat.

3. Stecken Sie die Karte das erste Mal ein, erscheinen die
Netzwerkeinstellungen automatisch. Sollte dies nicht der Fall sein,

oder wenn Sie die Einstellungen spéater andern, tippen Sie k>
Einstellungen > Verbindungen Registerreiter > Verbindungen >
Erweitert Registerreiter > Netzwerkkarte.

4. Benotigen Sie spezielle Server Informationen, tippen Sie auf den
entsprechenden Adapter und dann Eigenschaften. Die meisten
Netzwerke verwenden DHCP. Sie sollten diese Einstellungen nicht
andern, es sei denn Ihr Netzwerk Administrator ordnet sie
dementsprechend an.

5. Wenn nétig, verbinden Sie die Netzwerkkarte durch ein Netzwerkkabel
mit dem Netzwerk. Fur weitere Informationen, siehe das
Benutzerhandbuch Ihrer Netzwerkkarte.

6. Um eine Verbindung zu starten, stecken Sie die Netzwerkkarte ein und
offnen Sie das gewiinschte Programm. Offnen Sie z.B. Pocket
Internet Explorer und danach eine Webseite. lhr Gerét stellt die
Verbindung automatisch her.

Wenn Sie |hre Netzwerkkarte mit zwei verschiedenen Netzwerken
verwenden, z.B. mit einem privatem Netzwerk im Buro und mit dem
Internet zu Hause, missen Sie das Netzwerk, mit dem verbunden
werden soll, wechseln.

Hinweis Eventuell mussen Sie Proxy Server und VPN Einstellungen
eingeben. Fir weitere Informationen, wenden Sie sich bitte
an lhren Netzwerk- administrator.
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Wireless Netzwerkverbindungen

Netzwerke, die bereits von lhnen konfiguriert wurden, sind bevorzugte
Netzwerke und werden unter Wireless Netzwerke aufgelistet. Sie konnen
wahlen, ob Ihr Gerat nur mit bevorzugten Netzwerken verbindet oder mit
jedem verfligbaren Netzwerk, ob bevorzugt oder nicht.

Wireless Netzwerk einstellen:

1. Tippen Sie > Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen > Netzwerkkarte > Wireless Registerreiter.

2. Um die Netzwerkeinstellungen zu &ndern, tippen Sie auf ein Netzwerk
in Wireless Netzwerke. Sehen Sie dort kein bevorzugtes Netzwerk,
tippen Sie Neu und folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

3. Unter zugéngliche Netzwerke wéahlen Sie Alle, Nur Access Points
oder Nur Computer-zu-Computer, je nach Netzwerktyp.

4. Um nur mit Netzwerken zu verbinden, die Sie bereits konfiguriert
haben, demarkieren Sie Automatisch mit nicht bevorzugten
Netzwerken verbinden.

Hinweis Haben Sie automatisch mit nicht bevorzugten Netzwerken
markiert, erkennt Ihr Gerét jedes neue verfligbare Netzwerk
und gibt Ihnen die Mdglichkeit dieses zu konfigurieren.

Einstellungsinformationen eingeben

Ein Wireless Netzwerk kann hinzugefligt werden wenn es entweder vom
Gerat erkannt wurde oder manuell, durch Eingabe der
Einstellungsinformationen.

Neue Einstellungen eingeben:

1. Um manuell neue Einstellungen einzugeben, tippen Sie auf >
Einstellungen > Verbindungen Registerreiter > Verbindungen >
Netzwerkkarte > Wireless Registerreiter. Dann tippen Sie Neu.
Wurde das Netzwerk bereits erkannt, ist dieser Schritt nicht notig.

2. Geben Sie im Registerreiter Allgemein den Netzwerknamen ein.
Wurde das Netzwerk erkannt, wird der Netztwerkname automatisch
eingetragen und kann nicht geandert werden.

3. Wahlen Sie aus Verbindet mit womit das Netzwerk verbindet, Biro
oder Internet.

4. Um eine Ad-hoc Verbindung herzustellen, wahlen Sie Dies ist eine
Gerat-zu-Computer (Ad-hoc) Verbindung.
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Authentifizierungseinstellungen konfigurieren

Ein Wireless Netzwerk kann hinzugefligt werden, wenn es entweder vom
Gerat erkannt wurde oder manuell, durch Eingabe der
Einstellungsinformationen. Fragen Sie lhren Netzwerk Administrator, ob
Authentifizierungsinformationen benétigt werden.

Authentifizierungseinstellungen konfigurieren:

1. Um Informationen manuell einzugeben, tippen Sie E& >
Einstellungen > Verbindungen Registerreiter > Verbindungen >
Netzwerkkarte > Wireless Registerreiter.

2. Tippen Sie Neu. Wurde das Netzwerk bereits erkannt sind Schritte 1
und 2 nicht nétig.

3. Um Datenverschliisselung zu verwenden, tippen Sie
Datenverschlisselung (WEP aktivieren).

4. Um Shared Key Authentifizierung zu verwenden, tippen Sie Netzwerk
Authentifizierung (Shared Modus). Sie bendtigen einen
Netzwerkschlissel.

5. Um den Netzwerkschliissel automatisch zu verwenden, tippen Sie Der
Schlussel wird automatisch bereitgestellt. Oder geben Sie den
Netzwerkschlissel ein.

6. Fur erhohte Sicherheit, wahlen Sie |IEEE 802.1x Netzwerkzugang
verwenden und wéhlen Sie den entsprechenden EAP Typ.

Verbindungsname andern

Ihr Mobilgerét ist hat bereits zwei Arten von Netzwerkeinstellungen: ISP
und Firmennetzwerk. Sie kdnnen diese Namen natirlich auch @andern.
Wenn Sie z.B. die Einstellungen lhres Firmennetzwerkes unter
Firmennetzwerk einstellen, kénnen Sie auch den Namen Ihrer Firma
verwenden.

Verbindungsname andern:

1. Tippen Sie > Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen.

2. Unter ISP oder Firmennetzwerk, tippen Sie Bestehende
Verbindungen verwalten.

3. Tippen Sie auf den Allgemein Registerreiter.
4. Geben Sie einen Namen fiir die Verbindung ein.
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Verbindung trennen

Sind Sie tGiber Modem oder VPN verbunden, tippen Sie auf die
Navigationsleiste und tippen Sie Trennen.

Sind Sie Uber Kabel oder die Cradle verbunden, trennen Sie das Geréat
vom Kabel oder von der Cradle.

Sind Sie Uber Infrarot verbunden, bewegen Sie das Gerat aul3er
Reichweite des anderen Gerates oder Computers.

Sind Sie Uber Netzwerkkarte (Ethernetkarte) verbunden, entfernen Sie
die Karte aus dem Gerét.

Sind Sie Uber ein Wireless Netzwerk verbunden, schalten Sie die
Verbindung aus.

WAP Gateway einstellen

Um Uber den Pocket Internet Explorer auf WAP Seiten zuzugreifen,
missen Sie ein WAP Gateway konfigurieren. Folgen Sie den
nachstehenden Anweisungen um eine neue Internetverbindung mit WAP
Gateway Einstellungen zu erstellen.

7-8

Hinweis Einige Geratemodelle besitzen keine WAP Funktion.

Erfragen Sie die folgenden Informationen von Ihrem ISP: ISP Server
Telefonnummer, Benutzername, und Passwort. Erfragen Sie
ebenfalls, von Ihrem Mobilnetzanbieter, den WAP Gateway
Servernamen und Port Nummer.

Tippen Sie > Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen > Aufgaben Registerreiter.

Tippen Sie auf Proxyserver bearbeiten. Ist kein Proxy Server
eingestellt, tippen Sie auf Proxy Server einstellen.

Unter Programme, die automatisch mit dem Internet verbinden
sollen verbinden mit tippen Sie Neu und geben Sie einen Namen fir
die ISP Verbindung ein.

Im Proxy Einstellungen Registerreiter wahlen Sie Dieses Netzwerk
verbindet mit dem Internet und Dieses Netzwerk verwendet einen
Proxy Server.

Geben Sie, wenn notig, im Feld Proxy Server den Namen des Proxy
Servers ein.

Tippen Sie auf Erweitert.

Im Feld WAP geben Sie den WAP Gateway Server Namen ein. Unter
Port geben Sie die Port Nummer ein. Die am haufigsten verwendete
WAP Port Nummer ist 9201.
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9. Erstellen Sie eine Modemverbindung. Siehe auch "Verbindungen
einstellen”.

Geben Sie, wenn nétig, die Wéahlregeln ein. Siehe auch "Wahlregeln
verwenden".

10. Haben Sie keinen Zugang zum Mobilfunknetz, stecken Sie eine
Modemkarte ein.

Wahlregeln verwenden

Je nach aktuellem Standort mussen ggf. zusatzliche Nummern gewahlt
werden. Wéhlen Sie z.B. vom Biro aus wird oft die Vorwahl 9 verwendet,
andere Standorte bendtigen eine andere Vorwahl.

Um nicht an jedem Standort die nétigen Wahlnummern einzeln eingeben
zu mussen, verwenden Sie Wahlregeln fiir Standorte von denen Sie oft
verbinden. Drei Standorte, zu Hause, Handy und Biiro, sind bereits
vorhanden. Sie kdnnen naturlich weiter Standorte hinzufiigen. Kommt
keine Verbindung zustande, haben Sie die Mdglichkeit den Wahlstandort
zu andern.

1. Tippen Sie auf > Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen > Erweitert Registerreiter.

2. Tippen Sie Standort auswahlen.
3. Tippen Sie Wahlregeln verwenden.
4. Wahlen Sie einen Standort.
« zu Privat - Wahlt die Nummer als Ortsgesprach, ohne die Vorwahl 9.

« Bilro- Wahlt die Nummer als Ortsgesprach mit Vorwahl 9.

Hinweis Um einen neuen Standort zu erstellen, tippen Sie auf Neu
und folgen Sie den Bildschirmanweisungen. Tippen Sie (7}
um weitere Informationen anzuzeigen.
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Verbindungen mit Infrarot (IR)

Per Default erkennt Ihr Gerat empfangene Infrarotsignale und fordert Sie
auf diese anzunehmen. Wollen Sie diese Funktion abschalten,
demarkieren Sie das Feld Alle Signale empfangen.

Signal-Optionen einstellen:

1. Tlppen S|e ":I}:g ) dann H Einstellungen €% 4% 15:45 0
Einstellungen. 9 gg,‘ D

2. Tlppen S|e den Verbindungen Bluetooth Yerbindun...\ Ubertragen
Registerreiter.

3. Tippen Sie Ubertragen, um die
Einstellungen anzuzeigen.

Privat | System | Yerbindungen |

QA

4. Tragen Sie die gewiinschten Anderungen ein und tippen Sie OK.

5. Um auf diesem Bildschirm ein Infrarotsignal zu empfangen, tippen Sie
die Verknupfung am unteren Rand. Ihr Gerat sucht automatisch nach
einem anderen Gerat mit Infrarot.

‘.& Einstellungen % 4% 15:46 @

{g Ubertragung empf. 45& 4% 15:46

Ubertragen
Alle eingenden Ubertragungen
empfangen.
Sendende Gerate mittels Infrarot
suchen...
Pocket PC 2000 oder H{PC-Gerat Abbrechen
Infrarotibertragung empfangen.
B B
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Senden von Informationen

Um Informationen zu senden:

1.

Wechseln Sie zu dem Programm,
mit dem Sie die zu sendende
Datei erstellt haben und suchen
Sie die Datei auf der Liste.

Richten Sie die IR Sensoren so
aus, dass sie in Reichweite und
unversperrt sind.

Tippen und halten Sie auf die
Datei, wahlen Sie Datei
tbertragen... aus dem Pop-up
Mend.

Hinweis

.fwj' Datei Explorer

My Documents «

o {2 12206 €3

[ Annotations
== Geschaftlich
1My Pictures
ChPrivat

Ausschneiden

Kopieren

Urmbenennen
Lischen

03.07.03
e ralendar-2 0307 n3

225K
225K
225K

225K
225K

Pl

Bearb, Offrien |* [!] s |

E|"

Vom File Explorer aus kénnen Sie ebenfalls Dateien, jedoch

keine Ordner, senden. Tippen und halten Sie auf die Datei,
die Sie senden wollen, und wahlen Sie Datei Gibertragen aus

dem Pop-up Mend.

Empfangen von Informationen

Um Informationen zu empfangen:

1.

Richten Sie die IR Sensoren so aus, dass sie in Reichweite und

unversperrt sind.

Lassen Sie die Informationen vom anderen Gerat aus senden. lhr
Gerat empfangt die gesendeten Daten automatisch.

Verbindungen
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Bluetooth™ Einfuhrung

Bluetooth ist eine drahtlose Kommunikationstechnologie mit kurzer
Reichweite. Gerat mit Bluetooth Funktion kénnen, ohne physikalische
Verbindung, tber eine Entfernung von ca. 10 Metern (30 Fuld)
Informationen austauschen.

Dabei missen die Gerate nicht, wie bei Infrarot, aufeinander ausgerichtet
sein. Die Gerate missen nur innerhalb der Reichweite von ca. 10 Metern
liegen. Sie kdnnen sogar Verbindungen mit Geraten in einem anderen

Zimmer herstellen, solange die Reichweite dabei nicht Uberschritten wird.

Bluetooth™ fiir Windows® CE (BTW-CE)

BTW-CE integriert Bluetooth Technologie mit Geraten, die das Pocket PC
Betriebssystem verwenden.

Mit Bluetooth Technologie kann Ihr Pocket PC:

» andere Bluetooth Gerate in der Umgebung erkennen.
» deren Funktionen erkennen.

« mit diesen Funktionen verbinden, sie verwenden und die Verbindung
wieder trennen.

* einzelne Funktionen aktivieren und deaktivieren.

« Sicherheitsfunktionen wie Authentifizierung, Autorisation und
Verschliisselung verwenden.

Bluetooth Symbol

Das Bluetooth Symbol finden Sie in der 5 4% 1105
unteren rechten Ecke der Heute-Anzeige. |2 bonnerstag, 25. september 2003

Ist Bluetooth aktiviert (EIN), erscheint das [ Besitzer: Euald Reiter

Symbol blau E und die Bluetooth LED an |- &= be"”ste'“e”?e”f_?f“”e'
der linken Seite des Gerates blinkt blau. : =50

Ist Bluetooth deaktiviert (AUS), erscheint
das Symbol grau mit einem roten X an der
unteren rechten Ecke.

Tippen Sie auf das Symbol um das Menl
anzuzeigen. Damit kdnnen Sie:
 Bluetooth ein- oder ausschalten.

» Den Bluetooth Manager starten.
 Die Bluetooth Einstellungen andern.

Bluetooth Symbol
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Bluetooth Einstellungen

Konfiguration der Bluetooth Einstellungen:

Tippen Sie k4 in der rechten unteren
Ecke der Heute-Anzeige um das
Bluetooth-Meni anzuzeigen.

Tippen Sie Bluetooth Einstellungen.

Tippen Sie auf einen Karteireiter am
unteren Rand um die gew(inschten
Anderungen vorzunehmen.

Allgemein

Hiermit konnen Sie:

ein Verwenderprofil auswéhlen.

den Bluetooth Status (EIN/AUS)
erkennen.

Bluetooth ein- oder ausschalten.
den Bluetooth Manager starten.

Erreichbarkeit

Hiermit kbnnen Sie:

den Geratenamen einstellen.

die Bluetooth Gerat Adresse (BDA)
erkennen.

die Gerate auswahlen, mit denen Sie
Verbindung aufnehmen mdchten.

einstellen, ob andere Gerate mit lhnen
Verbindung aufnehmen koénnen.

Bluetooth™

Donnerstag, 25. September 2003

[=] Besitzer: Ewald Reiter
+49-2102-95930
=] Feine bevorstehenden Termine

Bluetooth ALS

Bluetooth Manager
Bluetooth Einstellungen

o ) E

{g Einstellungen oF <1318 @

Bluetooth: Allgermein

Aktuelles Profil

Bluetooth-Status

Bluetooth ist eingeschaltet

Ausschalten

Einschalten

Verwenden Sie den Bluetooth Manager zum
Einrichten von Yerbindungen,

Allgemein | Zuganglichkeit | Dateit’]bertragll 4 I »
|-

& ¢ 1319 D
Bluetooth: Zuganglichkeit

4@ Einstellungen

Gerateidentifizierung
Name: [

Adresse: 00:02:C7:A0:9F:70
Zuganglichkeit
Gerate kénnen Yerbindung herstellen
@ Alle Gerate
O Mur gekoppelte Gerate
Andere Gerate kdnnen mich erkennen

Allgemein | Zuganglichkeit | Dateiﬂbertrag-EE

gl-




Dateitibertragung

Hiermit kénnen Sie die Einstellungen fir
Datei Transfers eingeben und den
hochstrangigen Ordner, auf den ein
anderes Gerat zugreifen kann,
einstellen.

Siehe auch Kapitel ,,Funktionen
verbundener Gerate" fir mehr
Informationen.

Informationsaustausch

Hiermit kénnen Sie die
Funktionseinstellungen und die Default-
Visitenkarte eingeben.

Serieller Anschluss

Hiermit kénnen Sie die
Funktionseinstellungen eingeben und die
Adressen der seriellen Schnittstelle
anzeigen. Die Port Adresse kann nicht
geandert werden.

Siehe auch Kapitel ,Funktionen
verbundener Gerate" fir mehr
Informationen.

& 41340 D

& Einstellungen

Bluetooth: Dateitibertragung

Uber diesen Dienst
Dienst akkivieren
[] Autorisierung erforderlich
Authentifizierung (Kennwort) erforderlich
Yerschlisselung erforderlich

Freigegebenes Yerzeichnis

i | @

Zuganglichkeit | Dateilibertragung | InfornEE

ElA

& 441343 D

ﬂ Einstellungen

Bluetooth: Informationsaustausch

Uber diesen Dienst
Dienst akkivieren
[] Autorisieruna erforderlich
Authentifizierung (Kennwort) erforderlich
Yerschlisselung erforderlich
Visitenkarte {(vCard): vz] =P
(Keine)

Informationsaustausch | Serieller Anschlus| 4| »
{8

& 4€13:43 D

& Einstellungen

Bluetooth: Serieller Anschiuss

Uber diesen Dienst
Dienst aktivieren
D Autorisierung erforderlich
Authentifizierung (Kennwort) erforderlich
Yerschlisselung erforderlich

Anschlisse

Eingangs COM-Anschluss:
Ausgangs COM-anschluss: I:l

Serieller Anschluss PAN-ServerIAudio—Gl 4>
E|‘
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PAN-Server £33 |Einstellungen & 41346 D

Bluetooth: PAN-Server
Hiermit konnen Sie die Uber diesen Dienst
Funktionseinstellungen fur lhren Dlecktaktivieren

. [ Autorisierung erforderlich
P erson al N etWO rk S erver ein g e b en. Authentifizierung (Kennwort) erforderlich

Yerschlisselung erforderlich

Siehe auch Kapitel ,Funktionen
verbundener Gerate" fir mehr

Informationen.
Serieller Anschluss | PAN-Server Audio-GE]z
|-
Au d I O_Gateway 4@ Einstellungen oF < 13:47 @
Bluetooth: Audio-Gateway
Hiermit kdnnen S|e d|e Uber diesen Dienst
Funktionseinstellungen fir ein Audio Dietet srogren

[] Autorisierung erforderlich
Authentifizierung (Kennwort) erfordetlich
Yerschlisselung erforderlich

Gateway eingeben.

PAN-Server | Audio-Gateway Info| EE

18
Info & Einstellungen oF < 13:48 @
Bluetooth: Info
Zeigt die Bluetooth™ fiir Windows® CE Blustooth™ fir Windows® CE (BTW-CE)
H H H H Version 1.4.1 Build 53
(BTW-CE) Informatloner_l, elns_chlle_fsllch e o wImComIE
Versionsnummer, Copyright Hinweis, Alle Rechte vorbehalten,
. . http:/ fraww, widcomm.com
Intern_etadres_se, Kundensgrwce-EmalI (udenurterstitzung
und die Erweitert-Taste. Mit der sUppOy b OAck o, o
Erweitert-Taste werden die
Versionsnummern der einzelnen
Softwaremodule des BTW-CE angezeiqt.
e

Die Informationen in dieser Anzeige Pt server | Aude-Gateway | nfo [ 410
konnen nicht geéndert werden. B[~
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Bluetooth Manager

Mit dem Bluetooth Manager kdnnen Sie Bluetooth Funktionen erstellen,
verwalten und mit anderen Geraten Verbindung aufnehmen.

Bluetooth Manager starten:

Tippen Sie & , dann Bluetooth Manager
aus dem Startmen.

Die Anzeige Verknupfungen zeigt Ihnen, falls vorhanden, eine Liste
schon eingestellter Verbindungen. Tippen Sie Neu > Verbinden!, um uber
Bluetooth mit anderen Geréaten zu verbinden.

Die Anzeige Aktive Verbindungen zeigt Ihnen z.Zt. aktive Verbindungen.

f.g Bluetooth Manage: ¢ 4% 13:50 °

é‘:g Bluetooth Manage: ¢ 4% 13:50 °
Bluetooth Bluetooth
Verkniipfungen Akrive Yerbindungen

— Ausgehende Verbindungen

Tippen Sie auf 'Neu > Yerbinden!',
um Bluetooth Verbindungen herzustellen,

— Eingehende Verbindungen

Verknipfungen l Aktive Verbindungen | Verknipfungen I Aktive Verbindungen I
Neu Extras Ansicht ’é’) B3 EIA Neu Extras Ja B= El‘

I
| Einstellungen fir den Visitenkarten-Austausch
Startet den Bluetooth Verbindungsassistenten

Optionen anzeigen
Verbindungen hinzufiigen oder entfernen

Neue Verbindung herstellen
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Bluetooth Verbindungsassistent

Der Bluetooth Verbindungsassistent hilft Innen eine Verbindung mit
anderen Bluetooth Geréaten herzustellen.

Bluetooth Verbindungsassistenten starten:

1. Tlppen Sle ::a an der Bluetooth w vErhindungsassish :? *é 13:51
Manager Befehlsleiste. Die Bluetooth Bluetooth
Verbindungsassistent Anzeige bkl ol

T00TH Gerat aurchsuchen

erscheint. ¢ Erkenne =te, dech
anbie [ elie
2. Wahlen Sie eine die gewlnschte y——— deze Dienzts. J
. . . . =, ‘erbi it Int t
Verbindungsart und tippen Sie Weiter. |£Q) e oo i sia srosers
b b h d Basisstation, ein Mobiltelefon oder ein ||
Tippen Sie Abbrechen, wenn Sie den fres nue o s
. Ao\ Mit PAN verbinden
Vel’blndungSprOZGSS abbreChen \ -.'3 Ei:\ oder mehrere Bluetooth-Gerate
m 0 Cht en verbinden, um ein PAN zu bilden.
i\lﬂ Ein Mobiltelefon einricht;an =
+ n einer Partnerschaft mit
€ Abbrechen Weiter gp
B

Hinweis Fir weitere Bluetooth Informationen, siehe Online Hilfe.
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Austausch von Visitenkarten

Mit dieser Funktion kdnnen Sie:

 lhre Visitenkarte an ein verbundenes Gerat senden.
» Visitenkarten von einem verbundenen Geréat empfangen.

* mit einem oder mehreren verbundenen Geraten Visitenkarten
austauschen.

Visitenkarten-Anzeige starten:

1. Tippen Sie B5] auf der Bluetooth
Manager Befehlsleiste.

o ' Bluetooth
2. Wahlen Sie die gew(inschte Funktion. dERS P S

Visitenkarte Uber Bluetooth an
= " einen oder mehrere Empfanger
senden.

@ Kartenaustausch ¢F << 13:54 @

wp  Visitenkarten mit einer oder
mehreren Personen uber
Bluetooth austauschen.

. Visitenkarte von einem oder
L l@gl mehreren Bluetooth-Geraten
anfordern.

Visitenkarte auswahlen die beim Senden oder
Austauschen von Karten verwendet wird,

ElA

Hinweis Aus dieser Anzeige, tippen Sie auf Visitenkarte auswahlen,
um zu den Informationsaustausch-Einstellungen zu
gelangen.
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Funktionen verbundener Gerate

Wireless serielle Schnittstelle

Die Verwendung einer Bluetooth seriellen Schnittstelle entspricht der
Verbindung zweier Gerate mit einer herkdmmlichen (Kabel) seriellen
Schnittstelle. Wie bei einer physikalischen Verbindung missen Sie die
Anwendung, die diese Schnittstelle verwenden soll, entsprechend

konfigurieren.

Bluetooth serielle Schnittstelle konfigurieren:

1. Tippen Sie B in der rechten
unteren Ecke der Heute-Anzeige,
um das Bluetooth Menii
anzuzeigen.

2. Tippen Sie Bluetooth
Einstellungen, dann den
Karteireiter Serieller Anschluss.

3. Ausgehende Verbindungen
haben den COM Port 6,
konfigurieren Sie die Anwendung,
die die serielle Bluetooth-
Schnittstelle verwenden soll und
Daten an diesen Port senden
kann.

Hinweis

o 4€13:43 D

H Einstellungen

Bluetooth: Serieller Anschluss

Uber diesen Dienst
Dienst akkivieren
[] autorisieruna erforderlich
Authentifizierung (Kennwort) erforderlich
Verschlisselung erforderlich

Anschlisse

Eingangs COM-Anschluss:
Ausgangs COM-aAnschluss: D

Serieller Anschluss | PAN-Server | Audio-Gl 4>

glA

Fur weitere Informationen beziiglich der Konfiguration der

Anwendung, siehe die Dokumentation der entsprechenden

Anwendung.

4. Offnen Sie die serielle Bluetooth-Verbindung mit anderen Geraten aus

der Anzeige ,Meine Verknipfungen* des Bluetooth Managers.
5. Senden/empfangen Sie Daten mit der Anwendung.

Bluetooth™
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DFU-Netzwerk

Mit der DFU-Netzwerkfunktion kénnen Sie tiber eine Telefonleitung mit
einem anderen Computer verbinden, im Internet surfen, Emails senden/
empfangen, usw.

Hinweis Das verbundene Bluetooth Gerat mit DFU-Netzwerkfunktion
muss mit einer Telefonleitung (Festnetz oder Mobilnetz )
verbunden und in der Lage sein, Anrufe entgegenzunehmen.

Gerate mit DFU-Netzwerk Funktion:

 Bluetooth-fahige Handys.
 Bluetooth-fahige PCs mit angeschlossenem Modem.
» Bluetooth Modems.

Verwendung von DFU-Netzwerk:

1. Stellen Sie eine Verbindung mit dem Gerét her, dass tber einen
Telefonnetzzugang verfligt. Siehe auch das Kapitel ,Bluetooth
Verbindungsassistent* auf Seite 8-7.

2. Tippen Sie &7 , dann den Bluetooth Manager aus dem Startmend.

3. In der Anzeige ,Verknipfungen* tippen Sie DFU-Netzwerk
Verbindung und wahlen Sie Verbinden aus dem Pop-up Mend.

4. Bei der ersten Verbindung doppel-tippen Sie Neue Verbindung... oder
wahlen Sie Neue Verbindung und tippen Sie OK.

5. In der zweiten Anzeige, geben Sie die folgenden Einstellungen ein:
* \erbindungsname

» Landesvorwahl (wenn Sie von auf3erhalb des Default-Landes
wahlen)

» Ortsvorwahl (wenn Sie von aul3erhalb der Default-Vorwahl wahlen)
* Die zu wahlende Telefonnummer
6. Tippen Sie OK.

7. In der folgenden Anzeige, geben Sie die bendtigten Informationen ein,
um die Verbindung herzustellen.

8. Ist die Verbindung aktiv, kénnen Sie einen Web Browser starten.
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Bluetooth Datei Explorer

Der Bluetooth Datei Explorer erscheint automatisch nachdem eine Daten-
Transfer-Verbindung hergestellt wurde.

Mit dem Bluetooth Datei Explorer kénnen Sie:

+ die Dateiverzeichnisse des verbundenen Gerates navigieren.
+ Dateien und Ordner des verbundenen Gerétes anzeigen.
« auf dem verbundenen Gerat neue Verzeichnisse erstellen.

» Dateien auf das verbundene Gerat senden oder von diesem
herunterladen/kopieren.

* Dateien auf dem verbundenen Gerét léschen.

Hinweis Diese Datei-Operationen sind beschrankt auf das auf dem
verbundenen Gerdat eingestellte FTP-Hauptverzeichnis und
dessen Unterverzeichnisse.

Mit dem Bluetooth Datei Explorer kénnen Sie auch ein Verzeichnis flr
empfangene Dateien designieren. Dieses Verzeichnis kénnen Sie fir jede
Verbindungsverkniipfung designieren. Siehe auch ,Lokales Verzeichnis
einstellen* auf Seite 8-13.

Bluetooth Datei Explorer Meniis

Datei m=) Datei senden...
Ordner erstellen
Holen
Loschen
Extras =) | okalen Ordner festlegen

Aktualisieren
Verzeichnis des verbundenen Gerates wechseln:

1. Umin das nachste Unterverzeichnis des verbundenen Gerétes zu
gelangen, tippen Sie Neuer Ordner aus dem Hauptfenster Bluetooth
Datei Explorer.

2. Umin das nachst hohere Verzeichnis des verbundenen Gerates zu
gelangen, tippen Sie auf den Pfeil nach unten rechts neben dem
aktuellen Verzeichnis und wahlen Sie Neuer Ordner aus der Liste.
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Ein neues Verzeichnis auf dem verbundenen Gerat erstellen:

1. Wabhlen Sie das Verzeichnis, in dem Sie ein neues Verzeichnis
anlegen mochten.

2. Wahlen Sie Ordner erstellen aus dem Datei Men(.

3. Geben Sie einen Namen fur das neue Verzeichnis ein, der Default-
Name ist Neuer Ordner.

Datei auf das verbundene Gerat senden:

1. Aus dem Datei Ment, tippen Sie Datei senden... um die Sende-
Anzeige zu 6ffnen.

Die Sende-Anzeige enthélt folgendes:

Ordner- Tippen Sie den Pfeil nach unten und wéhlen Sie den Ordner,
der die Datei enthélt, die Sie senden mdchten.

Typ - Sie kdnnen nur ,Alle Dateien (*.*)* wahlen.

Liste der Dateien im gewahlten Ordner - Tippen Sie die Datei, die
Sie senden mdchten.

Abbrechen-Taste - zum Abbrechen des Sendevorgangs.
2. Tippen Sie die gewunschte Funktion.

Die gewéhlte Datei wird automatisch gesendet. Danach erscheint der
Bluetooth Datei-Explorer erneut.

Datei von einem verbundenen Geréat herunterladen:

1. Wahlen Sie das Verzeichnis, dass die Datei enthélt.
2. Tippen Sie die Datei, die Sie herunterladen méchten.
3. Aus dem Datei Men( tippen Sie Holen,

oder

Tippen-und-halten Sie die gewlinschte Datei und wahlen Sie Holen
aus dem Pop-up Mend.

Die Datei wird in das lokale Verzeichnis am unteren Rand der Anzeige
kopiert.

Datei auf dem verbundenen Gerat loschen:

1. Tippen Sie die Datei, die Sie [6schen mochten.

2. Tippen Sie Loschen aus dem Datei Men.

3. Tippen Sie OK um den Vorgang zu bestatigen
oder

tippen-und-halten Sie die gewtinschte Datei und wéhlen Sie Léschen
aus dem Pop-up Mend.
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Verzeichnis flir empfangene Dateien auswahlen:

1. Tippen Sie Lokalen Ordner festlegen aus dem Werkzeuge-Mend.

2. Wahlen Sie das gewtiinschte Verzeichnis aus der Liste am oberen
Rand der Anzeige.

3. Tippen Sie OK um zur Hauptanzeige des Bluetooth Datei-Explorers
zurlickzukehren. Sie kodnnen das lokale Verzeichnis in dieser Anzeige
uberprifen.

Hinweis Das lokale Verzeichnis wird mit der aktuellen Verknupfung
assoziiert und im aktiven Profil gespeichert. Sie kdnnen
verschiedene lokale Verzeichnisse fir jede Verknupfung
angeben.

Um die Liste der angezeigten Dateien und Ordner zu aktualisieren, tippen
Sie Aktualisieren aus dem Werkzeuge-Men(.
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Mit Bluetooth senden

Sie konnen Ihre Pocket Outlook Kontakte, Kalendertermine und Aufgaben
einzeln oder zusammen auf einfache Weise mit Bluetooth an ein
verbundenes Gerat senden.

Daten mit Bluetooth versenden:
1. Tippen Sie &4 , dann entweder £ [ontakie

& ¢ 14:56 €3

Alle Kontakte + |Namen suchen |
Kontakte, Kalender oder #ab| cde| fgh ik [Imn[opag] rst [uww] xyz
Aufgaben_ Hoppe, Klaus  +49-2102-95990 B
Lindemann, ... ewald@asus.com.tw E
2. Markieren Sie den Artikel, den Sie Deer o JAR2402:0856 B
versenden mochten. A
3. Tippen-und-halten Sie den Artikel, Koneakt lsthen
dann tippen Sie Senden i;n;:en E:ue:oo::i
. . anlen Uetoo!
(Bluetooth) im Pop-up Ment
oder
tippen Sie Extras aus der
Befehlsleiste und wahlen Sie Neu Ansicht Extras =

Senden (Bluetooth).

4. In der Anzeige Bluetooth Gerét

wahlen tippen Sie den Name des BN Sy Nomen suchen |

" . . #ab|cde| foh| ik [ Imn]opg| rst Juvw| xye
Gerates! dann tlppen Sle OK Hoppe, Klaus  +49-2102-95990 B
Lindemann, ... ewald@asus.com.tw E

Reiter, Anita  +49-2102-9856 B

Kontakte léschen

Kontakke Gbertragen
Optionen...

Senden (Bluetooth)
‘Wahlen (Bluetooth)

Neu Ansicht |Extras E|‘
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Mit Bluetooth wahlen

Mithilfe dieser Funktion kénnen Sie einen Kontakt aus Ihrer Pocket
Outlook Liste wahlen und die entsprechende Telefonnummer von lhrem
verbundenen Handy aus wéhlen lassen. Hat der Kontakt mehrere
Nummern, wahlen Sie die Nummer, die Sie wahlen mdchten. Sie kénnen
die Nummer vor dem Wahlen auch andern.

Mit Bluetooth wahlen:

1. Tippen-und-halten Sie einen Kontakt aus der Pocket Outlook
Kontaktliste und wahlen Sie Wahlen (Bluetooth).

2. Ist Ihr Gerat mit mehr als einem Handy verbunden, oder haben Sie
noch kein Handy ausgewahlt, tippen Sie das Telefonsymbol neben
Waéhlen Sie ein Telefon aus und wéhlen Sie das gewiinschte Telefon.

3. Markieren Sie die gewtinschte Nummer und tippen Sie Wahlen.

4. Um die Nummer zu &ndern, tippen Sie Bearbeiten und geben die
gewlinschten Anderungen ein. Tippen Sie OK um zur vorherigen
Anzeige zuriickzukehren.

Hinweis Wenn Sie eine Nummer andern, erscheint eine Anzeige mit
der Option die Anderungen zu speichern.

5. Tippen Sie Wahlen.

Nachdem die entsprechende Nummer an das Handy gesendet wurde,
wird die Verbindung zu m Handy getrennt.

Nachdem das Handy gewahlt hat, konnen Sie dieses in der gewohnten
Weise verwenden.
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Bluetooth Personal Area Network

Ein Bluetooth Personal Area Network ist ein privates, temporares Ad-hoc
Netzwerk aus bis zu acht (8) Geraten. Mit einem Bluetooth Personal Area
Network kdénnen Sie Informationen austauschen wie mit einem TCP/IP
Netzwerk. Die Meisten Chat-Programme, Multi-Player Spiele, usw. kdnnen
auch mit einem Bluetooth Personal Area Network betrieben werden.

Bluetooth Private Area Networks unterliegen denselben
Sicherheitseinstellungen (Funktions-Verfligbarkeit, Autorisation,
Authentifizierung und Verschliisselung) wie andere Bluetooth
Verbindungen.

Ein Bluetooth Gerat muss als Netzwerk Host fungieren. Die anderen
Bluetooth Geréate verbinden mit dem Netztwerk als Clients. Der Host kann
individuelle Klienten akzeptieren oder ablehnen.

Bluetooth Personal Area Network einstellen:

1. AUS dem BIuetOOth Manager ) ,Q verbindungsassist( ¢ 4% 14:30
wahlen Sie Neu>Verbinden!> Mit . BRiatnhth et
PAN verbinden. Tippen Sie & it pan vetindn
Welter' N, ‘Wahlen Sie eine Methode fir die
. . . A Bluetooth Met: k Bild .
2. Im Assistenten wahlen Sie Als Ly
Host fiir PAN und tippen Sie o
Weiter. existierenden PAN her,
® als Host Fiir PAN dienen
3' Fugen Sle dem BIUEtOOth E:enr]gtg;lr:hdeennS.‘Il?ﬂ;a:hduesrsegu?héﬁgﬂontgheines
Personal Network, wenn PAN.
gewunscht, weitere Geréte hinzu. e
a. Tippen Sie Hinzufiigen und Aobrecher
wahlen Sie das Gerét, das Sie @ibotecen SeZicc et
hinzufiigen méchten. )

b. Fugen Sie, wenn gewinscht,
andere Gerate hinzu.
EinschlieRlich dem Host knnen
bis zu acht Geréate verbunden
werden.

4. Nachdem Sie die Geréate
hinzugefugt haben, tippen Sie
OK, um das Setup und den
Assistenten zu beenden.

Hinweis Das Hinzufligen von Geraten ist optional. Um den Host zu
konfigurieren miissen Sie dem Personal Network keine
Gerate hinzufugen, Sie kdnnen andere Geréate zu einem
spateren Zeitpunkt mit dem Netzwerk verbinden.
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Waébhlen Sie
Neu>Verbinden!>Verbindung zu
einem PAN im Bluetooth
Manager und tippen Sie Weiter.

Im Assistenten wahlen Sie Mit
Personal Network verbinden
und tippen Sie Weiter. Der
Bluetooth Browser erscheint.

Wahlen Sie den Host des
Personal Network und tippen Sie
Weiter um eine Verbindung
herzustellen.

Werden Sie aufgefordert die IP
Netzwerkeinstellungen
einzugeben, wahlen Sie IP-
Adresse vom Server beziehen
und tippen Sie OK.

Bluetooth™

Mit einem Personal Network verbinden:

& Yerbindungsassist( e 4% 14:33

* Bluetooth Assistent
Mit PAN verbinden

g A N, Wwahlen Sie eine Methode fir die
2= Bluetooth Netzwerk Bilduna:

{#) Verbindung zu einem PAN herstellen
Stellen Sie eine Yerbindung zu einem
existierenden PAN her,

() als Host fiir PAN dienen
Erméglichen Sie anderen Bluetooth
Geraten den Anschuss zur Bildung eines
PAN,

Tippen Sie auf "Weiter', um Fortzufahren. Zum
Beenden dieses Assistenten tippen Sie auf
‘Abbrechen’.

@ Abbrechen ¢ Zuriick Weiter g

EIA
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Anhang

Hinweise

Hinweise
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FCC-Erklarung zur Funkentstérung

Dieses Gerét erflillt alle Anforderungen des Teils 15 der FCC-Richtlinien. Der Betrieb entspricht

den folgenden Bedingungen:
» Das Gerét darf keine gefahrliche Interferenzen verursachen.

+ Das Gerat muss empfangene Interferenzen annehmen, inklusive der Interferenzen, die
eventuell einen unerwiinschten Betrieb verursachen.

Dieses Gerat wurde gepruft und erfullt die Grenzwerte fir ein Digitalgerat der Klasse B gemaR
Teil 15 der Richtlinien der amerikanischen Bundesbehorde fiir das Fernmeldewesen FCC
(Federal Communications Commission). Diese Grenzwerte stellen einen angemessenen
Schutz gegen schadliche Funkstérungen innerhalb von Wohngebauden sicher. Dieses Gerét
erzeugt und verwendet Funkfrequenzenergie, die ausgestrahlt werden kann und bei
unsachgemafer, nicht der Anleitung des Herstellers entsprechender Installation und
Verwendung schadliche Stérungen des Rundfunkempfangs verursachen kann. Es gibt jedoch
keine Garantie, dass bei einer bestimmten Installation keine Storungen auftreten. Kommt es
durch das Gerat zu Stérungen im Radio- oder Fernsehempfang, was sich durch Ein- und
Ausschalten des Gerats uberprifen Iasst, sollte der Benutzer versuchen, die Stérung durch
eine oder mehrere der folgenden MaRnahmen zu beheben:

* Richten Sie Ihre Empfangsantenne neu aus, oder stellen Sie sie an einem anderen Ort auf.

« VergrolRern Sie den Abstand zwischen Gerat und Empféanger.

. Schlieen Sie das Gerét an einer Steckdose an, die nicht von demselben Stromkreis wie
die Steckdose des Empféangers versorgt wird.

* Wenden Sie sich an den Handler oder einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker.

WARNUNG! Abgeschirmte Verbindungskabel vom Monitor zur Grafikkarte
sind zur Erfallung der FCC-Ausstrahlungsgrenzwerte
erforderlich. Anderungen oder Modifikationen, die die fiir diese
Vorschriften Verantwortlichen nicht ausdriicklich genehmigt
haben, kdnnen dazu fiihren, dass Ihre Berechtigung zum Betrieb
dieses Geréates entzogen wird.

Erklarung des kanadischen Department of
Communications

Dieses Digitalgerat Gberschreitet nicht die Grenzwerte fur Funkgerduschstrahlung von
Digitalgeraten nach Klasse B, die in den Richtlinien zur Funkentstorung (Radio Interference
Regulations) des Canadian Department of Cummunications festgelget sind.

Dieses Digitalgerat der Klasse B ist konform mit der kanadischen Richtlinie ICES-003.
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UL-Sicherheitshinweise

Erforderlich fir UL 1459 (ber Telekommunikations(Telefon)-Geréte, die fir eine elektrische
Verbindung mit einem Telekommunikationsnetzwerk, dessen Betriebsspannung zur Erde nicht
200V Spitze, 300V Spitze-zu-Spitze und 105Vrms uberschreitet, und flr eine Installation und
Verwendung entsprechend dem National Electrical Code (NFPA 70) ausgelegt sind.

Grundlegende Vorsichtsmalinahmen, einschlieRlich der nachstehenden, missen bei Verwenden
des Pocket PCs immer getroffen werden, um die Brandgefahr, elektrische Schlage und
Verletzungen zu vermeiden.

*  Verwenden Sie den Pocket PC nicht in unmittelbarer Nahe von Wasser, wie z.B. in der Nahe
von Badewannen, Waschbecken, Spilbecken oder Waschwannen, in einem feuchten Keller
oder in der Nahe eines Schwimmbeckens.

+ Verwenden Sie den Pocket PC nicht wahrend eines Gewitters. Es besteht die Gefahr eines
elektrischen Schlags durch Blitz.

*  Verwenden Sie den Pocket PC nicht in einer Umgebung, wo Gas austritt.

Erforderlich fir UL 1642 Uber primare (nicht wiederaufladebare) und sekundare (wiederaufladebare)
Lithium-Batterien, die als Stromquelle in Produkten verwendet werden. Diese Batterien beinhalten
Metall-Lithium, Lithiumlegierung oder Lithiumionen und bestehen eventuell aus einer einzigen
elektrochemischen Zelle oder zwei oder mehrere seriell, parallel oder auf beide Weisen verbundene
Zellen, die chemische Energie durch eine nicht umkehrbare oder umkehrbare chemische Reaktion
in elektrische Energie umwandeln.

» Werfen Sie das Batteriebiindel vom Pocket PC nicht in Feuer. Sie kdnnen explodieren.
Entsorgen Sie die Batterien entsprechend dem Gesetz vor Ort, um Verletzungen durch Brand
oder Explosion zu vermeiden.

»  Verwenden Sie nicht die Stromadapter oder Batterien von anderen Geraten, um Verletzungen
durch Brand oder Explosion zu vermeiden. Verwenden Sie nur die von UL genehmigten
Stromadapter oder Batterien, die vom Hersteller oder autorisierten Handlern geliefert werden.

Auswechselbare Batterien

Die nachstehenden Hinweise gelten fir Gerate, die mit auswechselbaren Batterien ausgestattet
sind und der Batteriewechsel mit einem falschen Typ zu einer Explosion fuihren kann (z.B. mit
manchen Lithiumbatterien):

— Wenn die Batterie in einem BENUTZERZUGANGLICHEN BEREICH ausgewechselt
wird, muss es eine Kennzeichnung in der Nahe der Batterie oder eine Erklarung in den
Bedienungs- und Instandsetzungsanweisungen geben;

— wenn die Batterie in sonstigen Bereichen des Gerates ausgewechselt wird, muss es
eine Kennzeichnung in der N&he der Batterie oder eine Erklarung in den
Instandsetzungsanweisungen geben.

Die Kennzeichnung oder Erklarung muss den nachstehenden oder @hnlichen Text beinhalten:
VORSICHT

EXPLOSIONSGEFAHR BEI VERWENDUNG FALSCHER BATTERIEN.
VERBRAUCHTE BATTERIEN ENTSPRECHEND

DEN ANWEISUNGEN ENTSORGEN
Die Konformitdt wurde durch eine Inspektion georin.

Benutzerzugriff mit einem Werkzeug

Wenn ein Werkzeug fiir den Zugriff auf einen benutzerzuganglichen Bereich erforderlich ist,
mussen alle gefahrlichen Komponenten innerhalb dieses Bereichs entweder nicht zuganglich
fur den Benutzer mit Hilfe des selben Werkzeugs sein oder entsprechend gekennzeichnet
werden, um den Benutzer von einem Zugriffsversuch abzuhalten.

Eine zulassige Kennzeichnung fiir die Gefahr eines elektrischen Schlags ist erforderlich A\
(ISO 3864, Nr. 5036)
Geréate fur eingeschrankt zugangliche Orte

Fir die Gerate, die nur zur Installation an einem eingeschrankt zuganglichen Ort ausgelegt sind,
muss eine entsprechende Erklarung zu diesem Zweck in den Installationsanweisungen stehen.
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