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MyPal A730 Spezifikationen

Prozessor

Betriebssystem

Arbeitsspeicher

Display

Kartensteckplatz

Verbindung

Audio

Kamera

GrofRe

Gewicht

Intel® PXA270 520 MHz

Microsoft® Windows Mobile™ 2003 Second
Edition

64 MB Flash ROM
64 MB SDRAM (45 MB benutzerzugéanglich)

3,7-Zoll, brillantes transflektives LCD
65,536 Farben, 16-Bit Display
VGA 640 x 480 Auflésung

1100 mAh Lithium lon (bis zu 9 Stunden
Laufzeit)*
Integrierter Backup-Akku 20mAh

CompactFlash Typ Il Kartensteckplatz (3,3V)
SD-Kartensteckplatz (3,3V)
(fir SD-Speicherkarten und SDIO-Karten)

Bluetooth® v1.1
Infrarot 115,2 KBps

3,5 mm Stereokopfhérerbuchse
Integriertes Mikrofon und Lautsprecher

Integrierte 1,3 Megapixel Auflésung
ASUS Kameraschnittstelle/ Programm

117,5mm x 72,8 mm x 16,9 mm (L x B x H)
4,63 Zoll x 2,87 Zoll x 0,66 Zoll (L x B x H)

170¢g

* Nach dem Microsoft Logo Test Kit - Batterielaufzeittest
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Paketinhalt

Ihr Pocket PC-Paket enthalt mehrere Zubehorteile. Priifen Sie nach dem
Auspacken alle Teile mit der Teileliste unten und vergewissern sich, dass
alle Teile in einem einwandfreien Zustand sind. Sollte ein Teil fehlen oder
beschadigt sein, nehmen Sie bitte sofort mit Inrem Handler Kontakt auf.

Standardlieferumfang

« ASUS MyPal A730

« Docking-Station

« USB Sync-Kabel

» Wechselstromadapter/Stromkabel
Eingang:  100V~240V
Ausgang: 5V 2.4A 10W

¢ 1100 mAh Lithium lon

* Stylus

 Schutztasche

* Microsoft® Companion CD

» Bonus CD

« Handbuch

« Schnellstartanleitung

 Garantiekarte

Optionales Zubehor

* Stylus

 Kfz-Ladegerat

* Faltbare Tastatur
 Lederetui

* USB Sync-Kabel fiir Reisen
» USB Host-Kabel fiir Reisen
 Serielles Kabel fir Reisen

» Wechselstromadapter/ Stromkabel (UL/CEE/UK/
SAA/CCEE)

» GPS-Losungspaket
¢ Bluetooth® GPS-Ldsungspaket
 Ernweiterungsakku (1800 mAh)
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EinfUhrung in den MyPal

Der ASUS® MyPal A730 ist ein echt guter Partner auf Reisen. Er ist mit
einem 520 MHz Intel® PXA270-Prozessor, 64MB SDRAM und 64MB Flash
ROM ausgestattet und wird mit dem Microsoft® Windows Mobile® 2003
Second Edition, zuziiglich verschiedener nitzlicher Anwendungssoftware,
geliefert. Sie haben alles was Sie brauchen in Ihrer Tasche!

Frontansicht

Strom-LED
Bluetooth-LED

Pocket PC

/4 |start & o2 21:35

© Ssamstag, 4. September 2004

BB Besitzerinformationen hier eingaben
a Keine ungelesenen Nachrichten
B Keine Aufgaben
@ Montag: 4P Lecture
08:00-08:30 (#111)

LCD Touchscreen

nsus _
A ®
ASUS Launcher-Taste — (&D )) Aufgaben-Taste

Kalender-Taste Kontakt-Taste

Mikrofon 4-way Navigation button

Starttaste

» Strom-LED - blinkt griin, wenn der Akku aufgeladen wird. Sie leuchtet
standig grun, wenn das Gerat mit einer Netzstromquelle verbunden ist
und der Akku voll aufgeladen wurde.

« Bluetooth-LED - leuchtet blau, wenn die Bluetooth®-Funktion aktiviert
ist.

« LCD Touchscreen - gestattet Innen Daten einzugeben, zu lesen, zu
senden, zu empfangen oder zu bearbeiten, indem Sie darauf tippen. Sie
konnen die Helligkeit des Screens nach Bedarf erh6hen oder verringern,
indem Sie die Hintergrundbeleuchtungseinstellungen andern.

* Mikrofon - verstarkt Ihre Stimmenaufnahme.
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* ASUS Launcher-Taste

- Wenn der Hauptbildschirm (Heute-Bildschirm) geoffnet ist: Driicken Sie
diese Taste einmal, um das ASUS Launcher-Programm zu starten.

- Wenn der Hauptbildschirm (Heute-Bildschirm) geoffnet ist: Halten Sie
diese Taste flr ein paar Sekunden gedrlckt, um das ASUS
Kameraprogramm zu starten.

- Wenn ein Video aufgenommen wird (im ASUS
Kameraaufnahmemodus): Driicken Sie diese Taste einmal, um die
Aufnahme zu stoppen. Weitere Informationen zur Videoaufnahme
entnehmen Sie bitte dem Abschnitt “Aufnahmefunktionen” auf Seite 4-13.

» Kalender-Taste

- Wenn der Hauptbildschirm (Heute-Bildschirm) ged6ffnet ist: Driicken
Sie diese Taste einmal, um das Kalender-Programm zu 6ffnen.

- Im Kameravorschaumodus (ASUS Kamera-Fotomodus): Driicken Sie
diese Taste einmal, um die Bildrahmenauswahlfunktion zu aktivieren
und den ersten verfligbaren Rahmen anzuzeigen. Ein anderer Rahmen
erscheint, wann immer Sie diese Taste driicken. Diese Funktion wird
nach dem Anzeigen des letzten verfligbaren Rahmens deaktiviert.
Einzelheiten zur Anderung der Fotoeinstellungen finden Sie im Abschnitt
“Fotomenus” auf Seite 4-15.

» Kontakte-Taste

- Wenn der Hauptbildschirm (Heute-Bildschirm) geoffnet ist: Driicken
Sie diese Taste einmal, um Ihre Kontaktliste zu 6ffnen.

- Dricken Sie im Kameravorschaumodus (ASUS Kamera-Foto/
Aufnahmemodus) diese Taste einmal, um den Aufnahmemodus
(Belichtungseffekte) zu andern. Der Aufnahmemodus andert sich, wann
immer Sie diese Taste driicken. Einzelheiten zur Anderung der
Fotoeinstellungen finden Sie im Abschnitt “Fotomends” auf Seite 4-15.

* Aufgaben-Taste

- Wenn der Hauptbildschirm (Heute-Bildschirm) geoffnet ist: Driicken
Sie diese Taste einmal, um Ihre Aufgabenliste zu 6ffnen.

- Im Kameravorschaumodus (ASUS Kamera-Foto/Aufnahmemodus)
driicken Sie diese Taste einmal, um die Bildaufnahmeauflésung zu
andern (die Standardeinstellung ist 352*288 Pixel). Die Auflosung
andert sich, wann immer Sie diese Taste druicken. Einzelheiten zur
Anderung der Fotoeinstellungen finden Sie im Abschnitt “Fotomentis”
auf Seite 4-15.

* 4-Richtungsnavigationstaste - funktioniert wie die vier Pfeiltasten auf einer
Tastatur. Diese Taste gestattet Ihnen Programmsymbole, Ordner oder
Dateien in einem Men( nach oben, unten, links oder rechts zu rollen.

Inbetriebnahme! 1-3
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Starttaste - funktioniert wie die Eingabetaste auf einer Tastatur.

- Driicken Sie diese Taste einmal, um ein ausgewahltes Programm,
Listen- oder Ordnerinhalt oder eine Datei zu 6ffnen.

- Im Kameravorschaumodus (ASUS Kamera-Foto/Aufnahmemodus):
Driicken Sie diese Taste einmal, um den Kamerablitz einzuschalten.
Driicken Sie diese Taste noch einmal, um den Blitz auszuschalten.

Ruckansicht

— — 7
@

08080 —| Lautsprecher

) ]
o

Kameraobjektiv

Kamerablitz

Qo

09090
0!
o6

Hinterer Deckel

N

Kameraobjektiv - gestattet Ihnen Bilder oder Videos aufzunehmen.
ACHTUNG! Beruhren Sie das Kameraobjektiv nicht!

Kamerablitz - bietet zusatzliches Licht fir Video- oder Bildaufnahmen.
Sie kdnnen den Blitz in der ASUS Camcorder-Benutzerschnittstelle ein-
oder ausschalten. Siehe Kapitel 4 flr weitere Informationen.

Lautsprecher - gibt einen Alarm oder andere Audioausgaben vom Gerat
ab.

Hinterer Deckel - Schitzt die internen Teile des Gerates.

Hinweis Der hintere Deckel ist abnehmbar, damit Sie den Hauptakku
entfernen bzw. ersetzen kdnnen. Anweisungen hierzu finden
Sie im Abschnitt “Einrichten des MyPal” auf Seite 1-8.

Kapitel 1



Seitenansicht

Linke Seite Rechte Seite
t+——— Stromschalter/
Ruckleuchten-Knopf N
Kamera/Notizen/ @
Aufnahme-Knopf 17
Riegel des e

hinteren Deckels

N L/

« Stromschalter/Rickleuchten-Knopf - schaltet das Gerét ein oder aus, wenn
Sie diesen Knopf kurz driicken. Die Riickleuchte wird ein- oder ausgeschaltet,
wenn Sie diesen Knopf fiir ein paar Sekunden gedrickt halten. Die
Akkubetriebsdauer wird verlangert, wenn die Riickleuchte ausgeschaltet wird.

HINWEIS  Dricken Sie gleichzeitig diesen Knopf und die Aufgaben-
Taste, wenn Sie den Touchscreen ausrichten mochten.

» Kamera/ Notizen /Aufnahme-Knopf

- Wenn der Hauptbildschirm (Heute-Bildschirm) ged6ffnet ist: Driicken Sie
diesen Knopf einmal, um das Notizen-Programm zu 6ffnen.

- Wenn das Notizen-Programm gedffnet ist, halten Sie bitte diesen Knopf
gedruckt, um die Aufnahme zu aktivieren. Die Aufnahme wird beendet,
wenn der Knopf losgelassen wird.

- Wenn das ASUS Camcorder-Programm geéffnet ist, driicken Sie diesen
Knopf bitte einmal, um einen Schnappschuss zu machen
(Fotoaufnahmemodus) oder die Aufnahme eines Videos zu starten.
Driicken Sie den Knopf noch einmal, um die Aufnahme zu beenden
(Videoaufnahmemodus).

» Riegel des hinteren Deckels - befestigt den hinteren Deckel an dem Gerét.
HINWEIS  Als VorsichtsmalRnahme wird der Stromschalter automatisch
deaktiviert, wenn Sie den hinteren Deckel entfernen. Der

Stromschalter kann nur die Stromversorgung einschalten, wenn
der hintere Deckel wieder an das Gerat angebracht wurde.

Inbetriebnahme! 1-5



Oberansicht

Kopfhorerbuchse CF-Kartensteckplatz

—=)

Infrarot (IR)-Anschluss ~ SD-Kartensteckplatz

Kopfhdrerbuchse - nimmt einen Kopfhorer auf.
CF-Kartensteckplatz - nimmt eine CompactFlash (CF)-Karte auf.

SD-Kartensteckplatz - nimmt eine SD-Speicherkarte oder eine SDIO-Karte
(z.B. 802.11b, Bluetooth®, GPS, Kamera, Barcode-Scanner usw.) auf,

Infrarot (IR)-Anschluss - gestattet Innen Daten zu einem anderen
Gerat, das einen IR-Anschluss besitzt, zu kopieren oder senden.

Ansicht von unten

1-6

Docking-Stationsanschluss / Stylus
Sync-Kabelanschluss

Reset-Schalter

k( j@ﬂ

Docking-Stationsanschluss / Sync-Kabelanschluss - nimmt die 26-
pol. Buchse der Docking-Station auf. Sie kénnen auch ein 26-pol. USB
Sync-Kabel mit diesem Anschluss verbinden, um das Gerat mit Inrem
Computer zu synchronisieren.

Reset-Schalter - gestattet Ihnen ein Soft-Reset auszufiihren, wenn das
Gerat eine Funktionsstérung hat oder eine Anwendung hangt. Driicken
Sie mit der Spitze des Stylus diesen Schalter, um das System neu zu
starten.

HINWEIS  Um ein Hart-Reset auszufiihren, halten Sie bitten den
Stromschalter gedrtickt, wahrend Sie mit der Spitze des
Stylus den Reset-Schalter. Ein Hart-Reset stellt die
urspriingliche Konfiguration des Geréates wiederher und
l6scht alle Daten. Sichern Sie Ihre Daten, bevor Sie ein
Hart-Reset ausfuhren!

Stylus - wird zum Tippen oder Schreiben auf den LCD-Touchsreen
verwendet.

Kapitel 1



Der Stylus

Der Stylus auf einem Pocket PC funktioniert wie eine T N
Maus auf einem Standard-PC. Sie kbnnen mit dem Stylus o®
auf dem LCD-Touchscreen tippen oder ziehen, um 0
Programme zu 6ffnen oder Befehle auszufiihren. o

* Tippen. Berlhren Sie den Touchscreen einmal mit dem
Stylus, um Programme zu 6ffnen oder Optionen

auszuwahlen. 0 )
« Ziehen. Beriihren Sie den Touchscreen kontinuierlich 3
mit dem Stylus und verschieben Sie diesen, um Text ‘
und Bilder auszuwahlen. Sie kdnnen auf diese Weise
mehrere Elemente in einer Liste auswahlen. Den Stylus aus
. . . . i h
» Tippen und halten. Tippen Sie mit dem Stylus auf ein || ;S:;?{:Shﬁeben
Element und halten ihn in dieser Position, um eine Liste

der fir das jeweilige Element verfigbaren Aktionen aufzurufen. Tippen
Sie dann auf die gewtinschte Aktion in dem angezeigten Popup-Men(i.

Die Docking-Station

Die Docking-Station hat vier Hauptkomponenten.

» Gerateanschluss - halt das Gerat an der richtigen Stelle und funktioniert
als Synchronisationsschnittstelle. Dies ist ein 26-pol. Anschluss, der zum
Gerateboden passt.

» Stylushalter - bietet einen bequemen Sitzplatz fir den Stylus an, wenn
das Gerat in der Docking-Station sitzt.

* USB-Anschluss - ermdglicht die Synchronisation des Gerates mit Ihrem
PC.

« Stromanschluss - nimmt den beigelegten Wechselstromadapter auf.

Gerateanschluss USB-Anschluss
Stylushalter

Stromanschluss

Inbetriebnahme! 1-7



Einrichten des MyPal

Entfernen und Anbringen des hinteren Deckels

Entfernen des hinteren Deckels:

1. Suchen Sie den Riegel an der rechten
Seite des Geréates und driicken Sie ihn
mit dem Stylus in die Richtung
des “Entriegelt”-Zeichens.

2. Schieben Sie den Deckel vorsichtig
nach unten, bis er aus dem Gerat
ruckt.

HINWEIS  Als VorsichtsmaBnahme wird der Stromschalter automatisch
deaktiviert, wenn Sie den hinteren Deckel entfernen. Der
Stromschalter kann nur die Stromversorgung einschalten,
wenn der hintere Deckel wieder an das Gerat angebracht
wurde.
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Anbringen des hinteren Deckels:

1. Schieben Sie den Deckel
vorsichtig von der
Unterseite des Gerates
hinein. Stellen Sie dabei
sicher, dass die Feder an
den Seiten in die Nut an
den Seiten des Gerates
einpasst.

2. Verwenden Sie den Stylus, um
den Riegel in die Richtung des
“Verriegelt’-Zeichens zu
drucken.

Inbetriebnahme!

Feder
(an der Innenseite)
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Installieren und Entfernen des Akkus

HINWEIS  Sie missen den hinteren Deckel entfernen, um Zugang zu
dem Akkufach zu erhalten. Anweisungen hierzu finden Sie im
Abschnitt “Entfernen und Anbringen des hinteren Deckels”
auf Seite 1-8.

Installieren des Akkus:

1. Stecken Sie den Akku in das
Akkufach ein, wobei die rechte
Seite des Akkus mit seinen
Kerben auf die Riegel an der
rechten Seite des Akkufachs
ausgerichtet werden missen.

2. Drucken Sie die linke Seite des
Akkus nach unten, damit der
Akku komplett in dem Fach sitzt.

Riegel an dem Akkufach

HINWEIS Die untere Kante des Akkus und die untere Kante des Fachs
miissen zusammenpassen.

3. Driicken Sie den Akku nach oben, Akkukontakte
bis Sie einen Klick-Ton von dem
Akku-Riegel horen. Sie hdren den
Klick-Ton nur, wenn der Akku richtig /
fest sitzt und die Akkukontakte in ~ \
den 4-pol. Anschluss im Fach
sitzen.

HINWEIS  Zusatzlich zu dem externen Akku besitzt das Gerat einen
integrierten 20 mAh Backup-Akku. Der Backup-Akku enthalt
die ursprungliche Konfiguration Ihres Gerétes.
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Entfernen des Akkus:

1. Verwenden Sie den Stylus, um
den Riegel zu drticken und das
Akkufach zu entriegeln.

2. Dricken Sie den Akku nach
unten, um ihn von den
Akkukontakten im Fach zu
trennen.

3. Lassen Sie das obere Ende des Akkus
herausrutschen, um ihn aus dem Fach
nehmen zu kdnnen.

Einsetzen in die Docking-Station

Stellen Sie das Gerat auf die Dockingstation wie in der rechten Abbildung
angezeigt. Richten Sie die Anschliisse aus und stecken das Gerat
vorsichtig in die Station, bis es richtig sitzt.

Inbetriebnahme! 1-11



Anschliel3en des AC-Adapters

WICHTIG  Sie mussen den Akku vor dem erstmaligen Verwenden des
Gerates aufladen.

Anschliel3en des AC-Adapters ohne die Docking-Station:

1.

Verbinden Sie das Stromkabel mit der Buchse am Sync-Kabeladapter.

2. Verbinden Sie den 26-pol. Geratestecker des Sync-Kabels mit dem 26-

pl. Anschluss an der Unterseite des Gerates.
Verbinden Sie den Netzstecker mit einer geerdeten Steckdose.

USB Sync-Kabel
26-pol. Geréatestecker y

Sync-Kabeladapter

AC-Adapter/ Stromkabel

HINWEIS  Die Strom-LED (grin) blinkt und beginnt den Akku
aufzuladen, sobald Sie das Netzkabel mit einer Stromquelle
verbinden. Einzelheiten zu der Anzeige des Akkustromstatus
finden Sie auf Seite 2-25.

Verbinden des AC-Adapters mit der Docking-Station:

1. Verbinden Sie das

1-12

Stromkabel mit dem
Anschluss an der
Rickseite der
Docking-Station.

Verbinden Sie den
Netzstecker mit einer
geerdeten
Steckdose.

Kapitel 1



Zusatzliche Speicherung

Ihr Gerat ist mit zwei verschiedenen Speicherkartensteckplatzen fur ein
zusatzliches Speichern ausgestattet. Der CF-Kartensteckplatz unterstiitzt
Multimedia-Karten. Der SD-Kartensteckplatz unterstitzt die SD
(SecureDigital)-Speicherkarten und SDIO-Karten mit verschiedenen
Funktionen inkl. 802.11b, Bluetooth®, GPS, Kamera usw.

HINWEIS  Sie missen eine SD-Speicherkarte oder CF-Karte
einstecken, wenn Sie die ASUS Sicherungsfunktionen
verwenden mdchten.

Einstecken und entfernen einer SD/SDIO-Karte
Einstecken einer SD/SDIO-Karte;

1. Stecken Sie die Karte mit der Etikettenseite
(normalerweise die Seite mit dem
Herstellernamen darauf) nach
oben zeigend und der Barcode
bzw. die Seriennummer nach
unten zeigend in den SD-
Kartensteckplatz ein.

Etikettenseite

HINWEIS  Eine SD/SDIO-Karte ist nur in einer Richtung in den
Steckplatz einsteckbar Wenn die Richtung richtig ist, lasst
sich die Karte leicht in den Steckplatz einschieben. Stecken
Sie die Karte NICHT mit Gewalt in den Steckplatz ein!

2. Dricken Sie die Karte fest in den Steckplatz ein, bis sie komplett
eingesteckt ist. Bei einer richtigen Installation ist die SD-Kartenkante
mit der oberen Kante des Gerates bundig. Bei SDIO-Karten steht
normalerweise ein Teil der Karte (ber die Steckplatzkante heraus.

Entfernen einer SD/SDIO-Karte:

Driicken Sie die Karte vorsichtig, um sie
auswerfen zu lassen.

Inbetriebnahme! 1-13



Einstecken und Entfernen einer CF-Karte

Einstecken einer CF-Karte:

1. Stecken Sie den 50-pol. Anschluss der Karte mit der Etikettenseite
(normalerweise mit dem Kartenherstellernamen darauf) nach oben
zeigend und dem Barcode bzw. die Seriennummer nach unten zeigend
in den CF-Kartensteckplatz ein.

Etikettenseite

HINWEIS  Eine CF-Karte ist nur in einer Richtung in den Steckplatz
einsteckbar. Wenn die Richtung richtig ist, lasst sich die Karte
leicht in den Steckplatz einschieben. Stecken Sie die Karte
NICHT mit Gewalt in den Steckplatz ein!

2. Dricken Sie die Karte fest in den Steckplatz ein, bis sie komplett
eingesteckt ist. Bei einer richtigen Installation ist die CF-Kartenkante
mit der oberen Kante des Gerates biindig.

Entfernen einer CF-Karte:

Ziehen Sie die Karten einfach aus dem
Steckplatz heraus.

1-14 Kapitel 1



Aktivieren des MyPal

Es ist wichtig, dass Sie vor dem Gebrauch das Gerat richtig kalibrieren
und aktivieren. Dieser Prozess sichert eine richtige Positionierung beim

Eingeben von Texten und Wahlen von Mendis.

Kalibrieren und aktivieren lhres Gerates:

1. Dricken Sie den Stromschalter.

Der Ausrichtungshbildschirm erscheint, wenn Sie
das Gerat zum ersten Mal einschalten oder ein

Hart-Reset ausgefiihrt haben.

HINWEIS  Um ein Hart-Reset auszufiihren, halten
Sie bitten den Stromschalter gedriickt,
wahrend Sie mit der Spitze des Stylus

den Reset-Schalter driicken.

2. Tippen Sie mit dem Stylus auf das
Zentrum des LCD-Touchscreens, um die
Kalibrierung vorzunehmen. Sie missen
eventuell diesen Schritt mehrmals
wiederholen, um ein erfolgreiches
Kalibrierungsergebnis zu erhalten

3. Folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um das Setup zu
vervollstandigen.

4. Wahlen Sie lhre Zeitzone aus, wenn Sie
aufgefordert werden.

5. Sie kdnnen beginnen MyPal zu
verwenden, wenn der Heute-Bildschirm
erscheint. Lesen Sie bitte den nachsten
Abschnitt fur Informationen tber die
Hauptbildschirme auf Ihrem Gerat.

Inbetriebnahme!

Stromschalter

Tippen Sie mit dem Stift fest und
genau auf jede Position des Ziels.
Das Ziel bewegt sich so lange, bis der
Touchscreen ausgerichtet ist.

+

/ J |Einstellungen L ¢ 21:26 (D

Uhr

@® Zuhause GMT Casablanca R

GMT Casablanca
GMT+1 Prag,Budapest
GMT+1 Warschau,Sofia
(O Besucht  |GMT+1 Paris,Madrid
GMT+1 Berlin,Rom
GMT+1 West-Zentralafrik
GMT+2 Bukarest
GMT+2 Kairo
GMT+2 Helsinki,Riga
GMT+2 Athen Istanbul |™

| »

T

Uhrzeit | Signal |

@IA
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Hauptbildschirme auf dem MyPal

Heute-Bildschirm

Normalerweise wird die Tagesansicht (Heute) angezeigt, wenn Sie das
Geréat zum ersten Mal an einem Tag eingeschaltet wird.

HINWEIS  Sie kdnnen, wenn ein anderes Programm auf dem Screen

angezeigt wird, auf das &24-Symbol tippen und dann auf
Heute in der Navigationsleiste, um den Heute-Bildschirm
anzeigen zu lassen.

Der Heute-Bildschirm gibt lhnen einen Uberblick tiber die wichtigsten
Informationen flr den jeweiligen Tag, wie in dem Beispiel unten angezeigt.

Antippen, um zu
einem Programm zu
wechseln

Antippen, um Netzwerk- oder Modem verbindungen
einzurichten oder zu &ndern

Antippen, um die Lautstarke zu éndern
oder den Lautsprecher stummzuschalten

f |5tart © < 21:35 Antippen, um das Datum, die Uhrzeit und den

néchsten Termin anzuzeigen
3 Samstag, 4. September 2004 ) .
Antippen, um das Datum und die

Besitzerinformationen hier eingeben Uhrzeit zu Andern

Keine ungelesenen Nachrichten
Keine Aufgaben

Montag: 4P Lecture _— .
08:00-08:30 (#111) Ihr Tag im Uberblick

——

Neu

1
|— Antippen, um ein neues L Antippen, um das Bluetooth-Meni anzuzeigen
Element zu erstellen Antippen, um das Anzeigeformat (Querformat oder
Antippen, um den PC- Hochformat) zu &ndern

Verbindungsstatus anzuzeigen

Tippen Sie mit dem Stylus auf ein aufgelistetes Element auf dem Heute-
Bildschirm, um die Details anzeigen zu lassen. Zum Modifizieren der
aktuellen Aufgaben bzw. Aktivitaten und Hinzufligen neuer Elemente bzw.
Informationen sehen Sie bitte im Kapitel 2: “Grundfunktionen” nach.
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Start-Menu

Auf dem Start-Men( kénnen Sie Programme, Einstellungen und

Hilfethemen auswahlen. Tippen Sie bitte auf das Symbol

k71 oben am

Bildschirm, um das Start-Meni zu 6ffnen.

i |5tart

€, Heute

Fi Aufgaben

7 Internet Explorer
g8 Kalender

+» o< 21:37
er 2004
hier eingeben

hrichte ; i 0
ehich i Antippen, um ein Programm zu 6ffnen

18 Kontakte
i Messaging
¢ Windows Media

— Antippen, um ein kiirzlich verwendetes Programm

1
me zu 6ffnen

f= Program _1
{7 Einstellun - : —— Antippen, um das Programme-Men(i zu 6ffnen

? Hilfe

—=|

Antippen, um das Einstellungsmeni zu 6ffnen
,“_‘Li Antippen, um Hilfethemen anzuzeigen

Befehlsleiste

Unten auf dem Bildschirm befindet sich die Befehlsleiste. Uber die Meniis
und Schaltflachen in der Befehlsleiste kdnnen Sie Aufgaben in
Programmen ausfiihren.

HINWEIS

Die Menus und Schaltflachen variieren je nach den
Programmen, die Sie gerade verwenden.

Neu Bearb. Extras I I |-
| I '
| | |
Antippen, um Antippen, um Antippen, um das
Menibefehle Schaltflachenbefehle Eingabefeld
auszuwahlen auszuwahlen anzuzeigen
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Popup-Menus

Mit Hilfe der Popup-Menis kénnen Sie eine Aktion flr das gewahlte
Element auswahlen. Sie kbnnen z.B. das Popup-Meni im Datei Explorer
verwenden, um ein Element zu léschen, zu kopieren oder zu senden.

Tippen Sie mit dem Stylus auf das Element, fir das eine Aktion ausgefiihrt
werden soll, und halten Sie ihn in dieser Position, um ein Popup-Men
aufzurufen. Sobald das Men( angezeigt wird, heben Sie bitte den Stylus
und tippen auf die auszufiihrende Aktion. Tippen Sie auf eine Stelle
aul3erhalb des Menus, um das Men( zu schlie3en, ohne eine Aktion
auszufiihren.

' » | Datei Explorer . % 21:52 8

1-18

[ My Documents ~

Name ~

7 Eigene Musik
7 Geschiéftlich I
—/ Privat
—/Verlagen
 Worterbiicher

Phata N0N404 n4.00.04 3RTK

Ausschneiden
Kopieren

Umbenennen

Léschen

Uber E-Mail senden...
Datei dbertragen...
Als Hintergrundbild fiir "Heute" verwenden

—— AufRerhalb des Meniis antippen, um das Menii zu
schlieBen, ohne eine Aktion auszufiihren

—— Tippen und halten, bis das Popup-Menii erscheint

—— Die gewlinschte Aktion antippen

Bearb. Offnen|~[T] 1]

i

HINWEIS

Die Popup-Menus sind in den meisten Programmen auf
Ihrem Gerét verfligbar. Dennoch variieren die Popup-
Meniielemente je nach dem Programm bzw. der Applikation.

Kapitel 1



Kapitel 2
Grundfunktionen

¢ Anzeigen der Systeminformationen ................... 2-2
¢ Eingebenvon Daten .......c.ccccovvviiiviiciiie e, 2-3
Eingabemethoden-Menl ... 2-3
Schreiben auf dem SCreen ... 2-6
Zeichnen auf dem SCreen ... 2-9
Aufzeichnen einer Nachricht ..........ccccoo i, 2-10
¢ Suchen und Verwalten der Daten........c...ccoc...... 2-12
Verwenden der SUchfunktion .........c.ccccevveeiiniinn e 2-12
Verwenden des Datei EXPIOrers........cccvveveiiievesiie e 2-13
¢ Anpassen des Gerates .........cccovveerivieiiveeiveennnnn, 2-14
Andern des Datums und der Zeit .........cccccevvveeeeeeeerireeerennnns 2-15
Andern des Start-MeNUS ..........ccocoveveveveveeereeereeieieerereseeeeenenna, 2-16
Andern der BeSItZerdaten ..........cccoeveveeeeeeeeivseeeeeen e, 2-17
Einstellen eines KENNWOITES .........cccveviveiiiiie e 2-18
Andern des Screenanzeigeformats............ccocoeveveveveverevennan, 2-19
Andern des Screenhintergrunds .............cccceeveveveererererenennne, 2-22
Andern der TastenZUWEISUNGEN .........c.cevevevevevererereeerereeeeenen, 2-23
Einstellen der RUckleuchte ..., 2-24
Andern der Akkustromeinstellungen ...........c.ccccceeveveveverennee, 2-25
Einstellen der Sounds und Benachrichtigungen ................... 2-26
Andern der Audioeinstellungen ............ccccooveveeeieieereieienan, 2-27
Andern der Systembetriebseinstellungen ............ccccccevevveee. 2-28
Andern der Speichereinstellungen ............cccccoeeveveveveeveneneee, 2-30
¢ Verwenden der einfachen Applikationen.......... 2-32
RECNNET .o 2-32
SPIBIE e 2-33
PICIUIES oot 2-36

Grundfunktionen



2-2

Anzeigen der Systeminformationen

Sie kdnnen miuhelos die integrierten Spezifikationen anzeigen lassen.

HINWEIS  Sie kdnnen nicht die auf den Systeminformationen-
Bildschirmen angezeigten Informationen andern.

Anzeigen der Systeminformationen:

1. Tippen Sie auf & und dann auf T PRy
Einstellungen. Systeminformationen
2. Tippen Sie auf den System- Sertw Ly e i e
Registerreiter unten auf dem ROM-Version: V3.43.02.4 GER
. . . ROM-Datum: 2004/08/09
Einstellungen-Bildschirm. Aufiésung: 480 x 640
. . Display-Farben: 65536
3. Tippen Sie auf das " WA nicht eingabact
Systeminformationen-Symbol, um Buatnnthe Eifgalnic

die Geréatespezifikationen anzuzeigen.
Dieser Bildschirm wird geoffnet, wann
immer Sie auf den Geréate-Info-
Registerreiter tippen. Gerteinformationen | Speicher | Sonstiges |
=)

4. Tippen Sie auf den Arbeitsspeicher-Registerreiter, um die
Informationen zum Arbeitsspeicher des Gerates anzuzeigen.

5. Tippen Sie auf den Sonstige-Registerreiter, um weitere
Geréateinformationen anzeigen zu lassen.

/ /4 |Einstellungen & < 21:56 D { /4 |Einstellungen av ¢ 21:57 (D

Systeminformationen Systeminformationen
Flash ROM Grisse: 64MB Anbieter: ASUSTek COMPUTER INC.
RAM Grosse: 45MB Product ID: MYPAL A730

Flash Disk Grosse: 19MB

Gerateinformationen I Speicher | Sonstiges | Gerateinformationen | Speidlerl Sonstiges ’_
=R e
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Eingeben von Daten

Es stehen mehrere Methoden zur Dateneingabe auf diesem Gerat zur

Verfugung.

» Verwenden des Eingabefeldes zum Eingeben von Texten mit Hilfe der
virtuellen Tastatur.

* Direktes Schreiben mit dem Stylus auf dem Screen mit Hilfe des
Buchstabenerkenners.

» Zeichnen auf dem Screen.

* In das Mikrofon sprechen, um eine gesprochene Notiz aufzunehmen.

* Verwenden des Microsoft® ActiveSync® zum Synchronisieren oder
Kopieren der Daten von Ihrem Desktop-Computer zu diesem Gerat.

Eingabemethoden-Mend

Das Eingabemethoden-Menti bietet Ihnen die Mdglichkeit mit Hilfe der
virtuellen Tastatur, des Buchstabenerkenners, des
Strichzugerkenners oder des Transcribers, Daten in ein Programm
einzugeben. In jedem Fall erscheinen die eingegebenen Zeichen wie
getippter Text auf dem Screen.

Tippen Sie auf die Eingabefeld-Schaltflache, um das Eingabefeld ein-
oder auszublenden. Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefeld-
Schaltflache, um sich die Optionen anzeigen zu lassen.

/4 |Notizen < 22:03 (D

-

Buchstabenerkenner
# Strichzugerkenner
Tastatur

Eine Eingabemethode auswahlen

Transcriber

Neu Bearb. Extras [ é.i

I—Antippen, um das Eingabefeld ein- oder
auszublenden

Tippen mit der virtuellen Tastatur:

Antippen, um die Optionen anzuzeigen

1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der Eingabefeld-Schaltflache und dann
auf Tastatur.

HINWEIS  Offnen Sie Notizen, um diese Funktion auszuprobieren.

2. Tippen Sie mit dem Stylus auf die Tasten, um Daten einzugeben.

Grundfunktionen



Wortvervollstandigung

Wenn Sie die virtuelle Tastatur
verwenden, erahnt das Gerat nach den
ersten Eingaben voraus, welches Wort
Sie eintippen mdchten. Das Wort wird
sodann im Eingabefeld angezeigt.
Wenn Sie auf das angezeigte Wort
tippen, wird es am Einfligepunkt zu
lhrem Text hinzugeftgt. Je mehr Sie
das Geréat verwenden, desto mehr
Worter werden von dem Gerat
vorausgeahnt.

Gehen Sie bitte
folgendermal3en vor, um die

/ /g | Notizen > 4% 23:00 (D

inf

I mformanonenl

-

_jiIzjslsth[a]?]s]s]o[B p

J_.[fi_l“ﬂ_l_l_l_l"_l_lﬂlp Q

+'l"|

suulSmI Ale]

Neu Bearb. Extras [ /2

Hier antippen, wenn es sich um das
gewiinschte Wort handelt

Option der Wortvervollstandigungsfunktion zu andern:

Tippen Sie auf ki |
Tippen Sie auf Einstellungen.

Tippen Sie auf Eingabe.

o0k owdE

Tippen Sie auf den Privat-Registerreiter.

Tippen Sie auf den Wortvervollstandigungs-Registerreiter.
Nehmen Sie die gewtinschten Anderungen vor.

Verwenden des Buchstabenerkenners:

Mit dem Buchstabenerkenner kdnnen Sie mit dem Stylus Buchstaben auf
dem Screen wie auf einem Blatt Papier schreiben.

1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der
Eingabefeld-Schaltflache und
anschlieRend auf
Buchstabenerkenner.

2. Schreiben Sie einen Buchstaben auf
dem Schreibbereich.

Der geschriebene Buchstabe wird in
einen getippten Text konvertiert. Fir
Anweisungen und Demos zur

Anwendung des Buchstabenerkenners
tippen Sie bitte auf das Fragezeichen

neben dem Schreibbereich.

2-4

1 - e
/4 | Notizen < 23:07 (D

Neu Bearb. Extras v
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Verwenden des Strichzugerkenners:

Mit dem Strichzugerkenner kbnnen Sie
Strichzlige, die den in anderen Geréaten es
verwendeten Strichziigen @hnlich sind,
eingeben.

1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der
Eingabefeld-Schaltflache und
anschliel3end auf Strichzugerkenner.

2. Schreiben Sie einen Buchstaben auf

;2 |Notizen

den Schreibbereich. &
Der geschriebene Buchstabe wird i~ |* e
einen getippten Text konvertiert. Flr — e
Anweisungen und Demos zur | ?

Anwendung des Strichzugerkenners — |Neu Bearb. Bxtras [ 2 2[4

tippen Sie bitte auf das Fragezeichen
neben dem Schreibbereich.

Verwenden des Transcribers:

Mit Hilfe des Transcribers kénnen Sie mit e SR U ENE (R 2T
dem Stylus auf einer beliebigen Stelle des
Screens wie auf einem Blatt Papier

Transcriber Einfilhrung

schreiben. Im Gegensatz zum i Seealochuf, Brackacrftand ene Mischuny
Buchstabenerkenner und o e sowie fr Zahlen und Symbole
Strichzugerkenner gestattet lhnen der "o Bidschimn oo Selleadt

+ Schreiben Sie deutlich

Transcriber einen Satz oder zusatzliche KitzaymBole
Informationen zu schreiben. Machen Sie = =

. . Kopieren Ausschneiden  Einf Rilcktaste Korrektur
nach dem Schreiben eine Pause und =

lassen den Transcriber die geschriebenen | ==
Zeichen in getippte Zeichen umwandein.
1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der Hilfe zu Microsoft Transcriber |3

Eingabefeld-Schaltflache und Ansicht Suchen & B
anschlieBend auf Transcriber.

2. Schreiben Sie auf einer beliebigen Stelle des Screens.

Fur Anweisungen und Demos zur Verwendung des Transcribers tippen
Sie bitte auf das Fragezeichen an der unteren rechten Ecke des
Screens, wenn der Transcriber aktiviert ist.

Bearbeiten des eingetippten Texts:

1. Wahlen Sie auf eine der folgenden Weisen den zu bearbeitenden Text:
« Ziehen Sie mit dem Stylus den Text.
« Tippen Sie zweimal, um ein Wort zu wahlen.
» Tippen Sie dreimal, um einen Absatz zu wéahlen.

2. Tippen Sie auf Bearb. in der Befehlsleiste und wéhlen dann eine
Aktion, oder verwenden Sie eine der Eingabemethoden, um einen
neuen Text einzugeben.

Grundfunktionen



Schreiben auf dem Screen

Einige Programme wie Notizen und die Registerkarte “Notizen” flr
Kalender, Kontakte und Aufgaben akzeptieren das Eingeben von Daten
durch direktes Schreiben mit dem Stylus auf dem Screen. Schreiben Sie
einfach wie sonst auf ein Blatt Papier. Sie konnen nachher das
Geschriebene bearbeiten und formatieren, sowie die Daten in Text
umwandeln.

So schreiben Sie auf dem Screen:

1. Offnen Sie das Notizen-Programm.

2. Tippen Sie auf die Stift-Schaltflache, um den Schreibmodus zu
wechseln. Eine leere Stelle mit Linien zum Schreiben wird auf dem
Screen angezeigt.

3. Schreiben Sie los.

£33 |Notizen & df14:30

Myltal e
! SE .
das

peste !

Neu Bearb. Extras |‘Z| E|A
L Die Stift-Schaltflache

antippen und lhren Stylus
als Schreibstift verwenden

HINWEIS  Manche Programme, die Dateneingabe durch direktes
Schreiben akzeptieren, haben nicht die Stift-Schaltflache.
Sehen Sie bitte in diesem Fall in der Dokumentation des
jeweiligen Programms nach, um herauszufinden, wie der
Schreibmodus umgeschaltet wird.
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Bearbeiten des Geschriebenen:

1.

Tippen Sie mit dem Stylus neben den gewiinschten Text und halten
den Stylus in dieser Position, bis der Einfligepunkt angezeigt wird.

Waéhlen Sie den Text durch Ziehen mit dem Stylus (diesen dabei nicht
anheben).

Haben Sie dabei versehentlich auf dem Screen geschrieben, tippen
Sie einfach auf Extras und dann auf Riickgangig. Versuchen Sie es
erneut. Sie kdnnen ebenfalls den Text wahlen, indem Sie auf die Stift-
Schaltflache tippen, um sie abzuwahlen, und dann den Text mit dem
Stylus ziehen.

Tippen Sie auf Bearb. auf der Befehlsleiste und wéhlen dann eine
Aktion, oder verwenden Sie eine der Eingabemethoden, um einen
neuen Text einzugeben.

Umwandeln des Geschriebenen in Text:

Tippen Sie auf Extras und dann auf Erkennen.

Auswahlen eines Zoomfaktors:

Tippen Sie auf Extras und wéhlen einen gewinschten Prozentsatz aus
den Zoomfaktoroptionen.

o q£06:00 (D i & 4Z 06:00 (D
My 1al ’ MyPal ist |
; yPal is
15T i
i
Alternativen,.. daS Beste !
Uber E-Mail senden...
Notiz tibertragen...
Zoom »
Umbenennen/Verschigben.,
Notiz léschen E E
Neu Bearb.ﬁlﬁ | New Bearb. Extras E =)~

Das Geschriebene wird in
getippten Text konvertiert.
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Wurden die Worter falsch umgewandelt, konnen Sie andere Worter von
der Alternativen-Liste auswéhlen oder die urspringlich geschriebenen
Worter zuriickholen.

1. Tippen Sie auf das falsche Wort und halten den Stylus in dieser

Position.

2. Wenn das Popup-Men( erscheint, tippen Sie auf Alternativen, um

eine Liste der alternativen Worter zur Auswahl aufzurufen.

3. Tippen Sie auf das zu verwendende Wort oder auf den

geschriebenen Text am oberen Rand des Menis, um zum
urspringlich geschriebenen Text zurlickzukehren.

o 42 06:12 (D

A ¢ 10:53

. Antippen, um zu lhrer ol
My Pal ISt = urspriinglichen Schrift My/%f/ o
zuriickzukehren Mypa
das i e
Binfgen Oder das gewiinschte |———— Mypal —
] Wort antippen MyPal
Alternativen... Mypal
MyPaf /
—| Mypat —
My pai
——| Mwpa, ——
Neu Bearb. Extras (3] @I‘ MNeu Bearb. Extras |é| E|‘-

Tipps fur ein gutes Zeichenerkennungsergebnis

2-8

Schreiben Sie deutlich.

Schreiben Sie auf den Linien, und zeichnen Sie Trennlinien unter den
Zeilen. Schreiben Sie den Querstrich der Buchstaben “t” und
Apostrophe unterhalb der oberen Linie, damit sie nicht
falschlicherweise dem darlberliegenden Wort hinzugefiigt werden.
Schreiben Sie die Punkte und Kommas uber die Linie.

Versuchen Sie zur besseren Erkennung den Zoom-Faktor in dem
Extras-Men( auf 300% einzustellen.

Schreiben Sie die Buchstaben eines Wortes eng aneinander, und
lassen Sie grof3e Zwischenrdume zwischen den Wortern, so dass
Wortanfange und -enden deutlich werden.

Worter mit Bindestrichen, Worter einer andern Sprache mit
Sonderzeichen wie Akzente und einige Satzzeichen kdnnen nicht
umgewandelt werden.

Wenn Sie ein geschriebenes Wort nach versuchter Erkennung
andern, werden die Anderungen bei einem erneuten
Erkennungsversuch nicht berticksichtigt.

Kapitel 2



Zeichnen auf dem Screen

Sie kdnnen auf dem Screen nicht nur Schreiben, sondern auch zeichnen.
Das Schreiben und Zeichnen auf dem Screen unterscheidet sich im
Auswahlen der Elemente und wie diese bearbeitet werden kdnnen. Eine
GroRendnderung ist z.B. bei einer gewahlten Zeichnung, nicht aber bei
einem geschriebenen Text, moglich.

Erstellen einer Zeichnung:

1. Machen Sie mit dem Stylus einen Strich durch drei Lineallinien. Ein
Zeichenfeld erscheint daraufhin.

HINWEIS  Wenn die Zeichnung nicht drei Lineallinien kreuzt, wird das
Zeichenfeld angezeigt.

2. Zeichnen Sie weiter. Wenn Striche ' &} 4 05:08 D
uber das Zeichenfeld hinausgehen,
wird das Zeichenfeld erweitert, um
alle Striche einzuschliel3en.

[»

Zeichnung

Das Zeichenfeld legt die auf3eren
Abmessungen der Zeichnung fest

o|m|) | [—|w i w
Neu Bearb. Extras |§|L£_| ®|A
L Stift-Schaltflache

HINWEIS  Tippen Sie auf Extras und wahlen den passenden Zoomfaktor aus,
um lhre Zeichnung besser bearbeiten oder anzeigen zu kdnnen.

Bearbeiten der Zeichnung:

1. Tippen Sie auf die Zeichnung und halten den Stylus in dieser
Position, bis die Markierungspunkte erscheinen. Um mehrere
Zeichnungen zu selektieren, deaktivieren Sie bitte die Stift-
Schaltflache und wahlen dann die gewtinschten Zeichnungen durch
Ziehen mit dem Stylus.

2. Tippen Sie auf die gewtinschte Zeichnung und halten den Stylus in
dieser Position. Tippen Sie dann auf einen Bearbeitungsbefehl im
Popup-Menu, oder tippen Sie auf einen Befehl im Bearb.-Mend.

3. Wahlen Sie die Stift-Schaltflache ab (falls sie gewahlt wurde), und ziehen
Sie einen Markierungspunkt, um die GroR3e der Zeichnung zu andern.
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Aufzeichnen einer Nachricht

In allen Programmen, bei denen Sie auf dem Touchscreen schreiben oder
zeichnen konnen, besteht auch die Mdglichkeit, schnell Ideen, Erinnerungen
und Rufnummern aufzusprechen. In den Programmen Kalender, Aufgaben
und Kontakte konnen Sie Notizen auf der Notizen-Registerkarte aufnehmen.
Im Notizen-Programm lassen sich entweder eigenstandige Notizen aufnehmen
oder gesprochene Notizen in geschriebene Notizen einflgen. Soll eine
aufgenommene Notiz in eine Notiz eingefligt werden, miissen Sie zundchst
die jeweilige Notiz 6ffnen. Im Posteingang-Programm kdnnen Sie gesprochene
Notizen in eine E-Mail-Nachricht einfligen.

Erstellen einer Aufnahme:

1. Tippen Sie auf & , Programme und dann Notizen.
oder
Tippen Sie auf Neu und dann auf Notize.

2. Tippen Sie auf das Aufnahmesymbol in der Befehlsleiste, um die
Aufnahme-Symbolleiste anzuzeigen.

3. Halten Sie das Gerat mit dem Mikrofon nah an Ihren Mund oder
andere Stimmengquellen.

4. Tippen Sie auf die Aufnahmeschaltflache (rote Schaltflache), um die
Aufnahme zu starten. Tippen Sie auf die Beenden-Schaltflache, um
die Aufnahme zu beenden. Sie héren zweimal einen Piepton, wenn

die Aufnahme beendet wird.

HINWEIS  Sie kdnnen auch durch Gedriickt halten des roten
Aufnahmeknopfs an der linken Seite des Gerétes die
Aufnahme starten. Lassen Sie den Aufnahmeknopf los, um
die Aufnahme zu beenden.

/4 |Notizen o 420519 D
@ £ Zeigt eine eingebettete Aufnahme an
Antippen, um die Aufnahme zu starten
= Antippen, um die Aufnahme zu beenden

.|I|P|U='|I« »||ad§
izl 1 24 3d s sl ad laf s ofal.
Sidafwlelrft]z]uliJoleo]ul+
3 Jalsfdl flalnliJk] 1 Jo]s
T dyldxdlelvdblndm| . Jd.|-]<

Strgfsym[ A f # | 'reree
Neu Bearb. Extras || 2 =

Antippen, um die Aufnahme-Symbolleiste
ein- oder auszublenden
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6. Die neue Aufnahme erscheint in der

Notizenliste oder als ein eingebettetes
Symbol. Tippen Sie auf den Namen
der Aufnahme in der Liste, oder tippen
Sie auf das Lautsprechersymbol,
wenn die Aufnahme in einer Notiz
eingebettet ist, um die Aufnahme
abzuspielen.

Andern des Aufnahmeformats:

1.

Tippen Sie auf Extras und dann auf
Optionen auf der Notizenliste.

Tippen Sie auf den
Globaleingabeoptionen-Link.

Tippen Sie auf den Optionen-
Registerreiter.

Tippen Sie auf den Pfeil neben dem
Sprachaufnahmeformatfeld, um die
verflighbaren Optionen anzuzeigen.

Waéhlen Sie das gewiinschte Format
aus und tippen anschlieend auf OK.

HINWEIS

{ 4 | Notizen & 4% 05:20

| Alle Ordner -~ Name ~

A 05.05.04 480B |

() An 05.05.04 5448 | |

[) An(1) 05.05.04 544 B

[J Anmerkunt 05.05.04 488 B
PRamerkunt(1) 05.05.04 =

@ Aufnahme1 06.05.04  1,8s|

o 1

LJn 05.05.04 480B | |

[ ) 05.05.04 484 B

[ ng2) 05.05.04 544 B

[Jngz) 05.05.04 480B

L) nmerKunr 05.05.04 480B [_|

Neu Ems e8]~

. 2 |Einstellungen

¥

Sprachnotizformat:
8.000 Hz; 8 Bit; Mono (8 KB/s)

8.000 Hz; 8 Bit; Mono ( B
8.000 Hz; 8 Bit; Stereo (16 KB/s) =
8.000 Hz; 16 Bit; Mono (16 KB/s) .
8.000 Hz; 16 Bit; Stereo (31 KB/s)

11.025 Hz; 8 Bit; Mono (11 KB/s) ]

Bildlauf bei Erreichen der letzten Zeile

Wortvervollstandigung ] Optionen : | »

EI-

Im Vergleich mit anderen Einstellungen bietet die Pulse

Code Modulation (PCM) eine etwas bessere Klangqualitat
an, beansprucht dafiir aber bis zu 50 mal mehr Speicherplatz

als bei Mobil Voice-Aufnahmen.

Grundfunktionen
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Suchen und Verwalten der Daten

Die Suchen- und Hilfe-Funktion dieses Geréates hilft Ihnen, schnell lhre
Daten zu finden.

Verwenden der Suchfunktion

So suchen Sie Daten:

1. Tippen Sie auf k1 und dann auf Suchen. s ZumAiL:;r;)Zl,e Iunn?ent;ir; dem Wort zu suchen
2. Geben Sie den Suchtext ein, wahlen
einen Dateityp und tippen dann auf
Starten, um die Suche zu starten. Suchen: Pocket MiPe
Wihlen Sie bitte zur schnellen Suche Typ: Alabaten 7| Los
von Daten, die auf Ihrem Gerat mehr  [Eroebnisse
Info iiber Notizen

als 64 KB Speicherplatz belegen, die auim 12.04.04 27.9 KB

entsprechende Option in der Typ- @ Infe dber Pocket Werd
Hilfe 12.04.04 32.8KB

LiSte aus. ‘@ Konvertieren von Dokumenten

& 4£05:03 )

[»

Hilfe 12.04.04 32.BKB
" Erstellen von Dokumenten

Hilfe 12.04.04 32.8 KB
») Pocket Word-Hilfe

Hilfe 12.04.04 32.8KB
a Info iiber Pocket Excel -
Hilfe 12.04.04 44.5 KB ¥

i

Gefundene Themen, die das
gesuchte Wort enthalten

Verwenden der Hilfe-Funktion:

1. Tippen Sie auf & und dann auf Hilfe.

2. Tippen Sie auf einen Link zu dem
gewunschten Thema.

Poc rnel lorer =
EZHE a | P = — — 4« (D)
Ansicht Suchen & & -ﬁl‘
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Verwenden des Datei Explorers

Suchen und Verwalten der Dateien Uber den Dateli

Explorer:

1. Tippen Sie auf k£

2. Tippen Sie auf das Datei Explorer-Symbol auf dem Programme-
Bildschirm, um die Dateien auf Ihrem Gerat anzuzeigen zu lassen.

/ 4 |Datei Explorer

[] Mein Gerst -

und dann auf Programme.

e O X

Sortieren nach = Antippen, um die Anordnungsoptionen

L_ Anwendungsd...

anzeigen zu lassen

# Narne

[’ ConnMgr

' Documents an...
/i Flash Disk
My Documents
;'-f_'.'-' Programme

[ Temp

. Windows

— Antippen, um eine
Anordnungsreihenfolge auszuwahlen

;—E‘Kgﬁa|spcﬂo———b « (3

Bearb. orrnenh LI

s

Grundfunktionen

Antippen, um einen Pfad zu einem Netzwerk zu 6ffnen

Antippen, um den Inhalt der Flash-Disk oder Speicherkarte anzuzeigen

Antippen, um den Inhalt des Arbeitsplatz-Ordners anzuzeigen
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Anpassen des Gerates

Sie kdnnen das Gerat nach lhren Wiinschen konfigurieren, indem Sie die
Einstellungen &ndern und zusatzliche Software installieren.

Aufrufen der verfligharen Optionen:

2-14

. Tippen Sie auf

HINWEIS

k% und dann auf Einstellungen, um den
Einstellungen-Bildschirm anzeigen zu lassen..

Tippen Sie auf den Privat-oder System-Registerreiter am unteren
Rand des Bildschirms.

Tippen und halten Sie die Bildlaufleiste an der rechten Seite

des Screens, um weitere Einstellungssymbole anzuzeigen.

/ /4 |Einstellungen i3 Q
Besitzer- Eingabe Heute
information
e M @&
Kennwort Meniis Sounds &
Benachricht.

o)

Tasten

Einstellungen

m M@ 2 [
Privat Systeml\’erbindungenl

! 4 |Einstellungen s+ o< 23:50 £

o & 0O F

Audio~ Energie Hintergrun...

P @ =

Info Linder- Programme
einstellung  entfernen

a B B |

Smart Speicher Systemeins...
Keeper

Privat | System | Verbindungen |

;‘E‘&ﬁa|spcﬂo——» ¢®

A
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Andern des Datums und der Zeit
So andern Sie die Datum- und Zeiteinstellungen:

1. Tippen Sie auf & , Einstellungen und dann auf den System-
Registerreiter.
2. Tippen Sie auf das Uhr & Alarm-Symbol.

3. Nehmen Sie die Einstellungen nach Bedarf vor.

H 4 |Einstellungen . £ 23:54 @

Uhr

@ Zuhause GMT+1 Berlin,Rom ~¥—T—— Antippen, um eine Zeitzone auszuwéahlen
23:54:09 In-lv—— Ein Zeitelement markieren und dann den Oben-
04.09.2004 - oder Unten-Pfeil antippen

(O Besucht Kl September 2004 [X Den Unten-Pfeil antippen, um den Kalender

anzuzeigen
M DMDF S S

30 311 2 3
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 Z

o - 1
o | 1U

Unrzeit [ Sig Heute: 04.09.04
EXPE QG ke - - @«

(&
Andern der Alarmeinstellungen:

1. Tippen Sie auf & , Einstellungen und dann auf den System-
Registerreiter.

2. Tippen Sie auf das Uhr & Alarm-Symbol und dann auf den Alarm-
Registerreiter.
3. Nehmen Sie die Einstellungen nach Bedarf vor.

Einen Tag der Woche fiir den Alarm antippen

Antippen und eine Beschreibung fiir den Alarm eingeben

/ /4 | Einstellungen -~ 42 23:55 (D

Uhr

[ < Blsschreil)ung > T Antippen, um die Uhr anzuzeigen und die
[fDMDFSS 06:00 Zeit fur den Alarm anzugeben

[J < Beschreibung > ik
EBoMDFSS 06:00

2 Beschreibung > 7§
[@omMDFSS 06:00

Uhrzeit | Signal |
:E;ﬁ%ﬁa|5l‘¢0—' - = 4« (3

= <]

Grundfunktionen
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Andern des Start-Meniis

Andern der Meniielemente:

i /y |Einstellungen ~. % 23:58 @

1. Tippen Sie auf & | Einstellungen — _
. Aktivierte Elemente werden im Startmend,
und dann auf das MenUS'Sym bol. andere in "Programme" angezeigt.

. . . (1@ ActiveSync
2. Haken Sie die Elemente an, die Sie I ASUS Programme

auf dem Start-Meni sehen mochten. [l ASUS Camera
[C]4 ASUS Launcher
[0 Asus sicherung

E Aufgaben

(] Bilder

[1% Datei Explorer

B

I

I

-

Startmeni I Menii "Neu" |
;‘E‘;ﬁ'ﬁa|spcq—l — =b ¢®
[

3. Tippen Sie auf den Neu-Meni- ! 7 |Einsteltungen & 4< 00:01 D
Registerreiter. Menils

4. Wibhlen Sie die Elemente aus, die Sie | Popupment "eu” akteren
Aktivierte Elemente werden im Popupmenii

auf dem Neu-Menu (in der unteren "Neu" angezeigt.
linken Ecke des Hauptbildschirms) [¥] Aufgabe
sehen machten. Eﬁ‘;’::t”’e“s“‘a"”e
[¥] Nachricht

[#] Notiz

[v] Termin
Word-Dokument

Startmend | Meni "Neu" |
:‘E‘zﬁ?ﬁa|spcq—lq——+¢®
.ﬁl;
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Andern der Besitzerdaten

So andern Sie die Besitzerdaten:

1. Tippen Sie auf & , Einstellungen und dann auf das Besitzerdaten-
Symbol.

2. Geben Sie die Daten, die Sie auf dem Heute-Bildschirm anzeigen
lassen mochten, ein.

3. Tippen Sie auf den Notizen-Registerreiter, um Anmerkungen zu lhren
Besitzerdaten hinzuzuftigen.

4. Geben Sie den gewtinschten Text ein.

/ /4 |Einstellungen o 4 05:27 @ { /y |Einstellungen oF 4< 05:33 @
Besitzerinformationen Besitzerinformationen

Name: |Blanche Rosewell Notizen:

Firma: |ASUS

My pal ist das Beste™"

Telefon: |+886-2-87654321
E-Mail: blanche@rosewell.coni

Identifizierung | Notizen Dptinnenl Identifizierung | Notizen Dptianenl
123(1]2]3]4]5)6)7 890l |« 13,1112]314]515 7l8l9jojB] |«
&]ﬂlwlell‘]tlzlulllblp af+ l,[q.]w,[elr]t]z]u,[:,]ujp uf+

5. Tippen Sie auf den Optionen-Registerreiter und wahlen dann die
Elemente aus, die Sie auf dem Bildschirm sehen mdchten, wann
immer Sie das Gerat einschalten. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

! /y |Einstellungen & < 00:04 @

Besitzerinformationen g =< 05:35

Besitzerinformationen

Beim Einschalten des Geréts anzeigen:

Identifizierungsinformationen .

i Blanche Rosewell
ASUS
+886-2-87654321
blanche@rosewell.com
My pal ist das Beste™"

Identifizierung [ Notizen | Optionen I

N

Grundfunktionen 2-17



Einstellen eines Kennwortes

So stellen Sie ein Kennwort fur lhr

Gerat ein:

1. Tippen Sie auf & , Einstellungen und dann auf das Kennwort-

Symbol.
2 Haken Sie die Option Auffordern, wenn

und tippen Sie dann auf den Unten-Pfeil,

verfligbaren Optionen auszuwahlen.

Gerat nicht verwendet an
um eine Zeitangabe aus den

3. Wahlen Sie den Kennworttyp aus - Einfach 4 Ziffern oder Stark

Alphanummerisch.

4. Geben Sie ein Kennwort ein. Wenn Sie den alphanummerischen Typ
gewahlt haben, mussen Sie das Kennwort zweimal eingeben.

; 2 |Einstellungen ~~ % 00:06 @

Kennwort

/ . |Einstellungen " =< 00:08 @

Kennwort

V] Erforderich, ienn.Gs y
< Kennworttb'p.|EmFach 4-stellig ~| >
R

Kennwort | Hinweis |

[v] Erford

erwendet sait

Kennworttyp: |Komp|ex alphanumerisc v]

Kennwort: |**u:¢*

W |***H*11 f

Kennwort | Hinweis |

[ 1]z 3] 4]s ez s a]o]o] T«

123(1]2]3]4]5)6)7]8]o]ols] |«

SifafwlelcltfzuliJolpaf+

SilawlelrltfzJuliJolp]u]+

{}asdfghjklbé
xJeclvlbln]|m

O [als[dlflalnli k1 Jal3a

ﬂhrﬂl ~l#] K -1__,

=

T dydxdelvdblnlm| . l-1<
StrglSym| 2 [ # | | ulﬂﬂ
EA

5. Tippen Sie auf den Hinweis-
Registerreiter, um eine etwaige

; 2 | Einstellungen < < o0:10 @

Kennwort

Gedachtnisstitze fir den Fall, dass
Sie Ihr Kennwort vergessen haben, zu
erstellen.

6. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

Geben Sie einen Hinweis auf Thr Kennwort
ein, falls Sie es vergessen. Dieser Hinweis
kann fir andere sichtbar sein.

Rtz

Kennwort | Hinweis |

_1_311]2 3[a[5]e] 7 s]afofa] [«
Widalwlel el tdz]uliolp]af+

{}asdfgh}klba

xdelvlbln|m -l
_trqlswgl D IBROE
=l
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Andern des Screenanzeigeformats

So andern Sie das Screenanzeigeformat:

1. Tippen Sie auf & , Einstellungen und den System-Registerreiter.

2. Tippen Sie auf das Screen-Symbol, um die Screenoptionen
aufzurufen.

3. Wahlen Sie das gewtnschte Format aus und tippen dann auf OK.

Hochformat

Bei dieser Einstellung Ergibt sich dieser Screen

! | Einstellungen +% < 00:14 @

- ,-'|5tart ++ 4% 00:15

Touch- screen

@) Hochformat
htshéndig)

(O Querformat (linkshéndig)

Touchscreen ausrichten

Richten Sie den Bildschirm neu aus, wenn
er auf Stifteingaben nicht genau reagiert.

| Touchscreen ausrichten |

Sonntag, 5. September 2004
Besitzer: U

A\

Keine ungelesenen Nachrichten

Keine Aufgaben

ftoHae

Morgen: 4P Lecture
08:00-08:30 (#111)

Allgemein | ClearType | Tex:'grﬁﬁel
EZEA v - o €@
o

Die Screenanzeige in das Hochformat
oder Querformat Gberfiihren

HINWEIS  Tippen Sie einfach auf das Symbol - in der unteren
rechten Ecke auf dem Bildschirm, um das
Screenanzeigeformat schnell zu &ndern.

Grundfunktionen
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Querformat (rechtshandig)

Bei dieser Einstellung Ergibt sich dieser Screen

/| g Z op:
! 4 |Einstellungen < 00:17 @

Touch- screen

Start ++ £ 00:21

Sonntag, 5. September 2004

Orientierung Besitzer: U

o -
t ° [ Keine ungelesenen Nachrichten
< (@ Querformat (rechtshandig €2, ) Keine Aufgaben
. = G Morgen: 4P Lecture
08:00-08:30 (#111)

Touchscreen ausrichten

Richten Sie den Bildschirm neu aus, wenn
er auf Stifteingaben nicht genau reagiert.

9d 19%00d

| Touchscreen ausrichten |

Allgemein | ClearType [ Textaroge |
EYE A e - o @«
taf

Querformat (linkshandig)

Bei dieser Einstellung Ergibt sich dieser Screen

/| g Z op:
! /4 |Einstellungen < 00:19 @

3]
o Start +% < 00:21
Touch- screen B
3 Sonntag, 5. September 2004
a
oﬁenﬁmnn O Besitzer: U
O Hochft t '_ Keine ungelesenen Nachrichten
. i I Keine Aufgaben
rmat (rec! 3 .
: g o orgen: ecture
< @ Querformat (linkshandig) 08:00-08:30 (#111)

0
Richten Sie den Bildschirm neu aus, wenn
er auf Stifteingaben nicht genau reagiert.

| Touchscreen ausrichten |

Allgemein | ClearType | Tex:'grﬁﬁel
EZEA e - o €@
tald
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Akitivieren der ClearType-Funktion:

1. Tippen Sie auf & | Einstellungen
und dann den System-Registerreiter.

2. Tippen Sie auf das Screen-Symbol,
um die Screenoptionen aufzurufen.

3. Tippen Sie auf den Clear Type-
Registerreiter.

4. Haken Sie die Option Clear Type
aktivieren an und tippen dann auf
OK.

Andern der ScreentextgroRe:
&%l , Einstellungen

1. Tippen Sie auf

und dann den System-Registerreiter.

2. Tippen Sie auf das Screen-Symbol,
um die Screenoptionen aufzurufen.

3. Tippen Sie auf den TextgroRe-
Registerreiter.

4. Bewegen Sie den Schieberegler in
die Richtung Kleinste oder Grofte,
bis Sie die gewlinschte Textgrofie
erhalten. Tippen Sie auf OK.

HINWEIS In der Standard-Einstellung
befindet sich der
Schieberegler in der Mitte.

Kleinerer Text

' 4 |Einstellungen ~ < 12:48 @

!y

Touch- screen

Passen Sie die TextgréBe an, um mehr Inhalt
zu sehen oder verbessern Sie die Lesbarkeit in
vielen Programmen.

Sehr klein Sehr grof
r

Beispiel:
Ich rufe spater zurtick.

Allgemein | ClearType | Textgrofie |

x?ﬁa|spcq—lo——»¢®

|i>‘.t|

i

Grundfunktionen

' 4 |Einstellungen O {2 12:44 @

!y

Touch- screen

Allgemein | ClearType | Textgrife |

ClearType

ClearType verringert den Stufeneffekt der
Schrift in vielen Programmen.

]:I ClearType aktivieren

;‘E‘x?ﬁa|spco—lo——»¢®

) o

! /y |Einstellungen > < 12:46 @

Touch- screen

Passen Sie die TextgréBe an, um mehr Inhalt
zu sehen oder verbessern Sie die Lesbarkeit in
vielen Programmen.

Sehr klein Sehr grof

<]

' ' v ' '
Beispiel:
Ich rufe spater zuriick.

Allgemein | ClearType | Textgrofie |

‘;‘x&ﬁa|spco—lo——»¢®

) o

GrolRerer Text

' 4 |Einstellungen ~v % 12:49 @

!y

Touch- screen

Passen Sie die TextgréBe an, um mehr Inhalt
zu sehen oder verbessern Sie die Lesbarkeit in
vielen Programmen.

Sehr klein Sehr grof

0

Beispiel:
Ich rufe spater zuriick

Allgemein | ClearType | Textgrofie |

x?ﬁa|spcq—lo——»¢®

i

|i>‘.t|
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Andern des Screenhintergrunds

So andern Sie den Screenhintergrund:

Tippen Sie auf & , Einstellungen und dann auf das Heute-Symbol.
Wahlen Sie das gewiinschte Schema aus den verfiigbaren Optionen aus.
oder

Haken Sie die Option Das Bild als Hintergrund verwenden an und
tippen dann auf Durchsuchen, um ein Bild aus lhren Bilddateien
auszusuchen.

Tippen Sie auf OK, wenn Sie fertig sind.

! | Einstellungen & < 12:51 @ {Z 12:54

Heute

Wahlen Sie ein Design fiir [hr Gerdt aus:
Windows-Standard

D Anderes Bild als Hintergrund verwenden

Durchsuchen

Darstellung | Elementa |
EZEA ke - -«
(&

Bestimmen der auf dem Heute-Bildschirm anzuzeigenden

Elemente:
1. Tippen Sie auf & , Einstellungen [ 7|Enstellungen O 4 1259 @
und dann auf das Heute-Symbol. Heute
2. Tippen Sie auf den Elemente- T I G e
Registerreiter.
3. Haken Sie die gewinschten Elemente | [fuear oo e en=|[ia wie]
an. Tippen Sie auf OK, wenn Sie [Z]Aufgaben v
fertlg S|nd Dialog "Heute" anzeigen nach:
Darstnliungl Eiernemel
EXPEA v - > « )
e
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Andern der Tastenzuweisungen

So andern Sie die Tastenzuweisungen:

1. Tippen Sie auf & | Einstellungen
und dann auf das Tasten-Symbol.

2. Markieren Sie eine Taste, indem Sie
darauf tippen.

3. Tippen Sie auf den Unten-Pfeil, um
die Programme, die Sie der Taste
zuweisen mochten, anzuzeigen.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3,
um andere Tastenzuweisungen zu
andern.

5. Tippen Sie auf OK, wenn Sie fertig
sind.

,"; Einstellungen £ 13:01 @

Tasten

1. Wihlen Sie eine Option:

Taste | Zuweisung -
¥ Taste ASUS Launcher

[ Taste 2 Kalender =
I Taste 3 Kontakte

@ Taste 4 Aufgaben m
47 Taste 1 (HOLD) ASUS Camera

[ Taste 2 (HOLD) <Keine> =
2. Weisen Sie ein Programm zu:
|ASUS Launcher v‘

Prograrmmschaltflidchen l Oben{Unl:en-Tasl:eJ
:E;ﬁ?_ﬁahnc-—- - = « (3

\:ﬁ.l.:[

Anpassen der Geschwindigkeit Inrer Oben/Unten-

Tastensteuerung:

1. Tippen Sie auf den Oben/Unten-
Steuerung-Registerreiter.

2. Tippen Sie auf den Schieberegler und
ziehen ihn zu der gewunschten
Einstellung.

3. Tippen Sie auf OK, wenn Sie fertig
sind.

Grundfunktionen

;"; Einstellungen -y £ 13:02 @

Tasten

Wiederholmodus der Schaltfliche Oben/Unten
anpassen.

Verzégerung vor erster Wiederholung:

Kurz Lang

Wiederholrate:

Langsam |=U=| Schrell

|||||||||||

Programmschaltflichen ] Oben/Unten-Taste |
;Eg&ﬁa|spcu — — « (3

tﬁt[

2-23



Einstellen der Rickleuchte

So stellen Sie die Rickleuchte ein:

1. Tippen Sie auf B , Einstellungen

und dann auf den System- Hintergrundbeleuchtung
RegISterrelte I Benutzen Sie dies zur Einstellung der
- . . . . . Bei Batteriebetrieb
2. Andern Sie die Display-Helligkeit, e o i
indem Sie den Schieberegler in die - be ' b' o
. i Netzbetriel
Richtung Dunkel oder Hell bewegen, | . Y el

bis Sie die gewlinschte R
Screenhelligkeit erhalten haben.

Helligkeit | Batteriebetrieb 1 Netzbetrieb |

Verandern der Energie-Einstellungen, um Strom
U sparen.

‘ﬁl.ﬂ-

3. Tippen Sie auf den Akkustrom-Registerreiter und legen die

Rickleuchteneinstellungen fir die Verwendung des Akkustroms fest.

4. Tippen Sie auf den Externer Strom-Registerreiter und legen die

Ruckleuchteneinstellungen fir die Verwendung vom Netzstrom fest.

;".‘,’ Einstellungen < 13:06 @ ;".‘,’ Einstellungen A < 13:08 @

Hintergrundbeleuchtung Hintergrundbeleuchtung

Warnung: Die Nutzung der
Hintergrundbeleuchtung reduziert deutlich

Hintergrundbeleuchtung

abschalten, wenn das
die B@tlerlelau&em Gerat nichtr benutzt wird
Hintergrundbeleuchtung fiir lsnger als
abschalten, wenn das
Gerit nicht benutzt wird Hintergrundbeleuchtung einschalten,
fir langer als wenn ein Knpof gedriickt oder der
Hintergrundbeleuchtung einschalten, Bildschirm angetippt wird

wenn ein Knpof gedriickt oder der
Bildschirm angetippt wird

Helligkeit | Batteriebetrieb Nelzbetn'ebl Helligkeit | Batteriebetrieb | Netzbetrieb

Verandern der Energie-Einstellungen, um Strom Verandern der Energie-Einstellungen, um Strom
U sparen. U sparen.

‘ﬁIA .ﬁl.

5. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

2-24
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Andern der Akkustromeinstellungen

So andern Sie die Akkustromeinstellungen:

1. Tippen Sie auf & , Einstellungen und / 7 |Einstellungen T 41310 D
dann auf den System-Registerreiter. Energie
2. Tippen Sie auf das Strom-Symbol, um | ™" Rifaden.. "
- (| 100"
den Akkustromstatus anzuzeigen. My 0ok

Dieser Bildschirm zeigt den erkannten | e — 1o

Prozentsatz des verbleibenden
Akkustroms. Die Informationen auf
diesem Bildschirm kénnen nicht
geandert werden. Baterie | Evweitet |

Verandern der Einstellungen fir die
Hintergrundbeleuchtung, um Strom zu sparen.
Verandern der Einstellungen fiir Beam, um
Strom zu sparen.

.ﬁl.

3. Tippen Sie auf das Erweitert-Symbol, [ se g 1311 @

um die Akkueinstellungen fur Energie
Energieersparnis nach Bedarf b BTt
Gerdt ausschalten nach __3 minutes w
anzupassen. _Lﬂeﬁa"f?°”
Bei Nelll'_bemeb: .
4. Tippen Sie zum Schluss auf OK. GyNtmaehn B |5 mitkies
Bath‘arie' Erweitertl

Verandern der Einstellungen fir die
Hintergrundbeleuchtung, um Strom 2u sparen.
Veréndern der Einstellungen fiir Beam, um
Strom zu sparen.

‘ﬁl‘
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Einstellen der Sounds und Benachrichtigungen

Ihr Geréat kann Sie auf verschiedene Weise an Ihre Aufgaben, die Sie
machen missen, erinnern. Wenn Sie z.B. einen Termin im Kalender, eine
fallige Aufgabe oder einen Alarm fur eine bestimmte Uhrzeit haben,
werden Sie auf eine der folgenden Weisen daran erinnert.

» Ein Nachricht-Fenster erscheint auf dem Bildschirm

« Ein Ton wird wiedergegeben (Sie konnen den Typ des Tons auswéahlen)

e Ein Licht blinkt auf dem Geréat

So stellen Sie die Sounds und Benachrichtigungen ein:

1. Tlppen Sie auf '5'; und dann / 4 |Einstellungen < 13:13
El n Stel | un g en. Sounds & Benachrichtigungen
2. Tippen Sie auf das Sounds & ":i’;l::;afﬂen Systemereignisse)
Benachrichtigungen-Symbol auf [¥] Programme
H _Ri H Benachrichtigungen (Signale, Erinn.)
dem Einstellungen-Bildschirm, um den O el
. . . ippen auf den Touchscreen
Sounds-Bildschirm zu 6ffnen. Oleise @ Laut
" . . . . Hard:
3. Wahlen Sie die Elemente, die Sie . B @

aktivieren mochten.

Soundsl Benachrichtigungen |
EZEA v - - « 0

.ﬁl;
4, Tlppen Sle an den ,"; Einstellungen ++ < 13:14 @
Benachrichtigungen-Registerreiter Sounds & Benachrichtigungen
und stellen die Ereignis: |Act1ve5ync: Ende v|
Ereignisbenachrichtigungsdetails ein. [ Sound =

5. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

Sounds | Benachrichtigungen |

;gxéﬁa|spcﬂt——+ « 3

\:E.H
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Andern der Audioeinstellungen

So andern Sie die Audioeinstellungen:

1. Tlppen Sle an ‘fgg Und dann an ,“'l Einstellungen . o< 13:16 @
E| n StEI | un g en. Audio-Einstellungen
. H Lautstarke Balarce —————
2. Tippen Sie auf das piri i — «
Audioeinstellungen-Symbol, um den ' e —
Audioeinstellungen-Bildschirm zu i Hohen: [—=
offnen. ]| e =
3. Andern Sie die Lautstarke, Balance, e |l
Hochton, Bass und
Stereoeinstellungen nach Ihrem
Wunsch, indem Sie den Schieberegler
nach links oder rechts ziehen. Auio [MIC]
4. Tippen Sie zum Schluss auf OK. o

HINWEIS  Tippen Sie auf die Standard-Schaltflache, um die
Standard-Audioeinstellungen wiederherzustellen.

Andern der Mikrofoneinstellungen:

1. Tippen Sie auf den Mikrofon- — re— e
Registerreiter auf dem . _ :

Audio-Einstellungen

Audioeinstellungen-Bildschirm. Rl e Erasian

2. Erhohen oder verringern Sie die = v . .
Aufnahmelautstarke, indem Sie den [] Automatische Pegel Kantrolle

Halt automatisch das Aufnameniveau

Schieberegler nach links oder rechts konstant.

Input Select

bewegen. MIC [] Headset
3. Haken Sie die Option Automatic
Gain Control (AGC) an, um die
Einstellungen fir die
Mikrofonempfindlichkeit
vorzunehmen. Die AGC-Funktion
gestattet Innen den Aufnahme- und
Umgebungsrauschpegel einzustellen.

4. Wahlen Sie Mikrofon oder Kopfhorer als Eingabequelle, indem Sie
die entsprechende Option anhaken.

Audio | MIC |

-QIA
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Andern der Systembetriebseinstellungen

So andern Sie die Systembetriebseinstellungen:

1. Tlppen Sie auf £ und dann auf / J |Einstellungen ~ 421310 D

El n Stel | un g en. Systemeinstellungen
1 i Betriebsmodus

2. Tippen Sie auf das | & b
Systemeinstellungen-Symbol, um die | O stndardmodus
Systembetriebsoptionen anzuzeigen. Q) Energiesparmodis
B . . . Automatischer Energiesparmodus

3. Andern Sie die Einstellungen nach [¥] Automatischen Modus aktvieren

Ihren Wiinschen.

Der Turbomodus ermoglicht eine
bessere CPU-Leistung. Wahlen Sie
diesen Modus, wenn Sie Games
spielen oder Videos wiedergeben. Der | cpu-todus | Automatische Akivierung | Ad 4] ]
Turbomodus verkiirzt jedoch die e
Akkulaufzeit.

Der Standardmodus erlaubt eine normale CPU-Geschwindigkeit und
stabilere Leistung. Verwenden Sie diesen Modus, wenn Sie MP3-
Audiodateien wiedergeben oder Applikationen, die keine sehr hohe
CPU-Geschwindigkeit benétigen, ausfihren.

Der Energiesparmodus lasst die CPU mit einer niedrigeren
Geschwindigkeit arbeiten. Dieser Modus hat eine niedrigere CPU-
Leistung, verlangert aber die Akkulaufzeit. Verwenden Sie diesen
Modus, wenn Sie mit Textverarbeitungsprogrammen wie z.B. Word,
Excel usw. arbeiten.

Um die Energiesparfunktion automatisch steuern zu lassen, haken Sie
bitte die Option Automatischen Modus aktivieren an. Dieser Modus
regelt die CPU-Geschwindigkeit nach dem Programm, das Sie gerade
ausfuhren.

4. Tippen Sie zum Schluss auf OK.
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Andern der Weckeinstellungen:

e
Einstellungen.

1. Tippen Sie auf &2 und dann auf

2. Tippen Sie auf das
Systemeinstellungen-Symbol und
dann auf den Wecken-Registerreiter,
um die Weckoptionen anzuzeigen.

3. Haken Sie die Option PDA
einschalten, wenn eine
Programmtaste gedrickt wird, um

diese Funktion zu aktivieren. Das Gerat

wird geweckt, wenn eine der
Funktionstasten an der Frontseite
gedriickt wird.

4. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

;"“,’ Einstellungen . £ 13:20 @

Systemeinstellungen

Benutzen Sie das Kontrollkéstchen, um zu
wihlen, welches Ereignis das Gerit einschaltat.

PDA einschalten, wenn eine
Programmitaste gedriickt wird

CF-Karten Aktivierungssignal

D ( CF-Stromversorgung aufrecht erhalten,
wenn der PDA sich im Suspend.Modus
befindet )

CPU-Modus | Automatische Aktivierung [E

‘ﬁIA

Andern der Autostart-Einstellungen:

i
Einstellungen.

1. Tippen Sie auf 22 und dann auf

2. Tippen Sie auf das
Systemeinstellungen-Symbol und
dann auf den Autostart-Registerreiter,
um die Optionen anzuzeigen.

3. Tippen Sie auf CF-Karte oder SD-
Karte, von der die Applikation
automatisch ausgefihrt wird.

Grundfunktionen

,"; Einstellungen ++ o< 13:21 @

Systemeinstellungen

Diese Einstellung ermdglicht ein
automatisches Starten von Applikationen
auf der Speicherkarte.

CF-Karte
SD-Karte

Autostart | USB Host |
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Andern der USB-Hosteinstellungen:

1. Tippen Sie auf &4 und dann auf

E| n StEI | un g en. Systemeinstellungen
2. Tlppen Sle auf daS Ein-fAusschalten des USB Host
. @ Ausschalten des USE Host Ports
Systemeinstellungen-Symbol und () Einschaltn des USB Host Pors
. . Docking-Stromversorgung aktivieren
dann den USB Host-Registerreiter, A

um die Optionen anzuzeigen. Sonymmging iisen nch

Aktivierung des USB-Hosts erneut
verbunden werden um sie zu

3. Aktivieren oder deaktivieren Sie die reaktivieren.
USB Host-Funktion, indem Sie die
entsprechende Option anhaken.

4. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

Autostart | USB Hostl [4]»]
.ﬁl.

Andern der Speichereinstellungen

So andern Sie die Speicherzuordnung:

1. Tippen Sie auf &4 und dann auf

Einstellungen. Speicher
2. Tippen Sie auf das Speicher-Symbol, | Gesamter Hauptspeicher:  45.45 MB
. . . Datenspeicher Programmspeicher
um den Speicherzuordungs-Bildschirm | a————
zu offnen. N

Reserv.: 1402 MB  Reserv.. 31.43 MB

i i i i Belegt: 0,90 MB  Belegt: 19.38 MB

3. Zlehen Sie den Schlfe_perfegler, um die T iacwn

Speicherzuordnung fir die

Datenspeicherung und Programme
nach lhrem Bedarf einzustellen.

4. Tippen Sie zum Schluss auf OK. Hauptspeicher | Speicherkarte | Ausgefuhre 4] P!

:Exfﬁa|ﬂ!¢¢—' - = &« (3

\:ﬁ_lj
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Uberprifen des Kartenspeichers:

1. Tippen Sie auf &2 und dann auf Einstellungen.

2. Tippen Sie auf das Speicher-Symbol und dann auf den
Speicherkarte-Registerreiter, um die Speicherinformationen der
ausgewahlten Speicherkarte anzuzeigen.

3. Wollen Sie Speicheplatz auf der Karte frei machen, dann ldschen Sie
bitte einige Dateien auf der Speicherkarte. Verwenden Sie den Datei
Explorer, um Dateien zu ldschen. Einzelheiten hierzu siehe Seite 2-13.

,'.‘,’ Einstellungen «F 4< 05:05 @ ,'.‘,’ Einstellungen -~ < 13:25 @

Speicher Speicher

Gesamter Kartenspeicher: 120.03 MB Gesamter Kartenspeicher: 19,22 MB

Belegt: 68.62 MB  Frei: 51.41 MB Belegt: 1.54 MB Frei: 17.68 MB

I L] |

s oo Dok =

Hauptspeicher | Speicherkarte | Ausgefuhrt{ 4] Hauplspeicherl Speicheriarte | Ausgefiihr{ 4[|

Dateien suchen, die viel Speicherplatz belegen, E & H a | T e )
=B e

Anzeigen der ausgefihrten Programme:

1. Tippen Sie auf &£ und dann auf

Einstellungen. speicher
2. Tippen Sie auf das Speicher-Symbol | Liste ausgefiihrter Programme:
- Kontakte
und dann auf den.Ausg-efuhrte | ActiveSync
Programme-Registerreiter, um eine Eogzel?
. . ufgaben
Liste momentan ausgefhrter Datei Explorer
.. Hilfe
Programme zu 6ffnen. Katundir
3. Wollen Sie Systemspeicher, der
momentan von ausgeflihrten [Aktivieren | [ Beenden |[ Alle beenden |
Programmen ber_l.utzt er.d, frel epachertari]| Ausgefohrts Programe [TT40]
machen, dann wahlen Sie ein EZDE A v — > « 0
Programm aus und tippen auf Bl
beenden.

Um alle ausgeflihrten Programme zu beenden, tippen Sie bitte auf Alle
beenden.
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Verwenden der einfachen Applikationen

lhr Gerat enthélt einige einfache Applikationen, die bei Ihrer téglichen
Verwendung des Geréates sehr praktisch sind.

HINWEIS  Die Hauptapplikationen, die dem Microsoft® Windows Mobile®
2003 Second Edition beigefugt sind, werden in anderen
Kapiteln beschrieben.

Zugreifen auf die Applikationen:

1. Tippen Sie auf &4 und dann auf

Programme.

2. Um ein bestimmtes
Anwendungsprogramm zu starten,
tippen Sie bitte auf das entsprechende
Symbol.

. 421329 €O
© r
ActiveSync
by
Datei MSN =
Explorer Messenger

Notizen Pocket Excel Pocket MSN

wl (B ) [®

Pocket Word \ Rechner Suchen —
-

;
i ; Programme

Spiele

Bilder

&y

Rechner

Tippen Sie auf das Rechner-Symbol, EH 0,]
um die grundlegenden g Tapee (g5 (@ (PO
Rechnerfunktionen zu verwenden. El 7a [ 85 {34[ e |&
l.Mc-ai[ a[ i[G_a[x.s{%-a
me) 1243 3
il 0) =) el

Bearb. -ﬁ.|~

2-32 Kapitel 2



Spiele

Tippen Sie auf das Spiele-Symbol,
um die verfligbaren Spiele
anzuzeigen.

Jawbreaker

7 J |Spiele . 421331 D

o [

Jawbreaker Solitar

Das Hauptziel dieses Spiels ist, alle Jawbreakers platzen zu lassen.

Tippen Sie hierzu auf zwei oder mehrere gleichfarbige Jawbreakers, die

miteinander verbunden sind. Um so mehr Jawbreakers Sie auf einmal
platzen lassen, desto mehr Punkte bekommen Sie.

HINWEIS  Die ausflhrlichen Spielregeln entnehmen Sie bitte den Hilfe-

Informationen auf Ihrem Gerét.

Spielen des Jawbreakers:

1. Tippen Sie auf das Jawbreaker-
Symbol, um ein neues Spiel zu 6ffnen.

Wollen Sie das Spiel zurticksetzen,
dann tippen Sie auf Spiel und dann
auf Neues Spiel.

Grundfunktionen

i 4 |Jawbreaker o < 13:32 e

Punkte:0 Standard

Q9999000399

20000
22000000
00020000
00000000
Q0029909
Q00209999

20000000

00000070009

9090000000

00000000.00

©
@
@
¢
@cC
©0
¢
@
®
«
«

0000000
COLLLO
¢

J
J
9
9
9
J
J

Spiel Info |« .@.l;
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2. Tippen Sie auf Spiel und dann auf

Optionen, um den Optionen-
Bildschirm anzeigen zu lassen.
Andern Sie die Einstellungen nach
lhren Wiinschen und tippen
anschlieRend auf OK, um zum Spiel
zurlickzukehren.

Tippen Sie auf Info und dann auf
Statistik, um:

- lhre Punkte anzuschauen

- das Screenanzeigeformat
auszuwahlen

- [hre Punkte zurtickzusetzen
Tippen Sie zum Schluss auf OK.

;"; Jawbreaker < 13:34 @

OPTIONEN

[w] Soundwiedergabe
Spielende bestatigen
Platzen anzeigen
[] Gastmodus

Spielweise: IStandard

'I

Breaker-Satz: |Bunte Breaker

=]

.ﬁl.

,"; Jawbreaker 4 o< 13:35 @

STATISTIK
Durch- Hochst-
Spiele  schnitt  stand
Standard 0 0 0
Fortlaufend 0 0 0
Shifter 0 0 0
MegaShift 0 0 0
[ Zursckeetzen
‘ﬁl -
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Solitar

Das Ziel dieses Spiel besteht darin, aus samtlichen Karten im
Ausgangsstol? vier Zielstol3e zu bilden, die in aufsteigender Reihenfolge
von Ass bis Konig geordnet sind.

HINWEIS  Die ausfuhrlichen Spielregeln entnehmen Sie bitte den Hilfe-
Informationen auf lhrem Gerét.

Spielen von Solitar:

Tippen Sie auf das Solitar-Symbol, um £ | solita 137 O
ein neues Spiel zu starten. Wollen Sie das
Spiel zuriicksetzen, dann tippen Sie bitte ”. E ﬁ E Q

auf Neu.

Andern der Solitaire-Optionen:

1. Tippen Sie auf Extras, um die Spieloptionen anzeigen zu lassen.
Andern Sie die Einstellungen nach lhren Wiinschen.

2. Tippen Sie auf den Deckblatt-Registerreiter, um ein Design des
Kartendeckblattes auszuwéhlen.

3. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

¢ g |Solitdr

] = ~ o i
¢ J |solitér S 41339 D

Optionen Optionen

Karten ziehen: |pESEEEIEIN ~ Deckblatt:

Punkte zahlen:

Zeitspiel
[] Status anzeigen

Punkte addieren

Spielregeln | Deckblatt Spielrageln I Deckblatt |

Grundfunktionen

2-35



Pictures

Verwenden Sie Pictures, um die in dem Gerat oder auf einer
Speicherkarte gespeicherten jpg-Bilder anzuschauen, an Ihre Freunde zu

senden, eine Diashow der Bilder durchzufiihren oder ein Bild als

Hintergrund des Heute-Bildschirms einzustellen.

Entnehmen Sie bitte der Online-Hilfe weitere Informationen zur

Verwendung dieser Funktion.

Verwenden von Pictures:

2-36

Tippen Sie auf &4 und dann auf

Programme.

Tippen Sie auf das Pictures-Symbol,
um die Applikation zu starten.

Tippen Sie auf die Miniatur des
gewilinschten Bildes, um es néaher zu
betrachten.

Wenn das Bild auf dem Screen
erscheint, kdnnen Sie die Menis und
Werkzeuge in der Befehlsleiste
verwenden, um das Bild zu
bearbeiten.

[ My Pictures +

Datum »

Rose Garden

Everett's Cottage Garden of Prayer  Hidden Arbor |

B bx

Hidden Gazebo Hometown Ashiey's Cottage

s dl v

Extras Bearbeiten 4% & O
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5. Tippen Sie auf Extras und dann auf
Bild Ubertragen, wenn Sie das Bild
zu einem anderen Gerat Uber den IR-
Anschluss Ubertragen méchten.

oder

Tippen Sie auf Per E-Mail senden...,
um das Bild als Anhang einer E-Mall
zu verschicken.

oder

Tippen Sie auf Als Heute-
Hintergrund einstellen..., um das
Bild als Hintergrund des Heute-
Bildschirms zu verwenden.

6. Tippen Sie auf Bearb. und dann auf
Helligkeit und Kontrast, um die
Belichtung Ihres Bildes nach Ihrem
Wunsch zu andern. Tippen Sie
Fertig st., um lhre Anderung zu
ubernehmen.

7. Verwenden Sie die Funktion Drehen,
um die Ausrichtung des Bildes zu
andern.

Grundfunktionen

Bild Gbertragen...
Uber E-Mail senden...

Hintergrundbild fiir "Heute"...
Wiederherstellen
Bild speichern unter...

Optionen...

Extras|Bearbeiten 4% & p
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8. Verwenden Sie die Funktion Zuschneiden, um einen Teil des Bildes

auszuwahlen und auszuschneiden.

Extras Bearbeiten J( &

N

9. Verwenden Sie die Zoom-Funktion,
um das Bild zu vergroRRern.

10. Tippen Sie auf Extras und dann auf
Speichern unter..., um das
bearbeitete Bild zu speichern.

2-38

o 4< 05:97 D

holh W 3t

Extras Bearbeiten 48 E =

C

o o4< 05:49

Speichern unter

Name: Ijosha santos-lim |
Ordner:  [My Pictures |
Typ: [ipg ~|
ort: |Hauptspeicher |

| 0K || Abbrechen ]

123]1]2(3)4)5]6]7|8/9|0jB] |«

il wilelrltlzluliJolp]uf+
{} als|djf hlidkl!]ola
4 dylxleclvlblnlm]| J.l-]<
Strg|S: Al # ltl=l—
BB~
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Microsoft® ActiveSync®

Was ist ActiveSync®?

Microsoft® ActiveSync® ist eines der wichtigen mit MyPal gelieferten
Programme. Mit ActiveSync kdénnen Sie die Daten auf Ihrem Desktop-PC
mit den Daten auf Ihrem Gerat synchronisieren. Bei der Synchronisation
handelt es sich um das Vergleichen der Daten auf Inrem Gerat mit [hrem
Desktop-PC und das Aktualisieren der beiden Computer mit den
aktuellsten Daten.

Zum Beispiel:

» Sie kdnnen die Pocket Outlook-Daten aktuell halten, indem Sie das Geréat
mit den Microsoft Outlook-Daten auf Ihrem Desktop-PC synchronisieren.

» Sie kdnnen die Microsoft Word- und Microsoft Excel-Dateien zwischen dem
Gerat und lhrem Desktop-PC synchronisieren. Ihre Dateien werden
automatisch in das richtige Format konvertiert.

HINWEIS In der Standardeinstellung synchronisiert ActiveSync nicht
automatisch alle Datentypen. Stellen Sie die ActiveSync-
Optionen ein, um die Synchronisation flr bestimmte Datentypen
zu aktivieren oder deaktivieren.

Andere Funktionen von ActiveSync:

e Sichern und Wiederherstellen lIhrer Daten auf dem Gerat

» Kopieren (statt Synchronisieren) der Dateien zwischen dem Geré&t und dem
Desktop-PC.

 Einstellen der Synchronisationszeit durch Wé&hlen des
Synchronisationsmodus. Sie kdnnen z.B. den Synchronisationsvorgang
standig laufen lassen, wahrend das Geréat mit Inrem Desktop-PC
verbunden ist, oder die Synchronisation nur ausfiihren lassen, wenn Sie
diese Funktion aktivieren.

« Einstellen der zu synchronisierenden Datentypen und Menge der
synchronisierten Daten. Sie kénnen z.B. bestimmen, dass nur die Termine
von den letzten zwei Wochen synchronisiert werden und die Alteren nicht.

Fur weitere Informationen tber ActiveSync:

1. Starten Sie ActiveSync auf Ihrem Desktop-PC.

2. Klicken Sie auf Hilfe in der Menileiste von ActiveSync und klicken
dann auf Microsoft ActiveSync Hilfe.
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Installieren des ActiveSync®

Das ActiveSync-Programm wurde bereits auf Ihrem Gerét installiert. Um
Daten auf dem Geréat mit Ihrem Desktop-Computer zu synchronisieren,

mussen Sie das Programm auch auf dem Desktop-Computer installieren.

Installieren Sie ActiveSync von der in lhrem Produktpaket beigelegten
Companion CD.

HINWEIS  Stellen Sie bitte vor dem Starten der ActiveSync-Installation
sicher, dass Microsoft® Outlook® bereits auf lhrem Computer
installiert wurde. Wenn nicht, dann installieren Sie bitte
Microsoft® Outlook® 2002 von der Companion CD. Wir
empfehlen lhnen Outlook 2002 zu installieren auch wenn Sie
bereits Outlook 98 oder Outlook 2000 installiert haben.

Installieren des ActiveSync® auf Ihrem Desktop-PC

Installationsvorgang:

1. Schalten Sie Ihren Computer und Monitor ein.

WICHTIG  Verbinden Sie das Gerat nicht vor dem Vervollstéandigen der
ActiveSync-Installation mit dem Desktop-PC.

2. Legen Sie die Companion CD in das = - —
CD-ROM-Laufwerk Ihres Desktop-
PCs. Die CD wird automatisch
ausgefihrt. Das Startbild und dann
das Hauptmeni werden angezeigt.
Hier kbnnen Sie die Installation
starten.

3. Kilicken Sie auf Hier starten im
Hauptmenda.

Hier starton
T Korwnisas srwaeanm
hahe sz [Rfeemanones
CHwer vl €203

(e

Synchronisieren und Erweitern
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Lesen Sie bitte vor der
ActiveSync 3.7.1-Installation die
Ubersicht, um eine richtige
Installationsreihenfolge
sicherzustellen.

Wurde Outlook nicht auf Ihrem
Desktop-PC installiert, installieren
Sie es jetzt. Klicken Sie auf
Outlook 2002 installieren und
folgen den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um die Installation zu
vervollstandigen.

Klicken Sie auf
Verbindungsmanager und lesen
in der Ubersicht, ob Sie den
Wizard (Assistent) brauchen.
Folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm, um den Wizard auf
lhrem Desktop-PC zu installieren.
Gehen Sie, wenn fertig, zum
Hauptmenu zurdick.

Klicken Sie ActiveSync 3.7.1
installieren, dann installieren.

Wenn dazu aufgefordert, wahlen
Sie Das Programm von diesem
Ort ausfiihren und klicken Sie OK.

oder

Klicken Sie auf Offnen, um den
Assistenten, der Sie durch die
Installation fihren wird, zu starten.

9. Folgen Sie den Anweisungen auf

den folgenden Bildschirmen.

Wil LS Outheoh % 2002 Wikl

A Hrweis 2 Instadistion — SEEES = xff

Sie sind im Begriff, @in Produkt von der Pocket PC
Companion-CD 2u installieren. Klicken Sie auf "OK", um
fortzufahren, und fuhren Sie anschiiefend einen dar
folgenden Schntte aus:

Klicken Sie auf "Das Programm von diesem Ort
ausfiihren®, und klicken Sie dann auf "0K".

-ODER-

Klicken Sie auf "Gffnen”, Ok

Microsodt Activesyne

Microsolt® ActiveSyne® 3.7
einrichten
Bevor S sviechen dam moblen Goxd ] decem

bt ficvaSpne intiliert werden

Dlen Sotupdastrinn bl S duch:
dhe Instsllabon von ActeeSpne aul desem Compuicl
dai Ervchirn des mobeen Gatits

Hirwszix Sie soltens unbedingt alle wiindow Progreanme:
besendan, berere Gie mil dem Selugniusitlsnien lotshen.

Flcken S sl “wisda™. um den
Ttnmetsan Kicken Sie sl "Abbiwchen™, um £
besenden.
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Wenn Sie zuvor Microsoft® LT

ActiveSync® auf lhrem Computer e ———
mstalhert habeq, erkennt d|e§ der Eﬁ;;ﬁﬁﬁgm_h —
Installationsassistent und zeigt eine e o
Meldung an. e doe i

Klicken Sie auf Weiter, um die
Installation fortzusetzen und die

o guuck [T feies ] dlbeechen

©

vorliegende Version zu ersetzen.

Klicken Sie auf Abbrechen, um den Prozess zu beenden und die
vorliegende Version zu behalten.

10. Warten Sie, bis der Assistent das Kopieren e veoss: cmniece
aller notwendigen Dateien fertig gestellt und

lhr System aktualisiert hat.

g Ihr System wird aktualisiert ..

HINWEIS  Sie kdnnen den Pocket PC gleich nach dem Installieren des
ActiveSync mit Inhrem Computer verbinden. Anweisungen
hierzu finden Sie im Abschnitt “Synchronisieren des Gerates”
auf Seite 3-6.

Synchronisieren und Erweitern

3-5



Synchronisieren des Gerates

Verbinden des Gerates mit einem Desktop-PC

Verbinden Ihres Gerates Uber die Docking-Station:

1. Setzen Sie das Gerat in die Docking-Station ein.

2. Verbinden Sie den 26-pol. Geratestecker des Sync-Kabels mit dem 26-
pol. Anschluss an der Rickseite der Docking-Station.

3. Verbinden Sie das andere Ende des Sync-Kabels mit einem USB-
Anschluss an Ihrem Computer.

Verbinden Ihres Gerates ohne die Docking-Station:

1. Verbinden Sie den 26-pol. Geratestecker des Sync-Kabels mit dem 26-
pol. Anschluss an der Unterseite des Gerates.

2. Verbinden Sie das andere Ende des Sync-Kabels mit einem USB-
Anschluss an Ihrem Computer.
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Einrichten einer Partnerschaft

Gleich nach dem Vervollstandigen der Installation erscheint der Assistent
fir neue Partnerschaft automatisch, um Ihnen beim Einrichten einer
Partnerschaft und Konfigurieren lhrer Synchronisationseinstellungen zu
helfen. In diesem Moment kdnnen Sie bestimmen, welche Datentypen mit
Ihrem Desktop-PC synchronisiert werden.

Eine Partnerschaft ist eine Datei, mit der Sie das Gerét mit Ihrem Desktop-PC
synchronisieren kénnen. Diese Datei wird auf Ihren Desktop-PC gespeichert.
Eine zusétzliche Datei, durch die Ihr Desktop-PC das Gerét erkennen kann,

wird in das Gerét gespeichert.

Partnerschaft einstellen:

1. Im Neue Partnerschaft
Bildschirm, wahlen Sie Standard
Partnerschaft als die Art der
Partnerschaft, die zwischen lhrem
Geréat und Computer hergestellt
werden soll. Klicken Sie Weiter.

2. Im né&chsten Bildschirm, wéhlen
Sie Mit diesem Desktop
synchronisieren und klicken Sie
Weiter.

3. Wahlen Sie die Art der
Informationen, die synchronisiert
werden sollen und klicken Sie
Weiter.

ODER
Wenn Sie individuelle Einstellungen
vornehmen wollen, markieren Sie

das gewtnschte Element und
klicken Sie Einstellungen.

Synchronisieren und Erweitern

Eine Partnerschaft festlegen

Dieser Assistent hilft Ihnen beim Herstellen

F‘altnelschall ZW|schen dem mob\\en Gerat und dlesem

Computer. Sie kaonne ur die:

Synchroms\elung vian Daten zwwschen Eelat um:l Eumpuler
& Gastpartnerschaft fur das einfache Ubertragen von

Daten zwwschen Gelal und Computer fesl\egen

Welche At von Partnerschaft mochten Sie zwischen dem

Gerat und dem Eompulel festlegen?

Ich mochte Daten zwischen Gerat und Desktop
spnchionisieren, und Daten wie 2.B. E-Mail und
Termi iden Geraten aktuell halten

iglich
kapieren und velschleben F‘roglamme hlnzufugen oder
loschen, oder ein Backup fur ein Gerat wiederherstellen,
dessen Speicher zuuckgesetzt wurde. lch wunsche
kkkkk Synchronisiensng von Daten

Weiler > Abbrechen Hire |

Art der Synchronisierung festlegen
Synchropdsierung mit Deskiop wnd foder ednemn Server sz ghlen @

erhal
Desktop ausgeschaltet ist.

“wie machten Sie lhr Gerat spnchionisieren?

£~ Mit Miciosolt Exchange Server un

[Hirwugis: Um mit eirem Ser soft E:
Server mit Exchangs ActlveSync oder Mlcrosofl Moblle Inlolmatlon Server erloldelllch 1

Id dsemD skiop synchio

5 Zuriick I Weiter >| Abbrechen Hilfe:

Neue Partnerschaft J

& o y -
‘wishlen Sie den Informationstyp aus, den Sie synchionisieren michten
U

n Infor rstyp hionisi aktlwelen Sie dessen Kontrollkastehen, Um
I format t Iyp hlm h y h ren, deaktivieren Sie es
Mublles Gerat | Desktop \ -~
4 dwfgaben

MmAvantEu
ateien




Im Einstellungen zur
Synchronisierung von
“Aufgaben” Bildschirm z.B.,
wahlen Sie aus den Optionen wie
Sie Termine auf Ihrem Gerat mit
dem Computer synchronisieren
mdchten. Klicken Sie OK.

Klicken Sie Fertig stellen um das
Einstellen einer Partnerschaft zu
beenden.

Nachdem Sie die Partnerschaft

Einstellungen zur Synchronisierung von *Aufgaben @

S i von "Auf

Synchrorisieren Sie "Aufgaben'' und Shnliche Informationen
auf dem mobilen Gerat mit "Aufgaben' in Micrasoft Dutlaok
auf dem Desktop

" #lle Autgaben synchionizietsn,

" Nur unerledigte Aufgaben synchronisisren.

& Mur folgende Daten spnchronisiersn:
IE—Li vergangene(n) YWacheln] mit aktiven Aufgaben und
m zukiinfligeln] Wocheln] mit aktiven Adufgaben

" Wur Autgaben der folgenden Kategorien synchronisieren:

Ubernehmen

o]

Abbrechen

£

Neue Partnerschafi

Setup abgeschlossen
3
t E Sie konnen nun [nfarmat

und diesem Computer a

n 2wischen dem mobilen Gerat
.

Nach Beenden de:
gedifnet und,

falls Ihi Gerdt ein Gast ist, klicken Sie auf "Durchsuchen',
um |hr Gerat 2u durchsuchen.

jrd Miciosoft ActiveSync

falls fir Ibr Ges chait festgelegt wurde,
beginnt die 5 Sie bis die
Sy urde, bevor Sie b
Ger

Klicken ", um den dssistent

< Zuiiick | Ferlig stellen Abbrechen

eingestellt haben, startet

SOy HeteTe T Anhalen

o

| E DO e

Dietails Dnrchsuchen Cip e

ActiveSync® automatisch und
fuhrt die erste Synchronisation
zwischen Ihrem Gerat und

Packet PC
Anderungen werden gesucht...

Computer aus.

Siehe auch die folgenden

Informationstyp | Status

Lufzaben
TKalender
=] Kontakte
(550 Favoriten
()Posteingeng

Abschnitte fur weiter
Informationen Uber
Synchronisation.
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Prifen der synchronisierten Daten

Werfen Sie nach Ihrer ersten Synchronisation einen Blick in Kalender,
Kontakte und Aufgaben auf Ihrem Gerat. Sie werden bemerken, dass die
Kalenderdaten von Microsoft Outlook, auf Ihrem Desktop-PC, in Ihr Gerat
und die Daten auf Inrem Gerat, in Ihren Desktop-PC kopiert wurden.

% Microsoft ActiveSync

Datei Ansicht  Extras 7

Synchronisieren Details Durchsuchen Optionen

Yerbunden @
Synchroniziert

' Infarmationstyp Skatus

@ Aufgaben Synchronisiert

@Kalender Synchronisiert

@Kontakte Synchronisiert

| #Favoriten Synchronisiert

@Posteingang Synchraonisiert

HINWEIS

Synchronisieren und Erweitern

Offnen Sie Microsoft Outlook auf Ihrem Desktop-PC, um sich
Details der kopierten Daten von Ihrem Gerat anzuschauen.
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Synchronisation manuell starten

Sie kdnnen jederzeit die Synchronisation von lhrem Geréat aus starten,
nachdem ActiveSync eingerichtet wurde und der erste
Synchronisationsprozess abgeschlossen ist.

Manuelles Starten der Synchronisation:

1. Tippen Sie auf & , Programme und dann auf das ActiveSync-
Symbol, um den ActiveSync-Bildschirm anzuzeigen.

(£33 | Activesync o %1510 €9

verbunden @ Anzeigen des Verbindungsstatus

Tippen zum Verbinden und Synchronisieren

[ Tippen zum Beenden der Synchronisation
@ Synchronisieren g Anhalten

Mit PC synchronisieren
Letzte Synchronisierung: 11.07.03 15:09 —— Anzeigen des Synchronisationsstatus

Extras E|*

| Tippen zum Synchronisieren tiber IR oder zum Andern der
Synchronisationseinstellungen

2. Stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Gerat und Ihrem Desktop-
PC her, um die Synchronisation zu starten. Tippen Sie anschlieRend
auf Synchronisieren.

Tippen Sie auf Anhalten, um die Synchronisation zu beenden.

HINWEIS  Um die Synchronisation tiber den IR (Infrarot)-Anschluss
auszufiihren oder die Synchronisationseinstellungen zu
andern, stoppen Sie bitte die Synchronisation mit Ihrem
Computer.

Weitergehende Informationen zur Synchronisation:

Tippen Sie auf & auf dem ActiveSync-Bildschirm und dann auf Hilfe.
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Synchronisationsoptionen

Das Microsoft ActiveSync-Programm gestattet Ihnen jederzeit Ihre
Synchronisationseinstellungen nach Bedarf anzupassen. Sie kénnen die
zu synchronisierenden Elemente wahlen, den Synchronisationszeitplan
einstellen und die Synchronisationsregeln festlegen.

Aufrufen der Synchronisationsoptionen:

 Klicken Sie auf die Optionen-Schaltflache in dem ActiveSync-Fenster
auf Inrem Desktop-PC.

* Oder klicken Sie auf Extras und dann auf Optionen in der Mendileiste.

Wahlen der zu synchronisierenden Elemente:

1. Erstellen Sie eine Checkmarke in S T—
dem Kontrollkastchen neben dem g
.. Um eimen Informationstypen 20 smchronisieren, aktivieren
zu synchronisierenden Element. e T

2. Markieren Sie ein gewahltes
Element und klicken dann auf

Einstellungen, um die i Pogens
. . . . (1% Pocket Acoes ;I
Synchronisationsoptionen flr das -
v Bei Yerbindung die Thr des mobilen Gerats synchmnisieren
EIe m e nt feStZ u | ege n " G Um dis Synchronisierung mit eimem Server zu aktivieren, zn

deaktivieren oder 2n anderm, verbinden Sie das Gerat.

Markieren Sie z.B. Kalender und L S e
klicken dann auf Einstellungen,
um das Einstellungen zur
Synchronisierung von
“Kalender” -Fenster aufzurufen.

Synchronisierung von "Kalender”

Passen Sie die verfligbaren [ D T ot et Cnt it e
Einstellungen nach Bedarf an und —
. Alle Termme symchromsieren.
klicken dann auf OK. & H5 Terming b foleenden Zeiian synehronisersn:
. . m vergangene(n) Woche(n) und
3. Gehen Sie genauso bei den e -] homments(y) Woches
anderen gewahlten Elemente vor. O St e

| <Keine Kateporie>

HINWEIS: Sie kénnen keine
Optionen fiir die nicht
gewahlten Elemente
einstellen.

0K I Ahbbrechen ItremeTimer

4. Klicken Sie, wenn fertig, auf OK.

Synchronisieren und Erweitern
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Einrichten des Synchronisationzeitplans

1. Klicken Sie auf den Zeitplan-
Registerreiter. D

e konnen kontinuiedich symehronisieren {immer wenn sich Daten

Syme-Optiomen Zeitplan |Rege]n |

andern), beim Verbinden (nur beim Herstellen der Yerbindung zum

2. Wahlen Sie den gewiinschten e e
Synchronisationszeitplan. T

. . . fi‘fsl;uunnhi}ﬁgf-%rhmdwvemendemu.mnmem&mSewer

3. Klicken sie zur Bestatigung auf e ubintons s 56 [

Dirahflnszeitplan
O K . Legen 3ie fest, wiz havfig bei Yerwendmng einer drehtlosen
Verbindung smchronisiert wind,

Schroniserung wahend Spitenzeiten: [Mamel 7]

Sychonisenmg wahrend Hormaleiten: [Mamuell =]

Synchronisierung beim Boaming = =
Spitzenzeiten..

I~ Bnsgehende Elemente symchronisieren, sobald sie gesendet werden

Abbrechen

Festlegen der Synchronisationsregeln:

1. Klicken Sie auf den Regeln- —
Registerreiter. Sy Ogionen| el Reh

Konfliktlosung
2. Wabhlen Sie aus den verfligharen e
Optionen die gewiinschten ey [EFRRAARTII

e nsen
H Server |Immr das Element auf dem Gerat ersetzen ;I
Einstellungen aus. .
3. Klicken Sie, wenn fertig, auf OK. L2, o Doty o ot G oo, o e
gymehrondsiert werden,.

Konvertierumgseinstellmgen. .

Dchgang.

F.i'] Um "Durchgang” benutzen 2u konnen, muss dieser Computer
O verbunden sein

Ferbindng:[Buo =1
¥ ActiveSyne bed Terbindune mit mobdlem Gerst offnen.

Abbrechen
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Installieren anderer Applikationen

Die Companion CD enthélt viele niitzliche Applikationen. Sie kdnnen
manche Applikationen direkt von der CD installieren und andere
verfligbare Applikationen vom Internet herunterladen.

Installieren der Applikationen von der Companion CD:

1. Legen Sie die Companion CD in das
optische Laufwerk lhres Computers
ein.

2. Klicken Sie auf Ihr Erlebnis erweitern
in dem Hauptmend.

3. Lesen Sie den Uberblick fir die
wichtigen Hinweise.

4. Klicken Sie auf Mobilitat, um die
verfligbaren Elemente anzuzeigen.

5. Klicken Sie auf Pocket PC
Applikationen, um die
Mobilitaétsprogramme, die Sie auf
lhrem Gerét installieren kdnnen,
anzuzeigen. Klicken Sie auf Details
fir Installationsanweisungen.

6. Klicken Sie auf Unterhaltung, um die
verfligbaren Elemente anzuzeigen.

Synchronisieren und Erweitern
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7. Klicken Sie auf Pocket PC
Applikationen, um die
Unterhaltungsprogramme, die Sie auf
lhrem Gerét installieren kdnnen,
anzuzeigen. Klicken Sie auf Details
fir Installationsanweisungen.

8. Klicken Sie auf Desktop
Applikationen, um die
Unterhaltungsprogramme, die Sie auf
lhrem Computer installieren kdnnen,
anzuzeigen. Klicken Sie auf Details
fir Installationsanweisungen.
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ASUS Camera

Die ASUS Camera ist ein praktisches Programm, mit dem Sie Videos und
synchronisiertes Audio aufzeichnen kénnen und Digitalbilder aufnahmen
konnen. Mit der integrierten Wiedergabefunktion und
Bildbearbeitungsfunktion des Programms haben Sie die Erstellung von
einfachen Videos und die Verbesserung von Bildern parat!

Starten der ASUS Camera:

1. Tippen Sie auf & und dann auf
Programme.

2. Tippen Sie auf ASUS Programe und
dann auf ASUS Camera, um den
Hauptbildschirm anzuzeigen.

ASUS Camera besteht aus vier
Applikationen:

» ASUS Camcorder
* Photo Viewer

* Photo Editor

* Photo Album

ASUS Camera O <1354 €O

g X
ok

Spezifikationen

MPEG 4 Simple Profile Levels 0-3

Einzelnes Videoobjekt

VideogrolRen: CIF, QVGA, QQVGA, QQQVGA, QCIF
Dateiformate: 3gpp, AVI

128/256/384 KBps Bitrate

15/25/Max. Bildrahmenrate

Auflosungen: 1280*960, 640*480, 352*288,
320*240, 176*144, 160*120, 80*60
Pixel

Dateiformate: BMP, JPG

AMR Sprachencodierung und -decodierung
4,7 KBps bis zu 12,2 KBps Bitrate

8 KHz Sampling-Rate

16-Bit Mono
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ASUS Camcorder

Tippen Sie auf das ASUS Camcorder-Symbol,
um die Applikation zu starten und Videos mit
synchronisierten Audioclips aufzuzeichnen oder
Standbilder aufzunehmen. Verwenden Sie die
integrierte Wiedergabefunktion des Programms,
um lhre Videos anzuschauen, oder starten Sie
den Photo Viewer oder das Photo Album, um
Bilder anzuzeigen.

Der ASUS Camcorder hat drei Modi: Wiedergabe, Recorder und Foto.
Die Standardeinstellung ist Wiedergabemodus.

Wiedergabemodus

ASUS Camera £ 13:56 €3

Anzeigebereich

Lauft im Recorder-Modus, um den
Aufzeichnungsstatus anzuzeigen

Antippen und nach rechts oder
links verschieben, um die

Bildhelligkeit zu regeln
Antippen und nach rechts oder

links verschieben, um die
Aufnahmelautstarke zu regeln

Wiedergabefunktionstasten
(siehe nachstehende

Zeigt den Kamerastatus an Beschreibungen)

Zeigt die verstrichene

. Lo ; Aufnahmezeit an
Antippen, um eine Liste von Media-

Dateien anzuzeigen Antippen, um Informationen zu Funktionen

. . . Al i
Antippen, um das Einstellungen-Fenster fiir der ASUS Camera anzuzeigen

Wiedergabe/Videos/Bilder zu 6ffnen Antippen, um Wiedegabe-, Video- oder

Bildstatistik anzuzeigen

Photo Album-Schaltflache
Photo Viewer-Schaltflache IAm \_Nledergabg_m%dhus (K:Irgera aus):
Im Wiedergabemodus (Kamera aus): Am'ﬂfer_" um die Photo Album-
antippen, um die Photo Viewer- pplikation zu starten
Applikation zu starten

Drehen-Schaltflache

Antippen, um das Bild 90 Grad im
Uhrzeigersinn oder gegen den
Uhrzeigersinn zu drehen

Wiedergabe-Schaltflache
Antippen, um in den Recorder-Modus
oder Fotomodus zu wechseln

Stopp-Schaltflache
Antippen, um die Wiedergabe einer
Wiedergabe/Pause-Schaltflache Media-Datei zu beenden
Antippen, um eine Media-Datei
wiederzugeben. Noch einmal antippen, um die
Wiedergabe kurzfristig anzuhalten
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Wiedergabemenus

Anzeigen der Wiedergabeliste:

1. Tippen Sie auf Wiedergabeliste in der Befehlsleiste. Eine Liste mit
verfligbaren Dateien erscheint daraufhin.

2. Wabhlen Sie eine Datel, die Sie abspielen mochten, indem Sie darauf
tippen.

ASUS Camera o< 13:56 €Q

I8 Photo_090404_002.jpg 3K
[B] Photo_090404_001.jpg 3K

Andern der Wiedergabeeinstellungen:

1. Tippen Sie auf Einstellungen in der
Befehlsleiste, um die Optionen stellun
anzuzeigen. R 7 Documents\ =

2. Andern Sie die Einstellungen nach
lhrem Wunsch.

3. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

ASUS Camera << 14:01 D
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Andern des Standardordners fiir die Wiedergabeliste:

1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der
Wiedergabelistenordner-Box, um
den Standardordner zu &ndern.

Der Inhalt des Ordners wird immer
angezeigt, wenn Sie auf
Wiedergabeliste in der Befehlsleiste
tippen.

2. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

) Fs
O Photo 0 (] Flash Disk
#_ Anwendungsdatef=
i €__| ConnMgr
# ] Documents and S{ |
#-[] Programme -
=] My Documents  |™

1}

<]

| b

Anzeigen der Wiedergabeinformationen:

1. Tippen Sie auf Info in der
Befehlsleiste.

2. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

ASUS Camera > o< 16:08 €3

Playback Statistik:
Datei : CamDefault.bmp
BMP ge
Size 200 x 145
Image Color Space: - YUV 4:2:0

FREELR:

Anzeigen der Informationen zur ASUS Camera:

1. Tippen Sie auf Hilfe in der
Befehlsleiste.

2. Tippen und halten Sie die
Bildlaufleiste an der rechten Seite des
Bildschirms, um die Seite
umzublattern.

3. Tippen Sie auf OK, um den Hilfe-
Bildschirm zu schlie3en.

ASUS Programme

ASUS Camera -~ 4 16:00 (D

[ »

Hilfe zur ASUS Kamera
likation d

Ubersicht iiber
das Produkt

Die ASUS Kamera Applikation nutzt
die Fahigkeiten des PXA 27x =

4 i »
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Wiedergabefunktionen

Anzeigen eines Bildes bzw. einer Bilddatei:

4-6

Tippen Sie im Wiedergabemodus auf die Schaltflache & (Photo
Viewer), um die Photo Viewer-Applikation zu offnen.

Tippen Sie auf dem Photo Viewer-
Hauptbildschirm auf die Ordner-
Schaltflache, um eine Liste mit
verfligbaren jpg- oder bmp-Dateien
anzuzeigen.

Tippen Sie auf eine Datei in der Liste,

um sie anzuzeigen.

Tippen Sie auf den Pfeil neben der
Ordner-Box, um Dateien an anderen
Stellen zu suchen.

Die ausgewahlte Datei erscheint auf
dem Photo Viewer-Bildschirm.
Tippen Sie noch einmal auf die
Ordner-Schaltflache, wenn Sie
andere Dateien anzeigen moéchten.

HINWEIS  Sehen Sie bitte im
Abschnitt “Photo Viewer”
auf Seite 4-19 fur weitere
Informationen zu dieser
Applikation oder im
Abschnitt “Photo Editor” auf
Seite 4-23 fur Anweisungen
zur Bildbearbeitung nach.

Offnen

Ordner: |A|Ie Ordner

|| Abbrechen |

Typ:  |JPEG Files (*.jpa) -

Name A Ordner Datum

°| Photo_0904...

B Photo_0904... 04.09 19:50

ﬂ Photo_0905... 05.09 14:13

B Photo_0905... 05.09 14:21

4] 1 | [»
.ﬁl-

ASUS Camera

O df16:22 D
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Wiedergeben einer Videodatei:

1. Tippen Sie im Wiedergabemodus auf

die Schaltflache & (Photo Album),
um die Miniaturbilder der verfligbaren
Dateien in dem ausgewahlten Ordner
anzeigen zu lassen.

Miniaturbild

2. Wabhlen Sie die Datei (*.3gp oder
*.avi), die Sie wiedergeben mdchten,
indem Sie doppelt auf ihr Miniaturbild
tippen.

Tippen Sie auf Format in der
Befehlsleiste, um andere Dateiformate
anzuzeigen und auszuwahlen.

3. Tippen Sie wahrend der Wiedergabe
des Videos auf die Schaltflache 4

(Wiedergabe/Pause), um die
Wiedergabe kurzfristig anzuhalten.
Tippen Sie noch einmal auf diese
Schaltflache, um die Wiedergabe
fortzusetzen.

4. Nach der Wiedergabe einer Videodatei
zeigt der Bildschirm die Miniaturbilder

| Video_ 062404 00... Video 061104 00...
|

ASUS Camera < 16:24 €3

L

0_062504 00... Photo 062504 00...

Video_062504 00... Video_ 062504 00...

(x|
e
P

.avi Dateien zeigen

.3gp Dateien zeigen 'I
.bmp Dateien zeigen

.Jpg Dateien zeigen

st Dateien zeigen

v alle Dateien zeigen

ASUS Camera & 4£16:27 €

der verfiigbaren Dateien. Wahlen Sie |[g=nf~
eine andere Datei zur Wiedergabe aus [

oder tippen Sie auf ], um Photo Album

zu schlieBen und zum Kamerawiedergabemodus zuriickzukehren.

ASUS Programme
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Andern der AnzeigegroRe des wiedergegebenen Videos:

1. Tippen Sie auf das Videobild, um das [k - <1620 €

——————. ¢

Bild zu vergroRern, so dass es die
ganze Anzeigeflache ausfullt.

2. Tippen Sie noch einmal auf die Schaltflache, um den
Vollbildschirmmodus zu aktivieren.

*

3. Tippen Sie zum dritten Mal auf diese Schaltflache, um zur
StandardgroRe zurtickzukehren.
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Recorder-Modus

ASUS Camera o+ £ 16:38 €O

Anzeigebereich

Lauft im Recorder-Modus, um den

Aufzeichnungsstatus anzuzeigen .
Antippen und nach rechts

oder links verschieben, um

die Bildhelligkeit zu regeln
Antippen und nach rechts oder

links zur
Aufnahmelautstérkeregelung

verschieben Recorder-Funktionstasten

. (siehe nachstehende
Zeigt den Kamerastatus an Beschreibungen)
Zeigt die verstrichene

. I Aufnahmezeit an
Antippen, um eine Liste von

Media-Dateien anzuzeigen Antippen, um Informationen zu Funktionen

Antippen, um das Einstellungen-Fenster der ASUS Camera anzuzeigen
fur Wiedergabe/Videos/Bilder zu &ffnen
Antippen, um den Kamerablitz ein-
Antippen, um Wiedegabe-, Video- oder oder auszuschalten
Bildstatistik anzuzeigen

Photo Viewer-Schaltflache
Keine Funktion in diesem Modus

Photo Album-Schaltflache Aufnahme-Schaltflache
Keine Funktion in diesem Modus Antippen, um die Aufzeichnung zu starten

Modus-Schaltflache - Recorder
Antippen, um in den Fotomodus zu
wechseln

Stopp-Schaltflache
Antippen, um die Aufzeichnung zu beenden

Zoom-Schaltflache Wiedergabe/Pause-Schaltflache
Antippen, um den VergroRerungsfaktor zwischen 1X/ Antippen, um eine Media-Datei wiederzugeben.
2X/4X zu wechseln Noch einmal antippen, um die Wiedergabe
kurzfristig anzuhalten
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Recorder-Menus

Anzeigen der Wiedergabeliste:

Tippen Sie auf Wiedergabeliste in der ASUS Camera oo 42 1638
Befehlsliste. Eine Liste verflugbarer
Dateien in lhrem Standardordner
erscheint daraufhin.

Haben Sie vorher Video-, Bild- oder
Diashowdateien wiedergegeben, wird
die zuletzt wiedergegebene Datei durch
Antippen der Schaltflache
(Wiedergabe) wiedergegeben.

Andern der Videoeinstellungen:

1. Tippen Sie auf Einstellungen in der ASUS Camera - df16:40 @
Befehlsleiste, um die Videooptionen - ild E
anzuzeigen.

2. Andern Sie die Einstellungen nach
lhrem Wunsch.

Aufnahmemodus - Auto, Gluhlampe,
Fluoreszierend, Dammerung, Bewdlkt,
Sonnig, Nacht

Sondereffekt - Normal, Portrét,
Szenen, Historisch, Schwarzweils,
Negativbild, Sonderfarbe-Blau,
Sonderfarbe-Rot, Sonderfarbe-Griin

Bild | Auto Aufnahme | Datei Einstellungen

Tippen und ziehen Sie den Schieberegler fur Kontrast, Helligkeit und
Verschlusslautstarke, um den Wert zu erhGhen oder verringern.

Sie kdnnen zu jeder Zeit auf die Standard-Schaltflache tippen, um die
Standardeinstellungen wiederherzustellen.

3. Tippen Sie zum Schluss auf OK.
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Andern der Auto-Aufnahmeeinstellungen:

1. Tippen Sie auf Einstellungen in der il
Befehlsleiste und dann auf den Auto- Auto 4
Aufnahme-Registerreiter, um die
Optionen anzuzeigen.

2. Andern Sie die Einstellungen nach
lhrem Wunsch.

Wenn Sie die Option Video
automatisch speichern anhaken,
werden die aufgenommenen Dateien
automatisch in dem von lhnen
angegebenen Ordner gespeichert. Bild | Auto Aufnahme | Datei Einstellungen
Tippen Sie auf den Dateieinstellung- &
Registerreiter, um den Speicherordner

festzulegen.

Wenn Sie die Option Video ASUS Camera ss 42 16:36 D
automatisch aufnehmen anhaken, Auto -

kdnnen Sie die Elemente Aufnahme ; 60 SRS
starten nach und Aufnahme i
beenden nach konfigurieren. Tippen
Sie auf den Pfeil neben dem
jeweiligen Element, um die Zeit in
Sekunden einzustellen.

Bild | Auto Aufnahme | Datei Einstellungen

3. Tippen Sie zum Schluss auf OK.
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Andern der Dateieinstellungen:

1. Tippen Sie auf Einstellungen in der e e & << 1697 D
Befehlsleiste und dann auf den ' deo Da

Dateieinstellungen-Registerreiter, um |

die Optionen anzuzeigen. = EZ";’)
2. Andern Sie die Einstellungen nach £
lhren Wiinschen, indem Sie auf den 3GPP
Pfeil neben dem jeweiligen Element =
tippen.
Speicherordner - In der
Standardeinstellung werden Ihre
Videodateien in diesem Ordner s —
gespeichert.

HINWEIS  Wollen Sie einen langeren Videoclip aufzeichnen, dann
bestimmen Sie bitte einen Speicherordner auf einer CF- oder
SD-Karte.

Videoqualitat (KBPS) - Hoch (384), Mittel (256), Niedrig (128)
Audioqualitat (KBPS) - Hoch (12,2), Mittel (7,4), Niedrig (5,15)
Auflosung (Pixel) - 80*64, 160*128, 176*144, 320*240, 352*288
Dateiformat - AVI, 3GPP

Aufnahmerate - Normal, Hoch, Max.

3. Tippen Sie zum Schluss auf OK.
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Recorder-Funktionen

Aufzeichnen von Videos:

1. Tippen Sie auf die Modus- 2SS Camars oo ¢ 1638
Schaltflache, um in den Recorder-
Modus zu wechseln.

Achten Sie bitte darauf, dass sich die
Schaltflache @4 (Wiedergabe) in die

Schaltflache E (Recorder) andert,
sich die Drehen-Schaltflache in die

Schaltflache [l (Record) &ndert und
der Kamerastatus “Kamera ein”
anzeigt.

2. Richten Sie das Kameraobjektiv (an
der Rickseite des Gerates) auf Ihr
Objekt aus.

isanew

Kamerastatus Aufnahme-

Recorder-Modus- Schaltflache
3. Tippen Sie auf die Schaltflache Schalfache

(Aufnahme), um die Aufzeichnung

lhres Videos zu starten.

4. Tippen Sie auf die Schaltflache [glil (Stopp), um lhre Aufzeichnung zu
beenden.

Wenn das Umgebungslicht nicht Fll i seannm
ausreicht, dann tippen Sie bitte auf Blitz -

in der Befehlsleiste, um den Kamerablitz |
einzuschalten. Die Meldung “Blitz ein”
erscheint kurz in der Statusleiste.

Blitzoptionen:

Blitz aus - Kein Blitz

Blitz ein - Blitz immer ein

HINWEIS  Um lhr aufgezeichnetes Video wiederzugeben, kehren Sie
bitte zum Wiedergabemodus zurlick. Anweisungen zur
Videowiedergabe finden Sie im Abschnitt
“Wiedergabemodus” auf Seite 4-3.
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Fotomodus

ASUS Camera < 16:52 €9

Anzeigebereich

Lauft im Recorder-Modus, um den

Aufzeichnungsstatus anzuzeigen Antippen und nach rechts

oder links verschieben, um

. die Bildhelligkeit zu regeln
Antippen und nach rechts oder

links verschieben, um die
Aufnahmelautstérke zu regeln
Fotofunktionstasten
(siehe nachstehende

Zeigt den Kamerastatus an Beschreibungen)

Zeigt die verstrichene

Antippen, um eine Liste von Aufnahmezeit an

Media-Dateien anzuzeigen Antippen, um Informationen zu Funktionen

Antippen, um das Einstellungen-Fenster fir der ASUS Camera anzuzeigen

Wiedergabe/Videos/Bilder zu 6ffnen
. ) ) Antippen, um den Kamerablitz ein-
Antippen, um Wiedegabe-, Video- oder oder auszuschalten

Bildstatistik anzuzeigen

Photo Viewer-Schaltflache
Keine Funktion in diesem Modus

Photo Album-Schaltflache Aufnahme-Schaltflache
Keine Funktion in diesem Modus Antippen, um ein Bild aufzunehmen

Stopp-Schaltflache

Foto-Schaltflache Antippen, um die Aufnahme zu beenden

Antippen, um in den Wiedergabemodus zu wechseln
Zoom-Schaltflache Wiedergabe/Pause-Schaltflache
Antippen, um den VergroRerungsfaktor Antippen, um eine Media-Datei wiederzugeben.

zwischen 1X/2X/4X zu wechseln Noch einmal antippen, um die Wiedergabe
kurzfristig anzuhalten
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Fotomenus

Anzeigen der Wiedergabeliste:

Tippen Sie auf Wiedergabeliste in der ASUS Cameca )
Befehlsleiste. Eine Liste verfligbarer
Dateien in lhrem Standardordner
erscheint daraufhin.

Andern der Fotoeinstellungen:

1. Tippen Sie auf Einstellungen in der  EEIEEEs v 4 1655 @
Befehlsleiste, um die Fotooptionen el
anzuzeigen.

2. Andern Sie die Einstellungen nach
lhren Wiinschenh.

Sie kénnen zu jeder Zeit auf die
Standard-Schaltflache tippen, um die
Standardeinstellungen
wiederherzustellen.

3. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

Bild | Auto Aufnahme | Datei Einstellungen
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Andern der Auto-Aufnahmeeinstellungen:

1. Tippen Sie auf Einstellungen in der  [eym—m

4-16

Befehlsleiste und dann auf den Auto-
Aufnahme-Registerreiter, um die
Optionen anzuzeigen.

Andern Sie die Einstellungen nach
lhren Wiinschen.

Tippen Sie zum Schluss auf OK.

~ 421657 (D

Wenn Sie die Option ASUS Camera
Sonderaufnahme anhaken, kdnnen
Sie die Elemente Kontinuierlich
aufnehmen (aktiviert in der
Standardeinstellung) und Bild autom.
aufnehmen konfigurieren.

4 16:58 (D

Wenn Sie die Option Bild autom. ASUS Camera
aufnehmen aktivieren, kbnnen Sie die
Zeit (in Sekunden) fiir eine
automatische Bildaufnahme einstellen.
Tippen Sie auf den Pfeil, um die
Zeitoptionen anzuzeigen.
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Andern der Dateieinstellungen:

1. Tippen Sie auf Einstellungen inder |tttk Al oid
Befehlsleiste und dann auf den
Dateieinstellungen-Registerreiter, um D B
die Optionen anzuzeigen. o

2. Andern Sie die Einstellungen nach Ihren (kein) >
Wiunschen, indem Sie auf den Pfeil
neben dem jeweiligen Element tippen.

Speicherordner - In der
Standardeinstellung werden Ihre
Videodateien in diesem Ordner
gespeichert_ Bild | Auto Aufnahme | Datei Einstellungen

Auflosung (Pixel) - 1280*960,
640%480, 352*288, 320*240, 176*144, 160*120, 80*60

Verschluss-Sound - Sound 1, 2, 3, 4

Rahmen - (Kein), Rahmen 1 bis Rahmen 15; siehe nachstehende
Abbildung

3. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

Einstellen eines Standardrahmens fir Ihre Fotos:

1. Tippen Sie auf Einstellungen in der ARUS e & <1704 @
Befehlsleiste und dann auf den ' i

Dateieinstellungen-Registerreiter, um 5

die Optionen anzuzeigen. iy
2. Tippen Sie auf den Pfeil neben der — -
Rahme.n-Box, um anderﬁ: Rahmen (4]
anzuzeigen und auszuwahlen. 2 8

3

Wollen Sie Ihre Bilder nicht in einen "
Rahmen legen, dann wéahlen Sie Kein. 1

3. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

Bild | Auto Aufnahme | Datei Einstellungen

HINWEIS  Sie kdnnen |hre Bilder bearbeiten, um Rahmen und andere
Effekte mit Hilfe des Photo Editors hinzuzufligen. Weitere
Informationen zur Bildbearbeitung finden Sie auf Seite 4-23.

ASUS Programme
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Fotofunktionen
Aufnehmen eines Bildes:

1. Tippen Sie auf die Modus- ASUS Camera < 16:52
Schaltflache, um in den Foto-Modus
zu wechseln.

Achten Sie bitte darauf, dass sich die
Schaltflache ﬁ (Recorder) in die
Schaltflache E (Foto) andert, sich
die Drehen-Schaltflache in die

Schaltflache g8l (Aufnahme) andert
und der Kamerastatus “Kamera ein”
anzeigt.

2. Richten Sie das Kameraobjektiv (an

der Riickseite des Gerates) auf Ihr
Ob]ekt aus. Kamerastatus Aufnahme-

- Fotomodus-Schaltflache ~ Schaltflache
3. Tippen Sie auf die Schaltflache
(Aufnahme), um ein Bild aufzunehmen.

Wenn das Umgebungslicht nicht Fliliiseant®
ausreicht, dann tippen Sie bitte auf Blitz -

in der Befehlsleiste, um den Kamerablitz
einzuschalten. Die Meldung “Blitz ein”
erscheint kurz in der Statusleiste.

Blitzoptionen:

Blitz aus - Kein Blitz
Blitz ein - Blitz immer ein
Blitz 0,5s - Blitz fur 0,5 Sekunde ein

HINWEIS  Sie kdnnen den Blitz ein- oder ausschalten, indem Sie die
Starttaste an lhrem Gerat driicken. Siehe Seite 1-2 fir die
Tastenposition.

Anzeigen des Bildes:

Kehren Sie bitte in den Wiedergabemodus zurtick, um das aufgenommene
Bild anzeigen zu lassen. Anweisungen zur Videowiedergabe finden Sie im
Abschnitt “Wiedergabemodus” auf Seite 4-3.
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Photo Viewer

Tippen Sie auf das Photo Viewer-Symbol, um
die Applikation zu starten und Bilder im jpg- oder
bmp-Format anzuschauen. Sie kdnnen die Bilder
Im Schwenk- oder Vollbildschirmmodus anzeigen
lassen und beliebig drehen. Dieses Programm
gestattet Innen auch eine Diashow aus mehreren
jpg-Dateien in einem von Ihnen bestimmten
Intervall (in Sekunden) durchzufiihren.

ASUS Camera . 4¢ 17:06

Anzeigebreich

Zeigt ein Miniaturbild der ausgewahlten Datei Antippen, um Photo Viewer zu schiieRen

ippen, um eine Diashow zu erstellen . ) o .
Antipp Antippen, um die Dateipositionen anzuzeigen

Antippen, um ein Bild im Querformat anzuzeigen
Antippen, um ein Bild im Hochformat anzuzeigen
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Photo Viewer-Funktionen

Offnen einer Datei:

1. Tippen Sie auf die Ordner-Schaltflache , um eine Liste mit
Bilddateien zu 6ffnen.

2. Tippen Sie auf die Bilddateien (*.jpg oder *.bmp), die Sie 6ffnen
maochten.

3. Tippen Sie noch einmal auf &4 , um eine andere Datei zu 6ffnen. Oder

tippen Sie auf die Beenden-Schaltflache , um die Photo Viewer-
Applikation zu schlieBen.

ASUS Camera O 4 19:15 ASUS Camera < 19:21 (D

Offnen

Ordner:|AI|e Ordner v|[ Abbrechen |

Typ: |JPEG Files (*.jpg) VI
Name & Ordner Datum
Photo_0904...

[ Photo_0904... 04.09 19:50

ﬂ Photo_0905... 05.09 14:13

|2 Photo_0905... 05.09 14:21

<] n [
‘ﬁlﬁ

Suchen der Dateien an einer anderen Position:

ASUS Camera & £ 19:23

1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der

Ordner-Box, um eine Liste Offnen
existierender Ordner zu offnen. Ortner:[Alle Ordner [ [ Abbrechen ]
2. Tlpp?n Sie auf den Namen d_es Typ: mﬂgm s -
gewinschten Ordners, um eine Neue  [Name JGeschattich [ Datum
oA . — Friva
Dateiliste zu 6ffnen. ] Photo \orlagen 05.09 17:20
g
[B| Photo |Werterbiicher 04.09 19:50
ﬂ Photo_0905... 05.09 14:13
[ Photo_0905... 05.09 14:21
<] i [»
d&l.ﬁ
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Anzeigen von Dateien eines bestimmten Typs:

ASUS Camera . W< 19:29

1.

Tippen Sie auf den Pfeil neben der
Typ-Box, um eine Dateitypenliste zu
offnen.

Tippen Sie auf den gewiinschten
Dateityp, um eine neue Dateiliste zu
offnen.

Erstellen einer Diashow:

1.

Tippen Sie auf die Diashow-

Schaltflache galf , um die verfligbaren
Dateien anzuzeigen.

Tippen Sie auf die Dateien (*.jpg und
* bmp), die Sie in der Diashow
anzeigen mochten. Die ausgewahlten
Dateien erscheinen im rechten Feld.

Tippen Sie auf die Speichern-

Schaltflache [[&l] , um die Diashow-
Datei (*.Ist) zu speichern.

Tippen Sie auf die Diashowintervall-

Schaltflache , um das Intervall
des Diashowbildiibergangs
einzustellen. Die Zahl an der
Schaltflache steht fir das Intervall in
Sekunden. Tippen Sie mehrmals auf
die Schaltflache, um von 1 Sekunde
bis 10 Sekunde auszuwahlen.

ASUS Programme

Offnen

Ordner: ]Alle Ordner

|| Abbrechen |

Typ:

JPEG Files (*.jpg)

Name 4BMP Files (*.bmp)

0] Photo[*.*

B! Photo_0904... 04,09 19:50

2 Photo_0905... 05.09 14:13

[ Photo_0905... 05.09 14:21

<] i T
“&y[a

# J |ASUS Camera

&1 Programme
=] My Documer
.- 3" Photo_09

-4 Photo_09
=

- (1 Eigene M

@2 Privat
- @1 Vorlagen

Photo_090404_001
—Photo_090404 002 jF

- Photo_09|

w00 Worterbl ™

- @] Geschaft| |

& 4£19:29 D

Photo_090504_003.jy

# J |ASUS Camera

&1 Programme
=] My Documer
.- 3" Photo_09

-4 Photo_09
=

@1 Eigene M

@2 Privat

Photo_090404_001
—Photo_090404 002 jF

- Photo_09|

@ 1 worterbd
@ Geschaft| |

] Vorlagen E

C 41931 (D

Photo_090504_003.jy
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5. Tippen Sie auf die Querformat-Schaltflache oder die Hochformat-

Schaltflache , um das Bildanzeigeformat flr Ihre Diashow
festzulegen. Wenn eine der Schaltflachen angetippt wird, erhalten Sie

eine Vorschau lhrer ausgewahlten Bilder im Querformat bzw.
Hochformat.

Querformat Hochformat

6. Eine Meldung erscheint und zeigt ! 2|asus camera & <1933 @
an, dass Ihre Diashow-Datei e DO
gespeichert wurde. Tippen Sie auf
OK.

[Photo_090404_001.j
Photo_090404_002.i
Photo_090504_003.jj

- L3 Worterbi
- @] Eigene
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Photo Editor

Tippen Sie auf das Photo Editor-Symbol, um die
Applikation zu starten und Bilder nach Ihrem
Wunsch zu bearbeiten. Sie kdnnen Sondereffekte
wie z.B. Verschwommen, Sepia, Negativ oder
Neon hinzufligen oder sogar Bilder Einrahmen.
Sie konnen auch einen Text oder eine Uberschrift
hinzufligeben, um das Bild zu kommentieren.

Der erste Bildschirm der Photo Editor-Applikation zeigt keine spezielle
Datei an. Der Bildschirm sieht wie folgend aus.

ASUS Photo Editor & q< 0513 D

Anzeigebereich

e . Bearbeitungsschaltflache

Datei Werkzeuge | 100 %
! !

I
‘ Antippen, um die Zoomoptionen anzuzeigen

Antippen, um das Extras-Meni anzuzeigen

Antippen, um das Datei-Menl anzuzeigen

HINWEIS  Wenn kein Bild auf dem Bildschirm angezeigt wird, werden
die Bearbeitungsschaltflachen grau dargestellt und sind nicht

verfligbar. Nur die Beenden-Schaltflachen (Exit) sind
verfugbar.

ASUS Programme
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Photo Editor-Funktionen

Offnen und Bearbeiten einer Datei:

1. Tippen Sie auf Datei und dann

4-24

Offnen, um lhren Standardordner mit
dem Standard-Dateityp zu 6ffnen.

Wollen Sie Dateien in anderen
Ordnern 0Offnen, dann tippen Sie bitte
auf den Pfeil neben der Ordner-Box,
um Ihren gewinschten Ordner
auszuwabhlen.

Wolle Sie nur Dateien eines
bestimmten Typs anzeigen lassen,
dann tippen Sie bitte auf den Pfeil
neben der Typ-Box, um einen Dateityp
auszuwahlen. Eine neue Dateiliste
erscheint daraufhin.

ASUS Photo Editor < 19:46

Offnen

Ordner:]AlIe Ordner

|| Abbrechen |

Typ:  |JPEG Files (*.jpa) -

Name A Ordner Datum
Photo_0904... 05.09 17:20
[@ Photo_0904... 04.09 19:50
[ Photo_0905... 05.09 14:13
[ Photo_0905... 05.09 14:21
4] i [ [»
=B

Tippen Sie auf die Datei, die Sie 6ffnen und bearbeiten mochten.

In der Standardeinstellung zeigt der Bildschirm die von lhnen
ausgewabhlte Bilddatei, drei Miniaturbilder von anderen Bilddateien,

aktivierte Bearbeitungsschaltflachen in der Symbolleiste, die

Befehlsleiste und die Zoomoptionen-Box an.

ASUS Photo Editor

Miniaturbilder

+* 2 19:30 D

Erweiterte Symbolleiste ——&-||

Standardsymbolleiste

HINWEIS  Wollen Sie ein anderes Bild 6ffnen, dann tippen Sie einfach
auf eines der Miniaturbilder. Tippen und ziehen Sie die
Bildlaufleiste oder tippen Sie auf den Links-/Rechts-Pfeil, um
andere Miniaturbilder anzeigen zu lassen.

Kapitel 4



Um die Dateianzeigegrof3e zu andern, tippen Sie bitte auf die
Zoomoptionen-Box und wéhlen dann den gew(inschten
VergroRRerungsfaktor aus. Die Datei wird anschlie3end in der von Ihnen

bestimmten Grof3e angezeigt.

ASUS Photo Editor 421902 D

ASUS Photo Editor av £ 19:40 (D

|

Hu-\-'h:'

Datei Werkzeuge | |optimale grofie g

4. Um die Miniaturbilder anderer Dateien zu entfernen und lhre
ausgewahlte Datei auf dem ganzen Anzeigebereich anzuschauen,
tippen Sie bitte auf Extras in der Befehlsleiste und entfernen das
Hakchen neben der Option Miniaturansicht, um diese Option zu

deaktivieren.

ASUS Photo Editor L 4£19:43 (D

ASUS Photo Editor o+ f219:94 D

Ez’l v Standard Werkzeugleiste
r_' F v Erweiterte Werkzeugleiste
i+

Bildvorschau

Datei|Werkzeuge| | |optimale gréBe +
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5. Tippen Sie auf die Rahmen-
Schaltflache, um die verfigbaren
Rahmen anzuzeigen. Verwenden
Sie die Bildlaufleiste oder den Links/
Rechts-Pfeil, um die anderen
Rahmen anzuzeigen.

6. Tippen Sie doppelt auf den
gewunschten Rahmen, um Ihr Bild in
den Rahmen zu legen.

7. Tippen Sie auf die Rahmen-
Schaltflache, um den
Rahmenbearbeitungsmodus zu
beenden und andere
Bearbeitungsschaltflachen sowie die
Befehlsleiste zu aktivieren.

8. Tippen Sie auf die anderen

Bearbeitungsschaltflachen, um lhrem
Bild verschiedene Effeke zu geben.

HINWEIS Sie miussen einen
Bearbeitungsmodus
beenden, bevor Sie einen
anderen Modus und die
Befehlstleisten-Mendis zu
verwenden.

9. Tippen Sie auf Datei und dann auf
Speichern.

10. Geben Sie einen Namen ein, um
einen Ordner, Typ und Position fir
lhre Datei anzuzeigen. Tippen Sie
anschliel3end auf OK.

11. Wenn Sie aufgefordert werden, geben
Sie bitte die Grol3e Ihrer Datei an.
Tippen Sie anschlielRend auf OK.

4-26

ASUS Photo Editor ~ 42 19:49 (D

ASUS Photo Editor

o 21951 D

ASUS Photo Editor +* £ 19:54

Speichern unter

Name: |Lamas| |

Ordner:  [Keine ~]
Typ: JPEG Files (*.jpg) -
ort: |Hauptspeicher -l

‘ 0K H Abbrechen‘

w23[1[2]34ls]6l7][s]o]o6] [«

Sidafwlelcltlz]ulifolpfal+
I Jals|d TR E

1y 'R
Strgsym] ~ [ # ] Jilt)<]~
=l
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Photo Album

Tippen Sie auf das Photo Album-Symbol, um
die Applikation zu starten und die verfligbaren
Media-Dateien (*.3gpp, *.avi, *.jpg, *.bmp) in
der Form von kleinen Miniaturbildern
anzuzeigen.

ASUS Camera +* o< 19:58 Q

Ein Miniaturbild zweimal eintippen, um die
Datei zu 6ffnen bzw. wiederzugeben

Ashley's Cottage.jpg Morning
Degwood.jpa

Rose Garden.jpg spring
arrangement.jpg

Antippen, um die unterstitzen
Dateiformate anzuzeigen

Antippen, um die Sortierungsoptionen
anzuzeigen

Dateien an anderen Positionen suchen:

1. Tippen Sie auf den Pfeil neben der AU Ca s & 42 2008 9
Ordner-Box, um die Ordner auf lhrem  |gs
Gerat anzuzeigen.

= ] Fash Disk

2. Wabhlen Sie den gewtinschten Ordner B LG scichingaiins
aus. Eine neue Gruppe von e 3 Connigr
[+ _| Documents and 5§

Miniaturbildern erscheint daraufhin auf 9 1 Programme
dem Bildschirm. R

Lamas.jpg Photo 090504 _004.j...

FT“
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ASUS Launcher

Dieses Programm gibt Ihnen die Bequemlichkeit Ihre haufig verwendeten
Programme einzuordnen und sie mit nur ein paar Klicken sofort zu 6ffnen.

Starten des ASUS Launchers
So starten Sie den ASUS Launcher:

1. Tippen Sie auf & und dann auf Programme.
2. Tippen Sie auf ASUS Programme und dann auf ASUS Launcher.

HINWEIS  Um den ASUS Launcher schnell zu starten, driicken Sie bitte
die Taste £3% ganz links an Ihrem Gerat.

/ 2 |ASUS Programme o+ o< 20:45 ()

) m @ f
ASUS Spiele ActiveSync ASUS
Programms Camera
5 » 3
Bilder Datei MSN =

Explorer Messenger

Notizen Pocket Excel Pocket MSN

wl B D

ASUS

Sicherung

Pocket Word  Rechner Suchen =
B |-
3. Tippen Sie auf Namen in der
Befehlsleiste, um die Namen der s
existierenden Kategorien a o
. ASUS ASUS ASUS
anzuzeigen. Camera Launcher  Sicherung

Die Standardkategorien sind
Favoriten, Startment und
Programme.

4. Tippen Sie auf eine Kategorie, um
die enthaltenen Programme

anzuzeigen. %
tart Meni
In der Standardeinstellung enthalt Programme

die Favoriten-Kategorie den ASUS Kategorie |Name | Editor
Launcher und ASUS Sicherung.
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5. Tippen Sie auf Startmeni oder Programme, um die
Standardprogramme in dieser Kategorie anzeigen zu lassen.

P o
©

Hilfe

/ J |start Menii O 4£ 2048 D
—
© o &

Windows  Messaging Internet
Media Explorer

Kontakte Kalender Aufgaben

Kategorie | Name | Editor

’
i ’{ Programme

T & [

Terminal-  Jawbreaker Solitaér
Dienste

P AL

Datei Rechner  Pocket MSN
Explorer
MSN Bilder Pocket Excel
Messenger

wj U ©

Pocket Word  Notizen ActiveSync

o< 20:48 (D

A

I[1]

HINWEIS

Kategorie | Name | Editor

Wann immer eine Kategorie gewahlt wird, wird diese

Kateogrie beim nachsten Antippen des ASUS Launcher-

Symbols gedffnet.

ASUS Programme
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HINWEIS  Die Standardkategorien lassen sich nicht l6schen. Dennoch
kénnen Sie die Standardtitel bearbeiten und Programme
diesen Kategorien hinzuftigen oder Idschen.

Andern des Names einer Standardkategorie

So andern Sie den Namen einer Standardkategorie:

1. Tippen Sie auf Namen und wéhlen eine Kategorie, z.B. Programme,
die Sie umbenennen mdchten.

2. Tippen Sie auf Kategorie und dann auf Titel bearbeiten.

3. Andern Sie den Namen auf dem Vorliegende Kategorie bearbeiten-
Bildschirm.

4. Tippen Sie auf OK.

H o |Favoriten & < 20:49 @

o H-:’-;& LD
d N s, gruber )
ASUS ASUS ASUS
Camera Launcher Sicherung
w23(1]2]3]4s]6f7]8fofos] |«
Aktualisieren Wilalwlelrlt zJulilolpfu]+
S — O Jals[dlflalnlilxl1 s[4
Hinzufiigen v v o ndmd J.J -0 =
Lsschen sug]sym] A #] Jiltl-]
I{ategorfe“ Name | Editor ﬂl&
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Anpassen einer existierenden Kategorie
So passen Sie eine existierende Kategorie an:

1. Tippen Sie auf Editor und dann auf

Kopieren nach. i‘iWﬁhlen Sie die Ziel... i
2. Tippen Sie auf Namen und dann auf Term|  Kopier. Jawbreaker r

die Kategorie wie z.B. Programme M [oK

oder Startmend, in der Sie das 4 i T

Programmsymbol kopieren méchten. il Procrane N8
3. Tippen Sie bitte im Programme oder 3

Startmen(-Bildschirm auf das Mg xcel

Programmsymbol wie z.B. N o

Jawbreaker, das Sie kopieren L4 @ @

maochten. Ein Popup-Fenster erscheint |PocketWord  Notizen - ActiveSync 13

daraufhin. Kategorie | Name ||I{opieren nachl

4. Wahlen Sie eine Zielposition wie z.B. Favoriten flr das
Programmsymbol.

5. Wiederholen Sie Schritt 3 und 4, um andere Programme, die Sie
haufig 6ffnen, zu kopieren.

6. Tippen Sie, wenn Sie fertig sind, auf Kopieren nach und dann
Starten, um zum Startmodus zurlickzukehren.

HINWEIS  Die Option Kopieren nach kopiert das Programmsymbol zu
der von Ihnen angegebenen Zielposition, behélt es aber in
der urspringlichen Kategorie. Wollen Sie das Symbol nicht
zweifach haben, dann verwenden Sie bitte die Option
Verschieben nach.

7. Tippen Sie auf Namen und dann auf

1 1 3 e =
Eavtqutetn, ugn r?le I\llotn Itth)en @ &
estimmten Schnellstart-Programme i NS e
anzuzeigen_ Camera Launcher Sicherung
. . . 2
8. Tippen Sie auf OK, um Favoriten als L L
lhre Schnellstart-Kategorie lawbreakar.  Blder  Redwer

festzulegen.

Die Favoriten-Kategorie wird geoffnet,
wenn Sie nachstes Mal den ASUS

Launcher starten. i
Start Menu
Programme

Kategorie | Nam|||Kopieren nachl

ASUS Programme
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Entfernen der Programme von einer Kategorie

So entfernen Sie Programme von einer Kategorie:

1. Tippen Sie auf Editor und dann auf

Entfernen. _
ippen Sie auf ddamaut | B ¥
2. T!ppen Sie au Namen un ann au S el Gl
eine der existierenden Kategorien. Camera  Launcher  Sisheruag
: : 9
3. Tippen Sie auf das Programmsymbol, L 1
wie z.B. das Calculator (Rechner)- lewtiakel  Blder' '\ Rechier

Symbol auf dem Favoriten-
Bildschirm, das Sie entfernen

maochten. :

Das Symbol verschwindet, sobald Sie ,EE;*

darauf tippen. Ausfihren
4. Tippen Sie, wenn Sie fertig sind, auf ~ [(etseri | Name [[entieren]

Remove (Entfernen) und dann
Launch (Starten), um zum
Startmodus zurtickzukehren.

5. Tippen Sie auf OK, um lhre Anderung
zu speichern.

Hinzufligen einer Kategorie

So fligen Sie eine Kategorie hinzu:

1. Tippen Sie auf Kategorie) und dann

auf Hinzufligen. Eine neue Kategorie
wird automatisch hinzugeflgt.

2. Tippen Sie auf Namen, um die
aktualisierte Kategorieliste
anzuschauen.

3. Wollen Sie die neue Kategorie
umbenennen, sehen Sie bitte auf Seite
4-30 fir Anweisungen nach.

Start Meni

Programme
v Kategorie 3

Kategorie ||Name|| Editor
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ASUS Sicherung

Das ASUS Sicherung-Programm erlaubt Ihnen lhre Systemdateien und/
oder Daten in dem Hauptsystemspeicher zu sichern. Im Gegensatz zu der
automatischen Sicherungsfunktion von ASUS SmartKeeper, die den
kompletten Systemstatus (System und Daten) in eine Sicherungsdatei
sichert, erlaubt Ihnen dieses Programm separate Sicherungsdateien fir
lhre Systemdateien und Datendateien manuell zu erstellen. Sie kénnen
sogar die Datendateien in Kategorien einteilen und in verschiedene
Ordner ablegen.

Starten des ASUS Sicherung

So starten Sie das ASUS Sicherung-Programm:

1. Tippen Sie auf &2 und dann auf ASUS Sichermng
Programme.

Bitte beenden Sie alle
Programme, bevor Sie das

2. Tlppen S|e an ASUS Programme Sicherungsprogramm

starten.

und dann auf ASUS Sicherung.

Eine Meldung erscheint und fordert
Sie auf, andere Programme vor dem Ausflihren des
Sicherungsprogramms zu beenden.

3. Tippen Sie auf OK und beenden alle ausgefiihrten Programme.

Beenden aller ausgeflihrten Programme:

1. Tippen Sie auf k71 und dann auf / 7 |Einstellungen o 420554 (D
EInSte”UI’Igen Speicher

2. Tippen Sie auf den System- R SVwoeTAr PrOOADOR:
Registerreiter und dann auf das o

I - ActiveS

Speicher-Symbol. o

3. Tippen Sie auf den Ausgefiihrte kithicisacl
Programme-Registerreiter auf dem
Speicher-Bildschirm.

4, Tippen Sie auf die Alle beenden- [ Aktivieren |[ Beenden |[ Alle beenden |
Schaltflache und dann auf OK. [ Speicherkarte | Ausgefihrie Programme [ [4T¥]
Dateien suchen, die viel Speicherplatz belegen.
|-
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HINWEIS  Entnehmen Sie bitte der Online-Hilfe auf Inrem Gerét die
Online-Anweisungen zur Sicherung oder Wiederherstellung
von Daten.

Sichern aller Daten

So sichern Sie alle Daten auf lhrem Gerat:

1. Kehren Sie zum ASUS Programme- B asus sicherung 3 4 1422 @
Bildschirm zurtick und tippen auf das licken Sie *Alle Daten’ fir die komplette
ASUS Sicherung-Symbol. S e

2. Tippen Sie auf den Sicherung-

Registerreiter auf dem ASUS Bytes zu sichern: ~B370 KB
Sicherung-Bildschirm. | Allepaten |
3. Tippen Sie auf die Alle Daten- | LD |

Schaltflache, um alle Daten auf lhrem
Gerat zu sichern.

Infarmationen | Sicherung | Wiederherstellen

E‘A

HINWEIS  Sie missen eine CF-oder SD-Speicherkarte einstecken,
wenn Sie lhre Sicherungsdatei in einen Wechseldatentrager
speichern mdchten. Ansonsten wird die Sicherungsdatei in
die Flash-Disk gespeichert.

4. Auf dem Datei sichern-Bildschirm:

* Geben Sie einen Dateinamen fir Sicherungsdatei
die Sicherung ein.

Datei: Ihansl vl
* Geben Sie den Ordner an, inden |, ... e =
die Sicherungsdatei gespeichert ort: sk Dk =
wird (optional). ] ]

« Wabhlen Sie das Speichergerét
(Flash Disk , SD.Karte oder CF TR ERTE
card), auf dem Sie lhre il ad vl el e & 2 udl il od pd ol =
Sicherungsdatei speichern e deldlilalnby bel e le)
maochten. Strgsym A #] Ll-T-
5. Tippen Sie auf OK, um den =l

Sicherungsprozess zu starten.
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6. Der Bildschirm zeigt den Status des Sicherungsprozesses an. Zum

Schluss erscheint eine Meldung, die IThnen mitteilt, dass der

Sicherungsprozess vervollstandigt wurde, und die Gesamtgrofe der

Sicherungsdateien anzeigt.

Im Fall, dass das Programm einige Elemente nicht sichern konnte,

werden diese Elemente auf dem Bildschirm angezeigt.

7. Tippen Sie auf OK.

o df 1424 €9

l.ﬁrw.?’ ASUS Sicherung

Sicherung lEuft:
"My Documents) tasks-2.brnp

Bytes zu sichern: 7897331 Bytes

[ ]

l.ﬁrv.‘:z" ASUS Sicherung

% g 14:25 (D

Komplett

Bytes zu sichern: 7397331 Bytes

Micht gesicherte Datei:

Micht gesicherte O

)~

Sichern der PIM-Daten

Sichern von nur PIM-Daten auf lhrem Gerat:

1. Tippen Sie im ASUS Sicherung- / 2|asus sicherung  +> 42 21:11 €D
Bildschirm auf die PIM Data- apeicheriarte
Schaltflache, um nur die @) Flash Disk
Personeninformationen-Management O $D Karte
(PIM)-Daten auf Inrem Gerat zu O ¢F Karke
sichern.

2. Wahlen Sie das Speichergerat (Flash Abbrechen
Disk , SD Karte oder CF Karte), auf
dem Sie lhre Sicherungsdatei
speichern méchten.
Wenn Sie Abbrechen antippen, Speichergerzte [ERNERRD]
kehren Sie zum vorherigen Bildschirm &=~
zurdck.

3. Tippen Sie auf den Sicherung-Registerreiter.

ASUS Programme
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Geben Sie einen Namen fiir Ihre
Sicherungsdatei ein und geben den
Ordner an, in dem Sie die Datei
ablegen mochten. Sie mussen nicht
unbedingt einen Ordner angeben.

Haken Sie die Elemente an, die Sie
sichern mdchten, oder tippen Sie auf
Alle auswahlen, um alle aufgefiihrten
Elemente auszuwahlen.

Haben Sie die Option Persdnliche
Ordner angehakt, dann tippen Sie auf
Definieren, um die Ordner
anzugeben, auf die in der
Sicherungsdatei bezogen werden soll.
Tippen Sie anschliel3end auf OK.

Tippen Sie auf Start, um den
Sicherungsprozess zu starten.

Wenn der Sicherungsprozess
abgeschlossen ist, wird die Meldung
“Fertig” und eine Liste aller
gesicherten Elemente angezeigt.

Tippen Sie auf OK.

i'.{ ASUS Sicherung ++ ofZ 21:13 8

- Dateiname
Datei: | kleine Vl
Ordner: |I(eine VI
- PIM Auswahl
Kalender [_] Notizen [v] Kontakte
[] sprache [] Aufgaben
[] Posteingang
Personliche Ordner Definiere

[ Start ”Alle auswﬁhlen“hbbrechenl

Speichergerate | Sicherung
‘ﬁ IA

,'.‘,’ ASUS Sicherung

& <215

Persénliche Ordner

Ordner:

Documents and Settingshg

Ausgewahlt:

\Anwendungsdaten

iConnMEr

| Abbrechen ‘

‘ﬁl‘

& o 1446 (D

L.‘Eg" ASLS Sicherung

Komplett

Kalender: Erfolgreich
MNotizen: Erfolgreich
Kontakte:Erfolgreich
Spracke: Erfolgreich
aLfgaben: Erfolgreich
Posteingana: Erfolgreich

Persdnliche Ordner: Erfolgreich
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Wiederherstellen aller Daten

So stellen Sie alle Daten wieder her:

8.

Tippen Sie auf 4 und dann auf Programme.

HINWEIS

Wenn die Sicherungsdatei in einer SD- oder CF-Karte gespeichert

wurde, missen Sie diese SD- oder CF-Karte in den SD/CF-
Steckplatz einstecken, um Daten wiederherzustellen. Ansonsten
erhalten Sie die Meldung “Keine Speichergerate gefunden!”

Tippen Sie im ASUS Programme-
Bildschirm auf das ASUS Sicherung-
Symbol.

Stoppen Sie, wenn aufgefordert, alle
ausgefiihrten Programme.
Anweisungen hierzu siehe Seite 4-33.

Tippen Sie auf den Wiederherstellen-
Registerreiter des ASUS Sicherung-
Bildschirms.

Tippen Sie auf Alle Daten.

Waéhlen Sie im Datei sichern-

Bildschirm:

» den Sicherungs Dateinamen (den
Pfeil antippen, um andere
Sicherungsdateien, wenn
vorhanden, anzuzeigen).

« wahlen Sie den Ordner, der lhre
Sicherungsdatei enthalt. (optional)

« wahlen Sie das Speichergeréat
(Flash Disk, SD Karte oder CF
card), in dem Ihre Sicherungsdatei
gespeichert ist.

Tippen Sie auf OK, um den
Wiederherstellungsprozess zu starten.

Nach dem Abschluss der
Wiederherstellung erscheint eine

Meldung und fordert Sie auf, das Gerat

zurickzusetzen.

/ J |ASUS Sicherung & £21:17 D

Klicken Sie “Alle Daten’ fiir die komplette
Wiederherstellung der Daten oder ,PIM
Daten’ fiir die Wiederherstellung der PIM
Daten.

Notiz: Nach der Wiederherstellung wurden
einige oder alle Daten ersetzt.

[ Alle Daten I

| PIM Daten |

Informationen | Sicherung | Wiederherstelien [ |

‘ﬁlﬁ

Sicherungsdatei
Datei:  |(EXNTCHN ~
Ordner: |Keine v|
Ort: |Flash Disk *V|
| ok | [Abbrechen|
=

ASUS Sicherung

Die Wiederherstelung ist
beendet - Der PDA wird
ein Reset durchiubren,

Tippen Sie auf OK, um das Gerat zurlickzusetzen.
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Wiederherstellen der PIM-Daten

So stellen Sie die PIM-Daten wieder her:

1.

4-38

Tippen Sie im ASUS Sicherung

Bildschirm auf PIM-Dateien.

Speicherkarte

Wahlen Sie ein Speichergeréate @ Flash Disk

(Flash Disk, SD Karte oder CF O SD Karte

Karte), wo Sie Ihre Sicherung- O CF Karte

Dateien gespeichert haben.

Mit Abbrechen kehren Sie zum Abbrechen

vorherigen Bildschirm zurick.

Tippen Sie auf den Restore-

Registerreiter.
Speichergerate | Sicherung |

B
Wahlen Sie den Sicherung / J |ASUS Sicherung | d£21:28 €3
Dateinamen (tippen Sie auf den . e
Pfeil, um weitere Sicherung-Dateien, Datei: | -]
falls vorhanden, aufzulisten). Ordner:  [Keine M
Hacken Sie die Kastchen gegentber | " ——
den Elementen, die Sie (] Kalender [[] Notizen [] Kontakte
wiederherstellen wollen, ab oder [ Sprache  [] Aufgaben
tippen Sie Alle auswéhlen an, um L | Postalrigaig
alle aufgelisteten Elemente L] Perstiche Ordver [ SSREIS
auszuwahlen. | start ||Alle auswahlen | [Abbrechen]
Haben Sie die Option Personliche speichergerite | Sicherung [ |
Ordner angehakt, dann tippen Sie 2|

auf Definieren, um die Ordner
anzugeben, die Wie wiederherstellen wollen. Tippen Sie anschlieRend
auf OK.

Tippen Sie auf Start, um den Wiederherstellprozess zu starten.

Nach erfolgter Wiederherstellung ASUS Sicherung
werden Sie dazu aufgefordert das Dile WisderHerstaling jst
System zuriickzustellen. Semiiaet o Lion B i
Tippen Sie OK um einen Reset
durchzufihren.
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ASUS SmartKeeper

Der ASUS SmartKeeper hat eine automatische Sicherungsfunktion, die Sie
auffordert, den aktuellen Systemstatus in eine CF- oder SD-Karte zu sichern,
wann immer der verbleibende Akkustrom ein bestimmtes Nieveau erreicht.
Mit der automatischen Funktion wird der Sicherungsprozess ausgefiihrt,
sobald sich eine CF- oder SD-Karte in dem Steckplatz befindet, egal ob das
Gerat ein- oder ausgeschaltet ist.

Automatische Sicherung

Voraussetzungen flr eine automatische Sicherung

* SmartKeeper ist aktiviert

* Eine CF- oder SD-Karte ist in dem Kartensteckplatz (64MB freier
Speicherplatz empfohlen)

» Der verbleibende Akkustrom des Gerétes hat ein niedriges Niveau
erreicht

Aktivieren der automatischen Sicherung
So aktivieren Sie die automatische Sicherung:

1. Tippen Sie auf &2 und dann auf Einstellungen.

2. Tippen Sie auf den System-Registerreiter unten auf dem
Einstellungen-Bildschirm.

3. Tippen Sie auf das SmartKeeper-Symbol, um den SmartKeeper zu
starten.

4. Wahlen Sie das verfligbare Speichergeréat (SD- oder CF-Karte) fiir die
Sicherung. Tippen Sie anschlieRend auf Apply (Ubernehmen).

5. Tippen Sie auf den Automatic (Automatisch)-Registerreiter.

H s |Einstellungen g 21:29 €34 H 5 | Einstellungen ++ o< 21:30 @

,&J % @ 1~ SmartKeeper
Audio- Energie Hintergrun... [Speichergerate
Einstellungen Wahlen sie das Speichergerate, fiir
) e die Speicherung und
@ Wiederherstellung des Systemstatus.
Info Lénder- Programme
einstellung  entfernen
@ SD Karte
% H F () CF Karte
Speicher  Systemeins... —

-
- !
;'rivatl — | V;‘bind:.lngen | - Speichergeréite | Automatik | Manuell |
2| 2|
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6. Haken Sie die Option Automatische

Systemsicherung auf dem
Automatisch-Bildschirm an, um die

automatische Sicherung zu aktivieren.

Diese Option ist in der
Standardeinstellung angehakt.

Wenn der SmartKeeper in
Automatisch eingestellt ist, stellen
Sie bitte sicher, dass sich eine CF-
oder SD-Karte (64MB freier
Speicherplatz empfohlen) in dem
entsprechenden Steckplatz befindet.

Tippen Sie auf OK.

;".‘,’ Einstellungen = o2 21:31 @

SmartKeeper

(|w] Automatische Systemsicherung

Aktivieren sie das "Automatische
Systemsicherung' Feld, um bei
kritischen Energiestand automatisch
das System in der Datei
ASUSBKUP.SAV zu sichern.

Speichergerate | Automatik Manuelll
2|+

HINWEIS  Um es zu tberprifen, ob die CF- oder SD-Karte fir die
Systemsicherung geeignet ist, fiihren Sie bitte zuerst eine
manuelle Sicherung aus. Siehe Abschnitt “Verwenden der
manuellen Sicherung” auf Seite 4-44.

Wie die automatische Sicherung funktioniert

SmartKeeper ist in der Lage den automatischen Sicherungsprozess
auszufihren, egal ob lhr Geréat in Betrieb (EINGESCHALTET) oder im
Standbymodus (AUSGESCHALTET) ist.

Wenn das Gerét eingeschaltet ist

Wenn der Akkustrom wahrend des Betriebs des Gerates schwach ist,
erscheint die Meldung “Akku schwach! Den aktuellen Systemstatus
sichern?”

4-40

Die Sicherung des “aktuellen Systemstatus” bedeutet, dass das
gesamte System und alle Daten im Hauptsystemspeicher so wie
sie sind in die Datei ASUSBKUP.SAV gespeichert werden. Wenn
Sie z.B. gerade an einer Excel-Datei arbeiten, der Akkustrom
schwach geworden ist und Sie den aktuellen Systemstatus sichern
lassen, sehen Sie spéater genau den selben Bildschirm, die selben
Einstellungen und die selbe Systemkonfiguration wie zum
Zeitpunkt der Sicherung, nachdem Sie den Systemstatus von der
Datei ASUSBKUP.SAV wiederhergestellt haben.
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Sichern des aktuellen Systemstatus:

Tippen Sie, wenn aufgefordert, auf die Ja-

Schaltflache auf dem Dialogsfenster, um | smartkeeper

den Sicherungsprozess zu starten. rSpeichergerite
) ) ) ) Wa’h!en‘sie das Speichergeréte, fiir
Tippen Sie auf Nein, wenn Sie den die Speicherung und

Wiederherstellung des Systemstatus.

Systemstatus zu diesem Zeitpunkt nicht

sichern mdochten. @ SD Karte

() CF Karte

Speichergerate | Automatik | Manuell |

2]

HINWEIS  Stellen Sie sicher, dass sich eine CF- oder SD-Karte in dem
entsprechenden Steckplatz befindet. Wenn Sie auf Ja tippen
und keine Karte vorhanden ist, dann erscheint eine
Fehlermeldung, dass lhre ausgewahlte
Sicherungszielposition nicht betriebsbereit ist.

SmartKeeper SmartKeeper
SD-Speicherkarte nicht CF-Speicherkarte nicht
bereit! biereit!

Eine Bestatigungsnachricht erscheint, — [Ehmesienmmm.
wenn der Sicherungsprozess
abgeschlossen ist. & Sicherung vollstandig,
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Wenn das Gerdat ausgeschaltet ist

Wenn der Akkustrom schwach ist und das Geréat im Standbymodus bzw.
ausgeschaltet ist:

1.
2.

3.

SmartKeeper weckt das System, um den Systemstatus zu sichern.

SmartKeeper prift, ob sich eine CF- oder SD-Karte in dem Steckplatz
befindet.

Wenn der SmartKeeper eine Karte findet, dann sichert er den aktuellen
Systemstatus in der Datei ASUSBKUP.SAV auf der CF- oder SD-
Karte. Wenn der Sicherungsprozess abgeschlossen ist, kehrt das
System automatisch in den Schlafmodus (Ausgeschaltet) zurtick.

HINWEIS  Wenn keine Karte gefunden wurde, kehrt das Gerat in den
Schlafmodus zurick, ohne den Sicherungsprozess
auszufihren.

Wenn Sie das Gerat einschalten, wird eine der Meldungen auf dem
Bildschirm angezeigt.

4-42

Automatische Sicherung war
Dias Systern hat einen .
kritischen Batteriestand erf0|g reich.

ermittelt, und eine
automatische Sicherung in
die Datei ASUSBKUP, SAW
auf der CF-Speicherkarte

durchaefihrt,

Automatische Sicherung
E;;;grgg;;g;gg;; ] fehlge_schlagen, da keine CF-/SD-
Ll S Karte in dem Steckplatz.

AM wear nicht moglich, wiei
die CF-Speicherkarte nicht
hietrichshereit war,

Automatische Sicherung

Das Systemn hat einen .
kritiscﬁ?n Elatterieatand fehlgeSChlagen, da. d|e CF'/SD'
ermittelt. Eine Sicherun .
urm 2003704/01 12:0?:g19 Karte in dem Steckplatz deffekt
AM wear hicht moglich, wisi . . . .
eine Zugriffsverletzung auf und nicht zugangllch ISt.
der CF-Speicherkarte
aufgetreten ist,
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Automatische Sicherung

Dt Fp el ang fehlgeschlagen, da der freie
rltlschnﬂfp Egttesr!e;tand -

ttelt. Eine Sicherun - -
3?2”'2%3;0}1,@1 1|2’h°5’%8| Speicherplatz auf der CF-/SD
s DD : :
T Karte nicht ausreicht, um den

S G Al itk aktuellen Systemstatus zu sichern.

Speicherkarte zur
werflgung stand,

SmartKeeper @

Das Systermn hat einen

Automatische Sicherung

kritischen Batteriestand fehlgeschlagen da ein

ermittelt, Eine Sicherung ! )

T Systemfehler aufgetreten ist.
wat nicht mdglich, weil

ein Systemfehler auftrat,
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Manuelle Sicherung

Verwenden der manuellen Sicherung:

1. Tippen Sie auf & und dann auf

Einste”ungen. SmartKeeper
2. Tippen Sie auf den System- I System sichern |
Registerreiter unten auf dem [ System wiederherstellen |
Einstellungen-Bildschirm.
3. Tippen Sie auf das SmartKeeper- Tippen Sie auf den 'System sichern'
Button, um das System in die Datei
Symbol und dann auf den Manuell- ASUSBKUP.SAV zu sichern.
RegiSterreiter- Tippen Sie auf den "System
. . . . wiederherstellen' Button, um das
4, Tlppen Sie auf die SyStem sichern- System aus der Datei
SChaItﬂaChe, um den aktuellen ASUSBKUP.SAV wiederherzustellen.
Systemstatus in die CF- oder SD- Speichergerdte | Automatk | Manuel |
Karte zu sichern. AR
Wenn keine CF- oder SD-Karte SmartKeeper
vorhanden ist, erS(_:heint _eine _ /'\ Ausgewahites
Fehlermeldung beim Antippen dieser B, Spechermetium;soeht o
. zur Verfligung!
Schaltflache.

HINWEIS  Wahrend der Sicherung erscheint der Bildschirm schwarz
und die Meldung “Sicherung in Gang” sowie der
Prozentsatz der gesicherten Daten wird angezeigt.

Eine Meldung erscheint und bestatigt, [ERuSnam.
dass der  Sicherungsprozess
abgeschlossen ist. & Sicherung vallstandig,
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Nach dem Sicherungsprozess zeigt / 2 |Einsteliungen 21y @
der Bildschirm die Informationen SmartKeeper
uber die Sicherungsdatei an. | S e |

Sicherungsdatei im SD Karte:
2004/05/04 05:00:16 AM

P
Button, um das System in die Datei
ASUSBKUP.SAV zu sichern.

Tippen Sie auf den 'System
wiederherstellen' Button, um das
System aus der Datei
ASUSBKUP.SAV wiederherzustellen.

Speichergerste | Automatik | Manuell |
=)
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Manuelle Wiederherstellung

Wiederherstellen des Systemstatus:

1. Tippen Sie auf & und dann auf Einstellungen.

2. Tippen Sie auf den System-Registerreiter unten auf dem
Einstellungen-Bildschirm.

3. Tippen Sie auf das SmartKeeper-Symbol und dann auf den Manuell-
Registerreiter.

4. Tippen Sie auf die System wiederherstellen-Schaltflache, um den
gespeicherten Systemstatus von der CF- oder SD-Karte
wiederherzustellen.

Wahrend des
Wiederherstellungsprozesses erscheint
der Bildschirm schwarz und zeigt nur die
folgenden Informationen an:

» Dateidatum File Date: 2004/06/15
. . File Time: 09:27/48 PM
» Dateiuhrzeit Restore in progress: %
« Prozentsatz der wiederhergestellten
Daten

HINWEIS  Der Besitzerinformationen-Bildschirm erscheint nach dem
Abschluss des Wiederherstellungsprozesses. Tippen Sie auf
den Bildschirm, um zum vorherigen Status vor dem
Initialisieren des Wiederherstellungsprozesses
zuriickzukehren.
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EinfGhrung

Microsoft® Pocket Outlook beinhaltet Kalender, Kontakte, Aufgaben,
Notizen und Posteingang. Sie kdnnen diese Programme einzeln oder
zusammen verwenden. Die Unter Kontakte gespeicherten E-Mail-
Adressen konnen z.B. zum Adressieren der E-Mail-Nachrichten im
Posteingang verwendet werden.

Mit Hilfe von ActiveSync® kénnen Sie die Daten in Microsoft Outlook oder
Microsoft Exchange auf Ihrem Desktop-PC mit Ihrem Gerat
synchronisieren. Sie kdnnen diese Daten auch direkt mit einem Microsoft
Exchange Server abgleichen. Bei jedem Synchronisieren vergleicht
ActiveSync die auf lhrem Gerat und dem Desktop-PC vorgenommenen
Anderungen. Danach werden die Daten auf beiden Computern, dem
neuesten Stand entsprechend, aktualisiert. Weitere Informationen zur
Verwendung von ActiveSync finden Sie in der ActiveSync Hilfe auf Ihrem
Desktop-PC.

Sie kdnnen durch Anklicken von
Programme wechseln.

1 zu jedem der Pocket Outlook-

Kalender

Mit dem Kalender kdnnen Sie Termine, einschlie3lich Besprechungen und
andere Ereignissen, planen. Sie kdnnen Ihre Termine in einer von
mehreren Ansichten prifen (Agenda, Tag, Woche, Monat und Jahr). Dabei
wechseln Sie tber das Ansicht-Menl zwischen den einzelnen Ansichten.

f:j' Kalender +F o2 1330 9

Tippen zum Aufrufen des Heute-
Bildschirms

Tippen zum Anzeigen oder Bearbeiten
der Details des Termins

Sitzung
15:00-16:30

Tippen zum Erstellen

eines neuen Termins ey Extras E = = 8

HINWEIS  Sie kdnnen die Kalenderansicht, z.B. den ersten Wochentag,
andern. Tippen Sie dazu auf Optionen im Extras-Mend .
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Hinzufligen eines Termins
Vorgehensweise:

1. Tippen Sie in der Tages- oder Wochenansicht auf das gewiinschte
Datum ftr den Termin.

2. Tippen Sie auf Neu.

o+ o< 21:48 D

Betreff ~|l=— Tippen zur Auswahl aus vordefiniertem Text
Ort: ¥ |— Tippen zur Auswahl aus bereits eingegebenen Orten
Beginnt: 05.09.04 12:00 ~
Endet am: 05.09,04 13:00 ~ | Tippen zum Festlegen der Terminzeit
Ganztigig: Nein Tippen zum Festlegen des Termindatums

Hiufigkeit: Einmal —
Erinnerung: Erinnerung
15 Minute(n) Lo

. -

¥s ian: Koine Katonnrien
Termin | Notizen Tippen zum Hinzufligen von Notizen

123012 ]3]4[5]6]7]8]e]o]B] |«
Sidalwlelcltfz]ulifolp]i]+

L Ja]sdl flalnlifk] 1 Jola

G dylxdelvdblalm]. .| . d-]<
Sgfsym] AT #] IDDROE
s B

3. Geben Sie mit Hilfe einer der Eingabemethoden, eine Beschreibung
und den Ort fir den Termin ein. Tippen Sie zunachst auf das
entsprechende Feld.

4. Tippen Sie, falls erforderlich, auf das Datum und die Uhrzeit, um diese
zu andern.

5. Geben Sie weitere gewiinschte Informationen ein. Sie miissen
eventuell das Eingabefeld ausblenden, um alle verfligbaren Felder
sehen zu konnen.

6. Tippen Sie zum Hinzufligen von Notizen auf den Notizen-
Registerreiter. Sie kdnnen einen Text eingeben, eine Skizze zeichnen
oder eine gesprochene Notiz aufnehmen. Weitere Informationen zu
diesem Thema finden Sie im Abschnitt “Notizen: Erfassen von
Gedanken und Ideen” weiter unten in diesem Kapitel.

7. Nach Hinzufligen der gewtinschten Notizen tippen Sie bitte auf OK, um
zum Kalender zurtickzukehren.

HINWEIS  Wenn Sie Erinnerung fir einen Termin gewéahlt haben, wird

Sie Ihr Gerét, entsprechend der gewéhlten Optionen in
Einstellungen, Privat, Sounds & Benachrichtigungen,
erinnern.
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Verwenden der Detailansicht

Die Detailansicht eines Termins erfolgt nach Antippen des Termineintrags
im Kalender. Um den Termin zu &ndern, tippen Sie bitte auf Bearb.

.‘,{rf' Kalender oF o 13:31 @
Mittagmahl mit Yictoria VS
12:00-13:00 M, 11.09.2002 ~ ———— lermin-Details
Corner Cafe
—— Notizen/weitere Informationen lber den
Termin
Bearb, Extras E‘*

Tippen zum Andern der Termin-Details

Erstellen von Besprechungsanfragen

Mit Hilfe des Kalenders kdnnen Sie Besprechungen mit Benutzern von
Outlook oder Pocket Outlook vereinbaren. Die Besprechungsanfrage wird
automatisch erstellt und gesendet, wenn Sie die Daten im Posteingang
synchronisieren oder eine Verbindung zu lhrem E-Mail-Server herstellen.

Vorgehensweise:

1.

Tippen Sie auf Extras und dann auf Optionen, um einzustellen, wie
die Besprechungsanfragen gesendet werden sollen.

Wahlen Sie ActiveSync, wenn Sie tber ActiveSync E-Mail-
Nachrichten senden und empfangen wollen.

Planen einer Besprechung:

1.
2.

3.

5-4

Fligen Sie einen neuen Termin hinzu.

Blenden Sie das Eingabefeld in der Detailansicht des Termins aus.
Tippen Sie dann auf Teilnehmer.

Wahlen Sie in der Liste der E-Mail-Adressen, die unter Kontakte
eingegeben wurden, die Teilnehmer der Besprechung aus.

Die Besprechungsanfrage wird automatisch erstellt und im Ordner
“Postausgang” hinzugeftigt. Weitere Informationen zum Senden und
Empfangen von Besprechungsanfragen finden Sie in der Online-Hilfe
zum Kalender und zum Posteingang auf diesem Geraét.
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Kontakte

Mit Kontakte kdnnen Sie eine Liste lhrer Freunde und Kollegen verwalten,
so dass Sie die gewiinschten Informationen stets schnell finden,
unabhangig davon, ob Sie zu Hause oder auf Reisen sind. Uber den
Infrarotanschluss (IR) an diesem Gerat konnen Sie schnell Kontaktdaten

mit anderen Geraten austauschen.

Tippen zum Andern der angezeigten
Kontakt-Kategorie

/ 4 | Kontakte o 4% 06:01 €)
Alle Kontakte ~ |l'|aman suchen :}
#ab| cde| fgh | ijk [Imn|opq]| rst |uvw| xyz

Abyrien, Ted (609) 274-2731+—B—— ;
(718) 291-1141 B Details

— [ Tippen zur Anzeige zusatzlicher

Alba, Lorna

Kontakte léschen

SEIS"EI ~ | Senden (Bluetooth) |1 ]|~

Neu Ansicht|Extras [@H

Tippen zur Sortierung der Kontakte nach Name oder Firma

Tippen zum Erstellen eines neuen Kontaktes

HINWEIS  Tippen Sie auf Extras und dann auf Optionen, um die

Darstellungsweise der Kontaktdaten anzupassen.

Microsoft® Pocket Outlook

— Tippen zur Eingabe und Suche eines Namens

Telefonnummern und E-Mail Adressen

123/ 1[2]3 Kontakte iibertragen [[B]  |®

I+= : ii

'{'} qa' W; ki p'c'. ua - Tippen Sie eine Aktion fiir den gewahliten
4 [y ] Wahlen (Bluetooth) pal Kontakt

| Tippen zum Anzeigen und Editieren der Kontakt-



Erstellen von Kontakten

[

i 4 |Kontakte ¥ o< 21:50 (I
. s =
Vorgehensweise: K =
1. Tippen Sie auf & und dann auf s g
Kontakte. Tel. Biro:

2. Tippen Sie auf Neu, um ein leeres o .
Kontaktformular aufzurufen. EMall: -
3. Geben Sie mit einer der Eingabemethoden D:';;;T;;;;nl -
einen Namen und andere Kontaktdaten ein. [=z[1]2]3]a[s]e]7]s]s]ole] ]«
Sie miissen nach unten scrollen, um alle "{'}ll“;l‘“;l?—flil;[ ol lzlelals
verfligbaren Felder anzeigen zu lassen. xlclvwlbln]m =
: : _trg,lSrrnI"l#J lxltl*-l-
4. Soll der Kontakt einer Kategorie Bearb. =0

zugeordnet werden, scrollen Sie nach
unten und tippen auf Kategorien.
Wahlen Sie eine Kategorie aus der Liste aus. In der Kontaktliste
kénnen Sie Kontakte nach der Kategorie anzeigen lassen.

5. Tippen Sie zum Hinzufligen von Notizen auf den Notizen-
Registerreiter. Sie kdnnen einen Text eingeben, eine Skizze zeichnen
oder eine gesprochene Notiz aufnehmen. Weitere Informationen zu
diesem Thema finden Sie im Abschnitt “Notizen: Erfassen von
Gedanken und Ideen” weiter unten in diesem Kapitel.

6. Tippen Sie, wenn fertig, auf OK, um zur Kontaktliste zurickzukehren.

Verwenden der Detailansicht

Die Detailansicht eines Kontakts erfolgt nach Antippen des Kontakteintrags
in der Kontaktliste. Um die Kontaktdaten zu andern, tippen Sie bitte auf
Bearb..

£3| contakte £ o< 12:00
L) o

Klaus Hoppe
Programmierer
A5US COMPUTER

— | Kontakt-Details

+49-2102-9399-0 Tel. Biiro

Harkortstr, 25, 408280 Adr. Blro
Fatingen

Zusammenfassung | Mokizer I Tippen zum Anzeigen der Notizen
Bearh, Extras E|*

Tippen zum Andern der Kontaktinformationen
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Suchen eines Kontakts

Es gibt vier Methoden einen Kontakt
Zu suchen.

1. Geben Sie einen Kontaktnamen in
das Feld unter der Navigationsleiste
auf dem Kontaktliste-Bildschirm ein.
Um alle Kontakte wieder anzeigen zu
lassen, Idschen Sie bitte den Text in
diesem Feld oder tippen Sie auf die
Schaltflache rechts neben dem Feld.

2. Tippen Sie auf die Kategorieliste
(standardmal3ig als Alle Kontakte
bezeichnet) und wahlen den Typ
des Kontakts, den Sie suchen, auf
dem Kontaktliste-Bildschirm. Um
alle Kontakte wieder anzeigen zu
lassen, tippen Sie bitte auf Alle
Kontakte. Um einen Kontakt, der
nicht einer Kategorie zugeordnet
wurde, anzuschauen, wahlen Sie
bitte Keine.

3. Um die Namen der Firmen, fur die
lhre Kontakte arbeiten,
anzuschauen, tippen Sie bitte auf
Ansicht > Nach Firma auf dem
Kontaktliste-Bildschirm. Die Ziffer in
den Klammern gibt die Anzahl der
zusammengefassten Kontakte an.

4. Tippen Sie auf & und dann auf
Suchen. Geben Sie den
Kontaktnamen ein, wahlen
Kontakte fur das Typ-Feld und
tippen dann auf Starten.

Microsoft® Pocket Outlook

7 J |Kontakte T 452155 €

1]

v Alle Kontakte B
Keine Kategorien 3 B
Hans 5525555 B
Jamaika 8574623 B
Jimmy 7680798 B
Ken 21368765 B
Mikael 9984768 B
Tara 5470980 B
Neu Ansicht Extras ®|-
¢ J |Kontakte ++ % 21:56 €)

Alle Kontakte ~ |Haman suchen |

#ab| cde| fgh | ijk [Imn|opq| rst |uvw| xyz

Aterl 09895684 B
Gruber 8895678 B
Hans 5525555 B
Jamaika 8574623 B
Jimmy 7680798 B
Ken 21368765 B
Mikael 9984768 B
Tara 5470980 B
Nach Firma e
Neu | Ansicht|Extras @I*

o 420517 €

Suchen: hans e - @j
Typ: Kontakte | Los

Ergebnisse

7] Nemerov, Hans
Kontakt 5525555
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Aufgaben

Mit Hilfe des Programms Aufgaben kdnnen Sie lhre noch zu erledigenden
Aufgaben festhalten.

Tippen zum Wahlen der angezeigten Aufgaben-Kategorie

& 441315 €3

Alle Aufgaben + Prioritat w1—— Tippen zur Auswahl der Sortier-Reihenfolge
l fur die Aufgabenliste

! I i " Neue Aufgabe: Hier tippen

___[ fAnrufenLisa
r-l.l ambea nr-l"""l"‘"k kaufen

Kennzeichnet hohe Prioritat
Tippen zum Anzeigen oder Editieren der

th) Aufgaben-Details
Kopie erstellen L Tippen und halten zur Anzeige des Pop-up Menus
Aufgabe loschen Tippen Sie eine Aktion fiir die Aufgabe

Aufgabe Gbertragen..,

Neu Extras @l‘
|

Tippen zum Erstellen einer neuen Aufgabe

Erstellen von Aufgaben
Vorgehensweise:
1. Tippen Sie auf &4 und dann auf

§ ¥ |Aufgaben > < 22:15 @
Aufgaben. R e
2. Tippen Sie auf Neu, um ein leeres P ﬁt_a;]‘fa[).d ;
tatus: IChT abgeschlossen
Aufgabenformular aufzurufen. seginnt: Keine Angabe )
3. Geben Sie mit einer der Filig: Keine Angabe

Hiufigkeit: Einmal
Erinnerung: Kein Datum

Eingabemethoden eine
Beschreibung ein.

4. Geben Sie ein Beginn- und aitos BB |
Alli i i 123}1I2[314T§[61?T3]910T3 Ja
Fglllgkeltsdatum ein, oder geben L[qj»l[e_l_,[_[_,[ul folalals
Sie zuerst andere Informationen :
ein, indem Sie auf das Lglsrfﬂl“lﬂ —
entsprechende Feld tippen. Wenn Bearb. =]

das Eingabefeld geoffnet ist,
mussen Sie dieses ausblenden, um
alle verfligbaren Felder anzeigen zu
lassen.
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5. Tippen Sie auf Kategorien und wéhlen eine Kategorie aus der Liste
aus, um die Aufgabe einer Kategorie zuzuordnen. In der Aufgabenliste
konnen Sie die Aufgaben je nach Kategorie anzeigen lassen.

6. Tippen Sie zum Hinzuftigen von Notizen auf den Notizen-Registerreiter.
Sie konnen einen Text eingeben, eine Skizze zeichnen oder eine
gesprochene Notiz aufnehmen. Weitere Informationen zu diesem Thema
finden Sie im Abschnitt “Notizen: Erfassen von Gedanken und Ideen”
weiter unten in diesem Kapitel.

7. Tippen Sie auf OK, wenn Sie fertig sind, um zur Aufgabenliste
zuriickzukehren .

HINWEIS  Tippen Sie auf die

Bearbeitungsleiste im
Extras-MenU, um eine
Aufgabe mit nur einem
Betreff zu erstellen.
Tippen Sie auf Neue
Aufgabe: Hier tippen,
und geben Sie die
Daten fur die jeweilige
Aufgabe ein.

H Aufgaben €% 4% 15:05 °
Erledigt + Drioritdt v

! | 1@ Neue Aufgabe: Hier tippen ]

Neu Extras EIA

Verwenden der Detailansicht

Die Detailansicht einer Aufgabe erfolgt nach Antippen des Aufgabeneintrags
in der Aufgabenliste. Um die Aufgabendaten zu &@ndern, tippen Sie bitte auf

Bearb..

l.ﬁ?j" Aufgaben +F o2 15:04 @

Geburtstagsgeschenk kaufen

— | Aufgaben-Details

Beginnt:  12.09.2003
Fallig: 12.09.2003

Kar| hat Geburtstag.

#— Tippen zum Ein-/Ausblenden der

Aufgaben-Details

—7— Notizen/zusétzliche Informationen tiber die

Bearb. Extras E|*

Tippen zum Andern der Aufgaben-Details

Microsoft® Pocket Outlook
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Notizen

Mit Hilfe des Programms Notizen kdnnen Sie schnell Gedanken,
Erinnerungen, Ideen, Zeichnungen und Rufnummern erfassen. Sie kénnen
eine schriftliche, sowie eine gesprochene Notiz aufnehmen. Dariiber hinaus
konnen Sie eine Notiz in Form eines gesprochenen Textes hinzufligen. Wenn
beim Aufnehmen eines Textes eine Notiz gedffnet ist, wird ein Symbol fur die
Aufnahme in der Notiz eingefugt. Wird beim Aufnehmen die Notizenliste
angezeigt, wird die Aufnahme als eigenstandige Notiz aufgezeichnet.

o £12:22 €3
i= Alle Ordner Name ~—— Tippen zum Andern der Sortier-Reihenfolge

30.06.03 2Z7KB
12:20 b58 B
12:21 5356 B

Tippen zum Offnen einer Notiz oder Wiedergabe
einer Aufnahme
o Tippen und halten zur Anzeige des Pop-up
Laschen Menus

flles markieren

Tippen Sie eine Aktion fir das Element

Uber E-Mail senden. ..
Datei (bertragen. ..

UmbenennenYerschieben. ..

Tippen zum Aufnehmen

o[m]) [——— [« |4t
N?u Extras E|A

Tippen zum Ein-/Ausblenden der Aufnahme-Werkzeugleiste

Tippen zum Erstellen einer neuen Notiz oder Aufnahme

Sie kdnnen die Default-Einstellungen fiir die Notizen wie Schreib-Modus,
Vorlage, Dateispeicherung und Aufnahmeknopf-Funktion andern.

Notizen Optionen andern:

f",’ Notizen & < 22:18 @
o Optionen
1. Tippen Sie [ , dann Notizen. Sandardmodee: (ST -
Tippen Sie Extras, dann Standardvorlage: |Notiz |
Optionen... um in den Optionen Speichern in: IHauptspe'rcher vl
Bildschirm zu gelangen. o
Aktion fiir Aufnahmetaste:
3. Geben Sie die gewunschten [2u Notizen wechseln ~]
Anderungen ein. Giobale Eingabeoptionen

4. Klicken Sie OK.

@I-
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Erstellen von Notizen

Vorgehensweise:

1. Tippen Sie auf & und dann auf Notizen.
2. Tippen Sie auf Neu, um eine leere Notiz aufzurufen.

3. Erstellen Sie Ihre Notiz durch Schreiben, Zeichnen, Tippen oder
Aufnehmen. Weitere Informationen zum Verwenden der
Eingabemethoden, zum Schreiben und Zeichnen auf dem
Touchscreen, sowie zum Erfassen von Aufnahmen, finden Sie im
Kapitel 2.

Tippen zum Speichern der Notiz,
zurlick zur Notizliste

£33 |Notizen A < 1509

Liete Ulla,

[ ¥

Die Party ist am Freitag, 2.20., um
20.00 Uhr,

Hast Du Zeit? Bithe antworte mir bis
Dienstag oder ruf mich an.

Roland]

12311 ]240314]15164708]9]0
ilalwlelrdtdzjuli]o
4 Jalsidlflodhfifk]!

@ dydxdclviblnfm] J.

StrgfSym| ~ | # | L

Neu Bearb, Extras (=1 2 E=lsl—— Tippen zum Ein- oder Ausblenden

| des Eingabefeldes

Tippen zum Schreiben auf den Screen
Tippen zum Hinzufligen einer Aufnahme zu der Notiz
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Posteingang

Verwenden Sie den Posteingang, um E-Mail-Nachrichten mit einer der
folgenden Methoden zu senden und empfangen:

» Synchronisieren Sie die E-Mail-Nachrichten mit Microsoft Exchange oder
mit Microsoft Outlook auf Inrem Desktop-PC.

« Senden und Empfangen Sie E-Mail-Nachrichten durch eine direkte
Verbindung mit einem E-Mail-Server (iber einen Internetdienstanbieter
(ISP) oder ein Netzwerk

Synchronisieren von E-Mail-Nachrichten

E-Mail-Nachrichten kdnnen als Teil des allgemeinen
Synchronisationsprozesses synchronisiert werden. Sie mussen die
Posteingangs-Synchronisation in ActiveSync aktivieren. Weitere
Informationen zur Aktivierung der Posteingangs-Synchronisation finden
Sie in der ActiveSync Online-Hilfe auf Inrem Desktop-Computer.

Bei einer Synchronisation:

» Nachrichten werden von Mail-Ordnern unter Exchange oder Outlook auf
lhrem Desktop-PC in den ActiveSync-Ordner unter Posteingang auf
lhrem Gerét kopiert. In der Standardeinstellung empfangen Sie nur
Nachrichten der letzen fiinf Tage, die ersten 100 Zeilen jeder Nachricht
und Anlagen, die kleiner als 100 KB sind.

» E-Mail-Nachrichten im Postausgangs-Ordner auf Inrem Gerat werden zu
Exchange oder Outlook tibertragen und von diesen Programmen
gesendet werden.

« E-Mail-Nachrichten in Unterordnern miissen in ActiveSync auf Ihrem
Desktop-PC gewahlt werden, um sie zu tbertragen.

HINWEIS  Sie kdnnen auch E-Mail-Nachrichten mit Ihrem Desktop-PC

von einem fernen Standort aus synchronisieren. Einzelheiten
hierzu siehe Kapitel 8.
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Direktes Verbinden mit einem E-Mail-Server

AuBer Synchronisieren der E-Mail-Nachrichten mit Ihrem Desktop-PC,
konnen Sie E-Mail-Nachrichten durch Verbindung mit einem E-Mail-
Server, Uber ein Modem oder eine Netzwerkkarte senden und empfangen.
Sie missen eine Fernverbindung mit einem Netzwerk oder einem ISP und
eine Verbindung mit Ihrem E-Mail-Server einrichten. Weitere Informationen
hierzu finden Sie im Kapitel 7.

Wenn Sie sich am E-Mail-Server anmelden, werden neue Nachrichten in
den Ordner “Posteingang” auf lhrem Gerat heruntergeladen und die
Nachrichten in Threm Ordner “Postausgang” gesendet. Darlber hinaus
werden auf dem E-Mail-Server geléschte Nachrichten auch aus dem
Ordner “Posteingang” geldscht.

Nachrichten, die Sie direkt von einem E-Mail-Server empfangen, bleiben
mit dem E-Mail-Server, statt Inrem Desktop-PC, verknupft. Wenn Sie eine
Nachricht auf Ihrem Geréat I6schen, wird diese Nachricht beim n&chsten
Verbinden, nach den gewahlten Einstellungen in ActiveSync, auch vom E-
Mail-Server geldscht.

Sie kdnnen online oder offline mit E-Mail-Nachrichten arbeiten. Wenn Sie
online arbeiten, lesen und beantworten Sie Nachrichten, wahrend lhr
Gerat mit dem E-Mail-Server verbunden ist. Die Nachrichten werden
gesendet, sobald Sie auf Senden tippen. Dadurch wird Speicherplatz auf
Ilhrem Gerat gespart.

Wenn Sie offline arbeiten, kdnnen Sie die Verbindung zum E-Mail-Server
gleich nach dem Herunterladen der Kopfzeilen oder Teile der neuen
Nachrichten trennen und dann entscheiden, welche Nachrichten
vollstandig heruntergeladen werden sollen. Nach Herstellen der nachsten
Verbindung werden vom Posteingang die als abzurufende Nachrichten
markierten, vollstandigen Nachrichten heruntergeladen und die von Ihnen
erstellten Nachrichten gesendet.
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Standardmanig werden nur die Nachrichten der letzten finf Tage, nur die
ersten 100 Zeilen jeder neuen Nachricht und nur Anlagen, die kleiner als
100KB sind, heruntergeladen, wenn Sie eine Verbindung mit [hrem E-Mail-
Server herstellen oder das Gerat mit Inrem Desktop-Computer
synchronisieren. Die urspriinglichen Nachrichten verbleiben auf dem E-
Mail-Server oder auf Ihrem Desktop-PC.

Mochten Sie die vollstdndigen Nachrichten lesen, miissen Sie die
Nachricht im Posteingang markieren, um sie bei der nachsten
Synchronisation oder Verbindung mit dem E-Mail-Server vollstandig
herunterzuladen. Tippen Sie hierzu auf die abzurufende Nachricht und
halten den Stift in dieser Position, bis ein Popup-Menu erscheint. Tippen
Sie auf Zum Downloaden markieren. Die Symbole in der
Nachrichtenliste zeigen lhnen den Nachrichtenstatus.

Geben Sie Ihre Voreinstellungen fur das Herunterladen ein, wenn Sie den
Dienst einrichten oder Ihre Synchronisationsoptionen auswéahlen. Sie
konnen diese Einstellungen jederzeit &ndern.

« Mit Hilfe von ActiveSync-Optionen konnen Sie die Einstellungen flr den
Posteingang andern. Weitere Informationen hierzu siehe unter
ActiveSync Hilfe auf Ihrem Desktop-PC.

 Die Optionen fiir Direktverbindungen zum E-Mail-Server andern Sie Uber
den Posteingang auf Inrem Gerat. Tippen Sie auf Extras und dann auf
Optionen. Tippen Sie auf den zu &ndernden Dienst in der Dienste-
Registerkarte. Tippen Sie auf den Dienst und halten den Stift in dieser
Position. Wahlen Sie Loschen im Popup-Mend, um den Dienst zu
l6schen.
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Lesen der Nachrichten im Posteingang

Die Nachrichten, die Sie empfangen, werden in lhrem Posteingang-Ordner
angezeigt. In der Standardeinstellung erscheinen die zuletzt empfangenen
Nachrichten am Anfang der Liste. Ungelesene Nachrichten erscheinen in
fetter Schrift.

Tippen zur Auswahl des angezeigten
Service oder Ordners

,‘"’ Messaging & o< 22:27 9

| Tippen zur Auswahl der Sortier-Reihenfolge
YT )| Jer Nachrichten .
e — Tippen und halten zur Anzeige des Pop-up
ooc -
Neu Menis

Léschen
RE: Ol  verschieben...
&3 Marian
0o g

Antwarten
Allen antworten
\Weiterleiten

3 Kelly Y
ooa

g\ JohnnY Senden/Empfangen
FW: Pri Als ungelesen markieren

@ Davidw Zum Download mark.

T

NEWO OO OO E

Outlook E-Mail 27 Elemente.
Neu Extras Konten Jﬂ HE ER|~
1 [l

Tippen zum Verbinden und Senden/Empfangen von E-Mail
Tippen zur Verbindung mit dem gewéhltem Service

Eine E-Mail-Nachricht im Posteingang antippen, um sie anzuzeigen.

{3 [Posteingang o d 1254 (S Tippen um zur Nachrichtenliste
zuriickzukehren

Yan: "TaD" <TSDi@asuscom.de =;
Betreff: Ihr neuer ASUS MyPal 4620
Gesendst: 03.07.03 12:25:02

€

Sehr geehrter Kunde,

dies ist ein Beispiel fuer eine E-Mail auf
Threr ASUS MyPal

Mit freundichen Gruessen
ASLIS PDA-TEAM

Tippen zum Léschen der Nachricht
| Tippen zum Antworten oder

} Weiterleiten der Nachricht
Meu Bearb. = = oa E|‘

Tippen zum Anzeigen der nachsten Nachricht

Tippen zum Anzeigen der vorigen Nachricht
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Erstellen von Nachrichten

So erstellen Sie eine Nachricht:

1. Tippen Sie auf Neu, um einen leeren E-Mail-Bildschirm zu 6ffnen.

Antippen, um die Nachricht zu senden

Die E-Mail-Adresse hier eingeben
7 4! | Messaging 4% o< 22:28 @

+—— Antippen, um die vollstandigen
Kopfzeilen ein- oder ausblenden

—— lhren Text hier eingeben

__11]21314]5[6]713191013 B
Silall ol [<Tolol Lalo (ol

‘13 Y . ) :
StrgfSym] A [ # ] 1o 11-1—-
Bearb. Extras Kurztext ] [ =8|

| Antippen, um die Aufnahme-Symbolleiste ein- oder auszublenden
Antippen, um das E-Mail-Adressbuch zu 6ffnen
Antippen, um eine voreingestellte Nachricht auszuwahlen

2. Geben Sie die E-Mail-Adresse Ihres Empfangers in das An-Feld ein,
Sie kdnnen entweder die E-Mail-Adresse eintippen oder einen Namen
in der Kontakte-Liste auswahlen, indem Sie auf die Adressbuch-
Schaltflache tippen.

Wollen Sie eine Kopie Ihrer E-Mail an

andere Empfanger senden, tippen Sie e S
auf den Pfeil in der Ecke des Betr:<.>
Adressfeldes, um die Cc: und Bcc: e S —=
Zeilen in der Nachrichtenkopfzeile
anzuzeigen.

An: < ...

VoV

Die Adressen im To: und Cc: Feld

kénnen von allen Empfangern _1112131415161718191016 e
gesehen werden. plalel el dedolol:

) ) ﬁ ¥ ; ? .
Die Adressen im Bcc: Feld werden Stgfsym] AT #] 1T 11—1~
vor dem Empfanger versteckt. Bearbibess K ) =
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Wenn Sie mehrere Adressen
eingeben, trennen Sie sie bitte mit
einem Semikolon. Ein Semikolon wird
automatisch zwischen den E-Mail-
Adressen hinzugefligt, wenn Sie die
E-Mail-Adresse aus der Kontakte-Liste

wahlen.

Alle in der Kontakte-Liste aufgeftihrten
E-Mail-Adressen erscheinen in dem E-

Mail-Adressbuch.

3. Verfassen Sie lhre Nachricht.

.'f?ﬂﬂessaging & <1314

2= | &n: ula@dty, com
Senden| Betr.: Parky

<

Liebe Ulla,

oder ruf mich an.

Ewald

Dig Parky isk am Freitag, 9.20., um 20,00 Uhr,
Hask Du Zeit? Bitte antworke mir bis Dienstag

Bearb, kurztext [5] =

2]

[ | .
¥ ; |Hessagmq

&t ¢ os:
] An: wai0206@pchome.com.tw
o Cot o™,

Bec: < ... >
Betr: < .. >
Konto: Qutlook E-Mail

15 D

¥ A

Alle Kontakte - I Namen suchen

#ab cde| fgh| ijk | Imn]opq] rst [uvw| xyz

Abyrien, Ted wai0206@pchome.c

EREEEEEEERRREC

Sidafwlelrlt z]ulifolpduf+

dJalsldlflaglhlilk]l!]o]a

Tyl xdedvdblnlml d. -1
Strg[sym| 2 ] #] _ LI-I=
Bearb. Extras xurmx:[a [@k

I -
! ; Messaging

An: wai0206@pchome.com. tw

Ce: linda@yahoo.com

Bee: kiwil23@pchome.com.tw
Betr.: < ... >

Konto: Outlook E-Mail

o 42 06:19 (D

123 1f2]3]4fs)6f7]8f9jo)o]"

L]

il alwlel o] ezl ilolp

ij+

G dydxdelvlblndm].|.

L Jalsld]flaglhlidkfl]ola

I
Stglsymf A ] # ] Jidtdel-

Bearb. Extras Kurztext FI"| [5]

ES

4. Tippen Sie auf Senden, wenn Sie mit dem Verfassen der Nachricht

fertig sind.

Microsoft® Pocket Outlook
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eine Liste voreingestellter black % B
Nachrichten zu 6ffnen. gz:;e e

3. Wahlen Sie eine Nachricht aus, die Bt oe Handy e, |
. . " uren sie mein ouro an. —

Sie andern mochten. Ich bin gleich da. ¥
oder P |

3} . . w3(1f2]3]4]s]6f7 s o]oe] [
Wahlen Sie eine leere Zeile unten auf E—Emge_lr_lc_mguu_lg_ al+
der Liste und geben Sie Ihre Selelgl il el o le)
angepasste Nachricht ein. Suglsym[ 2] #] npee

. . E -

4. Tippen Sie zum Schluss auf OK. =l

5-18

Verwenden voreingestellter Nachrichten

Um voreingestellte oder haufig
verwendete Nachrichten einzugeben,
tippen Sie bitte auf Kurztext in der

;" Messaging

~v ¢ 22:30 (D

Vv VvV

Befehlsleiste und wéhlen die gewiinschte b R A .
Nachricht aus.
Nein.

Danke.
Bitte dber Handy anrufen.
TR E Rufen Sie mein Biiro an.
|_."_ all w Ich bin gleich da.

@J a_l s Ich verspéte mich.

4 J ,‘,_I x| Ich rufe spater zuriick.

SEIS"E] A I Mein Pocket PC ist Spitze! [ -
Bearb. Extras |Kurztext| ™| [ @|~

-
+

Bearbeiten oder Hinzufligen voreingestellter
Nachrichten

So bearbeiten oder fligen Sie voreingestellte Nachrichten
hinzu:

1. Tippen Sie auf Extras in der ;
Befehlsleiste, um das Menu zu 6ffnen.

i & |Messaging o £ 22:32 @
Kurztextnachrichten

2. Tippen Sie auf Kurztext bearb. ..., um | Jppen Sie eine Nachricht und bearbeiten Sie

sie unten.
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Speichern verfasster Nachrichten

Wenn Sie offline arbeiten, wird die
Nachricht in dem Postausgang-Ordner
abgelegt. Sie wird gesendet, wenn Sie

eine Verbindung herstellen.

Wollen Sie die Nachricht nicht sofort
senden, dann tippen Sie nach dem

,',’ Messaging ~~ < 22:33 Q

meigen . Betreff +
=2 Outlook E-Mail =
L_L\_:] Entwirfe
{_| Forecast 3K i
77 Geloschte Objekte |
() Gesendete Objekte
@ Postausgang 12K
1K
PEK
7K | |
Neu Extras Konten [8 &, |-

¥ -
i » |Messaging

> 422238 )

Verfassen der Nachricht auf OK, um sie in  [SIREL:LICT: (11, W, Hc TR

dem Entwurf-Ordner abzulegen.

Wenn Sie bereit sind, die Nachricht zu
senden, dann 6ffnen Sie den Entwurf-
Ordner und tippen auf die Nachricht.
Tippen Sie anschlielRend auf Senden, um

die Nachricht zu senden.

Microsoft® Pocket Outlook

Gipper on
“ hopper@bg.... 22:37 1K
Deutsche

% jpwqhg@hi... 22:35 1K
Boae meet

Qutlook E-Mail 3 Elemente, 3 ungelesen.

Neu Extras Konten 8 5 3|~
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Verwalten von E-Mail-Nachrichten und Ordnern

Die Funktionsweise der von lhnen erstellten Ordner hangt davon ab, ob
Sie ActiveSync, SMS, POP3 oder IMAP4 verwenden.

5-20

Wenn Sie ActiveSync verwenden, werden die E-Mail-Nachrichten im
Posteingangs-Ordner unter Outlook automatisch mit Ihrem Gerat
synchronisiert. Sie kdnnen zusatzliche Ordner zum Synchronisieren
wahlen, indem Sie sie ActiveSync zuweisen. Dann werden die von lhnen
erstellten Ordner und verschobenen Nachrichten auf den Server
gespiegelt. Wenn Sie z.B. zwei Nachrichten vom Posteingangs-Ordner
zu einem Ordner, der “Familie” genannt wurde, verschieben und der
Familien-Ordner bereits der Synchronisation zugewiesen wurde, dann
erstellt der Server eine Kopie des Familien-Ordners und kopiert die
Nachrichten in diesen Ordner. Sie kdnnen dann diese Nachrichten auf
lhrem Gerét lesen.

Wenn Sie SMS verwenden, werden die Nachrichten in den
Posteingangs-Ordner gespeichert.

Wenn Sie POP3 verwenden und E-Mail-Nachrichten zu einem von lhnen
erstellten Ordner verschieben, dann wird die Verkniipfung zwischen den
Nachrichten auf dem Gerat und ihre Kopien auf dem Mail-Server
zerstort. Bei der nachsten Verbindung mit dem Mail-Server werden diese
Nachrichten vom Server geldscht, da sie sich nicht mehr in dem
Posteingang befinden. Dies vermeidet duplizierte Kopien von
Nachrichten. Dennoch kdnnen Sie auch nicht mehr tberall, aul3er auf
lhrem Gerét auf die Nachrichten zugreifen, die Sie zu den von lhnen
erstellten Ordnern verschoben haben.

Wenn Sie IMAP4 verwenden, werden die von Ihnen erstellten Ordner
und verschobenen E-Mail-Nachrichten auf den Server gespiegelt. Diese
Nachrichten sind deshalb, egal ob von diesem Gerat oder von lhrem
Desktop-PC aus, immer verfuigbar, wenn Sie sich bei Inrem Mail-Server
anmelden. Die Synchronisation der Ordner erfolgt, wann immer Sie eine
Verbindung mit Inrem Mail-Sever herstellen und wahrend eine
Verbindung mit neuen Ordnern erstellt wird oder Ordner umbenannt bzw.
geléscht werden.
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Die beigefuigten Programme beinhalten Microsoft® Pocket Word,
Microsoft® Pocket Excel, MSN Messenger und Windows Media™ Player
fir Pocket PC.

Um ein beigefligtes Programm auf Ihnrem Gerat zu verwenden, tippen Sie
bitte auf Programme im £-Men( und tippen anschlief3end auf das

i
auszufihrende Programm.

Pocket Word

Pocket Word arbeitet mit Microsoft Word auf Ihnrem Desktop-PC zusammen,
damit Sie bequem auf Kopien lhrer Dokumente zugreifen kénnen. Dabei
kénnen Sie auf lhrem Gerat neue Dokumente erstellen oder Dokumente
von lhrem Desktop-PC auf Ihr Gerat kopieren. Synchronisieren Sie die
Dokumente auf Inrem Desktop-PC regelméaRig mit denen auf Ihnrem Gerat,
damit Sie stets an beiden Standorten auf dem aktuellen Stand bleiben.

Verwenden Sie Pocket Word, um Dokumente wie z.B. Briefe,
Besprechungsprotokolle und Reiseberichte zu erstellen.

Erstellen von Dokumenten in Pocket Word

Erstellen eines neues Word-Dokuments:

1. Tippen Sie & | dann e
Programme und Pocket Word

um das Programm zu starten.

Haben Sie bereits Microsoft Word
oder Pocket Word Dokumente auf

o+ o2 22:90 €

om @ f

ASUS Spiele ActiveSync
Programme

8 » B

Ihrem Gerat, erscheint eine Liste
der Dokumente.

HINWEIS

(

Bilder

W]
!Pocket Wol

Datei
Explorer

25

Pocket Excel Pocket MSN

Rechner

MSN =
Messenger

9
Ve

Suchen

ﬁl-

Sie kénnen jeweils nur ein Pocket Word-Dokument 6ffnen.

Sobald Sie ein zweites Dokument 6ffnen, werden Sie
aufgefordert, das Erste zu speichern.

6-2
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2. Tippen Sie auf Neu, um ein leeres Dokument aufzurufen.

3. Verwenden Sie ein Werkzeug des Eingabefeldes um lhren Text
einzugeben.

Dokuments | Senesenies

Geben Sie lhren Text hier ein

—t—— Formatier-Werkzeugleiste
w3[1]2]3]4]s 67 s a]ofs] |«
Sidalwleleltlzfuliolofaf+

dlals|dlflglhlilkll]s]a
xdecdvlblnlm] . | . =

T ly 3
strg[sym] A ] # | Innee
fieu"Beab. Ansicht Bxiras s E@ﬁ— Tippen zur Auswahl der Eingabemethode

Tippen zum Ein-/Ausblenden des Eingabefeldes

Tippen zum Ein-/Ausblenden der Formatier-Werkzeugleiste

Speichern von Dokumenten in Pocket Word

Speichern eines Word-Dokuments:

Tippen Sie auf OK, wenn Sie mit dem Bearbeiten des Dokuments fertig sind.

Haben Sie keinen Dateinamen eingegeben, wird die erste Zeile des
Dokuments als Dateiname verwendet. Enthalt z.B. die erste Zeile des
Dokumentes das Wort Information, erscheint dieses Wort in der Liste
Ihrer Word Dokumente

£iF |Pocket Word & 21423 O £33 |Pocket word o f14:24 €3

Infor mation | Privat + Name
: : | Information 14:24 424 B

In der vorigen Woch heiratete Hans

Mayer.

Meu Bearb, Ansicht Extras Ty 1 | P Meu Extras E|A
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Einstellen der
Speicheroptionen:

1.

6-4

Tippen Sie auf Extras, wenn das
Dokument gedffnet ist.

Tippen Sie auf Datei in dem
Popup-Meni und dann auf

# & |Pocket Word £ 22:45

Speichern unter

Name: |Quadratkilometer

Ordner: | EEERTT N
Dokument s_pelchern unter..., T [PoderWodomment Y]
um das Speichern unter-Fenster _ _

Ort: | Hauptspeicher vl

Zu oOffnen.

Andern Sie den Dateinamen,
indem Sie einen Neuen in das
Name-Feld eingeben.

| o

H Abbrechen ‘

w31]2]3]4ls5]se]7]8]o]0]B]"

™

Silafwlelrftlzfulifolp

0]+

S dydxdelvlblnlm] .

0 Ja[s[dlflalnilk]1 6]

-
strgJsym] AL #] IDREE

Tippen Sie auf den nach unten
zeigenden Pfeil im Ordner-Feld,
um einen Ordner zum Ablegen
dieser Datei zu wahlen.

=l

Tippen Sie auf den nach unten zeigenden Pfeil im Typ-Feld, um ein
Dateiformat zu wahlen.

Sie kénnen das erstellte oder bearbeitete Dokument in verschiedenen
Formaten speichern:

« Word (.doc)

» Pocket Word (.psw)

* Rich Text Format (.rtf)

*  Nur Text (.txt)

Tippen Sie auf den nach unten zeigenden Pfeil im Ort-Feld, um die
Position, entweder den Hauptspeicher lhres Gerates oder, wenn
vorhanden, eine Speicherungskarte (SD oder MMC), zum Ablegen
lhres Dokuments, anzugeben.

Tippen Sie, wenn fertig, auf OK.
HINWEIS  Wollen Sie das Dokumentformat nicht andern, aber den
Dateinamen, Ordner und die Position der Datei modifizieren,
dann tippen Sie auf Extras und dann auf Datei in der
Befehlsleiste. Tippen Sie auf Umbenennen/Verschieben...
im Popup-Menti, um die Anderung vorzunehmen.
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Ein vorhandenes Pocket Word Dokument 6ffnen

Pocket Word bietet eine Liste der auf Ihrem Gerat gespeicherten Dateien
an. Tippen Sie zum Offnen einer Datei auf den Dateinamen in der Liste.
Um eine Datei zu léschen, zu kopieren oder zu senden, tippen Sie bitte
auf die Datei in der Liste und halten den Stift in dieser Position, bis das
Popup-Ment erscheint. Wahlen Sie dann die entsprechende Aktion im
Menu aus.

Tippen zur Auswahl des angezeigten Ordners

f;j' Pocket Worid & o€ 14:29 9

i= Alle Ordner Name v— Tippen zur Anderung der Sortier-Reihenfolge
| Inportant 14:29 424 B

& Information 14:22 608 B

Press release 14:29 428 B+—— Tippen zum Offnen eines Dokuments

Meu Extras E‘*

|
Tippen zum Andern der Dokumente Einstellungen
Tippen zum Erstellen eines neuen Dokuments

HINWEIS  Sie kdnnen jeweils nur ein Pocket Word-Dokument 6ffnen.
Sobald Sie ein zweites Dokument 6ffnen, werden Sie
aufgefordert, das Erste zu speichern.
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Arbeitsmodi

Pocket Word unterstutzt vier Arbeitsmodi (Tippen, Schreiben, Zeichnen
und Aufnahme), zwischen denen, je nach Bedarf, (iber das Ansichts-
Men( umgeschaltet wird. Jeder Modus verfiigt tiber eine eigene
Symbolleiste, die Sie durch Antippen der Symbolleiste aktivieren/
deaktivieren-Schaltflache, in der Befehlsleiste, ein- oder ausblenden
kdnnen.

Wenn Sie ein auf dem Desktop-PC erstelltes Word-Dokument 6ffnen,
wahlen Sie bitte Zeilen auf Fensterbreite umbrechen im Ansichts-
Men(, um das gesamte Dokument einsehen zu konnen.

Andern des Zoomfaktors:

1. Tippen Sie auf Ansicht und dann auf Zoom.
2. Wabhlen Sie die gewiinschte Prozentangabe aus.

Wahlen Sie flr die Texteingabe einen hoheren Prozentsatz und fir das
Anzeigen von Dokumenten einen niedrigeren Prozentsatz aus.

Tippen-Modus

Tippen Sie mit Hilfe des Eingabefeldes das Dokument ein. Weitere
Informationen zur Texteingabe durch Tippen finden Sie im Kapitel 2.

Wahlen Sie zunachst den Text, um diesen zu formatieren oder zu
bearbeiten. Sie kdnnen Text wie Ublicherweise bei einem Word-Dokument
wahlen, indem Sie den Stift statt einer Maus tber den zu wahlenden Text
ziehen. Sie kénnen einen bestimmten Text in dem Dokument suchen,
indem Sie auf Bearb. und dann auf Suchen/Ersetzen tippen.

/ 4 | Pocket Word <v o< 22:47

Suchen

£iF [Pocket Word & 451502 (D
Der giftEIRYE ist der kleinste,
leichteste und dennoch

der

Rickgangig: Tippen Suchen nach: |person |

Wiederhalen

|:| GroB-/Kleinschreibung beachten

Nur ganzes Wort suchen

Ausschneiden
Kopieren
EinFlgen

Laschen

e oy |Erset:en... “ Suchen Il Abbr. |
¥

io3]| Formatiren.. AR S EEEEEEEERE
o bsate. [Gl+ o ol vl o ol ol al il ol ol s
| V| SuchenfErsetzen... 0| L lalsldlflglh]lilk]1]als

i -+ Gyl xdelvlblnlm], . l-]<
E Umbenennenverschisben. ., [«[= sug]sym] ~ ] #] TiJtI<]=
New |Bearb, | Snsicht Extras |eax | @l‘
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Schreiben-Modus

Im Schreibmodus schreiben Sie mit [hrem Stift direkt auf den
Touchscreen. Die Liniallinien werden als Hilfslinien angezeigt und der
Zoomfaktor ist grof3er als im Tippen-Modus, damit Sie bequemer
schreiben kdnnen. Weitere Informationen zum Schreiben und zur Auswahl
geschriebener Texte, finden Sie im Kapitel 2.

T b g
e e 2
FiF|Pocket word & ¢ 1437

0

Myta/

Geben Sie lhren Text hier ein

das

ﬁé’ f Z e / |_ Mit gewahlter Leertaste, ziehen um Leerstelle

einzufiigen. Ein Pfeil erscheint um Leerstellen

[
EEEGE

=

b Bearb, Ansicht Extras

L Richtung und Grél3e anzuzeigen
Vg Leertaste
EfA
|-

Stift-Taste

Tippen zum Ein-/Ausblenden der Schreib-/Formatier-Werkzeugleiste

£ |Pocket word & 4 1437

Myta/

s

v Zeilen auf Fensterbreite umbrechen ——— Tippen flir Umbruch des Textes

® Schreiben
Zeichnung

_ | Tippen

Aufniabme

auf den Bildschirm

s Zoarmn

—— 1 Tippen zur Anzeige der Zoomfaktors

E“'

Neu Bearb, |F\|nsi|:ht| Extras
|

Tippen zur Anzeige des Menis

HINWEIS  Wenn lhr Stift mit einem einzigen Zug Gber drei Liniallinien
geht, dann wird das Geschriebene in eine Zeichnung
umgewandelt und kann bearbeitet und modifiziert werden.
Einzelheiten hierzu siehe im nachsten Abschnitt.

Geschriebene Warter werden in Grafiken (Meta-Dateien)
konvertiert, wenn ein Pocket Word-Dokument in ein Word-
Dokument auf lhrem Desktop-PC konvertiert wird.
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Zeichnung-Modus

Im Zeichenmodus zeichnen Sie mit dem Stift auf dem Touchscreen. Dabei
werden Hilfslinien in Form eines Gitters angezeigt. Wenn Sie den Stift
nach dem ersten Linienzug vom Screen abheben, wird ein Zeichenfeld
angezeigt, das die aul3eren Abmessungen der Zeichnung festlegt. Jeder
weitere Linienzug, der sich innerhalb dieses Zeichenfeldes befindet oder
dessen Rander beruhrt, wird Teil der Zeichnung. Weitere Informationen
zum Zeichnen und zur Auswahl von Zeichnungen finden Sie im Kapitel 2.

£iF [Pocket Word o o2 1510 @
] #
N |/ )
“'\- ‘rf_"\ . T
Andern Sie die Grol3e eines Objekts durch
/ . .
. ziehen der Randpunkte
et
Sonnen adfgang
¥ v a ||
T - =T Tippen zur Anzeige der Formatier-Optionen
@ | | Q" =2 :": e Zeichnen-Werkzeugleiste
Mau Bearh, Ansicht Extras |t E‘A

Tippen zum Ein-/Ausblenden der Zeichnen Werkzeugleiste

Tippen Sie einen Pfeil zur Anzeige der Optionen
Stift-Taste

Aufnahme-Modus

Im Aufnahmemodus kénnen Sie
Aufnahmen in Ihr Dokument

/ 4 |Notizen o 420519 (D

einbetten. Aufnahmen werden als C@ ]
.wav-Dateien gespeichert. Weitere n
Informationen zum Aufnehmen finden i m
Sie im Kapitel 2. REpOI’t G|SEIaS|

Eingeschlossene Aufnahme :Tll?zl 1P3|l 4:—[5 Tel 7Tﬂ_9JIZ‘TB»| |:d§
quJle_I_l_IZJ didolpal+

¥ 1B 5
sug[sym] ~] #] 1 Ll 11 e

Neu Bearb. Extras =] 2 =8
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Pocket Excel

Pocket Excel arbeitet mit Microsoft Excel auf Inrem Desktop-PC
zusammen, damit Sie bequem auf Kopien lhrer Arbeitsmappen zugreifen
kdnnen. Sie kdnnen dabei neue Arbeitsmappen auf lhrem Gerat erstellen
oder Arbeitsmappen von Ihrem Desktop-PC auf Ihr Gerat kopieren.
Synchronisieren Sie die Arbeitsmappen auf Inrem Desktop-PC regelmafiig
mit denen auf Ihrem Gerat, damit Sie stets an beiden Standorten auf dem
aktuellen Stand bleiben.

Verwenden Sie Pocket Excel, um Arbeitsmappen wie z.B.
Ausgabenberichte und Meilenzahl-Protokolle zu erstellen.

Pocket Excel bietet eine Liste der auf Inrem Gerat gespeicherten Dateien
an. Tippen Sie zum Offnen einer Datei auf den Dateinamen in der Liste.
Um eine Datei zu I0schen, zu kopieren oder zu senden, tippen Sie bitte
auf die Datei in der Liste und halten den Stift in dieser Position, bis das

Popup-Ment erscheint. Wahlen Sie dann die entsprechende Aktion im
Menu aus.

Pocket Excel stellt Innen grundlegende Tabellenkalkulationsfunktionen zur
Verfligung, wie z.B. Formeln, Funktionen, Sortieren und Filterung. Um die
Symbolleiste anzeigen zu lassen, tippen Sie bitte auf Ansicht und dann
auf Symbolleiste.

& 42 06:24 (D

D5 —— Feldinhalte erscheinen hier wahrend lhrer

Eingabe, oder wenn Sie das Feld anwahlen

A | B | ¢
| 1 |Macy 19861011.00
| 2 |Cyndrelle = 1988222.00
| 3 |John Mark 1995527.00
14|
5]
4

[T e |

Formatier-Taste

[N T+ Auto-Summe-Taste
Befeit |Blattl |/ Sum=0 v
U =3 @ » 00|®&-1— Zoom-Taste
zl1f2]3]4]s]ef7]so]ofa] |«
'-E aivﬂe_l_fl_l_lu_IJ_lp i+

d

snalﬁrrd"ltj ——
Neu Bearb. Ansicht Format Extras @H

HINWEIS  Sie kdnne jeweils nur eine Arbeitsmappe 6ffnen. Sobald Sie
eine zweite Arbeitsmappe 6ffnen, werden Sie aufgefordert,
die erste zu speichern.
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Erstellen von Dokumenten in Pocket Excel

Erstellen eines neuen Excel-Dokuments:

1. Tippen Sie auf & , Programme ‘s oe 42 2:40 @

Programme

und dann auf Pocket Excel. =1 G -
I L) ]
ASUS Spiele ActiveSync
Programme
L B

Bilder Datei MSN =5
Zplore Messenger

Pocket Word  Rechner Suchen

2. Tippen Sie auf Neu, um ein leeres ! 2 |Pocket Excel o o2 22:09 (D
Dokument aufzurufen. Al < T ¢

Sie kdnnen eine Vorlage aus dem 1 C

Optionen-Dialogfenster fiir neue P =
Dokumente auswahlen. Die 4
Vorlage wird mit dem s

entsprechenden Text und bereits 7 -

bereiteten Format e Ll

vorperelteten Formaten Bereit IB|3&1 = HSUH’!:U -

angezeigt. 123 1]2]3]4]s]e]7]s]oJofB] [«

%Jqlvﬂe_lr_lt_lzluliln_lp i+

als|d il i 6| &

iy . IPREE

Stglsym| 2] ] Lol tl-]=

Neu Bearb. Ansicht Format Extras %,  |E[4]
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Offnen eines existierenden Pocket Excel-Dokuments

Haben Sie zuvor Pocket Excel-Dokumente erstellt, dann erscheint nach

Antippen des Pocket Excel-Symbols eine Liste der Dokumente.

So 6ffnen Sie ein existierendes Excel-Dokument:

1. Tippen Sie auf

mochten.

Speichern von Dokumenten in Pocket Excel

k%1 , Programme und
dann auf Pocket Excel, um eine Liste
mit Pocket Excel-Dateien zu 6ffnen.

2. Tippen Sie auf die Datei, die Sie 6ffnen

4 4 | Pocket Excel

L.:l Alle Ordner -

income analysis-2...
(=] monthly sales
NEMO calendar

Proposed budget

o 421253 €

12:50p

7/27f/04 343b
7/22f04 4k
7/22f/04 16k
7/28/04 819b

Neu Extras

%IA

Speichern eines Excel-Dokuments:

Tippen Sie auf OK, wenn Sie mit dem Bearbeiten des Dokuments fertig sind.

Ihr Dokument wird standardmanig mit Mappel als Dateinamen

gespeichert. Sie kénnen den Dateinamen in einen, der Ihr Dokument

besser beschreiben kann, andern. Sie finden im nachsten Abschnitt die

[ ]

Speicheroptionen.
l.ﬁﬁf" Pocket Excel oF £ 15:46 @
i
A ] B C

1 [Maria | € 101,985.00

2 |Frank | £21,983.00

3 |Claudia | £51,933.00

4 [Heinz £ 31,993.00

5 |Thomas £ 102,001.00

6 |&lexandra € 72,002.00

7 |
8 |
)

10

|

1]

I

l.ﬁﬁf" Pocket Excel

& 42 1540 €3

Bereit  |Elattl  w ||Sum=0

-

FIE|l2 = = @ - w0 §

Meu Bearb, Ansicht Format Extras E|A

EMIE Ordner - Mame
26 Mappe1 15:40 313B
Meu Extras E|A

Beigefligte Programme
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Einstellen der Speicheroptionen:
1.

7.

Tippen Sie auf Extras und dann auf
Datei, wenn das Dokument geoffnet
Ist.

Tippen Sie auf Arbeitsmappe
speichern unter... im Extras-Mend,
um das Speichern unter-Fenster
aufzurufen.

Andern Sie den Dateinamen, in dem
Sie einen neuen in das Name-Feld
eingeben.

Tippen Sie auf den nach unten
zeigenden Pfeil im Ordner-Feld, um
einen Ordner zum Ablegen dieser
Datei zu wéahlen.

H o |Pocket Excel & < 22:51

Speichern unter

Name: |Indianer |

Ordner:  |Keine |
Typ: [Pocket Excel-Arbeitsmappe |
Ort: [Hauptspeicher v

‘ oK H Abbrechen‘

1231112131415TI?TW1016 -
LlcdvzlJJJJu_IJoln af+

PO 11-1-

=

ShuISrrr_II ~le]

Tippen Sie auf den nach unten zeigenden Pfeil im Typ-Feld, um ein

Dateiformat zu wahlen.

Sie kdnnen das erstellte oder bearbeitete Dokument in verschiedenen

Formaten speichern.

Tippen Sie auf den Pfeil in dem Position-Feld, um die Position lhrer
gespeicherten Datei, z.B. Hauptspeicher, Flash-Disk oder

Speicherkarte, anzuzeigen.
Tippen Sie, wenn fertig, auf OK.

Umbenennen/Verschieben einer Datei:

1.

6-12

Tippen Sie, wenn das Dokument
geolffnet ist, auf Extras und dann auf
Datei.

Tippen Sie auf Umbenennen/
Verschieben... in dem zweiten
Popup-Meni, um das Umbenennen/
Verschieben-Fenster zu 6ffnen.
Andern Sie den Dateinamen in dem
Name-Feld.

Tippen Sie auf den Pfeil in dem
Ordner-Feld, um einen Ordner
auszuwahlen, in dem Sie die Datei
ablegen méchten.

7 J |Pocket Excel ++ 4% 22:55 (D

UmbenennenfVerschieben

Name: |indianer wolfgang 2004 |

Ordner: |Keine v]
Ort: |Hauptspeicher v]
GréBe:  247b

Gedndert: 22:54

Format:  pxl (.PXL)

23l il 2d 3d 4 sl ed ] s af ofod L e
_L.[q_["ll_l_l_l_l!.[_.l"lp af+

PO 11-1-

=

ShuISrrr_II ~le]

Tippen Sie auf den Pfeil in dem Position-Feld, um die Ordnerposition

auszuwahlen.
Tippen Sie zum Schluss auf OK.

Kapitel 6



Schitzen lhrer Excel-Dokumente

Sie kénnen Ihre Arbeitsmappe mit einem Kennwort schiitzen, wenn sie
besondere oder vertrauliche Informationen beinhaltet.

Einstellen eines Kennwortes fir Ihre Arbeitsmappe:

1. Offnen Sie die Arbeitsmappe.

2. Tippen Sie auf Bearb. in der
Befehlsleiste und dann auf
Kennwort..., um das
Kennworteinstellungs-Fenster
aufzurufen.

3. Geben Sie ein Kennwort in das
Kennwort-Feld ein.

4. Geben Sie noch einmal das
Kennwort in das Kennwort
bestatigen-Feld ein.

5. Tippen Sie zum Schluss auf OK.

Wenn Sie ein Kennwort fir Ihre
Arbeitsmappe bestimmt haben,
erscheint ein Kennwort-Fenster und
bittet Sie, Ihr Kennwort einzugeben,
wann immer Sie diese Arbeitsmappe
6ffnen mochten.

Tippen Sie Ihr Kennwort ein und
tippen dann auf OK. Falls Sie ein
falsches Kennwort eingegeben
haben, erscheint eine entsprechende
Fehlermeldung.

HINWEIS

# J | Pocket Excel © <2258 D

Kennwort

Kennwort fiir ‘indianer w...' festiegen:

Hokskkok
ek

Kennwort:

Kennwort bestitigen:

123123 4fs]6f7[s]afofe] [«
Silalwlelclt]z]ulijolpaf+

O [a[s[dflalb]ilk]1]aa

G dylxdclvlbln]ml | .l-1<
Stalsym{ 2] ] Lol tl-]
=l

7 J |Pocket Excel +* o2 22:59

Kennwort

Kennwort eingeben fiir indianer w..."

l |

I OK ”Abbrechenl

123[1]2]3]4]s]se]7]8]o]o]s] |«

SilafwlelrltlzJuliJolp]if+

dlals|dlflglhlilkll]s]a
xdeclvlbln]lm =

i ly e
strglsym| A | # | IDREE

=l

Vergessen Sie Ihr Kennwort NICHT. Die kennwortgeschiitzte

Arbeitsmappe kann ohne das richtige Kennwort nicht getffnet

werden.

Beigefligte Programme
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Tipps zum Arbeiten mit Pocket Excel

Merken Sie sich bitte die nachstehenden Hinweise zum Arbeiten mit
grofRen Arbeitsblattern in Pocket Excel:

* Verwenden Sie den Ganzer Bildschirm-Modus, um einen moglichst
grol3en Ausschnitt lhrer Arbeitsmappe anzuzeigen. Tippen Sie dazu auf
Ansicht und dann auf Ganzer Bildschirm. Tippen Sie zum Beenden
dieses Modus auf Normal.

« Sie kdnnen Elemente des Fensters ein- oder ausblenden. Tippen Sie
dazu auf Ansicht und dann auf die Elemente, die ein- oder ausgeblendet
werden sollen.

« Sie kdnnen Ausschnitte in den Fenstern einer Arbeitsmappe
fixieren. Wahlen Sie dazu zun&chst die Zelle aus, die in den Fenstern
fixiert bleiben soll. Tippen Sie dann auf Ansicht und dann auf Fixieren.
Dabei kdnnen Sie z.B. den oberen und den linken Ausschnitt fixieren,
damit die Spalten- und Zeilenbeschriftungen beim Blattern in einem
Arbeitsplatz stets sichtbar bleiben.

» Sie kodnnen die Anzeige in Ausschnitte unterteilen, um verschiedene
Bereiche eines grol3en Arbeitsblattes anzuzeigen. Tippen Sie dazu auf
Ansicht und dann auf Teilen. Ziehen Sie danach den Teilungsbalken zur
gewlinschte Position. Um die Teilung aufzuheben, tippen Sie bitte auf
Teilung entfernen im Ansichts-Mend.

« Sie kdnnen Zeilen und Spalten ein- oder ausblenden. Wahlen Sie
zum Ausblenden einer Zeile oder Spalte zunéchst die jeweilige Zeile
oder Spalte aus. Tippen Sie danach auf Format, dann auf Zeile oder
Spalte, und zum Schluss auf Ausblenden. Um eine ausgeblendete
Zeile bzw. Spalte einzublenden, tippen Sie bitte auf Extras und dann auf
Gehe zu. Geben Sie anschlieRend Referenzdaten ein, die sich in der
ausgeblendeten Zeile oder Spalte befinden. Tippen Sie danach auf
Format, und dann auf Zeile oder Spalte, und zum Schluss auf
Ausblenden.

Tippen Sie fur weitere Informationen zur Verwendung des Pocket Excel auf
&7l und dann auf Hilfe.
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MSN Messenger

MSN Messenger auf Ihrem Gerét ist ein Instant Messaging-Programm, mit
dem Sie...

» Sehen kdnnen, wer in lhrer Kontakte-Liste online ist.
* Instant Messages senden und empfangen kdénnen.
* Instant Message-Gesprache mit Gruppen von Kontakten halten kdnnen.

Um MSN Messenger zu verwenden:

Missen Sie ein Microsoft Passport™ -Konto oder Microsoft Exchange
E-Mail-Konto haben.

Wenn Sie ein Hotmail®- oder MSN-Konto haben, dann haben Sie bereits
einen Passport. Sobald Sie ein Microsoft Passport- oder Microsoft
Exchange-Konto erworben haben, sind Sie bereit Ihr Konto einzurichten.

Melden Sie sich fiir ein Microsoft Passport-Konto an unter
http://www.passport.com.

Holen Sie sich eine kostenlose Microsoft Hotmail E-Mail-Adresse unter
http://www.hotmail.com.

MSN Messenger offnen:

1. Tlppen Sle j:‘ga J dann ;'"‘,' Programme & o< 23:00 8
Programme. ,, Asus Spiele  ActiveSync |a

ogramme .

2. Tippen Sie MSN Messenger. @ p fﬁ |
Bilder II-Jal:ei ’

Explorer Messenger

v =

Notizen Pocket MSN |~

wi B D

Pocket Word Rechner Suchen

=l

41
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Anmelden

Einloggen zum MSN Messenger Service:

1. Tippen Sie Extas, dann { | Mt Messenger 3% 42 06:26 €

Anmelden... aus dem Men(. B
ODER msnY- Messenger
Tippen Sie auf das Zum _ y
anmelden hier tippen Feld. ity '
R,
¥
r
Extras Chats @I‘

2. Im Einloggen-Bildschirm, geben

S|e |hl’e E'Ma” AdreSSE Und Benutzername:
Passwort ein und tippen Sie |cambridge@yahoo.com |
Beispiele: Name_123@hotmail .com
Anmelden i HeinNarne@rr's:?:cm
Beispiel@passport.com
Kennwort:
[***ni I

[] Kennwort speichern

| Abbrechen || Anmelden |

_’Elllzlﬂﬂ5.16.]7.]8]9]0]3. B
ilalwlel rlefzfuliJolpfuf+

-@!a!s_!d!f!g!h!j!k!l!&!él
Tyl xdelvdblalm] 0. .l-]<
Strg[Sym[ A | # | el td-]~]

=]

HINWEIS  Haben Sie bereits MSN Messenger auf Ihrem Desktop-
Computer verwendet, werden Ihre Kontakte auf dem Gerét
angezeigt.
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Arbeiten mit Kontakten

Alle Ihre Messenger-Kontakte werden bersichtlich in zwei Kategorien,
Online und Nicht online auf dem MSN Messenger-Bildschirm angezeigt.
Hier konnen Sie, wenn Sie online sind, chatten, E-Mails senden, Kontakte
blockieren oder mit Hilfe des Popup-Men(s Kontakte von Ihrer Liste
l6schen.

.__‘!rwj' MSN Messenger 4 == 15:00 9
_‘i Steven {Online)

_& Online 1

‘1 Nicht online

Einen Kontakt antippen zum Chatten

Sofortnachricht senden
E-Mail senden (rosebanana@hotmail c. ..
Blockieren

. Tippen und halten zum Anzeigen
Kantakk ldschen —

eines Popup-Menis von Aktionen

Eigenschaften

Extras (hats E|*

Tippen Sie auf Mein Status im Extras-Ment und wahlen dann Als offline
anzeigen, damit Sie nicht von anderen Teilnehmern gesehen werden,

Wenn Sie einen Kontakt blockieren, werden Sie als offline angezeigt,
wahrend Sie in der blockierten Kontaktliste bleiben. Um einen Kontakt
nicht mehr zu blockieren, tippen Sie auf den Kontakt und halten den Stift
in dieser Position. Tippen Sie anschlielend auf Deblockieren im Popup-
Menu.
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Chatten mit Kontakten

Tippen Sie auf einen Namen, um ein Chat-Fenster zu 6ffnen. Geben Sie
lhre Nachricht in das Texteingabefeld am unteren Rand des Fensters ein,
oder tippen Sie auf Kurztext, um eine voreingestellte Nachricht
einzugeben. Tippen Sie anschliel3end auf Senden. Um einen anderen
Kontakt zu einem Multi-User-Chat einzuladen, tippen Sie auf Einladen im

Sie chatten mit: ALBER

Nachricht eingeben

Hast du heute abend Zeit?

TREEOEEEEDODEEC
Sidadwilelcltdzfulidolplal+

Nlalsld] fledhdidkll]ala

Los 17— Tippen zum Senden der Nachricht

vl xd ed vd bl nidmd ] .d -
eyl AL &1 T-T=
Extras Chats kurztext __i =1~

HINWEIS  Um zum Hauptfenster zurlickzukehren, ohne einen Chat zu
schlieRen, tippen Sie einfach auf die Kontakte-Schaltflache.
Um zu lhrem Chat-Fenster zurlickzukehren, tippen Sie bitte
auf Chats und wahlen die Person, mit der Sie sich gerade
unterhalten haben.

Schauen Sie nach der Nachricht unter dem Texteingabefeld, um zu
wissen, ob der Kontakt, mit dem Sie sich unterhalten, antwortet. Fur
weitere Informationen zur Verwendung des MSN Messengers tippen Sie
auf und dann auf Hilfe.

L.{f:.‘g" MSN Messenger S £ 15:05 @

Sie chatten mit: ALBER

Steven sagk:
Hast du heute abend Zeit? —1— Anzeigen des ganzen Chatinhaltes

Los

+— Anzeigen des Chatstatus

w2345 e]7 s s o] T+
Sidadwdelcftlafulijofplals

Nlalsddl el hdid ki ldala
yd xdcedvdbldndmi ,J.]-]~

SEHIS‘IEIAI’:I ILITI-—I—-
Extras Chats kurztext _‘i =

6-18 Kapitel 6



Windows Media Player flr Pocket PCs

Mit Microsoft® Windows Media Player fiir Pocket PCs kdnnen Sie digitale
Audio- und Videodateien auf Ihrem Gerat oder einem Netzwerk
wiedergeben. Um Windows Media Player fur Pocket PC zu 6ffnen, tippen

Sie bitte auf B und dann auf Windows Media.

H 4 |Windows Media O < 23:00 6

g] "Willkommen - 64 Kbit/s =

Ly
Windows
Media Player

Bl | Zeigt den Zeitpunkt im der
wiedergegebenen Aufnahme

(l4)(») (%) ™ —— Ziehen zur Lautstérkeregelung

- I
"u'lﬁetliergatielishe Extras %I‘

Tippen fur Stummschaltung

Tippen zur Wiedergabe der nachsten Aufnahme
Tippen zur Wiedergabe der vorigen Aufnahme

Tippen fur Stop

Tippen fur Pause

Verwenden Sie Microsoft Windows Media Player auf Inrem Desktop-PC,
um Digitalaudios und -videos in Ihren Pocket-PC zu kopieren. Sie kdnnen
Windows Media- und MP3-Dateien auf Inhrem Pocket PC wiedergeben.

Fur weitere Informationen zur Verwendung des Windows Media Players
fiir Pocket PCs, tippen Sie auf B und dann auf Hilfe.
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EinfGhrung

Verwenden Sie Microsoft Pocket Internet Explorer, um Web- oder WAP-
Seiten mit einer der nachstehenden Methoden anzuschauen.

« Laden Sie wahrend der Synchronisation mit Inrem Desktop-Computer
lhre bevorzugten Links und Mobile Favoriten, die in dem Mobile
Favoriten-Unterordner von Internet Explorer auf dem Desktop-PC
gespeichert sind, herunter.

« Stellen Sie eine Verbindung mit Ihrem Internetdienstanbieter (ISP) oder
einem Netzwerk her und durchsuchen das Web. Dazu missen Sie
zunachst die Verbindung erstellen. Informationen zur Erstellung einer
Verbindung finden Sie im Kapitel 8.

Wenn lhr Gerat mit einem ISP oder Netzwerk verbunden ist, kdnnen Sie
auch Dateien und Programme vom Internet oder Intranet herunterladen.

Um Pocket Internet Explorer zu 6ffnen, tippen Sie auf & und dann auf
Internet Explorer.

Verwenden des Pocket Internet
Explorers

Sie konnen Pocket Internet Explorer verwenden, um die zu Ihrem Gerét
heruntergeladenen mobilen Favoriten und Kanéle offline anzuschauen. Sie
kénnen auch eine Verbindung mit einem ISP oder Netzwerk herstellen, um
im Web zu surfen.

Pocket Internet Explorer 6ffnen:

= = plore o x
1. Tlppen Sie ‘{i ) dann Internet file: f fvwindowspocketmsn.btm -| @
Explorer um den Pocket MSN ~9 R
) ) "IS'. _ Meuw! Pocket MSN T
Service anzuzeigen. I l,
Aktivieren Sie noch heute den
beliebten MSN-Service Fir Ihren
Pocket P!
Neue Pocket MSN Services A MSM Messenger® - fast (berall
verfigbar,

| MSM Hotmail - Bleiben Sie auf dem
Laufenden!
Werwalken Sie E-Mails online und offline.
Benachrichtigungen - Erhalten Sie
auf Thre Bedirfrisse zugeschnittene
Benachrichtigungen zu WWetter, Yerkehr,
Machrichten, Spaort u.w.m. —
%! Mobiles Internet - Das Internet
jederzeit griffbereit, auch unterwegs,
Klicken Sie auf Fortfahren um online

Ansicht Extras 4 @ [ e E|‘-
| e

Tippen zur vorigen Seite

4]

Tippen fur Stop/Aktualisieren
Tippen fur die Pocket Internet Explorer Homepage
Tippen fur Ihre Favoriten
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2. Tippen Sie die Home Taste um £iF | nternet Euplorer & 4 15:30 €3
den Willkommen-Bildschirm von PR icrosott
Pocket Internet Explorer und 3 Pocket Internet Explorer
nutzliche Webseiten anzuzeigen.

Willkormren bei Pocket Interret

3. Tippen Sie auf eine Webseiten- R o 5 s, e B
Taste oder offnen Sie eine orine gehen urd Inhalte offine
. . spgichiert kinnen,
bestimmte Seite.
ASUS
@ Avant .o
PocketPC.com
Andern Von Ansicht Extras <p @ iy ﬂf E|‘
Ansichtseinstellungen
VO rg eh enswel S€. .i'rjf Internet Explorer 4 =% 15:30 9
1. Tippen Sie auf Ansicht, um ein ? g e——
Popup-Meni aufzurufen.
. . Willkommen bei Pocket Internet
2. Tlppen Sie auf An Explarer. Sind Sie noch nicht

BildschirmgroBe anpassen, um | 2 o e
alle Elemente auf dem Bildschirm i s
gleichzeitig zu sehen.

v An Bildschirmgralie anpassen

3. Tippen Sie auf Adressleiste, um  Blder zeigen
die Website-Adressleiste zu sehen. Adressleiste
Textartife 4

4. Tippen Sie auf TextgroRe und
halten diese Position, um ein Eigenschaften
anderes Popup-Menu mit einer st Exres @ ©) @ 17 =
TextgroRenauswahl aufzurufen.
Wahlen Sie die gewlnschte
Textgrol3e flr den Bildschirm.

YWerlauf

Surfen im Internet
Vorgehensweise:
1. Richten Sie Uber Verbindungen eine Verbindung mit Ihrem ISP oder

Netzwerk ein. Einzelheiten hierzu finden Sie im Kapitel 8.

2. Stellen Sie die Verbindung mit einer der folgenden Methoden her und
fangen mit dem Surfen an:

» Tippen Sie auf die Favoriten-Schaltflache und dann auf den Favoriten,
den Sie anschauen mdchten.

» Tippen Sie auf Ansicht und dann auf Adressleiste. Geben Sie die
Adresse der Websites ein, die Sie besuchen mdchten. Tippen Sie
anschlieRend Starten.
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AvantGo Kanaéle

AvantGo ist ein kostenloser interaktiver Dienst, der lhnen Zugang zum
typisierten Inhalt und Tausende von popularen Websites anbietet. Melden
Sie sich direkt von Ihrem Gerat aus bei den AvantGo-Kanélen an.
Synchronisieren Sie dann Ihr Gerat und den Desktop-PC, oder verbinden
Sie lhr Gerat mit dem Internet, um den Inhalt herunterzuladen.

Weitere Informationen dazu finden Sie in der AvantGo-Website unter
http://avantgo.com/.

AvantGo aktivieren:

Sync-Optionen | Zeitplan | Regeln |

Deskiop

1. Im ActiveSync Fenster auf lhrem P bt R R
Desktop PC, klicken Sie e o] st

@[E;:lFavomen
@Nm:zen
M) Paseingang
E‘@Pock&tﬁccm
[ MyPOISme
[Ele

Optionen.

2. Im Sync Optionen Karteireitern,
markieren Sie das Feld neben
AvantGo und klicken Sie OK. LR Emen e v

T die Symchronisienmg mit einem Server 2u aktiviersn, zu
dealtivisren oder zu enderm, verbinden Sie das Gerat.

ACtIVeSynC aktuaI|S|ert dle [ Sm}‘nmnmrungnutememEewer.akhmm-n
Einstellungen automatisch und =
synchronisiert mit Ihrem Gerat.

Abhrechen

Hinweis Stellen Sie sicher, das Ihr Computer mit dem Internet
verbunden ist.

3. Ist die Synchronisation

l.ﬁ;f" Internet Explorer 4 £ 07:58 9

abgeschlossen, erscheint die fle:/f\windows\agdefauit.htrm = g
AvantGo Homepage auf Ihrem | [
Gerit. D AvantGor

Ich will ein Server der meine 32-
. . und 64-bit Anwendungen
AvantGo offnen: | R e
Meine Kandle

¥ Financial Times Deutschland

1. Im Pocket Internet Explorer auf Ihrem | = 1 spieffim

Gerét tippen Sie die Favoriten Taste, | * oy ==t
um eine Liste Ihrer Favoriten S EEE B e i ]
anzuze|gen HILFEMITTEL EFE{:?EHLT:EEH ]

2. Tippen Sie die AvantGo Kanéle, um AMD 21 e romisse [
direkt auf die AvantGo Homepage zU  [ansict extras @ @) @ 17 =~
gehen und einige der beliebtesten
Kanéale anzuzeigen.

Kanale hinzufligen/léschen:

Tippen Sie Hinzufligen oder Loschen.
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Der Mobile Favoriten-Ordner

Nur die Elemente, die im Mobile Favoriten-Unterordner von Internet
Explorer auf Ihrem Desktop-PC gespeichert sind, werden mit Inrem Geréat
synchronisiert. Dieser Ordner wurde automatisch erstellt, als Sie
ActiveSync installierten.

Favoriten-Links

Waéhrend der Synchronisation wird die Liste der Favoriten-Links im Mobile
Favoriten-Ordner, auf Inrem Desktop-PC, mit dem Pocket Internet
Explorer auf dem Gerét, synchronisiert. Immer wenn Sie die
Synchronisation ausfiihren, werden beide Computer mit den Anderungen
in der Liste, jeweils auf dem Desktop-PC und auf dem Gerat, aktualisiert.
Wenn Ihr Lieblingslink nicht als mobiler Favorit zugeordnet ist, wird nur der
Link und nicht dessen Inhalt zu Ihrem Geréat tibertragen und Sie mussen
eine Verbindung mit Ihrem ISP oder Netzwerk herstellen, um den Inhalt
anzuschauen. Weitere Informationen tber die Synchronisation, finden Sie
in der ActiveSync Hilfe auf dem Desktop-PC.

Mobile Favoriten

Wenn Sie Microsoft Internet Explorer 5.0 oder héher auf Ihrem Desktop-
Computer verwenden, kénnen Sie mobile Favoriten zu Ihrem Geréat
ubertragen. Die Synchronisation von mobilen Favoriten bringt den
Webinhalt zu Ihrem Gerat, damit Sie die Seiten nach dem Trennen der
Verbindung mit Ihnrem ISP und Desktop-PC noch anschauen kdnnen,

Verwenden Sie das Internet Explorer Plug-in, welches mit ActiveSync
installiert wurde, um mobile Favoriten schnell zu erstellen.
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Erstellen eines mobilen Favoriten:

1.

7-6

Klicken Sie auf Extras und dann on ol
an MOb”e FaVO”ten erste“en, Im | Hiermit wird die Seite an das mobile Gerat gesendet. LI

Internet Explorer lhres Desktop-PC. .. oo i
G e be n S I e e I n e n n e u e n N am e n I n Aktualisieren: |Keine Aktuslisienungen planen =] |EeiElenin <_<4i
daS Nam e-FeId eln, um den Erstellenin: [ £] Mobile Faveriten

Linknamen zu andern.
Waébhlen Sie nach Bedarf einen
gewunschten
Aktualisierungszeitplan in
Aktualisieren.

Klicken Sie auf OK. Internet Explorer |adt die aktuellste Version
dieser Seite zu lhrem Desktop-PC

herunter. 212U Tk Conputer - Wictosol Intemel Explors

J Datei  Beabeten  Ansicht  Favorten  Egias 7

Wollen Sie die Seiten, die mit dem = .

. . Y
Zurick \eriyatts Abbrechen Aktualisizen  Startseite ‘ Suchen

mobilen Favoriten, den Sie gerade (KD o eaomes
erstellt haben, verkn(ipft sind, | /S
herunterladen, klicken Sie bitte mit

der rechten Maustaste auf die

Mobilen Favoriten im Internet e L

Explorer auf dem Desktop-PC und Co——

klicken dann auf Eigenschaften. S

Geben Sie in der Download- @i v e =

Registerkarte die Tiefe der ] e

P4C800 - D
DRW-0402P heschreidt e
P4GEX Deluxe der Einstig

herunterzuladenden Links an. Um e
Speicherplatz zu sparen, gehen Sie
bitte nur eine Stufe tief.
Synchronisieren Sie Ihr Gerat mit dem Desktop-PC. Die mobilen
Favoriten, die im Mobilen Favoriten-Ordner im Internet Explorer
gespeichert sind, werden zu lhrem Gerat Gibertragen.

HINWEIS  Haben Sie in Schritt 3 keinen Aktualisierungszeitplan angegeben,
missen Sie den Inhalt manuell herunterladen, um die
Informationen auf lhrem Desktop und dem Gerat aktuell zu
halten. Klicken Sie bitte vor dem Synchronisieren mit Ilhrem Gerét
auf Extras und dann auf Synchronisieren im Internet Explorer
auf Inrem Desktop-PC. In dem geéffneten Fenster sehen Sie
die letzte Aktualisierungszeit des Inhaltes. Wenn nétig, kdnnen
Sie den Inhalt manuell herunterladen, um ihn zu aktualisieren.
Sie kdnnen der Symbolleiste des Internet Explorers eine
Schaltflache hinzufiigen, um mobile Favoriten zu erstellen.
Klicken Sie dazu auf Ansicht, Symbolleisten und Anpassen
im Internet Explorer auf Ihnrem Desktop-PC.
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Sparen des Geratespeicherplatzes

Mobile Favoriten beanspruchen viel Speicherplatz auf Ihrem Gerét. Gehen

Sie bitte folgendermal3en vor, um die belegte GréRe zu minimieren:

» Wahlen Sie Bilder und Sound in den Einstellungen fiir den
Favoriteninformationentyp in ActiveSync-Optionen ab, oder stoppen Sie
das Herunterladen mancher mobilen Favoriten zum Gerat. Weitere
Informationen hierzu finden Sie in der ActiveSync Hilfe.

* Begrenzen Sie die Anzahl der herunterzuladenden, verkn(pften Seiten.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den gewiinschten mobilen
Favoriten im Interner Explorer auf Inrem Desktop-PC. Klicken Sie dann
auf Eigenschaften. Geben Sie 0 oder 1 fiir die Linktiefe der
herunterzuladenden Seiten in der Download-Registerkarte an.

Anschauen von mobilen Favoriten und Kanélen

Offnen von mobilen Favoriten und Kanéalen:

1. Tippen Sie %7, um eine Liste Ihrer Favoriten anzuzeigen.

.f;j' Internet Explorer &7 «{£ 08:02 @

Favoriten

7.7 Mobile Favoriten
-~ avantGo Channels )
% MSN Maobile |1 Den gewunsghten
- [@ Packet PC web Guide Favoriten antippen
-5 Pocket PC.com
b WindowsMedia.com

Offren | Hinzufiigen [ Laschen ‘

E|A

Tippen zum Hinzufugen oder
Loschen eines Favoritenlinks

2. Tippen Sie auf eine Favoritenseite, die Sie anschauen mdchten.

Sie sehen daraufhin die Seite, die wahrend der letzten Synchronisation
mit Ihrem Desktop-PC heruntergeladen wurde. Ist diese Seite nicht auf
lhrem Gerat, ist der Favorit verloren gegangen. Sie miissen noch
einmal die Synchronisation mit Ihrem Desktop-PC durchfihren, um
diese Seite zu Ihrem Gerat herunterzuladen.

Alternativ verbinden Sie Ihr Gerat mit dem Internet, um diese Seite
anzuschauen.
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Hinzufligen/Loschen von mobilen Favoriten und
Ordnern

Hinzufligen eines Favoriten:

1.

Tippen Sie %, um eine Liste Ihrer
Favoriten anzuzeigen.

Tippen Sie auf die Hinzufligen/
Ldschen-Schaltflache, um das
Favoriten-Fenster aufzurufen.

Tippen Sie auf die Hinzuflgen... -
Schaltflache, um das Zu Favoriten
hinzufligen-Fenster aufzurufen.

Tippen Sie einen Namen fir den
hinzuzufiigenden Favoriten in das
Name-Feld ein.

Geben Sie die URL-Adresse in das
Adresse (URL)-Feld ein.

Wahlen Sie einen Ordner zum
Ablegen des Favoriten von dem
Erstellen in: Feld aus.

Tippen Sie auf Hinzufligen, um zum
Favoriten-Fenster zurlickzukehren.
Hier sehen Sie nun den neulich
hinzugefligten Favoriten.

Ldschen eines Favoriten:

Tippen Sie 3%, um eine Liste Ihrer
Favoriten anzuzeigen.

Tippen Sie auf die Hinzufligen/
Loschen-Schaltflache, um das
Favoriten-Fenster aufzurufen.

Wahlen Sie den zu l6schenden
Favoriten und tippen dann auf
Loschen.

Tippen Sie auf Ja, um den
Loschbefehl zu bestatigen.

l.ﬁrw.‘:i" Internet Explorer 5 4% 12:47 @

Z2u Favoriten hinzufiigen

Mame:
|F‘|:|cket 1IE Home |

Adresse (URL):
|File:,I',I"I,winduws'l,default.htm |

Erstelen in:

<2 Mobile Favoriten
o AvantGo Channels
- MSH Mobile
[ Pocket PC web Guide
- {¥) Pocket PC.com

|Hinzul'|'.igen || Abbrechen |

E|A

l.ﬁrw.i" Internet Explorer ¢ =< 08:06

Favoriten

Element auswahlen:

ﬂx’ Internet Explorer
Favorit wird endalltio
i geldscht, Fortsetzen?

Ja Mein

|Hinzuf|'.igen | | Loschen || Meuer Drdner |

GFfnen | Hinzufiigen | Laschen

E|A
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Hinzuflgen eines Ordners:

1.

Tippen Sie %, um eine Liste Ihrer
Favoriten anzuzeigen.

Tippen Sie auf die Hinzufligen/
Ldschen-Schaltflache, um das
Favoriten-Fenster aufzurufen.

Tippen Sie auf die Neuer Ordner-
Schaltflache.

Geben Sie einen Namen flir den zu
erstellenden Ordner ein.

Tippen Sie auf Hinzufuigen, um
zum Favoriten-Fenster
zurtickzukehren. Hier sehen Sie
den neulich hinzugefugten
Ordner.

Ldoschen eines Ordners:

Tippen Sie %, um eine Liste Ihrer
Favoriten anzuzeigen.

Tippen Sie auf die Hinzufligen/
Loschen-Schaltflache, um das
Favoriten-Fenster aufzurufen.

Wabhlen Sie den zu ldschenden
Ordner und tippen dann auf
Loschen.

Tippen Sie auf Ja, um den
Léschbefehl zu bestéatigen.

Pocket Internet Explorer

T .
[ . ~.
.ﬁrwj' Internet Explorer 4 % 08:08 @

MNeuer Ordner

Mame:

FicLer Ordner] |

| Hinzufiigen || Abbrechen |

EREEEEEEE T+

Sidafwlelcftdzfulifolplaf+

Nlalsddl Edadhdid kd ldads
xdcd vl bdndmi . - -

¥ —l
strgfsym] ~ | & ] INDEE

ElR

,f,j‘ Internet Explorer &F £ 08:10

Favoriten

Elergent ayamsblan:
Internet Explorer
B

Dier Ordner und alle
enthaltenen Favoriten
werden endatiltio
geldscht, Fortsetzen?

Ja Nein

—1

|Hinzuf|'.igen ||Li:ischen || Neuer Ordner |

Gffnen | Hinzufigen | Laschen

E|A
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Einleitung

Sie konnen Verbindungen mit dem Internet oder Firmennetzen herstellen
um z.B. im Internet zu surfen, E-Mail und Instant Messages zu senden/
empfangen und Informationen mit ActiveSync zu synchronisieren.

Verbindungen kénnen tber Modem, Wireless Netzwerk oder
Netzwerkkarte (Ethernetkarte) hergestellt werden. Eine
Modemverbindung kann tber ein externes Modem, Ihr Handy oder das
Mobilnetz hergestellt werden.

lhr Gerat hat zwei Verbindungseinstellungs-Gruppen: ISP und
Firmennetzwerk. Mit ISP stellen Sie eine Verbindung mit dem Internet
her, mit Firmennetzwerk kdnnen Sie mit privaten Netzwerken, z.B.
Firmennetzen Verbindung aufnehmen. Geben Sie die entsprechenden
Einstellungen ein und stellen Sie die Verbindung her. Fiir weitere
Informationen, siehe auch den Abschnitt "Verbinden mit dem Internet" oder
"Verbinden mit dem Biro".

Sie kdnnen uber Infrarot (IR) oder Bluetooth Verbindung mit anderen
Geraten aufnehmen. Weitere Informationen entnehmen Sie bitte dem
Abschnitt “Infrarot (IR)-Verbindung” spater in diesem Kapitel oder “Kapitel
9 Bluetooth® Verbindung.”

Verbinden mit dem Internet

Um eine Verbindung mit dem Internet herzustellen:

1. Erfragen Sie die folgenden Informationen von Ihrem ISP: ISP Server
Telefonnummer, Benutzername und Passwort.

2. Tippen Sie &> Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen.

3. In ISP, tippen Sie Neue Modemverbindung.

4. Erstellen Sie eine neue Modemverbindung. Flr weitere Informationen,
siehe "Verbindungen tber ein Modem".

5. Um die Verbindung herzustellen, 6ffnen Sie das gewtinschte
Programm. Offnen Sie z.B. Pocket Internet Explorer und 6ffnen Sie
eine Webseite. Ihr Gerat stellt die Verbindung automatisch her.

Hinweis Um eine Netzkarten- oder Wireless-Verbindung fur lhren ISP
einzustellen, erstellen Sie eine neue Verbindung unter
Firmennetzwerk.
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Verbinden mit dem BUlro

1.

Erfragen Sie die folgenden Informationen von Ihrem Netzwerk
Administrator: Server Telefonnummer, Benutzername und
Passwort.

Tippen Sie & > Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen.

Unter Firmennetzwerk stellen Sie eine Modem-, Netzwerkkarten-,
Wireless- oder VPN Server-Verbindung ein. Siehe auch "Verbindungen
einstellen”.

Um die Verbindung herzustellen, 6ffnen Sie das gewiinschte
Programm. Offnen Sie z.B. Pocket Internet Explorer und 6ffnen Sie
eine Webseite. Ihr Gerat stellt die Verbindung automatisch her.

Verbindungen einstellen

Verbindungen tber ein Modem

Modemverbindung einstellen:

Erfragen Sie die folgenden Informationen von Ihrem ISP oder Netzwerk
Administrator: Telefonnummer, Benutzername, Passwort,
Domanenname und TCP/IP Einstellungen.

Wenn Sie keinen Zugang zum Mobilfunknetz haben, stecken Sie eine
Modemkarte ein.

Tippen Sie & > Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen.

Um eine neue Verbindung unter ISP oder Firmennetzwerk einzustellen,
tippen Sie Neue Modemverbindung und folgen Sie den Anweisungen
des Verbindungsassistenten.

Um zusatzliche Informationen tber den Assistenten oder die
Einstellungen anzuzeigen, tippen Sie &@.

Hinweis Um die Einstellungen der Modemverbindungen in ISP oder
Firmennetzwerk zu andern, tippen Sie Bestehende
Verbindungen verwalten. Wahlen Sie die gewunschte
Modemverbindung, tippen Sie Einstellungen und folgen Sie
den Bildschirmanweisungen.
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Verbindungen tber einen VPN Server

Mit einer VPN Verbindung kdnnen Sie iber das Internet sicher mit Servern
wie Firmennetzen kommunizieren. Fragen Sie Ihren
Netzwerkadministrator nach lhrem Benutzernamen, Passwort,
Doméanennamen, TCP/IP Einstellungen sowie Host-Namen und IP
Adresse des VPN Servers.

Verbindung mit VPN Server einstellen:

1. Tippen Sie [ > Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen.

2. Um eine neue VPN Server Verbindung unter Firmennetzwerk zu
erstellen, tippen Sie Neue VPN-Serververbindung und folgen Sie den
Bildschirmanweisungen.

3. Um zusatzliche Informationen tber den Assistenten oder die
Einstellungen anzuzeigen, tippen Sie &.

Hinweis Um die Einstellungen zu &ndern, tippen Sie in Firmennetzwerk
auf Bestehende Verbindungen verwalten > VPN Kartenreiter.
Wahlen Sie die gewuinschte VPN Verbindung, tippen Sie
Einstellungen und folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

Proxy Server Einstellungen

Sind Sie wahrend des Synchronisierens mit Ihrem ISP oder privatem
Netzwerk verbunden, sollte Ihr Mobilgerat die richtigen Proxyeinstellungen
von Ihrem PC herunterladen. Sind diese Einstellungen nicht auf Inrem PC
oder mussen sie gedndert werden, fragen Sie lhren ISP oder Netzwerk
Administrator nach dem Namen des Proxy Servers, Servertyp, Port, Typ
des verwendeten Socks Protokolls und Ihrem Benutzernamen und
Passwort.

Proxy Server Einstellungen andern:
1. Tippen Sie auf i > Einstellungen > Verbindungen-Registerreiter
und dann auf das Verbindungen-Symbol.

2. Tippen Sie auf Eigenen Proxy-Server bearbeiten in der
Firmennetzwerk-Kategorie.

3. Haken Sie die Optionen Das Netzwerk ist mit dem Internet
verbunden und Das Netzwerk verwendet zur Verbindung mit dem
Internet einen Proxy-Server an.

4. Geben Sie den Proxy-Servernamen in das Proxy-Server-Feld ein.

5. Um die Server- und Anschlusseinstellungen fir HTTP, WAP, Secure
WAP und Socks zu &ndern, tippen Sie bitte auf Erweitert.

6. Tippen Sie zum Schluss auf OK.
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Verbindungen tber Netzwerkkarten

Verwenden Sie eine Netzwerkkarte (Ethernetkarte), um direkt mit einem
Netzwerk Verbindung aufzunehmen, im Internet oder Intranet zu surfen
und E-Mail zu senden, bzw. zu empfangen. Dabei brauchen Sie keine
neue Verbindung auf lhrem Gerét zu erstellen. Fir weitere Informationen
wenden Sie sich bitte an Ihren Netzwerk Administrator. Stellen Sie sicher,
dass die verwendete Netzwerkkarte mit Inrem Gerét kompatibel ist.

Netzwerkkarte einstellen:

1. Erfragen Sie die folgenden Informationen von lhrem Netzwerk
Administrator: Benutzername, Passwort, und Doméanenname.

2. Stecken Sie die Netzwerkkarte in Ihr Gerat.

3. Stecken Sie die Karte das erste Mal ein, erscheinen die
Netzwerkeinstellungen automatisch. Wenn das Fenster erscheint bzw.
wenn Sie spater die Einstellungen @ndern wollen, dann tippen Sie auf

k%1 > Einstellungen > Verbindungen-Registerreiter >
Netzwerkkarten.

4. Benotigen Sie spezielle Server Informationen, tippen Sie auf den
entsprechenden Adapter und dann Eigenschaften. Die meisten
Netzwerke verwenden DHCP. Sie sollten diese Einstellungen nicht
andern, es sei denn Ihr Netzwerk Administrator ordnet sie
dementsprechend an.

5. Wenn nétig, verbinden Sie die Netzwerkkarte durch ein Netzwerkkabel
mit dem Netzwerk. Fur weitere Informationen, siehe das
Benutzerhandbuch Ihrer Netzwerkkarte.

6. Um eine Verbindung zu starten, stecken Sie die Netzwerkkarte ein und
offnen Sie das gewiinschte Programm. Offnen Sie z.B. Pocket
Internet Explorer und danach eine Webseite. lhr Gerét stellt die
Verbindung automatisch her.

Wenn Sie |hre Netzwerkkarte mit zwei verschiedenen Netzwerken
verwenden, z.B. mit einem privatem Netzwerk im Buro und mit dem
Internet zu Hause, missen Sie das Netzwerk, mit dem verbunden
werden soll, wechseln.

Hinweis Eventuell missen Sie Proxy Server und VPN Einstellungen
eingeben. Fir weitere Informationen, wenden Sie sich bitte
an Ihren Netzwerk- administrator.

Verbindungen
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Verbindung trennen

Sind Sie tber Modem oder VPN verbunden, tippen Sie auf die
Navigationsleiste und tippen Sie Trennen.

Sind Sie Uber Kabel oder die Cradle verbunden, trennen Sie das Gerat
vom Kabel oder von der Cradle.

Sind Sie Uber Infrarot verbunden, bewegen Sie das Gerat aul3er
Reichweite des anderen Gerates oder Computers.

Sind Sie Uber Netzwerkkarte (Ethernetkarte) verbunden, entfernen Sie
die Karte aus dem Gerét.

Sind Sie Uber ein Wireless Netzwerk verbunden, schalten Sie die
Verbindung aus.

WAP Gateway einstellen

Um Uber den Pocket Internet Explorer auf WAP Seiten zuzugreifen,
missen Sie ein WAP Gateway konfigurieren. Folgen Sie den
nachstehenden Anweisungen um eine neue Internetverbindung mit WAP
Gateway Einstellungen zu erstellen.

8-6

Hinweis Einige Geratemodelle besitzen keine WAP Funktion.

Erfragen Sie die folgenden Informationen von Ihrem ISP: ISP Server
Telefonnummer, Benutzername, und Passwort. Erfragen Sie
ebenfalls, von Ihrem Mobilnetzanbieter, den WAP Gateway
Servernamen und Port Nummer.

Tippen Sie & > Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen > Aufgaben Registerreiter.

Tippen Sie auf Proxyserver bearbeiten. Ist kein Proxy Server
eingestellt, tippen Sie auf Proxy Server einstellen.

Unter Programme, die automatisch mit dem Internet verbinden
sollen verbinden mit tippen Sie Neu und geben Sie einen Namen fir
die ISP Verbindung ein.

Im Proxy Einstellungen Registerreiter wahlen Sie Dieses Netzwerk
verbindet mit dem Internet und Dieses Netzwerk verwendet einen
Proxy Server.

Geben Sie, wenn nétig, im Feld Proxy Server den Namen des Proxy
Servers ein.

Tippen Sie auf Erweitert.

Im Feld WAP geben Sie den WAP Gateway Server Namen ein. Unter
Port geben Sie die Port Nummer ein. Die am haufigsten verwendete
WAP Port Nummer ist 9201.
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9. Erstellen Sie eine Modemverbindung. Siehe auch "Verbindungen
einstellen”.

Geben Sie, wenn nétig, die Wahlregeln ein. Siehe auch "Wahlregeln
verwenden".

10. Haben Sie keinen Zugang zum Mobilfunknetz, stecken Sie eine
Modemkarte ein.

Wahlregeln verwenden

Je nach aktuellem Standort missen ggf. zuséatzliche Nummern gewahlt
werden. Wéhlen Sie z.B. vom Biro aus wird oft die Vorwahl 9 verwendet,
andere Standorte bendtigen eine andere Vorwahl.

Um nicht an jedem Standort die nétigen Wahlnummern einzeln eingeben
zu mussen, verwenden Sie Wahlregeln fiir Standorte von denen Sie oft
verbinden. Drei Standorte, zu Hause, Handy und Biro, sind bereits
vorhanden. Sie kdnnen naturlich weiter Standorte hinzufiigen. Kommt
keine Verbindung zustande, haben Sie die Mdglichkeit den Wahlstandort
zu andern.

1. Tippen Sie auf & > Einstellungen > Verbindungen Registerreiter >
Verbindungen > Erweitert Registerreiter.

2. Tippen Sie Standort auswahlen.
3. Tippen Sie Wahlregeln verwenden.
4. Wahlen Sie einen Standort.
* zu Privat - Wa&hlt die Nummer als Ortsgesprach, ohne die Vorwahl 9.

« Bilro- Wahlt die Nummer als Ortsgesprach mit Vorwahl 9.

Hinweis Um einen neuen Standort zu erstellen, tippen Sie auf Neu

und folgen Sie den Bildschirmanweisungen. Tippen Sie e
um weitere Informationen anzuzeigen.
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Verbindungen mit Infrarot (IR)

Einstellen der Ubertragungsoptionen

Signal-Optionen einstellen:

1. Tippen Sie & , dann
Einstellungen.

2. Tippen Sie den Verbindungen

Registerreiter.

3. Tippen Sie Ubertragen, um die

Einstellungen anzuzeigen.

In der Standardeinstellung erkennt Ihr
Gerat eingehende Infrarot (IR)-
Ubertragungen und fordert Sie auf,
diese anzunehmen. Wollen Sie es
nicht, dass Ihr Geréat Ubertragungen
erkennt oder empféangt, dann Idschen
Sie das Hakchen fiir die Option Alle
eingehenden Ubertragungen
empfangen.

H o |Einstellungen & o< 23:15 e

@ [

Bluetooth Netzwerk- Verbin-

karten dungen
[ ] .@

Ubertragen

Privatl System | Verbindungen |

ﬁlA

;" .‘,’ Einstellungen

Z ¢ 23:16 (D

Ubertragen

Alle eingehenden Ubertragungen
empfangen.

Pocket PC 2000 oder HfPC-Gerat
Infrarotiibertragung empfangen.
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Empfangen tber Infrarot

Empfangen einer Datei Gber Infrarot:

1. Tippen Sie auf den Link Empfangen lber Infrarot auf dem
Ubertragungseinstellungen-Bildschirm. Ihr Gerét sucht automatisch

nach einem Gerat, das Infrarot verwendet. Tippen Sie auf Abbrechen,

wenn Sie den Befehl abbrechen moéchten.

2. Hat Ihr Gerat kein Sendegerat Uber den IR-Anschluss gefunden, dann

erscheint eine Meldung und informiert Sie dartiber. Tippen Sie auf
Schliel3en, um zum vorherigen Bildschirm zuriickzukehren.

Ubertragungsempfal ™ < 23:21

Sendende Gerdte mittels Infrarot
suchen...

— P

2. Wenn ein Infrarotgerat innerhalb der
Reichweite eine Datei oder Daten zu
Ihnen sendet, erscheint eine Meldung
und fordert Sie auf, die Daten zu
empfangen. Tippen Sie zum
Akzeptieren auf Ja oder zum
Ablehnen auf Nein.

HINWEIS  Richten Sie die IR-
Anschliisse so aus, dass
diese sich innerhalb des
erforderlichen Bereichs
befinden und nicht
blockiert sind.

Verbindungen

i

Ubertragungsempfa - . < 23:18

Verbindung mit Pocket PC wird hergestellt...

\ /

: 4 |Einstellungen  +® [* < 08:12 e

N [
Daten werden empfangen

Méchten Sie "D.psw" annehmen?

Ubertragen

Prival:l System | Verbindungen |

@IA
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Senden uUber Infrarot
So senden Sie eine Datei Uber Infrarot:

1. Tippen Sie auf die Datei und halten darauf, bis das Popup-Menl
erscheint. Tippen Sie dann auf BUbertragen....

;""," Datei Explorer < 23:23 Q ;"{ Ubertragen N o 23:24 @

g My Documents ~ Name ~
| Eigene Musik - "] Notiz1.pwi
¢ Geschéftlich
S teT O Wihlen Sie ein Gerit zum {ibertragen aus.
7 Privat
e e = 4, Infrarot Ausrichten
Kopieren Q, Suchen
49,5K
Umbenennen 4368
260B [
Uber E@ail senden...
=R

2. Richten Sie die IR-Anschllisse der Gerate so aus, dass diese sich
innerhalb eines engen Bereichs befinden und nicht blockiert sind.
Wenn die Anschliisse nicht richtig ausgerichtet sind, erscheint eine
Meldung und Sie werden aufgefordert, die Gerate auszurichten.

Wenn ein IR-Anschluss gefunden wurde, erscheint eine Meldung auf
dem Screen und der Sendeprozess wird angezeigt.

Die Meldung Fertig erscheint, wenn die Dateilibertragung
vervollstandigt wurde.

;"'{ Ubertragen +* o< 23:25 @ ;""," Ubertragen - % 23:26 @
] Notizl.pwi ] Notizl.pwi
Wiihlen Sie ein Gerét zum Ubertragen aus. Wihlen Sie ein Gerit zum Ubertragen aus.
|
=) MISUB_LS_12 Fertig ) MISUB_L8_12 Fertig \b
Q SuenEm M
=) Pocket_PC Jetzt senden
+)) Pocket_PC Jetzt senden
«1)) Pocket_PC Jetzt senden
=)) MISUB_LS_12 Jetzt senden
Q, Suchen
=) )
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Bluetooth® Einfihrung

Bluetooth ist eine drahtlose Kommunikationstechnologie mit kurzer
Reichweite. Gerat mit Bluetooth Funktion kénnen, ohne physikalische
Verbindung, tber eine Entfernung von ca. 10 Metern (30 Fuld)
Informationen austauschen.

Dabei missen die Gerate nicht, wie bei Infrarot, aufeinander ausgerichtet
sein. Die Gerate missen nur innerhalb der Reichweite von ca. 10 Metern
liegen. Sie kdnnen sogar Verbindungen mit Geraten in einem anderen

Zimmer herstellen, solange die Reichweite dabei nicht Uberschritten wird.

Bluetooth® fir Windows® CE (BTW-CE)

BTW-CE integriert Bluetooth Technologie mit Geraten, die das Pocket PC
Betriebssystem verwenden.

Mit Bluetooth Technologie kann Ihr Pocket PC:

» andere Bluetooth Gerate in der Umgebung erkennen.
» deren Funktionen erkennen.

« mit diesen Funktionen verbinden, sie verwenden und die Verbindung
wieder trennen.

* einzelne Funktionen aktivieren und deaktivieren.

 Sicherheitsfunktionen wie Authentifizierung, Autorisation und
Verschliisselung verwenden.

Bluetooth Symbol

Das Bluetooth Symbol finden Sie in der

_ ;2 |Start &3 4Z 04:06
unteren rechten Ecke der Heute-Anzeige. [y
Ist Bluetooth aktiviert (EIN), erscheint das Besitzer: Blanche Rosewell
. +886-2-87654321
Symbol blau @ und die Bluetooth LED an [P

der linken Seite des Gerates blinkt blau. T 1aktive Aufgabe

Keine bevorstehenden Termine
Ist Bluetooth deaktiviert (AUS), erscheint
das Symbol grau mit einem roten X an der
unteren rechten Ecke.

| | 4y
Tippen Sie auf das Symbol um das Menl It/
anzuzeigen. Damit kbnnen Sie:

Eﬂﬁ@

Bluetooth Symbol

 Bluetooth ein- oder ausschalten.

* Den Bluetooth Manager starten.

 Die Bluetooth Einstellungen andern.
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Bluetooth Einstellungen

Konfiguration der Bluetooth Einstellungen:

Tippen Sie k& in der rechten unteren
Ecke der Heute-Anzeige um das
Bluetooth-Menu anzuzeigen.

Tippen Sie Bluetooth Einstellungen.

Tippen Sie auf einen Karteireiter am
unteren Rand um die gewtinschten
Anderungen vorzunehmen.

Allgemein

Hiermit kbnnen Sie:

ein Verwenderprofil auswahlen.

den Bluetooth Status (EIN/AUS)
erkennen.

Bluetooth ein- oder ausschalten.
den Bluetooth Manager starten.

Erreichbarkeit

Hiermit kdnnen Sie:

den Geratenamen einstellen.

die Bluetooth Gerat Adresse (BDA)
erkennen.

die Gerate auswahlen, mit denen Sie
Verbindung aufnehmen maéchten.

einstellen, ob andere Gerate mit lhnen
Verbindung aufnehmen kénnen.

Bluetooth®

«F 4Z 04:07
€ Freitag, 17. September 2004

i |5mrt

Besitzer: Blanche Rosewell
+886-2-87654321

Keine ungelesenen Nachrichten
1 aktive Aufgabe
Keine bevorstehenden Termine

Bluetooth Manager
Bluetooth Einstellungen

2.0 8

. 422331 D

] " Bluetooth-Einstellun

Bluetooth: Allgemein

Aktuelles Profil
S

Bluetooth-Status
Bluetooth ist eingeschaltet

Einschalten

Verwenden Sie den Bluetoath um
Einrichten ven Verbindungen,

Allgemein | Zuganglichkeit Daheil‘.iberu-agl 4
=R

o< 23:35 (D

/ J |Bluetooth-Einstellun

Bluetooth: Zugénglichkeit

Geriteidentifizierung
[MyPAL
Adresse: 00:11:2F:35:74:25
Zugénglichkeit
Gerdte konnen Verbindung herstellen
@) Alle Gerate
O Nur gekoppelte Gerite
|:| Anclere Gerate kiénnen mich erkennen

Narne:

Allgemein | Zuganglichkeit | Dateitibertrad 4] |

@IA
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Dateilibertragung

Hiermit kénnen Sie die Einstellungen fir
Datei Transfers eingeben und den
hochstrangigen Ordner, auf den ein
anderes Gerat zugreifen kann,
einstellen.

Siehe auch Kapitel ,,Funktionen
verbundener Gerate" fir mehr
Informationen.

Informationsaustausch

Hiermit kénnen Sie die
Funktionseinstellungen und die Default-
Visitenkarte eingeben.

Serieller Anschluss

Hiermit kénnen Sie die
Funktionseinstellungen eingeben und die
Adressen der seriellen Schnittstelle
anzeigen. Die Port Adresse kann nicht
geandert werden.

Siehe auch Kapitel ,Funktionen
verbundener Gerate" fir mehr
Informationen.

& ¢ 13:40 D

{gy Einstellungen
Bluetooth: Dateitbertragung

Uber diesen Dienst
Dienst aktivieren
[] Autorisierung erforderlich
Authentifizierung (Kennwort) erforderlich
Yerschliisselung erforderlich

Freigegebenes Verzeichnis

i | @

Zuganglichkeit | Dateilibertragung | Inforn‘EE

El..

o 461343 D

a@ Einstellungen

Bluetooth: Informationsaustausch

Uber diesen Dienst
Dienst akkivieren
[ autorisierung erforderlich
Authentifizierung (Kennwort) erforderlich
Yerschliisselung erforderlich
Visitenkarte {(vCard): ws] =P
(Keine)

Informationsaustausch | Serieller Anschlus[ 4] »
El“

& 451343 D

fg Einstellungen
Bluetooth: Serieller Anschiuss

Uber diesen Dienst
Dienst aktivieren
|:] Autorisierung erforderlich
Authentifizierung (Kennwort) erforderlich
Yerschlisselung erforderlich

Anschlisse

Eingangs COM-Anschluss:
Ausgangs COM-Anschluss: D

Serieller Anschluss | PAN-Server l Audio-Gl ‘] »
E|‘
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PAN-Server

Hiermit kdnnen Sie die
Funktionseinstellungen fur lhren
Personal Network Server eingeben.

Siehe auch Kapitel ,Funktionen
verbundener Gerate" fir mehr
Informationen.

Audio-Gateway

Hiermit konnen Sie die
Funktionseinstellungen fir ein Audio
Gateway eingeben.

Info

Zeigt die Bluetooth® fir Windows® CE
(BTW-CE) Informationen, einschlie3lich
Versionsnummer, Copyright Hinweis,
Internetadresse, Kundenservice-Email
und die Erweitert-Taste. Mit der
Erweitert-Taste werden die
Versionsnummern der einzelnen

Softwaremodule des BTW-CE angezeigt.

Die Informationen in dieser Anzeige
kénnen nicht gedndert werden.

Bluetooth®

ﬂ Einstellungen o <1346 @
Bluetooth: PAN-Server

Uber diesen Dienst
Dienst aktivieren
[] Autorisierung erforderlich
Authentifizierung (Kennwort) erforderlich
Yerschlisselung erforderlich

Serieller Anschluss | PAN-Server Audio-GEE

ElA

zﬁ:g’ Einstellungen oF o< 13:47 @

Bluetooth: Audio-Gateway

Uber diesen Dienst
Dienst aktivieren
D Autorisierung erforderlich
Authentifizierung (Kennwort) erforderlich
Yerschliisselung erforderlich

PAN-Server | Audio-Gateway | Info | KD

|

;"; Bluetooth-Einstellun +¢ < 23:36 @

Bluetooth: Info

Bluetooth™ fiir Windows® CE (BTW-CE)
Version 1.4.1 Build 54a

Copyright © 1999-2003 WIDCOMM Inc.

Alle Rechte vorbehalten.

http: /fwww widcomm.com
Kundenunterstiitzung:

support@widcomm.com
PAN-Server | Audio-Gateway | 1nfo | [4[»
=3l
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Bluetooth Manager

Mit dem Bluetooth Manager kénnen Sie Bluetooth Funktionen erstellen,
verwalten und mit anderen Geréten Verbindung aufnehmen.

Bluetooth Manager starten:

Tippen Sie & , dann Bluetooth Manager [JHE™ =
aus dem Startmend. @€ Freitag, 17. September 2004

Besitzer: Blanche Rosewell
+886-2-87654321

Keine ungelesenen Nachrichten
1 aktive Aufgabe

Keine bevarstehenden Termine

Bluetoath Manager
Bluetooth Einstellungen

3.4 0

Die Anzeige Verknipfungen zeigt Ihnen, falls vorhanden, eine Liste
schon eingestellter Verbindungen. Tippen Sie Neu > Verbinden!, um tber
Bluetooth mit anderen Geraten zu verbinden.

Die Anzeige Aktive Verbindungen zeigt Ihnen z.Zt. aktive Verbindungen.

‘.{g Bluetooth Manage: ¢ =% 13:50 o

* Bluetooth Bluetooth
Verkniipfungen Akrive Yerbindungen

‘.{g Bluetooth Manage: ¢ =% 13:50 °

— Ausgehende Yerbindungen

Tippen Sie auf 'Neu = Verbinden!',
um Bluetooth Verbindungen herzustellen,

— Eingehende Verbindungen

Verknipfungen I Aktive Verbindungen | Verknipfungen I Aktive Verbindungen |

Neu Extras Ansicht &3 E=] EI* Neu Extras ¢ B=] El‘

I
| Einstellungen fur den Visitenkarten-Austausch
Startet den Bluetooth Verbindungsassistenten

Optionen anzeigen
Verbindungen hinzufiigen oder entfernen

Neue Verbindung herstellen
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Bluetooth Verbindungsassistent

Der Bluetooth Verbindungsassistent hilft Innen eine Verbindung mit
anderen Bluetooth Geréaten herzustellen.

Bluetooth Verbindungsassistenten starten:

1. Tippen Sie ‘& auf der Bluetooth £ |verbindungsassist: & < 13:51
Manager Befehlsleiste. Die Bluetooth Bluetooth

. . . Verbindungsassistent

VerbmqungsaSSIStent Anzelge tooth Gerdt durchsuchen

erscheint.

2. Wabhlen Sie eine die gewunschte
Verbindungsart und tippen Sie Weiter. @
anderes Bluetooth Gerat,

Tippen Sie Abbrechen, wenn Sie den , .
. Mit PAN verbinden
Verbindu ngsprozess abbrechen (g Ein oder mehrere Blustooth-Gerate

verbinden, um ein PAN zu bilden.

pfungen fir diese D

Yerbinden mit dem Internet
Internet Zuariff Ober eine Netzwerk-
Basisstation, ein Mobiltelefon oder ein ||

maochten.
‘ Ein Mobllteleﬁ:un einrichten -
e er Partnerschaft it
(] Abbrechen Weiter g
B

Hinweis Fir weitere Bluetooth Informationen, siehe Online Hilfe.

Bluetooth®



Austausch von Visitenkarten

Mit dieser Funktion kdnnen Sie:

 lhre Visitenkarte an ein verbundenes Gerat senden.
» Visitenkarten von einem verbundenen Geréat empfangen.

* mit einem oder mehreren verbundenen Geraten Visitenkarten
austauschen.

Visitenkarten-Anzeige starten:

1. Tippen Sie B5 auf der Bluetooth
Manager Befehlsleiste.

2. Wabhlen Sie die gewinschte Funktion.

ig Kartenaustausch ¢ =% 13:54 @

* Bluetooth
Visitenkarten austauschen

- Visitenkarte Ober Bluetooth an
&= "% einen oder mehrere Empfanger
senden,

Visitenkarten mit einer oder
mehreren Personen uber
Bluetooth austauschen.

Visitenkarte von einem oder
L mg mehreren Bluetooth-Geraten
anfordern.

Visitenkarte auswahlen die beim Senden oder
Austauschen von Karten verwendet wird.

|

Hinweis Aus dieser Anzeige, tippen Sie auf Visitenkarte auswahlen,
um zu den Informationsaustausch-Einstellungen zu
gelangen.
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Funktionen verbundener Gerate

Wireless serielle Schnittstelle

Die Verwendung einer Bluetooth seriellen Schnittstelle entspricht der
Verbindung zweier Gerate mit einer herkdmmlichen (Kabel) seriellen
Schnittstelle. Wie bei einer physikalischen Verbindung missen Sie die
Anwendung, die diese Schnittstelle verwenden soll, entsprechend

konfigurieren.

Bluetooth serielle Schnittstelle konfigurieren:

1. Tippen Sie B in der rechten
unteren Ecke der Heute-Anzeige,
um das Bluetooth Menii
anzuzeigen.

2. Tippen Sie Bluetooth
Einstellungen, dann den
Karteireiter Serieller Anschluss.

3. Ausgehende Verbindungen
haben den COM Port 6,
konfigurieren Sie die Anwendung,
die die serielle Bluetooth-
Schnittstelle verwenden soll und
Daten an diesen Port senden
kann.

Hinweis

& 451343 D

fg Einstellungen

Bluetooth: Serieller Anschluss

Uber diesen Dienst
Dienst aktivieren
D Autorisierung erforderlich
Authentifizierung (Kennwort) erforderlich
Yerschlisselung erforderlich

Anschlisse

Eingangs COM-Anschluss:
Ausgangs COM-Anschluss: I:l

Serieller Anschluss PAN-Server'Audio-GI 41>

g'.

Fur weitere Informationen bezuglich der Konfiguration der

Anwendung, siehe die Dokumentation der entsprechenden

Anwendung.

4. Offnen Sie die serielle Bluetooth-Verbindung mit anderen Geraten aus

der Anzeige ,Meine Verknipfungen® des Bluetooth Managers.
5. Senden/empfangen Sie Daten mit der Anwendung.

Bluetooth®
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DFU-Netzwerk

Mit der DFU-Netzwerkfunktion konnen Sie tiber eine Telefonleitung mit
einem anderen Computer verbinden, im Internet surfen, Emails senden/
empfangen, usw.

Hinweis Das verbundene Bluetooth Gerat mit DFU-Netzwerkfunktion
muss mit einer Telefonleitung (Festnetz oder Mobilnetz )
verbunden und in der Lage sein, Anrufe entgegenzunehmen.

Gerate mit DFU-Netzwerk Funktion:

 Bluetooth-fahige Handys.
 Bluetooth-fahige PCs mit angeschlossenem Modem.
* Bluetooth Modems.

Verwendung von DFU-Netzwerk:

1. Stellen Sie eine Verbindung mit dem Gerét her, dass tber einen
Telefonnetzzugang verfligt. Siehe auch das Kapitel ,Bluetooth
Verbindungsassistent* auf Seite 8-7.

2. Tippen Sie [, dann den Bluetooth Manager aus dem Startmenti.

3. Inder Anzeige ,Verknlpfungen* tippen Sie DFU-Netzwerk
Verbindung und wahlen Sie Verbinden aus dem Pop-up Mend.

4. Bei der ersten Verbindung doppel-tippen Sie Neue Verbindung... oder
wahlen Sie Neue Verbindung und tippen Sie OK.

5. In der zweiten Anzeige, geben Sie die folgenden Einstellungen ein:
* Verbindungsname

« Landesvorwahl (wenn Sie von aul3erhalb des Default-Landes
wahlen)

« Ortsvorwahl (wenn Sie von aufRerhalb der Default-Vorwahl wéhlen)
» Die zu wéhlende Telefonnummer
6. Tippen Sie OK.

7. Inder folgenden Anzeige, geben Sie die bendtigten Informationen ein,
um die Verbindung herzustellen.

8. Ist die Verbindung aktiv, kdnnen Sie einen Web Browser starten.
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Bluetooth Datei Explorer

Der Bluetooth Datei Explorer erscheint automatisch nachdem eine Daten-
Transfer-Verbindung hergestellt wurde.

Mit dem Bluetooth Datei Explorer kénnen Sie:

+ die Dateiverzeichnisse des verbundenen Gerates navigieren.
» Dateien und Ordner des verbundenen Gerétes anzeigen.
« auf dem verbundenen Gerat neue Verzeichnisse erstellen.

» Dateien auf das verbundene Gerat senden oder von diesem
herunterladen/kopieren.

* Dateien auf dem verbundenen Gerét léschen.

Hinweis Diese Datei-Operationen sind beschrankt auf das auf dem
verbundenen Geréat eingestellte FTP-Hauptverzeichnis und
dessen Unterverzeichnisse.

Mit dem Bluetooth Datei Explorer kdnnen Sie auch ein Verzeichnis fiir
empfangene Dateien designieren. Dieses Verzeichnis kénnen Sie fir jede
Verbindungsverknuipfung designieren. Siehe auch ,Lokales Verzeichnis
einstellen” auf Seite 8-13.

Bluetooth Datei Explorer MenUs

Datei == Datei senden...
Ordner erstellen
Holen
Loschen
Extras =) | okalen Ordner festlegen

Aktualisieren
Verzeichnis des verbundenen Gerates wechseln:

1. Umin das nachste Unterverzeichnis des verbundenen Gerates zu
gelangen, tippen Sie Neuer Ordner aus dem Hauptfenster Bluetooth
Datei Explorer.

2. Umin das nachst hohere Verzeichnis des verbundenen Gerates zu
gelangen, tippen Sie auf den Pfeil nach unten rechts neben dem
aktuellen Verzeichnis und wahlen Sie Neuer Ordner aus der Liste.
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Ein neues Verzeichnis auf dem verbundenen Gerat erstellen:

1. Wabhlen Sie das Verzeichnis, in dem Sie ein neues Verzeichnis
anlegen mochten.

2. Wahlen Sie Ordner erstellen aus dem Datei Men(.

3. Geben Sie einen Namen fur das neue Verzeichnis ein, der Default-
Name ist Neuer Ordner.

Datei auf das verbundene Gerat senden:

1. Aus dem Datei Men, tippen Sie Datei senden... um die Sende-
Anzeige zu 6ffnen.

Die Sende-Anzeige enthélt folgendes:

Ordner- Tippen Sie den Pfeil nach unten und wéhlen Sie den Ordner,
der die Datei enthélt, die Sie senden mdchten.

Typ - Sie kdnnen nur ,Alle Dateien (*.*)* wahlen.

Liste der Dateien im gewahlten Ordner - Tippen Sie die Datei, die
Sie senden mdéchten.

Abbrechen-Taste - zum Abbrechen des Sendevorgangs.
2. Tippen Sie die gewunschte Funktion.

Die gewahlte Datei wird automatisch gesendet. Danach erscheint der
Bluetooth Datei-Explorer erneut.

Datei von einem verbundenen Geréat herunterladen:

1. Wahlen Sie das Verzeichnis, dass die Datei enthélt.
2. Tippen Sie die Datei, die Sie herunterladen méchten.
3. Aus dem Datei Men( tippen Sie Holen,

oder

Tippen-und-halten Sie die gewlinschte Datei und wahlen Sie Holen
aus dem Pop-up Mend.

Die Datei wird in das lokale Verzeichnis am unteren Rand der Anzeige
kopiert.

Datei auf dem verbundenen Geréat loschen:

1. Tippen Sie die Datei, die Sie [6schen mochten.

2. Tippen Sie Loschen aus dem Datei Men.

3. Tippen Sie OK um den Vorgang zu bestatigen
oder

tippen-und-halten Sie die gewtinschte Datei und wéhlen Sie Loschen
aus dem Pop-up Mend.
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Verzeichnis flr empfangene Dateien auswahlen:

1. Tippen Sie Lokalen Ordner festlegen aus dem Werkzeuge-Mend.

2. Wahlen Sie das gewtiinschte Verzeichnis aus der Liste am oberen
Rand der Anzeige.

3. Tippen Sie OK um zur Hauptanzeige des Bluetooth Datei-Explorers
zurlickzukehren. Sie kodnnen das lokale Verzeichnis in dieser Anzeige
uberprifen.

Hinweis Das lokale Verzeichnis wird mit der aktuellen Verknupfung
assoziiert und im aktiven Profil gespeichert. Sie kénnen
verschiedene lokale Verzeichnisse fir jede Verknupfung
angeben.

Um die Liste der angezeigten Dateien und Ordner zu aktualisieren, tippen
Sie Aktualisieren aus dem Werkzeuge-Men.

Bluetooth®
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Mit Bluetooth senden

Sie konnen Ihre Pocket Outlook Kontakte, Kalendertermine und Aufgaben
einzeln oder zusammen auf einfache Weise mit Bluetooth an ein
verbundenes Gerat senden.

Daten mit Bluetooth versenden:

1. Tippen Sie B , dann entweder £ [kontakte & 41456
Kontakte, Kalender oder Me Kontakte v [Nomensuchen |
' #ab| cde| foh| ik [Imn[opa] rst [uww] xyz
Aufgaben. Hoppe, Klaus  +49-2102-95990 B
Lindemann, ... ewald@asus.com.tw E

2. Markieren Sie den Artikel, den Sie
versenden mochten.

Daitar fAnika LAQ_21 f]2_9856 B

Kontakt Gbertragen...

3. Tippen-und-halten Sie den Artikel, Kontakt lgschen
dann tippen Sie Senden Senden (Bluetaath)
(Bluetooth) im Pop-up Menl Wablen{Ghetoth]
oder

tippen Sie Extras aus der
Befehlsleiste und wahlen Sie

Neu Ansicht Extras EIA

Senden (Bluetooth).
4. In der Anzeige Bluetooth Gerat £ |kontakte & 4c 1456
wahlen tippen Sie den Name des Alle Kontakte v  [Namensuchen |
Gerétes, dann tippen Sie OK. #ab|cde| foh| ik [Imn]opa] rst Juvw] xyz

Hoppe, Klaus  +49-2102-95990 B
Lindemann, ... ewald@asus.com.tw E
Reiter, Anita +49-2102-9856 ]

Kontakke kopieren

Kontakte léschen
Kontakke Gbertragen
Optionen...

Senden (Bluetooth)
Wahlen {(Bluetooth)

MNeu Ansicht |Extras El“
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Mit Bluetooth wéahlen

Mithilfe dieser Funktion kbnnen Sie einen Kontakt aus Ihrer Pocket
Outlook Liste wahlen und die entsprechende Telefonnummer von lhrem
verbundenen Handy aus wéhlen lassen. Hat der Kontakt mehrere
Nummern, wahlen Sie die Nummer, die Sie wahlen mdchten. Sie kdnnen
die Nummer vor dem Wahlen auch andern.

Mit Bluetooth wahlen:

1. Tippen-und-halten Sie einen Kontakt aus der Pocket Outlook
Kontaktliste und wahlen Sie Wahlen (Bluetooth).

2. Ist Ihr Gerat mit mehr als einem Handy verbunden, oder haben Sie
noch kein Handy ausgewahlt, tippen Sie das Telefonsymbol neben
Wahlen Sie ein Telefon aus und wéahlen Sie das gewiinschte Telefon.

3. Markieren Sie die gewiinschte Nummer und tippen Sie Wahlen.

4. Um die Nummer zu &ndern, tippen Sie Bearbeiten und geben die
gew(inschten Anderungen ein. Tippen Sie OK um zur vorherigen
Anzeige zuriickzukehren.

Hinweis Wenn Sie eine Nummer andern, erscheint eine Anzeige mit
der Option die Anderungen zu speichern.

5. Tippen Sie Wahlen.

Nachdem die entsprechende Nummer an das Handy gesendet wurde,
wird die Verbindung zu m Handy getrennt.

Nachdem das Handy gewahlt hat, konnen Sie dieses in der gewohnten
Weise verwenden.
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Bluetooth Personal Area Network

Ein Bluetooth Personal Area Network ist ein privates, temporares Ad-hoc
Netzwerk aus bis zu acht (8) Geraten. Mit einem Bluetooth Personal Area
Network kdnnen Sie Informationen austauschen wie mit einem TCP/IP
Netzwerk. Die Meisten Chat-Programme, Multi-Player Spiele, usw. kdnnen
auch mit einem Bluetooth Personal Area Network betrieben werden.

Bluetooth Private Area Networks unterliegen denselben
Sicherheitseinstellungen (Funktions-Verfligbarkeit, Autorisation,
Authentifizierung und Verschliisselung) wie andere Bluetooth
Verbindungen.

Ein Bluetooth Gerat muss als Netzwerk Host fungieren. Die anderen
Bluetooth Geréate verbinden mit dem Netztwerk als Clients. Der Host kann
individuelle Klienten akzeptieren oder ablehnen.

Bluetooth Personal Area Network einstellen:

1. Aus dem Bluetooth Manager wahlen

Sie NeU>Verbinden!> M|t PAN B!uetuoth Alssisl:ent
verbinden. Tippen Sie Weiter. b
2. Im Assistenten wahlen Sie Als Host 52 it seane ebode i de
fur PAN Und tlppen S|e Welter O Verbindung zu einem PAN herstellen
. . Stt_allt_an Sie eine Verbindung zu einem
3. Flgen Sie dem Bluetooth Personal @ex'shere"den PAN her.
. . Als Host fir PAN di
Network, wenn gewiinscht, weitere Ermélichen Sie anderen Bluetooth
Gerate hinZU gzr;ihen den Anschuss zur Bildung eines
a. Tippen Sie Hinzufiigen und S s Rt o
. . . . ! hen'.
wahlen Sie das Gerdt, das Sie fobtwne
hinZUngen m(jChten. € Abbrechen <@ Zurtick Weiter g
. . . gl
b. Fugen Sie, wenn gewunscht, |

andere Gerate hinzu. Einschlief3lich
dem Host kdnnen bis zu acht Geréate
verbunden werden.

4. Nachdem Sie die Gerate hinzugeflgt
haben, tippen Sie OK, um das Setup
und den Assistenten zu beenden.

Hinweis Das Hinzufligen von Geraten ist optional. Um den Host zu
konfigurieren miissen Sie dem Personal Network keine
Gerate hinzufugen, Sie kdnnen andere Geréate zu einem
spateren Zeitpunkt mit dem Netzwerk verbinden.
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Mit einem Personal Network verbinden:

1.

Waébhlen Sie
Neu>Verbinden!>Verbindung zu
einem PAN im Bluetooth
Manager und tippen Sie Weiter.

Im Assistenten wahlen Sie Mit
Personal Network verbinden
und tippen Sie Weiter. Der
Bluetooth Browser erscheint.

Wahlen Sie den Host des
Personal Network und tippen Sie
Weiter um eine Verbindung
herzustellen.

Werden Sie aufgefordert die IP
Netzwerkeinstellungen
einzugeben, wahlen Sie IP-
Adresse vom Server beziehen
und tippen Sie OK.

Bluetooth®

;’; Verbindungsassisten +% < 23:42
* Bluetooth Assistent
Mit PAN verbinden

A Wahlen Sie eine Methode fiir die
e Bluetooth Netzwerk Bildung:
@ Verbindung zu einem PAN herstellen

Stellen Sie eine Verbindung zu einem
existierenden PAN her.

O Als Host fiir PAN dienen
Erméglichen Sie anderen Bluetooth
Geraten den Anschuss zur Bildung eines
PAN,

Tippen Sie auf "Weiter', um fortzufahren, Zum
Beenden dieses Assistenten tippen Sie auf
'Abbrechen’.

© Abbrechen 4@ Zurlick Weiter

ﬁl-
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FCC-Erklarung zur Funkentstérung

Dieses Gerét erflillt alle Anforderungen des Teils 15 der FCC-Richtlinien. Der Betrieb entspricht

den folgenden Bedingungen:
Das Gerét darf keine geféahrliche Interferenzen verursachen.

Das Gerat muss empfangene Interferenzen annehmen, inklusive der Interferenzen, die
eventuell einen unerwiinschten Betrieb verursachen.

Dieses Gerat wurde gepruft und erfiillt die Grenzwerte fiir ein Digitalgerat der Klasse B gemali

Teil 15 der Richtlinien der amerikanischen Bundesbehorde fiir das Fernmeldewesen FCC
(Federal Communications Commission). Diese Grenzwerte stellen einen angemessenen
Schutz gegen schadliche Funkstérungen innerhalb von Wohngebauden sicher. Dieses Gerat
erzeugt und verwendet Funkfrequenzenergie, die ausgestrahlt werden kann und bei
unsachgemafer, nicht der Anleitung des Herstellers entsprechender Installation und
Verwendung schadliche Stérungen des Rundfunkempfangs verursachen kann. Es gibt jedoch
keine Garantie, dass bei einer bestimmten Installation keine Stérungen auftreten. Kommt es
durch das Gerat zu Stérungen im Radio- oder Fernsehempfang, was sich durch Ein- und
Ausschalten des Gerats uberprifen Iasst, sollte der Benutzer versuchen, die Stérung durch
eine oder mehrere der folgenden MaRnahmen zu beheben:

Richten Sie Ihre Empfangsantenne neu aus, oder stellen Sie sie an einem anderen Ort auf.

VergroRern Sie den Abstand zwischen Gerat und Empfanger.

Schlieen Sie das Gerét an einer Steckdose an, die nicht von demselben Stromkreis wie
die Steckdose des Empfangers versorgt wird.

Wenden Sie sich an den Handler oder einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker.

WARNUNG! Abgeschirmte Verbindungskabel vom Monitor zur Grafikkarte
sind zur Erfallung der FCC-Ausstrahlungsgrenzwerte
erforderlich. Anderungen oder Modifikationen, die die fiir diese
Vorschriften Verantwortlichen nicht ausdriicklich genehmigt
haben, kdnnen dazu fiihren, dass Ihre Berechtigung zum Betrieb
dieses Geréates entzogen wird.

Erklarung des kanadischen Department of
Communications

Dieses Digitalgerat iberschreitet nicht die Grenzwerte fur Funkgerauschstrahlung von
Digitalgeraten nach Klasse B, die in den Richtlinien zur Funkentstérung (Radio Interference
Regulations) des Canadian Department of Cummunications festgelget sind.

Dieses Digitalgerat der Klasse B ist konform mit der kanadischen Richtlinie ICES-003.
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UL-Sicherheitshinweise

Erforderlich fir UL 1459 ber Telekommunikations(Telefon)-Geréte, die firr eine elektrische
Verbindung mit einem Telekommunikationsnetzwerk, dessen Betriebsspannung zur Erde nicht
200V Spitze, 300V Spitze-zu-Spitze und 105Vrms uberschreitet, und flr eine Installation und
Verwendung entsprechend dem National Electrical Code (NFPA 70) ausgelegt sind.

Grundlegende Vorsichtsmalinahmen, einschlie3lich der nachstehenden, miissen bei Verwenden
des Pocket PCs immer getroffen werden, um die Brandgefahr, elektrische Schlage und
Verletzungen zu vermeiden.

*  Verwenden Sie den Pocket PC nicht in unmittelbarer Nahe von Wasser, wie z.B. in der Nahe
von Badewannen, Waschbecken, Spilbecken oder Waschwannen, in einem feuchten Keller
oder in der Nahe eines Schwimmbeckens.

* Verwenden Sie den Pocket PC nicht wahrend eines Gewitters. Es besteht die Gefahr eines
elektrischen Schlags durch Blitz.

*  Verwenden Sie den Pocket PC nicht in einer Umgebung, wo Gas austritt.

Erforderlich fir UL 1642 Uber primare (nicht wiederaufladebare) und sekundare (wiederaufladebare)
Lithium-Batterien, die als Stromquelle in Produkten verwendet werden. Diese Batterien beinhalten
Metall-Lithium, Lithiumlegierung oder Lithiumionen und bestehen eventuell aus einer einzigen
elektrochemischen Zelle oder zwei oder mehrere seriell, parallel oder auf beide Weisen verbundene
Zellen, die chemische Energie durch eine nicht umkehrbare oder umkehrbare chemische Reaktion
in elektrische Energie umwandeln.

* Werfen Sie das Batteriebiindel vom Pocket PC nicht in Feuer. Sie kdnnen explodieren.
Entsorgen Sie die Batterien entsprechend dem Gesetz vor Ort, um Verletzungen durch Brand
oder Explosion zu vermeiden.

* Verwenden Sie nicht die Stromadapter oder Batterien von anderen Geraten, um Verletzungen
durch Brand oder Explosion zu vermeiden. Verwenden Sie nur die von UL genehmigten
Stromadapter oder Batterien, die vom Hersteller oder autorisierten Handlern geliefert werden.

Auswechselbare Batterien

Die nachstehenden Hinweise gelten flr Gerate, die mit auswechselbaren Batterien ausgestattet
sind und der Batteriewechsel mit einem falschen Typ zu einer Explosion fiuihren kann (z.B. mit
manchen Lithiumbatterien):

— Wenn die Batterie in einem BENUTZERZUGANGLICHEN BEREICH ausgewechselt
wird, muss es eine Kennzeichnung in der Nahe der Batterie oder eine Erklarung in den
Bedienungs- und Instandsetzungsanweisungen geben;

— wenn die Batterie in sonstigen Bereichen des Gerates ausgewechselt wird, muss es
eine Kennzeichnung in der N&he der Batterie oder eine Erklarung in den
Instandsetzungsanweisungen geben.

Die Kennzeichnung oder Erklarung muss den nachstehenden oder @hnlichen Text beinhalten:
VORSICHT

EXPLOSIONSGEFAHR BEI VERWENDUNG FALSCHER BATTERIEN.
VERBRAUCHTE BATTERIEN ENTSPRECHEND

DEN ANWEISUNGEN ENTSORGEN
Die Konformitét wurde durch eine Inspektion gepriift.

Benutzerzugriff mit einem Werkzeug

Wenn ein Werkzeug fir den Zugriff auf einen benutzerzuganglichen Bereich erforderlich ist,
mussen alle gefahrlichen Komponenten innerhalb dieses Bereichs entweder nicht zuganglich
fur den Benutzer mit Hilfe des selben Werkzeugs sein oder entsprechend gekennzeichnet
werden, um den Benutzer von einem Zugriffsversuch abzuhalten.

Eine zulassige Kennzeichnung fur die Gefahr eines elektrischen Schlags ist erforderlich (1ISO
3864, Nr. 5036)

Gerate fur eingeschrankt zugangliche Orte

Fir die Gerate, die nur zur Installation an einem eingeschrankt zugéanglichen Ort ausgelegt sind,
muss eine entsprechende Erklarung zu diesem Zweck in den Installationsanweisungen stehen.
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