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Dékujeme, ze jste si vybrali automobilovy navigacni systém ASUS GO. Pred
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1 Varovani a bezpec¢nostni informace

ASUS GO je navigacni systém, ktery pomaha najit cestu ke zvolenému cili.
Lokalizuje pfesnou polohu pomoci zabudovaného zafizeni GPS. Informace o
nalezené pozici ziskané z pfijimace GPS nebudou pfenaseny do zadného mista,
takze sledovani pomoci tohoto systému je vylouceno.

Ridiém motorovych vozidel doporudujeme nastavit systém ASUS GO pied
zahajenim jizdy. Ridi¢ musi vZdy v&novat maximalni pozornost jizdé. Naplanujte si
vasi trasu jeSté pfed odjezdem a zastavte, jestlize potfebujete zménit jeji parametry.
ASUS GO ma zabudovany Bezpec€nostni rezim (doplnék), ktery vam znemozni
pouziti funkci obrazovky, jestlize se vas automobil pohybuje. Nebude-li systém
ASUS GO ovladan spolujezdcem, doporucujeme bezpecnostni rezim zapnout.

Na displej se divejte pouze v pfipadech, je-li to naprosto bezpecné.

Nez uposlechnete pokynu systému ASUS GO, vzdy nejprve zkontrolujte dopravni
znaCky a skuteCnou situaci na silnici. Pokud zvolite jiny nez doporuCovany smeér,
systém ASUS GO nabidne zménénou trasu v zavislosti na nové situaci.

Pristroj PNA nikdy neumistujte tak, aby branil vyhledu fidiCe, aby byl v oblasti
pusobeni airbagu nebo v misté, kde by mohl v pfipadé nehody zplsobit zranéni.

Dalsi informace naleznete v Licenéni ujednani koncového uzivatele.




2 Obecné informace

ASUS GO je navigacCni systém optimalizovany pro pouZiti v automobilu. Poskytuje
navigaci s pomoci adaptabilnich parametrd od zacatku cesty az do cile, jak pro
jednoduché trasy tak pro trasy s vice zastavkami €i prujezdnimi body. ASUS GO
mulze planovat cesty v ramci celé nainstalované mapy. Na rozdil od ostatnich
produkti nevyzaduje systém ASUS GO vyménu map nebo pfepnuti na obecnou
mapu s nedostacujicimi detaily, aby tak bylo mozné prochazet mezi segmenty na
mapé nebo zemémi. Volba cile cesty je vzdy jen na vas. Stadi si vybrat cil a muzete
jet.

K pouzivani systému ASUS GO nepotiebujete dotykové pero. VSechna tlaCitka a
ovladaci prvky na obrazovce jsou rozvrzeny tak, abyste je mohli ovladat pouze prsty.

Pomoci skute€nych tlacitek a tladitek na obrazovce ziskate pfistup ke vdem funkcim
programu. Pomoci téchto tlaCitek lze prochazet vSechny obrazovky programu.
VétSina obrazovek (zejména funkce nabidek a nastaveni) je pfistupna z fady dalSich
obrazovek, ¢imz se minimalizuje poCet akci nutnych k dosaZeni pozadované funkce.

Pfi pouzivani systému ASUS GO neni nutné pouzivat dvoji poklepani nebo
poklepani a podrZzeni dotykové obrazovky, protoze tyto funkce nelze v pohybujicim
se vozidle pouzivat spolehlivé. VétSina ovladacich prvkd obrazovky se ovlada
jedinym dotykem. Jedinou vyjimkou je pfetazeni pfi posunuti mapy nebo zménu
méfitka mapy v rezimu Mapa (Strana 34).

VétSina obrazovek ma v levém hornim rohu tlaCitko Navrat ﬁ Pomoci této Sipky
Ize zobrazit pfedchozi obrazovku nebo pfejit pfimo na nékterou z obrazovek mapy.

Na obrazovkach nastaveni je v pravém hornim rohu tlaCitko Napovéda . Po
jeho stisknuti se zobrazi podrobny popis aktualni obrazovky nastaveni.
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3 Ovladani systému ASUS GO (ovladaci prvky)

Systém ASUS GO je snadno ovladatelny. VSechny ovladaci prvky se ovladaji prsty.
Tam, kde je to mozné, jsou k dispozici tlaCitka a seznamy, které co nejvice
usnadnuji funkce pfistupu nebo zménu nastaveni.

3.1 Hardwarova tlacitka
Na vasem ASUS R600 je pouze nékolik tlacitek.

VétSina funkci systému ASUS GO je k dispozici prostfednictvim dotykové obrazovky.
Na pfistroji jsou nasleduijici tlacitka:

3.1.1 Vypnuti/zapnuti
Toto tlaCitko slouzi kdykoli k zapnuti a vypnuti pfistroje ASUS R600 .
Pokud vypnete napajeni pfistroje v dobé, kdy je systém ASUS GO spustény, pak

bude systém ASUS GO pfi opétovném zapnuti napajeni pokraCovat v navigaci
bezprostfedné poté, co zabudovany systém GPS znovu urci vasi polohu.

Pokud pfistroj vypnete, systém GPS pfestane fungovat, pozice jiZ nebude urcovana,
protokol trasy se neulozi a navigace skonci.

3.1.2 Tlacitko Pohotovostni rezim

Tlac€itko Pohotovostni rezim funguje na obrazovkach Prohledavani mapy, Navigace
a Menu. Pokud je stisknete, zafizeni PNA pfejde do usporného rezimu. Zafizeni
bude v tomto rezimu pfipraveno k pouziti, avSak bude spotfebovavat méné energie.
Jakmile zafizeni ASUS GO pfijme pfikaz tohoto tlaCitka, ukoncCi veSkerou cinnost.
Budete-li chtit obnovit navigaci, musite zafizeni znovu spustit ASUS GO.

3.1.3 Tlacitko Menu

Toto tlaCitko pouzivejte k ukoncéeni systémi ASUS GO a k obnoveni pocatecniho
menu zafizeni ASUS R600 pro spusténi jinych aplikaci.
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Po stisknuti tlaCitka Menu se zastavi navigace. Pokud budete chtit pokracovat,
oteviete naviga¢ni menu. Systém ASUS GO bude potom pokracovat v navigaci.

3.1.4 Tlacitko s 5 polohami
Tlacitko s 5 polohami zahrnuje kurzorové Sipky a tlaCitko Enter uprostfed.

Tato tlaCitka maji na obrazovkach Prohledavani mapy, Navigace a Menu odlisné
funkce. Nasledujici tabulka popisuje jednotlivé ovladaci prvky ze tfi riznych pohledu.

Obrazovka Obrazovka Navigace Obrazovka Menu
Prohledavani mapy

Vyslovit dalSi akci

Enter Jet domu . Enter
(hlasové pokyny)
Nahoru Posunout mapu nahoru Zvysit hlasitost Posunout kurzor
nahoru
Dol Posunout mapu dolu Snizit hlasitost Posunout kurzor dolt
Vievo Posunout mapu vievo Oddalit mapu Posunout kurzor vlevo
Vpravo Posunout mapu vpravo Pfiblizit mapu Posunout kurzor

vpravo

3.2 Tlacéitka a ovladaci prvky na obrazovce

Primarnim vstupnim bodem systému ASUS GO je dotykova obrazovka. V dalSi ¢asti
této pfirucky zjistite, Ze vétSina Casti této obrazovky neslouzi pouze k zobrazeni
informaci, ale také k vyvolani funkci dotykem. Nasledujici seznam uvadi nejCastéji
pouzivané ovladaci prvky programu.

3.2.1 Piimé vybéry
Néktera nastaveni Ize vybrat z kratkého seznamu moznych hodnot. Pokud je mozné
hodnoty vyjadfit graficky, budou na obrazovce k dispozici vSechny hodnoty.

Displej n

Poklepanim na nékterou z ikon nastavite/zménite hodnotu.

3.2.2 Moznosti vybéru ze seznamu

Pokud je tfeba pojmenovat hodnoty v seznamu, bude se zobrazovat pouze aktualni
hodnota (nékdy spolu s kratkym popisem) ve vodorovném pruhu s Sipkami na obou
koncich.
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‘ 1x ton upozorneni ’

Zvuk pfed navigacnim hlaSenim

Tyto Sipky predstavuji tlaCitka. Klepnutim na K e presunete v seznamu doleva a

klepnutim na B e pfesunete doprava. Vybér neni tfeba potvrzovat. Po ukoncéeni
prace na obrazovce zaCne vybrana hodnota platit.

3.2.3 Posuvniky

Pokud ma funkce nékolik riznych nepojmenovanych (Ciselnych hodnot), systém
ASUS GO zobrazi posuvniky, které vypadaji jako analogové potenciometry k

nastaveni poZzadované hodnoty.

Pokud se na konci posuvniku nezobrazuji limity hodnoty, znamena pozice nejvice
vlevo minimalni hodnotu a pozice nejvice vpravo pfedstavuje maximalni hodnotu.

U vétSiny posuvnikl se aktualni hodnota zobrazuje vlevo.

Tento ovladaci prvek Ize pouzivat dvéma zplsoby. Pfetazenim uchytu presurite
posuvnik do nové pozice nebo klepnéte na posuvnik v misté, kde se ma uchyt
zobrazit (je také mozné stisknout palcem). Stejné jako u vybérl ze seznamu neni
nutné vybér potvrzovat. Po ukoncCeni prace na obrazovce zaCne vybrana hodnota
platit.

3.2.4 Prepinace

Pokud ma funkce jen dvé hodnoty (zejména Aktivni a Neaktivni), bude pouzit
pfepinaé. Na rozdil od prvkd pro volbu polozek v seznamu se vedle vilastniho
prepinaCe zobrazuje nazev funkce, ne jeji aktualni stav. Kontrolka na levé strané
ukazuje, zda je funkce aktivni.

Pokud znak zasSkrtnuti chybi I. tato funkce neni vybrana. Pokud je zobrazeny I[I
funkce je aktivni. Cely pruh funguje jako tlacitko. Takze funkci Ize zapnout &i vypnout
klepnutim na libovolné misto na pruhu.

3.2.5 Prepinace v menu Rychle

PfepinacCe v menu Rychle (Strana 45) funguji jako normalni pfepinace, ale vypadaji
jinak, aby odpovidaly ostatnim tlacitkim menu.
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Naklonit

TakzZe funkci Ize zapnout €i vypnout klepnutim na tlacitku.

3.2.6 Virtualni klavesnice

Systém ASUS GO je navrzen tak, abyste museli zadavat pismena nebo Cislice jen
nevyhnutelnych pfipadech. V takovych pfipadech se zobrazi klavesnice pfes celou
obrazovku, kterou lze snadno ovladat prsty. MuzZete si vybrat mezi oddélenou
klavesnici ABC a numerickou klavesnici nebo sadou klavesnic typu QWERTY, které
obsahuji pismena i Cisla. ASUS GO si bude pamatovat vasSi posledni volbu a
nabidne ji i pfi pfistim zadani dat.

Abecedni klavesnice v systému ASUS GO neobsahuji zvlastni znaky, protoze pfi
hledani cile neni nutné zadavat pismena s ¢arkami a hacky. Pouzijte pouze zakladni
pismena (pismena bez diakritiky) a aplikace ASUS GO vyhleda vSechny jejich
kombinace v databazi (napf. misto francouzského nazvu ulice ‘Cité Bergere’ zadejte
pouze ‘Cite Bergere’ a o zbytek se postara program).

PFi zadavani dllezitého mista nebo nazvu v protokolu trasy prevede systém ASUS
GO automaticky vSechna prvni pismena na velka.

3.2.6.1 Klavesnice typu ABC

Tyto klavesnice obsahuji pouze pismena (latinku, hebrejstinu, fecka pismena a
azbuku). Pro pfepnuti na zadavani Cislic je tfeba klepnout na tlacitko Klavesy a
pfepnout tak na Ciselnou klavesnici.

Pomoci tlacitka Backspace (Sipka vlevo) odstranite posledni pismeno, které jste
zadali chybné. Klepnéte na tlaCitko Mezera, chcete-li zadat vice slov, nebo klepnéte
na tladitko Hotovo, chcete-li zadavani textu dokongit.

Tento typ klavesnice ma velka tlaCitka, ktera se snadno ovladaji prsty.

Poznamka: Pouzivate-li jazyk programu, ktery pouziva pismena latinky, zobrazi se
pouze klavesnice ABC. Pokud zvolite jako jazyk fectinu, zobrazi se dalSi klavesnice
s feckou abecedou. Podobné je pri vybéru hebrejstiny nebo rustiny v ¢asti Nastaveni
/ jazyky k dispozici hebrejStina a azbuka (Strana 73).
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Pokud jste zvykli na pocitacové klavesnice, mlzete vyzkouSet jednu z dotykovych
klavesnic typu QWERTY.

3.2.6.2 Klavesnice typu QWERTY

Klavesnice typu QWERTY obsahuji pismena i Cislice. Jejich rozlozeni je stejné jako
u standardni klavesnice QWERTY, QWERTZ (némcina) a AZERTY (francouzstina).
Chcete-li aktivovat pozadovany typ klavesnice QWERTY, stisknéte opakované
tlaCitko Klavesy, dokud se neobjevi pozadovana klavesnice.

Jsou zde k dispozici také specialni tlaCitka popsana v pfedchozi ¢asti.

3.2.6.3 Ciselna klavesnice

Ciselna klavesnice obsahuje pouze &islice na velkych tlagitkach. Jsou zde k
dispozici také specialni tlacitka, ktera se nachazi na jinych klavesnicich (kromé
tlaCitka Mezera).

Klavesy Hotovo

| kdyZz klavesnice typu QWERTY obsahuji také Ciselné klavesy, program pfi
zadavani Cisel domu nabizi snadné&ji pouzitelnou Ciselnou klavesnici.

3.3 Instalace, aktualizace a odebrani map

Pomoci aplikace ASUS Navigation PCTool Ize nacitat nové mapy nebo aktualizovat
mapy stavajici.

Pozadavky

e Aplikace ASUS Navigation PCTool musi byt zkopirovana do pocitace se
systémem Windows XP.

e V pocitaci musi byt ¢teCka karet podporujici karty SD.
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Poznamka: Systém ASUS GO umozriuje pouzivat jen ty mapy, které jsou zahrnuty
do licence ASUS GO.

Instalace nebo aktualizace map

1. Stahnéte nebo zkopirujte mapy, které chcete aktualizovat nebo instalovat, do
slozky v pocitaci.

2. Vyjméte kartu SD ze zafizeni ASUS R600 a vlozte ji do ¢teCky karet v pocitaci.

3. Spustte soubor maploader.exe ve sloZce, do které jste zkopirovali aplikaci
ASUS Navigation PCTool. Spusti se aplikace ASUS Navigation PCTool: Mapy v
pocitaci budou uvedeny v levé ¢asti okna a mapy na karté SD budou v pravé
Casti okna.

4. Zkontrolujte, které mapy v pocitaci jsou oznaceny ikonou . Tyto mapy nejsou
na karté SD, pfipadné se jedna o novéjsi verze stavajicich map, které jsou
aktualné v pocitaci.

5. Vyberte mapy, které chcete instalovat nebo aktualizovat (k volbé vice map
muzete pouzit kombinaci Ctrl + klepnuti a SHIFT + klepnuti).

6. Klepnéte na tlacitko Instalovat pod seznamem map v pocitaci. Vybrané mapy
budou zkopirovany na kartu SD. Aktualni mapy na karté SD budou oznaceny

ikonou )

7. Vyjméte kartu ze CteCky karet v pocitaci a vlozte ji do CteCky karet v zafizeni
ASUS R600.

8. Spustte systéem ASUS GO. Nyni budou aktualizované a nové mapy k dispozici
pro navigaci.

Odstranéni map z karty SD

1. V seznamu polozek na karté SD vyberte mapy, které chcete odebrat (k volbé
vice map muzete pouzit kombinaci Ctrl + klepnuti a SHIFT + klepnuti).

2. Klepnéte na tlaCitko Odebrat pod seznamem map na karté SD. Vybrané mapy
budou pfesunuty z karty SD do nasledujici slozky v pocitaci:

C:\Documents and Settings\<jméno uzivatele>\Application Data\ASUS\maps\

Mapy v pocitaCi mizete zalohovat nebo je mizete zkopirovat zpét na kartu SD.

3. Vyjméte kartu ze CteCky karet v pocitacCi a vlozte ji do CteCky karet v zafizeni
ASUS R600.

4. Spustte systém ASUS GO. Odstranéné mapy nebudou k dispozici pro navigaci,
muzete je vSak kdykoli zkopirovat zpét na kartu SD.
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4 Objevovani programu pomoci obrazovek

Se systémem ASUS GO se nejlépe seznamite tak, Ze peclivé prozkoumate kazdou
obrazovku a zjistite, jak lze mezi jednotlivymi obrazovkami prochazet. Nasledujici
kapitola vas timto procesem provede.

4.1 Hlavni menu

Po spusténi systtmu ASUS GO se otevie nabidka Hlavni. Jedna se o zakladni
uroven hierarchie obrazovek. Pfi pouzivani programu vSak neni nutné se sem vracet
prilis Casto. Lze také pfechazet mezi jednotlivymi obrazovkami, coz sniZzuje pocet
akci, které jsou nutné pro aktivaci funkce nebo zménu nastaveni.

Vétsina Casti programu je odsud pfimo pfistupna pomoci niZze popsanych tlacitek.

g_

C. Obsah

1 Logo ASUS GO

2 Ukazatel stavu baterie

3 Tlagitko k otevieni obrazovky Navigace

4 Tlacitko k otevieni menu Hledat

5 Tlacitko k otevieni poloZzky Nastaveni

6 TlaCitko, které zobrazuje Stav GPS a otevira stranku GPS dat

Tlagitko k minimalizaci programu ASUS GO (nedojde k zastaveni
navigace®)

8 Aktualni poloha
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C. Obsah
9 Aktualni datum a ¢as

10  Tlacitko k otevieni obrazovky Mapa

11 Tladitko k otevieni obrazovky O programu

12 Tladitko k vystupu z ASUS GO** (navigace se zastavi)

* ZaleZi na nastaveni programu

** Stejné jako vyjmuti SD karty

4.2 Obrazovka O programu

Klepnéte na tlaCitko O programu na hlavni obrazovce a otevie se tato obrazovka.
Obrazovka O programu se pfi bézné navigaci nepouziva. Slouzi k tomu, aby vas
informovala o licencich k mapam, které vlastnite, o tvircich aplikace ASUS GO a o
pravnich aspektech pouzivani programu.

<= O programu

ANAEEEE NAE

V4

Rock Solid - Heart Touching

iGO My way 2006 Plus

Jul 17 2007 Demo (Exp.:09/2007)
www.navngo.com | info@navngo.com
® 2006 Nav N Go Kft. Vedkerd préva whrazena

Pravni Bezpetnost Licence Mapy Kredity

4.3 Mapa

Veigvivs

obrazovky s mapou (obrazovka Mapa a Navigace). Jsou podobného vzhledu a v
nékterych ovladacich prvcich, ale jsou optimalizovany pro jiné pouziti. Mapa, kterou
zobrazuji, je spole€na. Prvky této mapy jsou popsany zde. Informace o ovladacich
prvcich a specialnich funkcich dvou obrazovek mapy jsou uvedeny v kapitole Strana
30.

Aktualni verze systému ASUS GO slouzi primarné pro pozemni navigaci. Mapy
systému ASUS GO jsou tak podobné papirovym mapam (pfi pouzivani barev doby
dne a 2D rezimu map). Systém ASUS GO vSak nabizi mnohem vice nez bézné
papirové mapy. Vzhled a obsah Ize zménit.

4.3.1 Dvourozmérny a tfirozmérny pohled na mapu

Krom klasického zobrazeni mapy shora dolt (nazyvaného 2D rezim) mate moznost
mapu naklopit tak, aby se zobrazovala z perspektivy (rezim 3D), ktera poskytuje
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pohled podobny pohledu prostfednictvim Sirokouhlé obrazovky s moznosti pohledu
do dalky.

Pfepinani mezi 2D a 3D reZimem je snadné. Mate dvé mozZnosti. MUzZete pouZivat
tlaCitka Posunout nahoru a Posunout dolid (Strana 33) k bezproblémovému
naklanéni mapy mezi 2D a vSemi 3D uhly nebo muzete pomoci pfepinae v menu
Rychle (Strana 45) rychle pfepinat mezi dvéma rezimy.

v v

mapy pfi vyhledavani konkrétni ¢asti mapy nebo objektu k vybéru jako cile. Naproti
tomu u 3D je navigace diky rezimu sledovani kabiny s funkci Rychlého priblizeni
velmi pohodina. Popis téchto modelu je uveden v dalsi ¢asti této prirucky.

Poznamka: Trojrozmérny pohled je vhodny jen pro navigaci. Pfi oddalovani se uhel
pohledu automaticky zvys$i. Potom bude aktivovan dvojrozmérny pohled. Pfi dalSim
pfiblizovani se obnovi trojrozmérny pohled.

Poznamka: Pomoci rozSifeného nastaveni mizete nastavit rezim Navigace tak, aby
se vzdy spustil v 3D rezimu Sledovani trasy (Strana 74). Mapy Ize otacet a naklapét
v obou reZimech, ale pri dalsim vstupu na tuto obrazovku se znovu objevi aktualni
vzhled. Podobné muzete zajistit, aby rezim Mapy spustil vZdy v dvourozmérném
pohledu Sever nahore.

4.3.2 Urovné lupy

Systém ASUS GO pouziva velice kvalitni vektorové mapy, které zobrazuji rizné
stupné pfiblizeni, vzdy s volitelnym obsahem (hustota detaild na mapé muize byt
nastavena nezavisle pro Mapu a Kabinu v Nastaveni mapy). Nazvy ulic a ostatni
textové objekty se vzdy zobrazuji se stejnou velikosti pisma, nikdy nejsou
prevracené a vzdy se zobrazuje pouze tolik ulic a objektl, kolik je potfeba k snadné
orientaci na mapé. Priblizenim a oddalenim zjistéte, jak se mapa méni v
dvojrozmérném nebo trojrozmérném rezimu.
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Zména meéfitka mapy je velmi snadna. MéFfitko muzZete pFetahnout a vyrovnat
(Strana 34) v dolni ¢asti obrazovky Mapa nebo mUlzete pouzivat poloprihledné ikony
na obrazovce (Strana 32) nebo na obrazovce Mapy a Navigace.

Poznamka: Pokud potfebujete mapu rychle oddalit, abyste zjistili svoji pozici na
mapé, pouZijte misto priblizeni a oddaleni reZim Pfehled. Tento rezim predstavuje
2D severni pohled, ktery Ize spustit klepnutim na tlacitko kompasu vpravo (Strana
34).

Poznamka: Systém ASUS GO je vybaven specialni funkci Rychlého pfiblizeni pro
navigaci, ktera automaticky otoci, nastavi méfitko a nakloni mapu v trojrozmérném
reZimu mapy tak, abyste vzdy méli pfehled o aktualni situaci. Blizite-li se k mistu
zmény sméru, mapa se pfiblizi a zvy§i se uhel zobrazeni tak, abyste snadno
rozpoznali poZadovanou akci na dalsi kfizovatce. Pokud je dal$i misto zmény sméru
vzdalené, mapa se pfiblizi a snizi se thel zobrazeni tak, abyste méli pfehled o silnici
pfed vami.

4.3.3 Barevna schémata pro den a noc

RUzna barevna schémata umoznuji pfizplsobeni systému ASUS GO jasu okoli.
Denni a no¢ni barevna schémata pouzivejte odpovidajicim zpusobem. Denni barvy
jsou podobné barvam na papirové mapé€, zatimco nocni barevna schémata pouzivaji
tmavé odstiny pro velké objekty, aby byl primérny jas obrazovky nizky s peclivé
vybranymi barvami, abyste byli neustale informovani o nezbytnych udajich na
obrazovce.

Mezi dennim a no¢nim zobrazenim Ize ru¢né pfepinat v menu Rychle (Strana 46)
nebo nechat systém ASUS GO tuto akci provést automaticky (Strana 64).

Poznamka: Automaticky rezim dne/noci je zaloZzen na aktualnim datu a pozici GPS,
podle nichz system ASUS GO vypocita pfesnou dobu vychodu a zapadu slunce
konkrétniho dne v konkrétnim misté. Na zakladé téchto informaci mize systém
ASUS GO automaticky prepinat mezi barevnymi schématy par minut pfed vychodem
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slunce, kdy se jiz rozjasnila obloha, a par minut po zapadu slunce predtim, nez se
setmi.

Tip: Soucasti systému ASUS GO je nékolik dennich a noCnich barevnych schémat.
Chcete-li vybrat to, které nejlépe odpovida vasSim potfebam, provedte vybér v ¢asti
Nastaveni (Strana 68).

Tip: Pro zvy$eni efektu noc¢niho barevného schématu Ize dat systemu ASUS GO
pokyn ke snizeni zobrazeni podsviceni pfi pouziti nocCnich barev. Nastavte
poZadované podsviceni na denni nebo nocni rezim. Strana 76.

Poznamka: Barvy a obrazovky uvedené v teto prirucce odkazuji na vychozi denni a
nocCni barevna schémata. Nemusi vypadat stejné ve schématech, ktera jste zvolili.

Tip: Pouzivate-li systétm ASUS GO po zapadu nebo pfed vychodem slunce,
podivejte se na slunce na obloze na pozadi mapy pomoci 3D zobrazeni. Zobrazuje
se ve skutecné pozici, a poskytuje tak dalsi moznost orientace.
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4.3.4 Ulice a silnice

Mg vrivs

prvkld navigace. ASUS GO pouziva podobné barvy k tém, na které jste zvykli, Sifka
ulic také hovofi o jejich dulezitosti, takze nebudete mit problém s rozlisenim malé
ulicky od hlavni silnice.

Ulice a silnice maji pro identifikaci nazvy nebo ¢isla. Tyto informace jsou
samoziejmé zobrazeny na mapé. ASUS GO vyuziva dva rizné zplsoby zobrazeni
oznaceni ulic. Tradi€ni zpusob znaleni je stejny jako ten pouzivany na tiSténych
automapach — nazev vedle ulice. Alternativou je typ virtudlnich ukazatel(
upevnénych pfimo v ulici.
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Neni tfeba si vybrat mezi dvéma rezimy. ASUS GO pouzije ten, ktera je nejlepSi pro
souCasny stav nastaveni a pfiblizeni. Pfiblizte mapu tak, aby se na mapé zobrazilo
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jen nékolik ulic, a za¢néte ji naklanét nahoru a dold. Uvidite, jak systém ASUS GO
bude pfepinat mezi dvéma rezimy automaticky.

Poznamka: Automatické pfepinani je aktivni i v pfipadé, Ze pouZivate funkci
Rychlého priblizeni. Nejprve vam to mize pripadat zvlastni, ale pozdéji zjistite, zZe
systém upravuje zobrazené informace podle aktualniho pohledu na mapu a Ze je to
praktické. Tato funkce je velmi ddlezita, protoZe fridi¢ musi byt schopen zjistit
poZadované udaje co nejrychleji.

Tip: Pokud se béhem navigace nechcete zabyvat nazvy ulic, vypnéte je na
obrazovce Volby mapy (Strana 68).

Tip: Hlavni silnice vétsinou maji alternativni jména (Cisla) kromé hlavnich jmen.
Mdzete si vybrat, zda chcete zobrazit alternativni jméno nebo ne. To muZete nastavit
v ¢asti Volby mapy (Strana 68).

4.3.5 Dalsi objekty

K usnadnéni orientace obsahuje mapa také objekty, které nemaiji jinou navigacni
funkci nez usnadnit vyhledani vasSi pozice na mapé. Jsou to povrchové vody, velké
budovy, lesy atd.

Tip: Tyto objekty se normalné zobrazuji pomoci texturovanych mnohouhelnikd, které
vypadaji pfirozené. Strukturované zobrazeni muzete vypnout (Strana 68), aby se
uvolnily nékteré zdroje v pristroji PNA, nahrazenim textur povrchy v jednoduchych
barvach.
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4.3.6 Aktualni pozice a Sledovani silnice
Jakmile je k dispozici vaSe pozice v systému GPS, bude ji modra Sipka (nebo Zluta
Sipka, pokud pouzivate nocni barvy) ukazovat na mapé.

Smér Sipky predstavuje smér, kterym jedete. Sipka pfizptsobuje svoji velikost a
vertikalné se nataci podle aktualniho méfitka a urovné naklonéni tak, aby vzdy
odpovidala skuteCnosti.
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Systém ASUS GO je vybaven funkci sledovani silnice, ktera vzdy umisti Sipku
pozice na silnici — na osu jednosmérné silnice nebo na stranu obousmérné silnice,
po které jedete (napfiklad vpravo v Némecku a vilevo v Britanii).

Poloha pfijata pfijimatem GPS se na mapé zobrazuje jako modra teCka. Timto
zpusobem lze vyhledat pozici v pfipadé, Ze je pfesnost systému GPS nedostatecna
a funkce Sledovani silnice ukazuje nespravnou ulici. Jedna se také o umisténi
ulozené v protokolu trasy (Strana 49).

Poznamka: Pokud chcete pfistroj pouzivat pro pési ucely, funkci Sledovani silnice
Ize vypnout v menu RozSifené nastaveni (Strana 80). Pokud je tato funkce vypnuta,
Sipka se zobrazi na pozici zjisténé prijimacem GPS.

Pokud dojde ke ztraté pozice GPS, Sipka zeSedne a cesta bude kratce pokracovat
po doporucené trase s rychlosti, jaka byla zjiSténa naposledy pfed ztratou pozice
GPS. Po dosazeni dalSi udalosti na trase nebo po 40 sekundach se Sipka zastavi a
zustane Seda, dokud se neobnovi pfijem GPS. Timto zplsobem Ize pfekonavat
kratké tunely, aniz by doslo ke ztraté pozice.

4.3.7 Vybrany bod na mapé oznacovany také jako kurzor

Pokud klepnete na libovolné misto na mapé nebo vyberete polozku v poli Hledat,
toto misto se stane vybranym bodem na mapé a bude oznaceno malym cCervenym
bodem se sviticimi ¢ervenymi krouzky, aby bylo zfetelné na vSech urovnich méfitka,
a to i v pfipadé, Ze je na pozadi trojrozmérné mapy. Tento bod mlzete pouzit jako
pocate¢ni bod, bod na trase nebo cil trasy, mizete jej oznacit nebo ulozit jako misto
POI. V blizkosti tohoto bodu také mUlzete vyhledavat mista POI. Pokud je zobrazen
kurzor, predstavuje také referencni bod pro zménu méfitka mapy.
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Poznamka: Pokud je k dispozici pozice GPS a je aktivni funkce Umisténi na pozici
(Strana 33), kurzor bude na aktualni pozici GPS (modra Sipka). Pokud vyberete dalsi
bod klepnutim na mapu nebo pomoci menu Hledat (Strana 83), na displeji se novy
kurzor zobrazi jako ¢erveny bod se sviticimi ¢ervenymi krouzky.
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4.3.8 Oznacené body na mapé (Znacka)

Kurzor mize byt oznaeny Znackou. Znacky jsou zobrazené jako pfipevnéné na
mapu. Znacka je viditelné pfi vSech ruznych pfiblizenich a zustava v poloze do té
doby, nezZ ji odstranite nebo vymazete vSechny Znacky v RozSifeném nastaveni
(Strana 81).

Systém ASUS GO automaticky vybere barvu Znacky. Ruzné barvy pozdéji pomohou
s identifikaci Znacky v seznamu v Historii (Strana 90) . Tam jsou zobrazeny
spole¢né s jejich adresou a GPS soufadnicemi.

Tip: Existuje rychly zpusob uschovani aktualni GPS polohy s pomoci Znacky.
Stisknéte tlacitko Nahravat (hardwarové tlacitko s ikonkou kazety) k okamZzitému
uschovani Znacky.

Tip: Chcete-li rychle urcit souradnice polohy na mapé, umistéte na misto Znacku a
potom sourfadnice zjistéte pomoci seznamu Historie (Strana 90).Takto muZete
souradnice také ukladat pomoci ZnaCky, budete-li chtit souradnice zkontrolovat
pozdéji. Jestlize souradnice nebudete potfebovat pozdéji, jen si vyberte bod a
spustte Nalézt souradnice (Strana 90).

4.3.9 Znazornéna mista POI (dulezita mista)

Systém ASUS GO obsahuje tisice mist POl a |ze vytvofit také vlastni databazi mist
POI. Kdyby se na mapé zobrazovala vSechna tato mista, mapa by byla nepfehledna.
Systém ASUS GO umoznuje urcit, ktera dulezitd mista POl maji byt zobrazena a
ktera skryta (Strana 46). K tomu pouziva kategorie a podkategorie dulezitych mist.

Mista POI jsou na mapé oznacena ikonami. U zabudovaného mista POI se jedna o
ikonu podkategorie skute€ného mista POIl. U vytvofenych mist je to pak ikona,
kterou jste zvolili pfi vytvareni tohoto mista POI (pozdéji ji Ize zménit).

Tyto ikony jsou dostateCné velké, aby bylo mozné rozeznat pfislusny symbol, a jsou
poloprihledné, takze neprekryvaji ulice a kfizovatky.

Pfi oddaleni mapy se tyto ikony nezobrazuiji. Pfi pfiblizeni se v pozicich viditelnych
mist POl zobrazuji malé teCky. DalSi pfiblizeni zobrazi celé ikony.
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Pokud jsou dva body pfili§ blizko sebe (ikony se prekryvaji), misto jednotlivych ikon

se zobrazi ikona zastupujici vice dulezitych mist. Po dalSim pfiblizeni se tyto
body zobrazi samostatné. (Pokud maji dvé mista POI stejnou ikonu, misto ikony
oznacujici vice mist POI se zobrazi tato ikona.)

Poznamka: Béhem navigace Ize ikony duleZitych mist zakazat spole¢né s nazvy ulic
(Strana 68). Pokud tyto informace budete béhem cesty potiebovat, pfetazenim mapy
zakaZte funkci Umisténi na pozici (Strana 33). Tim se ihned obnovi nazvy ulic a
ikony dulezitych mist. Nyni klepnutim na tlacitko Zpét znovu aktivujte funkci
Sledovani pozice.

Tip: Chcete-li zobrazit seznam nazvi nejblizsSich mist POl (pokud je povolen),
klepnéte na mapu nebo do blizkosti mista POl (Strana 49). Chcete-li zobrazit
podrobnosti o urcitém misté POl ze seznamu, klepnéte na modrou ikonu ,,i“ vpravo.
Jestlize se pfili§ mnoho mist POl nachazi blizko sebe, muzZe byt tento seznam
neuplny. V menu Kurzor (Strana 37) je k dispozici tlacitko POI, které vas provede
obrazovkou vSech poloZzek POI leZicich pobliz sebe. Odtud Ilze zobrazovat
podrobnosti o jednotlivych ddlezitych mistech a také zde muzete vybrat libovolné
misto jako bod trasy.

@ Department of Work and Pension
@ Cenotaph

@ Cabinet Office

@ Foreign and Commonwealth Office
@ 10 Downing Street

Pridat Pridat
POI kam dil i

4.3.10 Bezpeénostni kamery

Bezpec€nostni kamery, jako napfiklad kamery pro méfeni rychlosti, jsou specialni
typy mist POl v systému ASUS GO. Podrobné jsou popsany v této ¢asti: Strana 59
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4.3.11 Prvky aktivni trasy

Systém ASUS GO pouziva systém smérovani s podporou vice cild, v némz je k
dispozici pocatecni bod (aktualni pozice, pokud je k dispozici pozice GPS), cil, Cara
aktivniho useku trasy a pfipadné body na trase a neaktivni useky. VSechny tyto
prvky se zobrazuji na mapé.

4.3.11.1 Pocatecni bod, body na trase a cil
Tyto body jsou oznaceny vlajeCkami.

4.3.11.2 Animovany prlivodce zatackami

Animované Sipky pfestavuji vSechny udalosti trasy jiné, nez jsou vySe uvedené
specialni body. Tyto Sipky zobrazuji smér, kterym je nutné pokraCovat v cesté.

[7]Towards Naarden

4.3.11.3 Aktivni ¢ast trasy

Aktivni Cast trasy je ta Cast trasy, na které zrovna jedete. Jestlize jste nepfidali zadné
PrUjezdni body , cela trasa bude aktivni trasou. Jestlize mate Prujezdni body ,
aktivni trasa bude od vasi aktualni polohy k dalSimu prajezdnimu bodu.

Aktivni trasa je zobrazena v svétle zelena / Cervena. V obou pfipadech se jedna o
nejvyraznéjsi prvek mapy (i na pozadi pfi 3D pohledu).
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Céara trasy se v pfipadé obousmérnych silnic zobrazuje na strané, po které jedete, a
v pfipadé jednosmérnych silnic na ose silnice. Pokud mapu pfiblizite a Cara je
dostatecné Siroka, smér trasy je indikovan malymi Sipkami. To muze byt uzitecné,
zobrazite-li nahled trasy pfed zahajenim cesty nebo pfi vjezdu na slozitou kfiZovatku.

Py itreet

Little Smith Street
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‘\ Abbey Orchard Stras — = /‘
Menu ] PN

4.3.11.4 Neaktivni ¢ast trasy

PozdéjSi Casti trasy jsou neaktivni. Na mapé jsou zobrazeny stejnou barvou, ale v
tmavéjSim odstinu nez aktivni Casti. Neaktivni Casti se zméni v aktivni, jakmile
dosahnete jejich pocatecni Prijezdni bod.

Parliament Street
Canon Row

Parliament Square r-

4.3.11.5 Silnice na trase, které jste vyloucili z preferovanych komunikaci

| kdyz Ize v Casti nastaveni Parametry trasy vybrat, zda zahrnout nebo vyloucit
nékteré typy silnic (Strana 72), nékdy neni mozné se jim vyhnout (v misté zacatku
cesty, na bodech na trase €i na konci cesty).

V tom pfipadé zobrazi systém ASUS GO tyto ¢asti trasy riznymi barvami.

4.4 Obrazovka GPS data

Chcete-li toto okno otevrit, klepnéte na malou ikonu satelitniho talife v menu Hlavni
nebo na obrazovce Mapa nebo Navigace.

Obrazovka GPS data obsahuje informace pfijaté ze zafizeni GPS a slouZzi také jako
vstupni bod do nasledujicich obrazovek:

e TMC

e Synchronizace Casu.
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GPS data

Poloha

N 52.30455°
15
E 5.16435° 2

e

DatumyCas

(" 2006-05-05 |
(163440 ] 2

Fos¥UY

|

Fesnost VyEka Rychlost
[ Wysoky ] [ om ] 108.06 km/h |

GPS

Na této obrazovce je také tlaCitko GPS, které slouzi k zapnuti a vypnuti spojeni
GPS.

Tip: Vypnutim spojeni GPS muZete planovat trasy i z jiné neZ aktualni polohy. Jinak
bude jako vychozi bod vybrana vzdy poloha GPS. Vypnutim spojeni GPS se také
snizi spotfeba energie.

4.41 Zobrazena data GPS

Virtualni obloha vlevo predstavuje aktualni viditelny usek oblohy nad vami, pficemz
vase pozice se zobrazuje uprostfed. Satelity jsou zobrazeny v aktualnich polohach.
Zatizeni GPS pfijima data ze zelenych i Sedych satelitd. Signal Sedych satelitl je
pouze pfijiman, zatimco signal zelenych satelitd je zafizenim GPS pouzivan k
vypodtu aktualni polohy. Vpravo se zobrazuji ukazatele sily satelitniho signalu. Sedé
pruhy jsou uréeny pro Sedé satelity a Cerné pro zelené satelity. K ur€eni satelitli na
virtualni obloze Ize pouzit i &isla. Cim vice satelit( zafizeni GPS sleduje (zelené), tim
presnéjsi bude vypoctena pozice.

DalSi informace na této obrazovce: Aktualni pozice ve formatu zemépisné Sifky a
délky, nadmorska vyska, rychlost, datum, ¢as a pfesnost vypoctu.

Poznamka: Presnost muze byt ovlivnéna nékolika faktory, které systém GPS
nedokaze zohlednit. Tyto informace o pfesnosti slouzi pouze jako odhad.

Vlevo se zobrazuji dvé ikony zobrazuijici stav pfipojeni GPS a kvality pfijmu.

4.4.2 Indikator pripojeni GPS

Uprostfed smérem doleva je Zarovka podobna tém, které se pouzivaji u prepinacu.
Obsahuje vice barev a pfedstavuje vice hodnot.

O

o rychle blikajici zelena zarovka znamena, ze probiha komunikace se
systémem GPS a pfijem dat,

@00

o v integrovaném systému GPS se nemusi zobrazovat jiné barvy.
Pokud bude aktivni néktery z téchto indikator(, znamena to selhani zafizeni.
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4.4.3 Indikator kvality signalu GPS

V levém hornim rohu se zobrazuje ikona satelitni antény znazornujici pfesnost
pozice GPS. Ruzné barvy pfedstavuji riznou kvalitu signalu:

o Cerna s Cervenym kfizem znamena, ze neni spojeni k zafizeni GPS. K tomu
by nikdy nemélo dojit, jestlize ma vase zafizeni zabudovany systém GPS.

o Cervena znamena, Ze spojeni GPS bylo navazano, ale neni k dispozici
pozice GPS.
o 59 Zuta znamena piijem 2D. Byla ziskana pozice GPS, systém ASUS GO je

pfipraven k navigaci, ale ma k dispozici jen takovy pocet satelit, ktery umozriuje
pouze vypocet pozice na mapé ve vodorovném sméru. Udaje o nadmorske vySce
nejsou k dispozici a vypoCet pozice muze byt velmi nepresny.

o = Zelena znamena prijem 3D. Prijima& GPS ma dostatek satelitdl k vypodtu
nadmofiské vySky. Pozice je zpravidla spravna (ale muze byt i nepfesna kvali
riznym faktordm prostiedi). Systém ASUS GO je pfipraveny k navigaci.

4.4.4 Synchronizace ¢asu

V pravém hornim rohu obrazovky je k dispozici dalSi tlaCitko vedouci k nové
obrazovce, kde lze synchronizovat hodiny vaseho PNA s velmi pfesnym Casem
poskytovanym systémem GPS.

- Nastaveni asu ? - Nastaveni Easu (4

h ¥
PDA: 15:45:49 PDA: 12:01:22
Hed. minuta Hod. minuta

- + - + - + - +

Zapnéte prepinaC Automatické opravy, aby systém ASUS GO mohl c¢asto
kontrolovat a opravovat interni ¢as zafizeni podle Casu GPS.

Pod timto tlaCitkem se budou zobrazovat aktualni hodnoty ¢asu GPS a zafizeni. Zde

Ize zkontrolovat, zda jsou potieba opravy. Klepnutim na tlagitko ¥/ Ize &as
synchronizovat ru¢né.

Pod ¢asem PNA se zobrazuji ovladaci prvky hodin a minut pro ru¢ni opravu ¢asu s a

bez platného ¢asu GPS. Nabizi také moznost opravy €asu po synchronizaci v
pfipadé, ze vas PNA nepodporuje Casova pasma nebo letni ¢as.
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4.5 Obrazovky s mapou

Po vysvétleni obsahu mapy nasleduji popisy ostatnich Casti obrazovky mapy. K
dispozici jsou dvé obrazovky: Mapa a Navigace. Zpusob, jakym zobrazuji mapu, je
stejny, ale jejich vzhled a ovladaci prvky jsou optimalizovany pro rizné ucely.

Obrazovka Mapa slouzi k pouziti zejména bez systému GPS k prohlizeni mapy,
vytvareni polozek mist zajmu uzivatele nebo planovani trasy na zakladé bodd na
mapé. Obrazovka Mapa zobrazuje maximalni plochu mapy. Obvykle pouziva 2D
rezim Sever nahofre.

Systém ASUS GO lze nastavit tak, aby se obrazovka Mapa vzdy oteviela v 2D
rezimu Sever nahofe (Strana 74).

Obrazovka Navigace slouzi k ucelum fizeni. Za ni se zobrazuje mapa a obsahuje
nékteré dalSi cestovni informace pro pfipad, Zze jedete stalou rychlosti (rychlost,
aktualni ulice, kterou projizdite, omezeni rychlosti na této ulici) a nékteré dalsi udaje
trasy pro pfipad, Ze vyhledavate urcity bod (napfiklad dalSi ulici na trase, vzdalenost,
kterou musite ujet, typ dalSi udalosti trasy). Obvykle se pouziva v 3D rezimu
Sledovani trasy.

Systém ASUS GO Ize nastavit tak, aby se obrazovka Navigace vzdy oteviela v 3D
rezimu Sledovani trasy (Strana 75).

K dispozici je nékolik ovladacich prvkl, které na téchto dvou obrazovkach funguiji
podobnym zplsobem. Jsou popsany na nasledujicich stranach.

Obsah obrazovky Mapa:
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Obsah obrazovky Navigace:

23

1—0[

Displej
(pouze Navigace) zapnuti nahledu*
n/a
n/a
n/a
n/a

Oznacuje, ze je funkce Sledovani pozice GPS a
sméru pohybu neaktivni

Vybrany bod na mapé (kurzor)
(jen Mapa) Méfitko mapy

n/a
Orientace na mapé a Prehled

Kvalita pozice GPS

Stav baterie

Stav pfipojeni Bluetooth nebo telefonniho hovoru
Zaznam nebo prehravani protokolu trasy

n/a

(pouze Navigace) Aktualni ulice

(pouze Navigace) Udaje o cesté a trase**

(pouze Navigace) Vzdalenost k dalSimu mistu
zmény sméru***

*kk

(pouze Navigace) DalSi ulice

(pouze Navigace) Pfijezd k dalSimu mistu zmény
sméru™***

19 14
[7]Towards Naarden/ /
<—10
11
12
— 13
Sled Ujm— 6
= a—15
\
16

Ovladaci prvek
Otevie nabidku Trasa*
Priblizeni (volitelné)
Oddaleni (volitelné)
Naklonéni dolu (volitelné)
Naklonéni nahoru (volitelné)

Znovu aktivuje funkci Umisténi na pozici / Rychlé
priblizeni

Otevie menu Info dialogu a Kurzor
PFibliZzeni/oddaleni pfetazenim
Menu (Hledat, Rychle, Trasa, Hlavni)

Prepinani mezi rezimem Sever nahore, Sledovani trasy a
Pfehled

Otevie obrazovku GPS data

Otevie nastaveni

Otevfe nastaveni Bluetooth

Otevre obrazovku Protokol trasy
Otevie menu Kurzor

Otevre obrazovku Informace o trase

Otevre obrazovku Informace o trase
n/a
n/a

n/a

* Na obrazovce Mapa pouze v pfipadé, Ze je trasa aktivni

** Obsah se lisi, pokud je trasa aktivni
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***Zobrazi se pouze v pfipadé, Ze je trasa aktivni

**x* Zobrazi se pouze v pfipadé, Ze je trasa aktivni a blizi se dalSi misto zmény
smeru

4.5.1 Indikace zmény sméru (€. 1)

Na obrazovce Navigace zobrazuje toto pole znaCku zmény sméru pro nasledujici
bod na mapé. Pokud napfiklad pfijizdite k odbo&ce, bude Sipka ukazovat, zda se
jedna o mirnou, normalni nebo ostrou zatacku. V pfipadé kruhového objezdu uvadi
obrazek rovnéz Cislo vyjezdu.

Toto pole slouzi také jako tlaCitko. Klepnutim na né prejdete do menu Trasa (Strana
52). Obrazovka Mapa zde bude znazornovat tlaCitko nazvané trasa, pokud existuje
aktivni trasa. Lze odsud také vstoupit do menu Trasa.

4.5.2 Priblizeni a oddaleni (€. 2 a 3)

Tato poloprihledna tlacitka se zobrazuji pouze v pfipadé, Ze je v menu Rychle
povolena moznost Naklonit (Strana 45).

&
a

Lupa zméni méfitko mapy. Oddaleni zobrazi vétSi ¢ast mapy, zatimco pfiblizeni
zobrazi menSi ¢ast mapy s vy$Simi detaily.

Béhem navigace provede automaticka funkce Rychlého pfiblizeni automatickou
zménu méfitka (oddaleni se provede, pokud je dalsi misto zmény sméru vzdalené,
abyste vidéli dostateCné dopfedu, a provede pfiblizeni v pfipadé, Ze se blizite k
mistu zmény sméru, abyste méli lepSi pfehled o nasleduijici situaci). Pokud zménite
méfitko mapy ruéné, funkce Rychlého pfiblizeni bude deaktivovana (automatické
naklanéni a otaceni ztstane aktivni).

Klepnutim na tla€itko Zpét znovu povolite funkci Rychlé pfiblizeni (Strana 33).
Systém ASUS GO Ize nastavit, aby toto provadél automaticky po nékolika
sekundach, pokud je pouzita obrazovka Navigace (Strana 77).
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4.5.3 Naklanéni nahoru a dolt (€. 4 a 5)

Tato polopriihledna tlacitka se zobrazuji pouze v pfipadé, Ze je v menu Rychle
povolena moznost Naklonit (Strana 45).

¥
1

Tato funkce slouzi ke zméné svislého uhlu zobrazeni mapy v trojrozmérném rezimu.
Uhel Ize zménit v Sirokém rozsahu, a to od pohledu shora dol (dokonala integrace
dvojrozmérného pohledu) az po pohled poskytujici pfehled o trase daleko dopfedu.

Automatickd funkce Rychlého pfiblizeni provede potfebné naklonéni béhem
navigace za vas (zobrazi rovinny pohled v pfipadé, ze je dalSi bod zmény sméru
vzdaleny, abyste vidéli dostate¢né dopfedu; zvySi uhel v pfipadé, Ze se blizite k
mistu zmény smeéru, abyste méli lepSi pfehled o nasleduijici situaci). Pokud zménite
uhel zobrazeni ru¢né, funkce Rychlého pfiblizeni jiz nebude aktivni (automaticka
zména méfitka a otaceni zUstanou aktivni).

Chcete-li funkci Rychlé pfiblizeni znovu povolit, klepnéte na tlaCitko Zpét (Strana
33). ASUS GO muzete nastavit tak, aby to sam provedl po nékolika sekundach
Strana 77.

4.5.4 Rezim Zamek — sledovani pozice GPS a sméru (€. 6)

Tato poloprihledna ikona se zobrazuje v pfipadé, Ze je k dispozici pozice GPS a
mapa byla pfesunuta. Zobrazi se také v pfipadé, Zze zménite méfitko mapy nebo ji
naklopite v dobé, kdy je povolena funkce Rychlého pfiblizeni.

Tato polopriihledna ikona se zobrazuje v pripadé, ze je k dispozici pozice GPS a
mapa byla pfesunuta nebo otoCena. Zobrazi se také v pfipadé, Ze zménite méritko
mapy nebo ji naklopite v dobé, kdy je povolena funkce Rychlého pfiblizeni.

Sleduj

Za normalnich okolnosti umisti systétm ASUS GO mapu tak, aby zachovala
viditelnou pozici GPS nékde na mapé (pfi vybéru nastaveni Sever nahofe) nebo aby
byla vzdy ve stfedu mapy (pfi vybéru orientace Sledovani trasy).

Pfi ruénim presouvani bude mapa ukotvena v nové pozici. Chcete-li se vratit k pozici
GPS, pouzijte tlacitko Zpét.

Pokud je povolena funkce Rychl. pfibl., slouzi zména méfitka nebo naklopeni mapy

také k ukoncCeni automatického pfiblizeni/oddaleni nebo naklopeni. Chcete-li funkci
Rychlého pfiblizeni znovu aktivovat, klepnéte na toto tlacitko.
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Tip: V poloZce Rozsifené nastaveni mizZete nastavit zdrzeni, po kterém systém
ASUS GO automaticky aktivuje funkci Zpét na obrazovce Navigace (Strana 77). To
muze byt pouZito k opétovné aktivaci funkce Umisténi na pozici a Rychlého
pfiblizeni

4.5.5 Kurzor (€. 7)

Jak je uvedeno v Strana 23, klepnutim do libovolného mista na mapé nebo vybranim
konkrétni polozky v poli Hledat se stane vybranym bodem mapy, oznaenym malou
Cervenou teCkou, kolem niz budou vyzafovany Cervené kruhy, aby byla vyrazna.
Tento bod mulzete pouzit jako pocate€ni bod, bod na trase nebo cil trasy, mizete jej
oznacit nebo ulozit jako dulezité misto.

Poznamka: Pokud je k dispozici pozice GPS, zobrazi se tlacitko Zpét oznacujici, Ze
Jste deaktivovali funkci Sledovani pozice. Klepnutim na tlaCitko Zpét znovu povolite
sledovani pozice a pfesunete kurzor zpét na aktualni pozici GPS. To stejné se
stane, kdyz systém ASUS GO automaticky obnovi funkci Umisténi na pozici na
obrazovce Navigace, pokud je toto nastaveni v poloZzce Roz$ifené nastaveni (Strana
77).

4.5.6 Méritko mapy (€. 8)

Indikator méfitka je k dispozici pouze na obrazovce Mapa. V 2D zobrazeni mapy
predstavuje méfitko mapy. V 3D zobrazeni se jedna pouze o méfitko nejblizsi Casti

mapy.

S0m 100m

Lze je pouzit v rezimu 2D i 3D k zobrazeni méfitka mapy. Pfetazenim vpravo mapu
pfiblizite a pfetazenim vlevo mapu oddalite.

4.5.7 Menu (¢ 9)

Toto tlaCitko otevie menu s modulem Hledat, menu Rychle, menu Trasa a tlaCitko
pro ukonceni, kterym pfejdete na obrazovku Hlav. Toto menu je podrobné popsano
dale: Strana 44

4.5.8 Orientace na mapé a prehled (€. 10)
Obrazovku mapy lze prohlizet ve tfech rdznych rezimech prezentace. Tento
prepinac vas provede témito pfepinaci v nasledujicim poradi.

Obvykla orientace mapy pro navigaci je sledovani trasy. To znamena, Ze systém
ASUS GO otac¢i béhem navigace mapu tak, aby byla vzdy nastavena ve sméru
pohybu. V tomto rezimu sméfuje Sipka (kompas) na sever.
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A

Klepnutim na tuto ikonu se aktivuje rezim Sever nahofe. Mapa je nyni nastavena tak,
Ze je sever nahore. Ikona se zméni tak, aby znazorfiovala novy rezim otocCeni.

N

A

Dalsim klepnutim na ikonu aktivujete rezim Pfehled. Tento rezim je podobny rezimu
Sever nahofe, avsak s jednim rozdilem: uroven pfiblizeni v tomto rezimu ma pevnou
vychozi hodnotu, abyste o pozici na mapé méli lepsi prehled. Uroveri zmé&ny méfitka
muzete kdykoli zménit. Nezpusobi to zobrazeni tladitka Zpét, pfi pozdéjsi aktivaci
rezimu Pfehled vSak bude obnoveno vychozi méfitko.

Sipka predstavujici vasi pozici bude ukotvena uprostfed obrazovky. Pfi posunuti
mapy v rezimu Prehled se zobrazi tlaCitko Zpét a po jeho stisknuti se mapa posune
tak, aby se aktualni pozice znovu nachazela uprostfed mapy.

V rezimu Pfehled nemuzete pfesunout mapu. Tento rezim je vzdy sever nahoru.

Systém ASUS GO muzete nastavit tak, aby se béhem navigace pfepnul do rezimu
Prehled v pfipadé, Ze je dalSi misto zmény sméru daleko. Tuto vzdalenost a pevneé
méfitko muzete nastavit v menu RozSifené nastaveni v poloZce Prehled (Strana 77).

Rezim Prehled je indikovan ikonou letadla.

A

DalSim klepnutim na ikonu znovu aktivujete rezim Sledovani trasy (automatické
otaceni).

4.5.9 Kvalita signalu GPS (¢. 11)

Podobné jako ikona na obrazovce GPS data (Strana 29) informuji obrazovky map
také o kvalité signalu GPS:

N

o " (Cerna satelitni anténa s Cervenym vykficnikem znazornuje, Ze pfijima¢ GPS
nema signal. Navigace GPS neni mozna. Pomucky se zabudovanym pfijimacem
GPS jsou vzdy pfipojené, takze se ikonka za normalnich podminek nemusi

objevit.

o Cervena znazorfiuje, zZe existuje pfipojeni, ale signal je pfilis slaby, nez aby
ukazoval pozici. Navigace GPS neni mozna.

N

A X L : - . : : . .

o Cerna znazornuje, ze je k dispozici pozice GPS a navigace je mozna. Pokud
se zobrazuje pouze jedna vina, jedna se o dvojrozmérnou pozici (neni k dispozici
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nadmorska vySka) a pfesnost pozice muze byt velmi nizka. Systém ASUS GO je
v8ak pfipraven k navigaci.

N |
. A" Cerna anténa a dvé viny pfedstavuiji trojrozmérnou pozici GPS. ASUS GO je
pfipraven k navigaci.

\\

)

o #& Jestlize je pod satelitem maly symbol automobilu, informace TMC jsou
dostupné.

4510 Stav baterie (€. 12)

Systém ASUS GO znazoriuje také stav baterie. Na zakladé pruhu uvnitf mazete
odhadnout dostupnou rezervu napajeni. Priklady:

EZ
Blesk na baterii znazorriuje, Ze se baterie nabiji.

o Baterie se nenabiji, ale je plné nabita.

Baterie neni plné nabita, ale existuje dostateCna zbyvajici kapacita.

Jakmile vnitfek baterie zCervena, je nutné baterii dobit.

4.511 Tlumeni zvuku (€. 13)

Klepnutim na toto tlaCitko Ize rychle vypnout vSechny zvuky zafizeni PNA. Tim se
nezméni uroven hlasitosti a stav povoleni nebo zakazani hlasovych pokynli nebo
tonu tlacitek (vSechny Ize nastavit na obrazovce Nastaveni zvuku: Strana 68), pouze
vypne zvukovy vystup. Pfi vypnuti je ikona reproduktoru pfeskrtnuta.

%
DalSim klepnutim zvuky znovu povolite.

«)

Poznamka: Zvuky Ize ztlumit také v poloZce Nastaveni zvuku (Strana 68). Zde je k
dispozici jeden hlavni prepinacC, ktery pracuje spolu s vyse popsanym prepinacem.
Na této obrazovce je k dispozici také hlavni posuvnik. Mdzete jej pouZzit k dplnému
ztlumeni hlasitosti zafizeni. Ztlumeni hlasitosti neni totéz co vypnuti, proto se tato
zména na indikatoru vypnuti neprojevi.
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4512 Indikator nahravani/prehravani protokolu trasy (¢. 14)

PFfi zaznamenavani protokolu trasy se na obrazovkach mapy zobrazuje Cervena
ikona. Ta slouzi také jako tlaCitko vedouci na obrazovku Protokol trasy (Strana 49),
kde mulzete ukongit nahravani nebo nastavit protokol trasy na mapé jako viditelny.

Béhem pFehravani protokolu trasy bude blikat zelena ikona. Klepnutim na tuto ikonu
(nebo kamkoli na obrazovku) ukoncite simulaci.

>

4513 Nabidka Kurzor (€. 15)

Kurzor je vybrany bod mapy (oznaceny Cervenou te¢kou a vysilajici Cervené kruhy)
nebo aktualni pozice GPS (pokud je k dispozici a je povolena funkce Umisténi na
pozici). Pokud klepnutim na obrazovku umistite kurzor, automaticky se otevie
nabidka Kurzor zobrazujici seznam moznych funkci, k nimz muazete kurzor pouzivat.
Soucasné se v blizkosti vybraného bodu na mapé zobrazi okno Info dialogu (nazev
ulice, Cislo domu a seznam dulezitych mist pobliz), pokud je v nabidce Rychle
povolena funkce Info dialogu (Strana 45).

Pokud nebude nabidka Kurzor pouzita b&éhem nékolika minut, automaticky zmizi
zpét do dolni Casti obrazovky a zmizi také automaticky okno Info dialogu. Lze je
znovu zobrazit opétovnym otevienim nabidky Kurzor pomoci Sipky v pravém dolnim
rohu. Pokud nabidku oteviete ru¢né, zlstane zobrazena, dokud ji nezaviete nebo
dokud neaktivujete jinou obrazovku.

Tip: Chcete-li, aby se mapa zobrazovala kolem kurzoru, zaviete nabidku Kurzor a
znowvu ji otevrete. Pokud nabidku otevrete rucné, mapa se vzdy posune tak, aby byl
kurzor uprostred.

Obsah nabidky Kurzor zavisi na aktivované obrazovce (Mapa nebo Navigace) a
muze se mirné liSit, jestlize jiz byla naplanovana aktivni trasa. Mate nasledujici
moznosti:

e Start: Pouzijte Kurzor jako bod odjezdu na trase. Tato polozka nabidky je k
dispozici pouze v rezimu Mapa a v pfipadé, ze neni k dispozici aktivni trasa. V
rezimu Navigace je pro misto odjezdu na trase vzdy pouzita pozice GPS; neni-li
pozice GPS k dispozici, je pouzita posledni znama pozice GPS.
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e Trasa do: Pouzijte Kurzor jako cil trasy. Toto tlacitko slouzi k zahajeni nové trasy.
Pfedchozi trasa (pokud existuje) bude smazana a nahrazena. Pokud je aktivni
trasa s vice body, systém ASUS GO zobrazi dotaz, zda ji chcete opravdu
odstranit i se vSemi body prujezdu.

e Pridat prijezd: VioZzenim vybraného bodu mapy jako bodu priijezdu je systému
ASUS GO dan pokyn, aby toto misto minul pfed dosazenim cile trasy. Jedna se o
zpusob vytvareni trasy s vice body v opacném poradi (pokud chcete vlozit
zastavku typu ,jet do mista A, ale nejdfive natankovat v misté B“ nebo ovlivnit
trasu). Tato polozka nabidky funguje pouze v pfipadé, Ze je trasa jiz aktivni.

e Odstranit bod prajezdu: Odebere bod na trase v misté Kurzoru nebo jeho
blizkosti. Trasa bude ihned pfepoctena bez odstranéného bodu. Tento bod
nabidky nahrazuje bod Pfidat prujezd a je k dispozici pouze v pfipadé, ze je
kurzor pobliz bodu prijezdu nebo na ném.

e Pokracovat: Pfida novy cil, ktery ma byt dosazen po pfedchozim cili. Novy cil
nahradi stary, ktery je nyni nastaven jako bod na trase. Jedna se o zpusob
vytvareni trasy s vice body v pfimém sledu (pokud chcete navstivit nékolik cild
typu ,jet k bodu A a pak B*). Tato polozka nabidky je k dispozici pouze v pfipadé,
Ze je trasa jiz aktivni.

e Znacka: VlozZte barevnou znacku ve vybraném misté do mapy (vhodné pro
pozdé&jsi pouziti). Znacka je viditelna pfi vSech stupnich pfiblizeni a objevuje se i v
Historii spoleCné s pfesnou polohou. Systém ASUS GO automaticky vybere barvu
znacky.

e Odstranéni znacky: Odebere znacku v misté kurzoru nebo jeho blizkosti. Tento
bod nabidky nahrazuje znacku a je k dispozici pouze v pfipadé, ze je kurzor blizko
znacky.

e POI: Otevie seznam dulezitych bod POI pobliz vybraného bodu. Jedna se o
body POI zobrazené v okné Info dialogu. Tento bod nabidky je k dispozici pouze
na obrazovce Mapa. Chcete-li na misté kurzoru pfidat novy bod POI, klepnéte na
tlacitko Pridat POI v levém dolnim rohu. Pokud chcete pfidat novou bezpecnostni
kameru, klepnéte na tlacitko Pfidat kam a nastavte parametry (typ, smér a
rychlost). Pokud v blizkosti kurzoru kamera jiz existuje, toto tlacitko nebude
aktivni. Poklepanim v seznamu muzete zménit parametry kamery.

4.5.14 Aktualni ulice (€. 16)

Toto pole obrazovky Navigace zobrazuje nazev nebo Cislo (pokud je k dispozici)
aktualni ulice nebo silnice, po niz jedete.

Tip: Nékteré silnice maji alternativni jména  (nebo Cisla). Ta jsou normalné
zobrazena spole¢né s hlavnim jménem. Tyto alternativni nazvy mizete uschovat v
Nastaveni mapy (Strana 68).
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4.5.15 Udaje o cesté a trase (€. 17)

Obsah téchto tfi poli je jiny pfi jizdé bez pouziti navigace (bez aktivni trasy) a pfi
pouziti navigace (jizda po aktivni trase).

P¥i jizdé bez navigace zobrazuiji tato pole aktualni rychlost, rychlostni limit a ¢as.

Pfi pouziti funkce navigace tato pole zobrazuji ve vychozim nastaveni odhadovany
Cas potiebny k dosazeni cile (ETE), vzdalenost k cili a odhadovany ¢€as pfijezdu do
cile (ETA).

Muzete urcit, jaké polozky se budou v téchto tfech polich béhem navigace
zobrazovat. K tomu slouzi polozka RozSifené nastaveni / Volby displeje (Strana 75).
Dostupné moznosti uvadi nasledujici seznam. Jedinym omezenim je, Ze nemuzete
vybrat hodnotu, ktera se zobrazuje v jiném poli. Mozny obsah pole je nasledujici:

e Vzdalenost do cile (vychozi hodnota pro pole nalevo)

e Doba dojeti do cile (odhadovany €as na cesté, vychozi hodnota pro prostfedni
pole)

e Vzdalenost k dalSimu bodu na trase.

o Cas do pristiho prijezdu

o Cas potfebny k dosazeni dal$i zmé&ny sméru (nasledujici udalost na trase).
¢ Rychlost

e Omez. rychl.

e Cas do nejblizsiho prajezdu

e Pf¥ijezd do cile (vychozi hodnota pro pole napravo)

4.5.16 Vzdalenost k dalSimu mistu zmény sméru (€. 18)

Toto pole zobrazuje vzdalenost, kterou je tfeba urazit pfed dosazenim dalSi udalosti
na trase (zména sméru, kruhovy objezd atd.).

Toto pole se zobrazuje pouze pfi navigaci na trase.

4.5.17 Dalsi ulice/Dalsi sidlo (€. 19)
Toto pole zobrazuje nasleduijici silnici nebo ulici na trase cesty.
Pokud nejste dosud na misté, kde se nachazi dalSi ulice, systém ASUS GO zobrazi

nazev sidla. Vedle jména sidla se zobrazuje odrazka, ktera jej pomaha odliSovat od
nazvu ulic.
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Toto pole se zobrazuje pouze pfi navigaci na trase.

4518 Pfijezd k dalSimu mistu zmény sméru (€. 20)

Tento pruh je viditelny pouze pfi pfijezdu k dalSi udalosti trasy. Zobrazuje se na
obrazovce k vizualizaci vzdalenosti v dobé, kdy se pfiblizite na vice nez 300 metrt k
dalSi zatacce, a zlstava viditelny, dokud k zata¢ce nedojedete.

Toto pole se zobrazuje pouze pfi navigaci na trase.

4.5.19 Stav pfripojeni Bluetooth nebo telefonniho hovoru

Pokud je rozhrani Bluetooth vypnuto nebo neni pfipojeno zafizeni, které rozhrani
Bluetooth podporuje, ikona Bluetooth se nezobrazi.

%)

Pokud je rozhrani Bluetooth zapnuto nebo je pfipojeno zafizeni, které rozhrani
Bluetooth podporuje, ikona Bluetooth se zobrazi.

3

Pokud na ikonu klepnete, systém ASUS GO se pozastavi a zobrazi se obrazovka
aplikace Bluetooth Dialer.

Béhem telefonniho hovoru s pouzitim systému ASUS R600 v rezimu handsfree pro
mobilni telefon bude systém ASUS GO pozastaveny a na displeji bude obrazovka
telefonniho hovoru. V navigaci muzete pokraCovat bez preruSeni hovoru pomoci
tlaCitka v pravém hornim rohu. Navigace bude pokraCovat bez hlasovych pokyn(
(zvuk bude vyhrazeny pro hovor) a bude zobrazena ikona telefonu.

S

Poklepanim na ikonu se pozastavi systtm ASUS GO a zobrazi se obrazovka
hovoru.

Jakmile zavésite, ikona se zméni zpét na logo Bluetooth.
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4.6 Obrazovka Informace o trase

Obrazovka Informace o trase obsahuje vSechna data a nékteré funkce, které jsou
potfeba pfi navigaci. Nékteré dalSi funkce jsou k dispozici v menu Trasa (Strana 52).
Bez aktivni trasy je jedno z tlaCitek neaktivni a nelze zobrazit data trasy.

Tuto obrazovku muzete otevfit dvéma zpusoby: klepnutim na tlacitko Info v menu

Trasa (Strana 56) nebo klepnutim na nékteré z poli s daty trasy na obrazovce
Navigace.

- Informace o Trase
[T -
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4.6.1 Zobrazena data trasy (pro cil a mista na trase)

V horni &asti obrazovky se zobrazuji informace o aktualni trase. Tato pole jsou
pribézné aktualizovana, kdyZ je tato obrazovka oteviena.

PFi otevieni obrazovky obsahuji vSechna pole informace o dosazeni kone¢ného cile.

Klepnutim na nékteré z poli zobrazite data v bodech prachodu, podinaje prvnim
bodem pfes konecny cil.
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4.6.1.1 Linie trasy

Horni Cast této obrazovky zobrazuje planovanou trasu jako vodorovnou ¢aru. Bod
nejvice vlevo predstavuje zaCatek trasy, bod nejvice vpravo koncovy cil a zobrazuji
se také vlajeCky oznadujici bod prijezdu podél trasy, které jsou umistény v poméru
ke vzdalenosti.
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Sipka modra (nebo Zlutad Sipka, pokud pouZivate nocni barvy) piedstavujici vasi
pozici se bude pohybovat zleva doprava, a poskytovat vam tak vizualni prehled o
cesté.

PFi dosazeni bodu prujezdu se tento bod stane pocdateénim bodem trasy, projeta
trasa bude smazana, Cara s ostatnimi body prljezdu bude okamzité zménéna a
Sipka preskocCi zpét vlevo.

Potfebuje-li systétm ASUS GO pfepocitat trasu, Sipka se nevrati doleva jako pfi
dosazeni bodu prijezdu, ale muze se mirné posouvat, protoze délka nové trasy
muZze byt jina nez pfedchozi trasa.

Pokud se v polich nize zobrazuji data odpovidajici celé trase, bude cela Cara
zbarvena stejnou barvou jako trasa znazornéna na mapé. Pokud jsou zobrazena
data, ktera patfi mistu na trase, bude trasa zabarvena pouze k tomuto mistu na
trase. Zbytek ¢ary bude Sedy.

4.6.1.2 Zbyvajici trasa

Tato hodnota se mlze zobrazit v jednom z datovych poli Trasa na obrazovce
Navigace jako polozka "Vzdalenost k cili". Jedna se o vzdalenost, kterou musite
urazit na trase pfed dosazenim cile.

Pokud jsou na trase mista, klepnéte a znovu klepnéte do nékterého z poli. Tim
zobrazite vzdalenost k dosazeni prvniho, druhého a dalSich mist na trase.

4.6.1.3 Metoda

Toto pole znazorriuje zplasob vypoctu trasy. Zobrazuje pole Trasa nebo Vozidlo z
nastaveni Parametry trasy. Pokud jste zvolili hodnotu Auto, Taxi, Bus nebo TIR,
bude se zde zobrazovat typ trasy (Rychle, Kratky nebo Ekonomicky). Pfi vybéru
hodnoty Prv. pomoc, Kolo nebo Chodec se zde budou tyto informace zobrazovat.

4.6.1.4 Zbyv. Cas

Jedna se o odhadovanou hodnotu, kterou Ize zobrazit také v jednom z datovych poli
Trasa na obrazovce Navigace jako polozku "Cas do cile". Zobrazuje ¢as nutny k
dosazeni koncového cile na trase na zakladé informaci dostupnych pro zbyvajici
segmenty trasy. VypocCet nebere v uvahu dopravni zacpy a dalSi mozna zpozdéni.

Pokud existuji body prijezdu, klepnéte a znovu klepnéte do nékterého z poli. Tim
zobrazite ¢as k dosazeni prvniho, druhého a dalSich bodu prajezdu.

4.6.1.5 Prepokladany prijezd

Jedna se o odhadovanou hodnotu, kterou Ize zobrazit také v jednom z datovych poli
Trasa na obrazovce Navigace jako polozku Odhadovany €as do cile. Zobrazuje
odhadovany Cas pfijezdu do cile na trase na zakladé informaci dostupnych pro
zbyvajici segmenty trasy. VypocCet nebere v uvahu dopravni zacpy a dalSi mozna
zpozdéni.
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Pokud jsou k dispozici mista na trase, klepnéte a znovu klepnéte do nékterého z
poli. Tim zobrazite odhadovany pfijezd do prvniho, druhého a dalSich mist na trase.

4.6.1.6 Cil / Prajezdni bod
Toto pole zobrazuje pfesnou adresu cile (nebo jeji soufadnice v pfipadé, ze adresa
neni k dispozici).

Pokud jsou k dispozici mista na trase, klepnéte a znovu klepnéte do nékterého z
poli. Tim zobrazite adresu nebo souradnice prvniho, druhého a dalSich mist na
trase.

4.6.2 Varovné ikony

Nasledujicich 5 ¢tverci ma za normalnich okolnosti Sedou barvu. Nékteré z nich se
zbarvi Cervené a zobrazi graficky symbol v pfipadé, Ze jsou k planované trase
pfipojena varovani. Jedna se o varovani, takze ikony vzdy zobrazuji informace pro
celou trasu, a to i v pfipadé, Zze datova pole zobrazuji pouze hodnoty z vas$i aktualni
polohy do bodu prijezdu.

Klepnutim na libovolnou ikonu je zobrazen jeji popis.

Par pfikladu dostupnych ikon:

Tato ikona ukazuje, Ze je tfeba zaplatit na doporuCované trase poplatek.

Tato ikona ukazuje, Ze na trase jsou dalnice. Klepnutim na tuto ikonu se
zobrazi celkova délka dalnic na doporuované trase.

$

iln

5

Tato ikona ukazuje, Zze do doporu€ované trasy jsou zahrnuty zpoplatnéné

%)
Q
@

i

o .Tato ikona ukazuje, Ze je tfeba na doporu€ované trase pouZzit trajekt.
o Tato ikona ukazuje, ze je tfeba za trajekt zaplatit.

o @Tato ikona se zobrazi, nemuze-li systém ASUS GO naplanovat trasu se
vSemi pfedvolbami typu trasy. Mlze se stat, Ze nebude mozné najit vhodnou trasu
v blizkosti zaCatku nebo cile.

o gTato ikona varuje, ze systém ASUS GO musi doporudit trasu, ktera
neodpovida vSem vasim predvolbam uvedenym v nastaveni Parametry trasy.

43



o nDoporuéené trasa obsahuje oblasti, které jsou pfistupné pouze chodcum.

Doporuc€ena trasa obsahuje nezpevnéné cesty.

o Doporuc€ena trasa obsahuje silnice, na které Ize vjet pouze s povolenim.

o nlnformace — jakékoli dalSi, ale nikoli kategorizované informace. Klepnutim
na ikonu zobrazite obsah.

Dalél’ stranka - zobrazi se, jakmile pro doporucenou trasu plati vice nez 5
varovani.

4.6.3 PrizpUsobit obrazovce

Klepnutim na toto tlaCitko se zobrazi pfehled celé doporucené trasy. PfeskoCite na
obrazovku Mapa s dvojrozmérnym pohledem Sever nahofe pro kontrolu toho, kam
vas trasa zavede.

4.6.4 Parametry

Toto tlaCitko slouzi k otevieni obrazovky nastaveni Parametry trasy (Strana 70) jinak
otevirané z nabidky Trasa (Strana 52).

4.7 Menu

Tlacitko Menu se nachazi v levém dolnim rohu obrazovky mapy.

Klepnutim na toto tlaCitko vyvolate menu umoznujici pfistup k nékterym nejCastéji
pouzivanym funkcim systému ASUS GO.

4.7.1 Karta Hledat

Prvni stranka Menu je obrazovka Hledat. Umoznuje vybér cile, aniz by bylo nutné
nejprve jej vyhledat na mapé. Menu Hledat je podrobné popsano dale v ¢asti: Strana
83
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4.7.2 Karta Rychle
Tato karta nabizi rychly pFistup k nékterym moznostem, které Ize konfigurovat.

Nastavit
Trasy

Info dialogu

4.7.2.1 3D mapa (prepinac)

Jestlize sviti zelené svétlo, mapa ukazuje pohled s perspektivou. Mizete pouzit
hardwarova tlaCitka 1 a 2 ke zméné pohledu. Jestlize je zelené svétlo vypnuté, mapa
je zobrazena v obvyklém pohledu shora doll. Toto 2D zobrazeni predstavuje také
konec rozsahu naklonéni, takze tohoto pohledu Ize dosahnout naklonénim mapy
smérem nahoru. A naopak lze trojrozmérny rezim aktivovat naklonénim mapy v
dvojrozmérném rezimu. Rezimy zobrazeni mapy jsou popsany v ¢asti: Strana 18

Poznamka: KdyZz se naklanénim mapy dostanete do 2D pohledu, funkce Rychlé
pfiblizeni nakloni mapu, kdyz stisknete tlaCitko Zpét nebo zmizi po vyprSeni
casoveho limitu nastaveného v polozce Rozsifené nastaveni. TlacCitko 3D prepinani
slouZi k trvalému prepnuti do dvojrozmérného rezimu.

Poznamka: Pokud mapu oddalite, aby se automaticky aktivoval pro uhel pohledu
rezim pohledu shora dold, toto tlacitko nebude mit Zadny ucinek. Pokud mapu znovu
pfiblizite, uhel pohledu se zméni podle nového stavu tlacitka.

4.7.2.2 Naklonit (prepinac)

Pokud sviti, zobrazuji se v levé Casti obrazovek mapy dal8i pruhledna tladitka (
Strana 32 a Strana 33), ktera slouzi k pfibliZeni/oddaleni a naklonéni mapy.
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Tlacitka pro naklonéni se zobrazuji jen pfi vySSich urovnich pfiblizeni. Pokud mapu
oddalite, tlac¢itka zmizi.

- ——pronpmo.erere
@ |

g
2
=

4.7.2.3 Nocni rezim (prepinac)

Ruénim zapnutim nebo vypnutim noc€nich barev pfepiSete automatické prepinani
mezi barevnymi schématy.

Poznamka: PouZitim této mozZnosti vypnete funkci Automaticky nocni rezim. Aby se
barvy znovu automaticky ménily, je nutné tuto funkci znovu povolit na obrazovce
Obecné nastaveni (Strana 63).

4.7.2.4 Usporadat POI (dulezita mista)

Zde lze nastavit vSechny parametry mist POI, které jste vytvofili, a zobrazovani
prednastavenych mist POI, ktera jsou dodavana s mapou.

Nastaveni zobrazovani prednastavenych dtlezitych mist

Mapy v systému ASUS GO jsou dodavany s velkym poctem mist POI. Zobrazeni
vSech téchto mist POl by mohlo zpUsobit, Ze mapy budou pfili§ pfeplnéné
(informace o zobrazeni dalezitych mist na mapé ziskate v ¢asti Strana 24). Aby tato
situace nenastala, mazete si urcit, které skupiny mist POl na mapé zobrazit a které
skryt. Systém ASUS GO je vybaven funkci viceuroviiovych mist POI. Mlzete
nastavit zobrazovani hornich dvou urovni. VSechny urovné pod ni, které budou
zobrazené nebo skryté v zavislosti na pfislusné kategorii (mGzete napfiklad nastavit
viditelnost benzinovych pump v kategorii sluzby, ale vSechny znacCky uvedené v této
kategorii budou zobrazeny nebo potlaceny spolecné).

v
@ Mé POT Sluzby

v
QI Pfeprava \/ Nakupy

7 4
2% 7ibava a Kultura

1/2
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Skupiny se zatrzitkem jsou zobrazeny na mapé; skupiny bez zatrzitka jsou skrytée;
skupiny se svétlym zatrzitkem obsahuji nékteré dilCi kategorie, které jsou
zobrazeny.

Pokud zvyraznite nékteré ze skupin dulezitych mist, tlaCitko v levém dolnim rohu se
zméni na Zobrazit v pfipadé, Ze je skupina mist POI skryta, nebo Skryt v pfipadé, ze
je skupina zobrazena nebo Castené zobrazena.

Tip: Chcete-li, aby byla ¢aste¢né zobrazena skupina byla zobrazena zcela, klepnéte
na toto tlacitko dvakrat. Nejprve skryjete celou skupinu a pak ji nechate zobrazit se
v8emi podskupinami.

DalSi klepnuti na zvyraznénou skupinu mist POl (kromé& skupiny Mé POI popsané
nize) slouzi k otevieni seznamu podkategorii dané skupiny. Zde se nezobrazuji
CasteCné zobrazené podskupiny, protoZe zobrazeni |ze nastavit pouze pro dvé horni
urovné kategorii. Zobrazeni a skryti podskupiny se provadi stejnym zplsobem jako u
hlavnich skupin.

- Ridit PO1
v
% Terminaly /b Letigté

o Zelemicni
T stanice

T Pfivoz-terminal

(==1te] == P Parkovani

 zastdvka
T

Usporadat Vlastni POI

Zvyraznénim a dalSim klepnutim na pFepinaC Moje POI na hlavni obrazovce
Usporadat POI Ize spravovat skupiny duleZitych mist a polozek, které jste vytvofili.

<= Organizovat skupiny MychPOT

v 2
Favorites E[ﬂ] Friends

Vo
’ Sport $ Business

skryt Novad Edit Vymazat 1/1 ﬁ

Poznamka: Skupina Bez nazvu se zobrazi pouze v pripadé, Ze jste drive uloZili
misto POI, aniz byste pro néj vytvofili novou skupinu mist POI.

Klepnutim na libovolny nazev skupiny oteviete seznam dulezitych mist ulozenych v
této skupiné. Tento seznam je podobny vysledkim hledani ddlezitych mist pomoci
funkce Vyhledat. Dulezita mista jsou sefazena na zakladé vzdalenosti od aktualni
pozice. Pokud pozice GPS neni k dispozici nebo jste zakazali funkci Sledovani
pozice klepnutim na mapu, budou dulezitd mista sefazena podle vzdalenosti od
kurzoru.
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- Hledat POT

n Eva
1 Scla Strest, London, West End W1T 4

n Peter
Langford Green, London, Camberwell SE5 8

Hans
™ 5 Safistrate, Hamburg, Altona-Altstact 22767

Luigi
10 Via Villafranca, Roma 00185

oo RCR

Pokud jsou zobrazeny vlastni skupiny Mych POI, mate nasledujici moznosti:

1421km

e Zobraz / Skryt: podobné jako u pfednastavenych duleZitych mist mate moznost
na mapeé zobrazit nebo skryt vSechna dullezita mista vybrané kategorie. Budou
zobrazeny skupiny se zatrzitkem; vSechny ostatni skupiny budou skryty.

e Nova: klepnutim na toto tlacitko Ize vytvofit novou skupinu Mé POI. Je tfeba
vybrat ikonu, jméno a maximalni uroven pfiblizeni nebo oddaleni, pfi které bude
dulezité misto na mapé zobrazené (pokud se rozhodnete danou skupinu
dalezitych mist zobrazovat). Neni nutné vytvaret skupiny dalezitych mist predem.
Muzete to ucinit pfi ukladani nového dulezitého mista.

¢ Vymazat: mizete odstranit libovolné dfive ulozené skupiny Mé POI. To vymaze

vSechna Mista zajmu v té skupiné. Systém ASUS GO vas pozada o potvrzeni této
akce.

e Edit: muzete upravit atributy (jméno, ikona, uroven viditelnosti) dfive vytvorené
skupiny Mé POI.

<= Edit POT skupiny

Né&z. skupiny:
Favorites

Ikuna
Viditelné od:

4 1km >

» Sipka vlevolvpravo: jestlize vade skupiny pokryvaji nékolik stranek, tato tlagitka
vam umozni jejich prohlizeni. Zelené pole vlevo od téchto tlaCitek znazornuje Cislo
aktualni stranky a pocet stran.

Pokud se zobrazuje seznam vlastnich skupin Vlastnich POIl, mate nasledujici
moznosti:

e Vyhledavani: seznam odpovidajicich mist POl mlzete zkratit filtrovanim. Stejné
jako v poli Vyhledat zadejte prvnich nékolik pismen pozadovaného nazvu
dilezitého mista. Pokud se pocet odpovidajicich polozek vejde na jednu stranku,
systém ASUS GO zobrazi seznam automaticky. Pokud kdykoli pfedtim, nez se
tato akce provede, klepnete na tlaCitko Hotovo, zobrazi se seznam odpovidajicich
polozek na vice strankach.

e ABC/Vzdalenost: klepnutim na toto tlaitko mizete mista POI sefadit podle
abecedy. DalSim klepnutim obnovite pofadi zaloZzené na vzdalenosti.

Pokud klepnete na nékteré z dullezitych mist v seznamu, otevie se okno s
podrobnostmi o vybraném dulezitém mistu.
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- Zobr. POT

Peter J

Langford Green, London, Camberwell SES 8

(]

Friends

Edit oK Vymazat

K dispozici jsou nasledujici moznosti:

¢ OK: Klepnete-li na toto tlaCitko, obrazovka mapy se vrati a vybrané misto zajmu
bude uprostred.

e Edit: muzete upravit atributy (nazev, skupina a ikona) vybraného mista POI.

Skup:

POI ndzev:

lkona:

(]

POI adresa:
[ Langford Green, London, Camberwell SE5 8 )

e Vymazat: muzete vymazat jakakoli dfive ulozena mista POI. Systém ASUS GO
vas pozada o potvrzeni této akce.

4.7.2.5 Dialogové informace (prepinac)

Pokud je tato funkce povolena, klepnuti na obrazovku (aktivace kurzoru, svitici
cerveny bod) na nékteré z map zpUsobi také k otevieni okno s vybranym nazvem
ulice, Cislem domu a &islem nejbliz8ich dulezitych mist (jsou-li k dispozici).

Pridat

prijezd

Tip: Klepnuti na jednu z modrych informacnich ikon za nazvy dilezZitych mist zobrazi
podrobnosti o prislusné polozce dulezitého mista.

4.7.2.6 Nastavit Trasy

Pomoci systéemu ASUS GO je také mozné ukladat protokoly trasy cest. Tato
obrazovka umoznuje spravu vSech protokolt trasy. Obsahuje seznam vSech
uloZzenych protokolu trasy.
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[ oxford

[ paris 2006 05 05

— Track saved on 2006-05-05 16:33:42

Info Piehrat Vymazat Nahrat

Pdvodni nazev protokolu trasy predstavuje datum a ¢as zaznamu. Nazev mlzete v
pfipadé potfeby zménit.

Kazdy protokol trasy ma barvu, ktera se zobrazuje vlevo od jeho nazvu (kdyz je
zobrazen na mapé). Jestlize trasa neni zobrazena, zobrazuje se zde vodorovna
Cara. Klepnuti na ¢aru zvyraznéného protokolu trasy slouzi k pFepnuti mezi
zobrazenim a skrytim tohoto protokolu. Protokol trasy bude zakreslen na mapé
pomoci barvy vedle nazvu.

dl A\ A
A & X
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o
¥
+
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Béhem nahravani protokolu trasy se v tomto seznamu zobrazi vodorovna cara,
protoze nové zaznamenané protokoly trasy se na mapé obvykle nezobrazuiji.

Sciezki

— Aktualnie zapisywana ciezka

[ Oxford

[T Paris 2006 05 05

[ Track saved on 2006-05-05 16:33:42

Info Odtworz Usun FECHEs
nagrywanie

Tip: Chcete-li se podivat na pravé zaznamenavany protokol trasy, vyberte jeho radek
a klepnéte.

Na této obrazovce mate nasledujici moznosti:

e Nahrat: slouzi k zahajeni nahravani protokolu trasy. V seznamu se zobrazi novy
fadek a data pozice GPS budou uloZena, dokud neukong¢ite nahravani nebo praci
v systému ASUS GO. Na obrazovkach mapy se zobrazi Cervena ikona (Strana
37), ktera indikuje probihajici nahravani. Klepnutim na tuto ikonu otevrete tuto
obrazovku protokolu trasy.

e Stop nahravani: pokud probiha nahravani, slouZzi toto tla€itko k jeho ukonceni.

¢ Info: toto tlaCitko otevie obrazovku podrobnosti o protokolu trasy a umoznuje
nasledujici akce:

e Zména nazvu protokolu trasy (tlaCitko Pfejmenovat).
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e Zména barvy protokolu trasy (barva v okné pro volbu mapy),
e Zobrazeni protokolu na mapé (tlaCitko Na celou obrazovku),

e nebo export dat na SD kartu ve formatu GPX (tlaCitko Export).

Paris 2006 05 05
Zatatek trasy: 2006-05-05 16:35:33
Konec trasy: 2006-05-05 16:43:55
Celkova vzdalenost: 8m 225
Préimér. rychl.: 103.28 km/h
Celk. vzdalenost: 14 km 403 m

Prejmenovat Nacwdiaodu  Export

e Prehrat: toto tlaCitko stisknéte, chcete-li zobrazit simulaci ulozeného protokolu
trasy na mapé. Na obrazovkach mapy se zobrazi zelenéa ikona (Strana 37), ktera
indikuje, Zze probiha jen simulace.

e Vymazat: jestlize uz zaznam nepotiebujete, muZete ho vymazat. Systém ASUS
GO vas pozada o potvrzeni této akce.

e Volby Proslé trasy: toto tlacitko v pravém hornim rohu vede ke strance nastaveni
obrazovky, kde muzete nastavit parametry protokolu.

e Aktualizovat ¢as: urCuje, jak Casto budou body ukladany. Informace o poloze
jsou normalné obdrzeny od GPS kazdou sekundu. Jestlize nepotfebujete
protokol s tolika podrobnostmi, interval mezi zaznamy mizete zvysit.

¢ Velikost autom. ulozené trasy: ukazuje, kolik paméti se pouziva k
automatickému ukladani protokoll tras.

e Aktiv. auto ukladani: po aktivaci automatického ukladani nemusite manualné
zapinat a vypinat zaznam protokolu. ASUS GO automaticky spusti zaznam,
jakmile bude dostupna poloha GPS.

e Omezit velikost DB tras: zde muzete urcit, zda chcete zvétsSit na maximum
velikost databaze, kde jsou automaticky ukladany protokoly.

¢ Maximalni velikost databaze tras: zde mlzete nastavit maximalni velikost
databaze, jestlize je aktivovano omezeni velikosti databaze s pomoci
predeslého prepinace.

e Vytvorit log NMEA/SIRF: nezavisle od normalniho zaznamu muzete dat
instrukce, aby systém ASUS GO nahraval nativni GPS data obdrzena od GPS
zarizeni. Systém ASUS GO funguje se zafizenimi GPS, ktera pouzivaji protokol
NMEA nebo SiRF, takZze data Ize ukladat v jednom z téchto formatd. Tyto
zaznamy jsou uschované v oddélenych textovych souborech na SD karté a
nemohou byt zobrazeny nebo pfehravany v ASUS GO. Jsou pouzivany pro
pfipadné nasledné zpracovani. Pfi ukladani dat GPS je nutno dat pozor,
protoze mohou rychle zaplnit pamét.
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Volby zéznamu trasy

Aktualizovat Eas: '

1< ([f—mx \
Velikost autom

uloZené trasy: 0 kByte

| Aktiv. auto ukladanf

| Omezit velikost DB tras /
Maximalni velikost databéze tras: ( '

4.7.3 Karta Trasa
Toto menu obsahuje moznosti pro spravu riznych nastaveni programu.

ﬁ

Hlav

Trasa ¥

4.7.3.1 Prepocitat

Tento bod menu je k dispozici pouze v pfipadé, Ze existuje aktivni trasa a je k
dispozici pozice GPS.

Vyvola nabidku se &tyfmi moznostmi. Pouzitim jedné z téchto funkci lze zmeénit
aktualni trasu.

Pfepotitani trasy Pfepocitani trasy

— Vynechat dalsi — Vymazat
i S

Prepocitat

Tato funkce zopakuje vypocet trasy na zakladé stejného nastaveni, jaké bylo pouZito
vypocet mimo trasu. MUzete o ni vSak uvazovat pfi jizdé po silnici paralelni k cesté
doporuc€ované trasou. V takovém pfipadé nemusi systém ASUS GO prepocitat na
néjakou dobu trasu, ale pfepocitani zde Ize vynutit. Jedna se také o tlacitko, které
nejCastéji pouZijete v pfipadé, Ze se okno otevie automaticky, za predpokladu, ze je
v poli Strana 67 nastaveno ruc¢ni pfepocitani trasy.

Vynechat dalSi bod na trase / Vymazat trasu
Trasu muzete upravit tak, aby byl vynechan dalSi bod prljezdu v pfipadé, Zze se
rozhodnete, Ze jej dale nepotiebujete. Mlzete napfiklad pfidat bod prijezdu, pouze

aby mél vliv na trasu, ale nemusite do néj ve skutecnosti chtit zajet, pfipadné jste ho
jiz témér dosahli a systém ASUS GO stale naviguje k tomuto bodu. Pokud nezbyvaji
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zadné body prljezdu (pouze cil), nazev tohoto tlaCitka se zméni na Vymazat trasu a
navigace je zrusSena.

Bypass

Pokud se dostanete do dopravni zacpy nebo k pfekazce na silnici, muzete systém
ASUS GO nastavit tak, aby vypodcital trasu, ktera zajisti opusténi puvodni trasy
ihned, jak to bude mozné. Budete muset vybrat minimalni vzdalenost podél puvodni
trasy, kde se muze nova trasa znovu napojit na plvodni trasu. Vyberte trasu, ktera
se jevi pro danou situaci vhodna.

Poznamka: Tato funkce poskytuje alternativu pro dalsi ¢ast doporuc¢ované trasy.
Chcete-li zménit pozdéjsi ¢asti trasy nebo se vyhnout konkrétnim ulicim ¢i zatackam,
pouZijte misto toho funkci Vynechat v ¢asti ltinerar (Strana 54).

Poznamka: Pri pouZiti této funkce system ASUS GO ponecha vylouceni stejné casti
mapy z ostatnich tras, dokud ftrasu ruéné neodstranite (Strana 53) nebo
nerestartujete systém ASUS GO.

Zrusit

Tato moznost se vrati pfimo na obrazovku mapy, aniz by prepocitavala aktivni trasu.
Pokud tuto moznost zvolite a v poli (Strana 67) je nastaven ruéni pfepocet trasy,
navigace skonci a bude znovu aktivovana, jakmile se vratite na pivodni trasu.

4.7.3.2 Vymazat

Moznost Vymazat slouzi k odstranéni aktivni trasy spolu se vSemi pfisluSnymi body
(zacatek, body na trase a cil). Pokud budete chtit pouzit stejnou trasu pozdéji, je
nutné ji zcela zménit. ASUS GO vas upozorni pfed vymazanim dat trasy.

Tato funkce ma specialni roli v pfipadé, zZe jste béhem cesty pouZili funkci Vynechat.
Po pfijezdu do cile Cara trasy z mapy zmizi a navigace se ukonCi. Trasa je nyni
prakticky odstranéna, ale pokud budete planovat novou trasu, pfi planovani nové
cesty budou vylouceny silnice, udalosti a oblasti vylouCené z vasi trasy. Klepnutim
na tlaCitko Vymazat zcela smazete predchozi trasu spolu s omezenimi nastavenymi
pomoci funkce Vyhnout se.

Poznamka: Pri pouziti mista POI jako bodu na trase neodstranite pri odstranéni
trasy vlastni misto POI, ale pouze jeho roli na trase.
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4.7.3.3 ltinerar

Tato funkce otevie plan cesty (seznam udalosti na trase) aktivni trasy. Itineraf ma tfi
rizné rezimy zobrazeni a dveé funkce.

Rezimy zobrazeni

Rezimy zobrazeni jsou rizné pouze v poctu udalosti zobrazenych v seznamu.
Polozky v seznamu se vzdy zobrazuji se vSemi informacemi v€etné piktograma
potfebné akce a vzdalenosti udalosti od pfedchozi polozky v seznamu.

Itineraf stale plati a b&éhem navigace na trase je pribézné aktualizovan. Polozka
seznamu, ktera je v navigaci dalSi na fadé, je zvyraznéna do doby, nez klepnutim
zvyraznite jinou. Poté zlUstane zvyraznéni na vybrané poloZzce.

e Podrobné pokyny: Jedna se o seznam zobrazeny pfi otevieni ltinerare. Je to
podrobny seznam udalosti. V seznamu jsou uvedeny v8echny dulezité kfizovatky,
i ty, na kterych nebudete ménit smér.

e Pokyny: Klepnutim na tlaCitko Rezim zobrazite seznam udalosti, které vyzaduji
vasi pozornost, napfiklad seznam akci na trase. Jedna se o udalosti uvedené v
poli s indikaci zmény sméru, které jsou oznamovany hlasem.

e Shrnuti trasy: Opétovnym klepnutim na tlaCitko Rezim zobrazite prehled trasy,
ktery obsahuje pouze dulezité silnice a kfizovatky.

<= Podrobny popis - Podrobny popis
K om I Hounslow
¢ A /
M1 /1 ‘ (1.) 1550m /
(1.)1750m » Shoreham Airport {
[11] » A505 4 jet dal vievo East Ramp [ 1
@(1.)260m @ Tunnel Road East
M1 T'\ 1000m
@r111» M1 | ‘ Inner Ring East { ‘
-“L‘ (1.)250m N\ p (1) 50m \
M1 N Inner Ring East N\
H London, Cricidewood ) 160m

Zobraz ReZim Vynechat.. Zobraz ReZim Wynechat..

Zobraz

Klepnutim na toto tlaCitko zobrazite na mapé zvyraznénou polozku seznamu.
Pomaha oznadit udalosti trasy v seznamu.

Vyhnout se

Klepnutim na toto tlaCitko zobrazite seznam moznosti pro zménu trasy. Umoziuji

prepocitat trasu tak, abyste se vyhnuli zvyraznéné udalosti a nékdy také nékterym z
nasledujicich.

Odbocka Ulice

1km 2km

5km 10 km

20 km 30 km
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e Manoeuver (Akce): Pfi pouziti této moznosti se vyhnete zvyraznéné akci. Pokud
je néktera zména sméru béhem dopravni Spicky pfili§ obtizna, systém ASUS GO
pfepocita trasu s vylou€enim tohoto mista zmény sméru. Pokud je na trase
dalezita nasledujici ulice, systém ASUS GO pravdépodobné nahradi dané misto
zmény sméru nékolika jednodussimi, abyste se dostali na stejnou ulici.

¢ Road (Silnice): pfi vylou€eni silnice systém ASUS GO vypocita trasu bez pouZiti
této silnice. Tato funkce je uzite€na v pfipadé, Ze predpokladate dopravni zacpu
na ulici pouzitou v trase nebo pokud je hlaSena dopravni zacpa a vy najdete tuto
silnici ve svém planu cesty.

o Distances (Vzdalenosti): V tomto seznamu najdete také tlaCitka vzdalenosti.
Podobaiji se tlaCitklim v seznamu Okruh v menu Pfepocitat (Strana 52), ale je
mozné je pouzit také pro vzdalené Casti trasy.

Poznamka: Neni nutné otevirat plan cesty, pokud se dostanete k prfekazce na trase
nebo do dopravni zacpy. Chcete-li ziskat okamzitou nahradni trasu, pouZijte funkci
Okruh v poli Prepocitat (Strana 52).

Poznamka: Pri pouZiti této funkce system ASUS GO ponecha vylouceni stejné casti
mapy z ostatnich tras, dokud trasu ruéné neodstranite (Strana 53) nebo
nerestartujete systém ASUS GO.

4.7.3.4 Pralet

Tato funkce neslouzi k navigaci, poskytuje pouze rychly pfehled trasy. Nabizi
simulaci trasy znazornujici skute¢nou jizdu béhem navigace.

Simulace
Poklepejte na tlacitku Pruletu.

V tomto rezimu probiha simulace normalni rychlosti (pomoci rychlostniho limitu ulic a
silnic na trase). Pfehraji se také hlasové pokyny.

Tento rezim je uziteCny zejména pro ukazku systému ASUS GO nebo osvojeni si
jeho fungovani pfed zahajenim prvni cesty.

Klepnutim na libovolné misto na obrazovce simulaci ukoncite.

4.7.3.5 Edit

Klepnutim na tlacitko Edit zobrazite seznam vSech bodl pouzitych na trase. Prvni
polozkou v seznamu je bod odjezdu trasy bez platné pozice GPS, posledni
dosazeny bod prljezdu v pfipadé, ze béhem navigace oteviete seznam, nebo bod,
kde systém ASUS GO naposledy prepocitaval trasu. To znamena, ze seznam je
stale aktualizovan a body prujezdu jsou béhem cesty vynechany. Posledni polozkou
seznamu je vas konecny cil.
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M1

Near Lutan

Coalville Place, London, West End W1T 2

[H 5L.51980° x W 0.13480°]

Camberwell Church Street, London, Camberwell SE5 8
[H 5L 47402° x W 0.0%3007]

London Heathrow Alrport
24 Bath Road, Hillingdon

Pfidat VWymazat  Optimalizovat NELL] [lell]

Pomoci Sipek vpravo prochazejte seznam a klepnutim na libovolnou linii ji
zvyraznéte. Mlzete provadét nasledujici operace:

o Pi'idat: muzete pridat novy bod trasy (nebo novy koncovy cil v pfipadé, ze
zvyraznéna polozka je posledni v seznamu) po vybraném bodé. Nabidka Hledat
se otevie automaticky, abyste mohli vyhledat adresu, misto zajmu, souradnice,
néktery z oblibenych cili nebo bod ze seznamu Historie. Po vybéru nékteré z
polozek se systém ASUS GO vrati na obrazovku Edit a vas vybér se zobrazi
bezprostfedné pod zvyraznénou linii.

o Vymazat: ze seznamu muzete odstranit vybrany bod. Je-li zvyraznéna
polozka v seznamu posledni, stane se pfedchozi lomovy bod cilem.

o Optimalizovat: Pokud neexistuje konkrétni poradi, které chcete dodrzet,
muzete pfizpUsobit pofadi, v némz budete projizdét lomové body. Klepnete-li na
toto tlaCitko, aplikace ASUS GO ihned zméni pofadi tohoto seznamu, aby vam
pomohl usetfit Cas a palivo. Optimalizace se vztahuje pouze k lomovym boddm.
Vas pocatecni bod a cil zGstavaji na svych mistech.

o Nahoru a E Dola: pomoci téchto tlacitek Ize zménit usporadani
seznamu presunutim zvyraznéné polozky v seznamu nahoru nebo dolu.

4.7.3.6 Info

Toto tladitko slouzi k otevieni obrazovky Informace o trase popsané v Casti: Strana
41 Obrazovka obsahuje informace o aktualni trase a nabizi nékolik dalSich moznosti
kontroly a zmény aktivni trasy.

- Informace o Trase
I L -
Zhivniicitmss Cil
95km { London Heathrow Airport }
Caeon ) OO0
Pieiklédanl' iﬁ jezd

s s Parametry
Ekonomicky obrazovku

4.7.4 Tlacitko Hlavni

TlacCitko Hlavni v pravém dolnim rohu aktivuje obrazovku nabidky Hlavni popsané v
Casti: Strana 17.
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4.8 Zpravy TMC

Systém ASUS GO mize byt pfi navigaci efektivnéjsi, jestlize jsou k dispozici zpravy
TMC. Systém TMC (Traffic Message Channel) je specificka aplikace systému RDS
(FM Radio Data System) pouzZivaného k pfenosu informaci o dopravé a pocasi v
realném Case.

Poznamka: TMC neni celosvétova sluzba. V nékterych zemich ¢&i oblastech nemusi
byt dostupna. Podrobné informace o pokryti této sluzby ziskate od mistniho
prodejce.

K obdrzeni informaci TMC potfebujete mit na vas PNA pfipojeny pfijima¢ TMC.

Pokud jsou v daném misté vysilana data TMC, systém ASUS GO pouzije data TMC
automaticky. V programu nemusite nic nastavovat. Radiové stanice na vinach FM
vysilajici data TMC budou automaticky vyhledany a dekédované informace budou
okamzité pouzity k planovani trasy. Jakmile systém ASUS GO obdrzi informace,
které se tykaji vasi trasy, program vas bude varovat, Ze upravuje trasu, a navigace
bude pokraCovat s novou trasou, ve které budou zohlednény aktualni dopravni
podminky.

Podsystém TMC Ize spustit z obrazovky GPS Data (Strana 27) poklepem na tlacitko
TMC.

GPS data

Polcha

N 52.30455°
3
E 5.16435° =
| —
[ =

z
o =
Datum/Cas =

(2006-05-05 ] =

=

(163440 ] 2
fesnost Vjska Rychlost

[ Wwsog )] [ om ) 108,06 km/h |

4.8.1 Seznam zprav TMC

Na hlavni obrazovce v casti TMC je uveden seznam platnych zprav TMC
sefazenych podle jejich vzdalenosti od aktualniho umisténi.

<= Punkty na trasie

Al Amsterdam » Amersfoort
Diemen (A9) » Huiden
9.3km Wolny ruch na cdcinku 2 km.

mersfoort
(N235) » Amersfoort
i 3 km

Utrecht » 's-Hertogenbosch
£ A2 Waardenburg (1830) » Hedel
57km Wolny ruch na ccink 4 km

&) A16 Botterdam » Breda
Terbregseplein (40) » Roterdam Feljancord
Wolny ruch na cdcinky 2 km.

A28 Iwolle » Assen
Zwolle-Hoord (N35) » Niewwleusen (N377)
Z7km Wolny ruch. [5 km]

Ustawienia Pokaz 1/2 ﬁ

K otoCeni stranky klepnéte na Sipce, uvidite problémy v dopravé mimo vasi aktualni
polohu, nebo stisknéte Nastaveni ke konfiguraci podsystému TMC. Otevie se nové
okno.
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4.8.2 Ovladaci panel TMC

Tato obrazovka zobrazuje vybrany zdroj TMC a umoziuje vam zmeénit nastaveni
TMC.

- Centrum sterow. TMC

Brak nazwy stacji (95.7 MHz)
T waane

Wyklucz wybranga stacjg
wykluczone stacje

4 sowy

| Uzyj informacii o ruchu

Przelicz, aby G
‘oming¢ ruch: <

4.8.2.1 Vybrana radiova stanice na vinach FM

Nazev a frekvence vybrané radiové stanice se objevi na horni strané okénka
spole€¢né s informaci o sile signalu zobrazené ikonkou podobnou sile satelitniho
signalu na strance GPS data.

Pokud v oblasti nejsou zadné radiové stanice vysilajici data TMC, pfijima¢ bude
pokraCovat ve vyhledavani. Mizete vidét frekvenci prohledavajici radiové pasmo FM
CCIR (87,5 - 108 MHz). Kdyz se premistite do oblasti s informacemi TMC, indikator
vam ukaze frekvenci a podrobné informace pro stanici s podporou dat TMC.

4.8.2.2 Zakazat vybranou stanici

Chcete-li pfijimat data TMC z jiné radiové stanice, stisknéte toto tlacitko. Stanice
bude pfidana do seznamu vylou€enych stanic, systétm ASUS GO pak zacne hledat
dalsi stanici s daty TMC a v budoucnu vzdy pfeskoci vylou¢enou stanici.

4.8.2.3 Zobraz blokované stanice

Toto tlaCitko otevie seznam vylou€enych stanic. Klepnéte na jakoukoli ze stanic v
seznamu a poté klepnutim na tlacitko Povolit povolte data TMC v systému ASUS
GO.

- Centrum sterow. TMC
3FM
FOMHZ  irnany dostawe
it ﬁ

4.8.2.4 Serazuje udalosti podle vzdalenosti/typu

Seznam dopravnich udalosti lze sefadit podle jejich vzdalenosti od aktualniho
umisténi nebo podle jejich typu. Klepnutim na toto tladitko muzete prepinat mezi
dvémi moznostmi.
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4.8.2.5 Uzit info o dopr. situaci

Toto tlacitko je standardné aktivni, to znamena, ze zpravy TMC budou pouzivany pfi
planovani trasy. Zaklepejte na tomto tlaCitku, aby ASUS GO pfi planovani trasy
ignoroval aktualni informace o dopravé.

Tip: Pokud planujete trasu, maze byt vyhodnéjsi funkci TMC vypnout.

4.8.2.6 Prepocitat s objetim husté dopravy

Toto nastaveni se shoduje s pfedchozim. Vypnuti nezamezi systému v planovani
trasy s pouzitim dat TMC, ale neaktivuje automatické pfepocitani pro pfipad zmén
podminek béhem cesty.

4.9 Bezpecnostni kamery

Bezpec€nostni kamery, jako napfiklad kamery pro méfeni rychlosti, jsou specialni
typy mist POI v systému ASUS GO. Systém vas mlze varovat, kdyz se k jedné z
kamer pfiblizite. Varovani mazete doladit v ¢asti Obecné nastaveni (Strana 63).

Umisténi kamer Ize ukladat ruéné. Podrobnosti naleznete v ¢éasti Menu Kurzor
(Strana 37).

Kamery pro sledovani rychlosti jsou na mapé oznaceny malym symbolem kamery.

4.9.1 Typy kamer

K dispozici jsou Ctyfi typy kamer pro sledovani rychlosti:

4.9.1.1 Pevné kamery

Nékteré kamery jsou umistény vedle silnice, mifi jednim smérem a méfi jeden nebo
oba sméry provozu. Slouzi k méfeni aktualni rychlosti. Pro tyto kamery mizete udat
smér sledované dopravy a rychlostni omezeni. ASUS GO vas bude varovat, kdyz se
k témto kameram pfiblizite ze sledovaného sméru. PrekroCi-li vaSe rychlost
rychlostni limit v blizkosti kamery, pfehraje se specialni varovny zvuk.

Tyto kamery se zobrazuji s nasledujicim symbolem:
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4.9.1.2 Mobilni kamery

Nékteré kamery se ovladaji z vozidla. Databaze obsahuje néktera typicka mista
téchto mobilnich kamer. Nejsou v daném umisténi vzdy v provozu a neni pro né
stanoven rychlostni limit. Varovani je podobné jako u pevnych kamer, ale protoze
neni dan zadny rychlostni limit, oznamuje se pouze jejich blizkost.

Tyto kamery se zobrazuji s nasledujicim symbolem:

|
o e

4.9.1.3 Zabudované kamery

Nékteré kamery jsou zabudovany v semaforech. Pracuji jako pevné kamery, ale je
obtizné zjistit jejich pfitomnost. Varovani tykajici se blizkosti a rychlosti je stejné jako
u pevnych kamer.

Tyto kamery se zobrazuji s nasledujicim symbolem:

4.9.1.4 Kamery kontrolujici v usecich

Tyto kamery pracuji v parech a neméfi aktualni rychlost, ale primérnou rychlost
mezi dvéma kamerami. Obé identifikuji vozidlo a zaznamenaji pfesny Cas, kdy jste
kameru mijeli. Interval mezi dvéma €asovymi body bude pouzit k vypo&tu primeérné
rychlosti.

Systém ASUS GO varuje pfi pfijezdu k jedné z téchto kamer, ale pfi projizdéni se
bude varovani dale zobrazovat a vase primérna rychlost se bude méfit, dokud
nedorazite k jiné kamefe tohoto typu. Prekroci-li vase priimérna rychlost rychlostni
limit mezi dvéma kamerami, zobrazi se stejny specialni varovny zvuk jako u jinych
typu kamery.
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Poznamka: Ve vyjimecnych pfipadech, kdy systém ASUS GO nezaznamena
okamzik prujezdu kolem druhé kamery (kamera je napriklad umisténa na konci
tunelu, kde poloha GPS jesté neni k dispozici), varovny signal se nevypne. Varovny
signal Ize vypnout klepnutim na symbol kamery na obrazovce.

Tyto kamery se zobrazuji s nasledujicim symbolem:

|
5 ©

4.9.1.5 Kamery sledujici kfizovatky

Tyto kamery kontroluji, zda jsou dodrZzovany pfedpisy na kfizovatkach. Varovani je
podobné jako u pevnych kamer, ale protoZze neni dan zadny rychlostni limit,
oznamuje se pouze jejich blizkost.

Tyto kamery se zobrazuji s nasledujicim symbolem:

4.9.2 Kontrolovany smeér silnice

Rdzné kamery mohou méfit rychlost v jednom sméru, obou smérech nebo nékolika
smérech na kfizovatce, jsou-li umistény v oto¢né zakladné. ASUS GO vas bude
varovat pouze tehdy, kdyZ cestujete ve sledovaném ¢i sledovatelném sméru.

Smér méfeni kamer se zobrazuje pomoci nasledujicich symbolu:

4.9.3 Zkontrolovany rychlostni limit

Dalsi informaci je limit omezeni rychlosti sledovany pevnou a integrovanou kamerou
a kamerou, ktera méfi v usecich. Pokud ru¢né ulozite umisténi kamery z menu
Kurzor (Strana 37), rychlostni limit pro dany usek (je-li k dispozici) bude pouZit jako
vychozi hodnota. Tuto hodnotu vSak Ize zménit pomoci pfislusného ovladaciho
prvku:
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4 50 mph s

4.9.4 Pridani nové kamery nebo uprava stavajici

Muzete pfidat novou kameru, upravit parametry stavajicich kamer, pfipadné muzete
kamery mazat. Vyberte bod na mapé. Potom pouzijte tlaitko POl v menu Kurzor
(Strana 37). Otevie se seznam mist POI v okoli vybraného mista na mapé. Chcete-li
pfidat novou kameru, pouZijte tlaCitko Pfidat kam a potom nastavte parametry
kamery. Chcete-li upravit stavajici kameru, vyhledejte ji na konci seznamu POI a
klepnéte na ni. Otevie se nova obrazovka s podrobnostmi o kamefe. Chcete-li
kameru odstranit, klepnéte na této obrazovce na tlaCitko Vymazat.

<= Radar rychlosti
Druh kamery: Smér jizdy:
# O
-
Rychl. kamery:
4 30 mph >

4.9.5 Zména nastaveni varovného signalu kamery

Varovani, které kamera zobrazuje, muzete zapnout a vypnout a nastaveni dale
doladit v ¢asti Obecné nastaveni (Strana 64).
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5 Nastaveni

Aplikace ASUS GO poskytuje nékolik nastaveni, ktera umoziuji pfizplisobeni funkci
programu. Na obrazovku Nastaveni se Ize dostat pfimo z obrazovky hlavni menu
(Strana 17) a z obrazovky mapy pomoci ikony baterie (Strana 36). SouCasné se Ize
k nékterym jejim vnofenym obrazovkam dostat z jinych ¢asti programu.

’ bec"e ﬁ

Zvu k
trasy
Jazyk
S

5.1 Obecné nastaveni

Jedna se o zakladni nastaveni aplikace ASUS GO.

- Obecné nastaveni ?

Bezpet. rezim

Nastavit oblibené cfle

Automat. v nocnich barvach

Upazornéni

Prepoditani 4 Ptat se [S
mimo trasu:

5.1.1 Bezpeé€. rezim

Bezpe€. rezim vypne pfi rychlosti nad 10 km/h dotykovy displej, abyste se mohli
vénovat jen fizeni.

Budete stale moci pouzivat hardwarova tlaCitka, ale nebudete moci nastavit nové
cile nebo zménit nastaveni.

Pokud vypnete rezim Bezpec€. rezim, systém ASUS GO vas bude varovat.
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5.1.2 Nastavit oblibené cile

Muzete vybrat své dva nejCastéji navstévované cile a nastavit je jako oblibené
(Strana 93). K obéma muzete zacit navigovat pomoci pouhych dvou klepnuti na
obrazovku. Pivodni nazvy téchto bodu jsou Domu a Prace.

<= Oblibené cile
Hiavni cll: Domtl

Zménit adresu

Vedlej¥ cil: Prace

Ut

Zménit adresu

MuZzete je pfejmenovat a urcit jejich polohu. Pro uréeni polohy mizZete pouzit stejné
funkce nabidky Hledat (Strana 83) jako pfi vybéru cile cesty. V zavislosti na vasem
vybéru a na dostupnych informacich se zde zobrazi poloha jako adresa ulice,
zemépisna délka a Sifka a nebo oba udaje soucasné.

- Oblibené cile
Hanl
48 Trafalgar Avenue '_’—‘
Z it ad

1 Queen Street TR
Tottenham/London/London, To... N17 8

Poznamka: Pokud klepnete na jedno z vaSich oblibenych mist v nabidce Hledat
(Strana 93) predtim, nez jej urcite, nabidne vam aplikace ASUS GO pfechod na tuto
obrazovku, kde jej mizete nastauvit.

5.1.3 Automat. v noc¢nich barvach

Pomoci automatického no¢niho rezimu se mlze aplikace ASUS GO prepinat mezi
dennim a no¢nim barevnym rezimem nékolik minut pfedtim, nez vyjde slunce, a
nékolik minut poté, co zapadne, v zavislosti na ¢ase a informacich o poloze, které
poskytne zafizeni GPS. Jakmile v menu Rychle (Strana 46) nastavite trvaly barevny
rezim, automatické prepinani barevnych rezimd se vypne. Pokud budete chtit, aby
aplikace ASUS GO znovu prfepinala mezi barevnymi rezimy, musite tuto funkci
Znovu zapnout.

5.1.4 Upozornéni

Klepnutim na toto tladitko povolite upozornéni a moznosti pro jejich upravu. Otevie
se nové okno obsahujici dostupné moznosti.
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<= Volby varovani rychlosti ?

1
Toler. pekr. rychl.:
0% .._:.
( Pocenta P
Zména hranice rychlosti:
» — !

Nova toler. pro piekr. max. rychl.:

5.1.4.1 Varovani vys. rychl.

Mapy mohou obsahovat informace o rychlostnich limitech na ¢astech silnic. Systém
ASUS GO vas mulze varovat, jestlize prekrocite rychlostni limit. V nékterych
oblastech nemusi byt tyto informace dostupné (informujte se u mistniho prodejce)
nebo nemusi zcela odpovidat skute¢nosti. Toto nastaveni umoznuje funkci varovani
vypnout €i zapnout.

Tolerance pirekroéeni rychlosti

Aplikace ASUS GO vas bude varovat, pokud prekrocite rychlostni limit nad uroven
stanovenou timto nastavenim. Vyberte, zda chcete toleranci definovat jako Pevné
hodnoty (rozdilovou hodnotu pfi¢tenou k hodnoté rychlostniho limitu) nebo Procenta.

Posuvnik se zméni v zavislosti na zvoleném reZimu.
U obou variant nastaveni Ize pouzit jak kladné, tak zaporné hodnoty.

Zména hranice rychlosti

Pokud je rychlostni limit aktualniho useku silnice stejny nebo vysSSi nez tento limit,
pouzije funkce rychlostniho varovani alternativni toleranci namisto pavodni.

Pokud prfesunete posuvnik zcela doprava, vypnete alternativni rychlostni varovani.
Poté bude nastaveni varovani pro vdechny cesty ur€ovat poloha horniho posuvniku.

Nova tolerance pro prekroceni max. rychlosti

Toto nastaveni nahradi zakladni nastaveni stanovené v horni €asti této obrazovky v
pfipadé, Ze rychlostni limit dané komunikace presahne hodnotu uréenou v nastaveni
Alternativniho rychlostniho limitu. Posuvnik a prvek pro vybér funguji stejnym
zpusobem jako zakladni ovladaci prvky popsané zde v €asti: Strana 65

Priklad: abyste lépe pochopili, jak tato funkce funguje, uvadime pfiklad. Pokud
pouZijete nastaveni +10 km/h — 100 km/h +5%, aplikace ASUS GO vés bude béhem
Jizdy varovat pri dosaZeni nasledujicich rychlosti:
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Omez. rychl. Varovani pfi rychlosti

40 km/h 50 km/h (=40 km/h + 10 km/h)
60 km/h 70 km/h (=60 km/h + 10 km/h)
90 km/h 100 km/h (=90 km/h + 10 km/h)
100 km/h 105 km/h (=100 km/h + 5%/h)
120 km/h 126 km/h (=120 km/h + 5%/h)
160 km/h 168 km/h (=160 km/h + 5%/h)

5.1.4.2 Aktivovat Rychl. kamery

Systém ASUS GO vas muze upozornit, pokud se budete blizit ke znamé
bezpeénostni kamerfe, kterou jste predtim nacetli nebo zkopirovali do zafizeni nebo
ruéné ulozili pomoci softwaru. Kamery lze ukladat pomoci tlacitka POl v menu
Kurzor (Strana 37) a potom pomoci tlaCitka Pfidat kam.. Typy a parametry kamer pro
méreni rychlosti jsou vysvétleny v ¢asti: Strana 59

V této Casti muzete aktivovat nebo deaktivovat varovani pfed znamymi kamerami a
souCasné muzete upravit zplisob, jakym vas bude aplikace ASUS GO varovat v
pfipadé, Zze se budete k nékteré blizit.

Poznamka: Detekce radartl na méfeni rychlosti je v urcitych zemich zakazana. Pred
pouZzitim této funkce ovéfte, zda je jeji pouZiti v dané oblasti legalni.

Zvukové varovani

Muzete vypnout zvukovou vystrahu a pouzivat pouze jednoduché varovani (kdy
budete varovani, pouze pokud pfekrocite rychlostni limit ve chvili, kdy se budete
blizit ke kamefe) nebo muzete pouzivat komplexni zvukové varovani, kdy se bude
prehravat opakovany tén ve chvili, kdy se budete blizit ke kamefe. V pfipadé kamer,
které kontroluji useky silnice, uslySite opakovany ton i v pfipadé, Ze se budete
pohybovat mezi dvéma kamerami (tyto kamery se pouzivaji ve dvojicich).

Budete varovani v dostateCném predstihu. Vzdalenost, ve které vas zacne aplikace
ASUS GO varovat, Ze se blizite ke kamefe, zavisi na vaSi rychlosti. Cim vyS$Si
rychlosti jedete, tim dfive se varovani spusti.

5.1.5 Prepoditani trasy

Jakmile bude trasa naplanovana, toto nastaveni sdéli aplikaci ASUS GO, jak se
zachovat, pokud se odklonite od dané trasy.

5.1.5.1 Automat.
Trasa se prepocita automaticky po nékolika vtefinach, co ji opustite.
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5.1.5.2 Ptat se

Systém ASUS GO se Vas muze pfi kazdém odklonéni od planované trasy dotazat
na dalSi postup. Trasa se nepfepocita, dokud nevyberete moznost z nabidky, ktera
se automaticky zobrazi (také vysvétleno zde v €asti: Strana 43)

Pfepocitani trasy

— Vynechat dalsi
Prepocrtat

Pfepocitani trasy

v Vymazat
Prepocrtat

Mate na vybér z moznosti:

e Prepogéitat: Systém ASUS GO prepocita trasu podle pfedchoziho nastaveni.
Vysledek je stejny jako pfi pouziti volby prfepocitani Automaticky.

¢ Vynechat dalSi bod / Vymazat trasu: SystémASUS GO odstrani ze seznamu
pristi prijezdni bod na trase a pfepocita trasu bez néj. Pokud zbyva pouze jeden
cil, oznaceni tlaCitka se zméni na Vymazat trasu, po jehoz stisknuti se ukonci
navigace.

e Okruh: Pokud jste se odklonili od pavodni trasy kvali dopravni zacpé nebo praci
na silnici, mGzete instruovat systém ASUS GO, aby se do urcité vzdalenosti
vyhnul puvodni trase.

e Zrusit: UkonCi nabidku bez pfepocitani trasy. Navigace se zastavi a znovu se
aktivuje, jakmile se vratite zpét na pavodni trasu.

5.1.5.3 Neaktivni

Pokud se budete drzet puvodni trasy a budete se na ni chtit vratit sami, mizete
deaktivovat prepocitani trasy. Jestlize vyberete tuto volbu, navigace se zastavi do
doby, dokud se samostatné nevratite na planovanou trasu.

5.2 Nastaveni mapy
Zde muzete nastavit nékolik parametra, které urci vzhled map v aplikaci ASUS GO.

<= Volby mapy ?

Profil denniho nastaveni:

GO My way 2006 Plus

Profil nogniho nastaveni:

|
oo
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5.2.1 Profil denniho nastaveni / Profil noéniho nastaveni

Aplikace ASUS GO poskytuje rozdilné barevné rezimy pro denni a nocni pouziti.
Vzdy je vybrané jedno denni schéma a jedno nocCni. ASUS GO je pouziva pfi
prepnuti ze dne na noc a naopak.

Klepnéte na odpovidajici tlaCitko a vyberte novy barevny rezim ze seznamu.

5.2.2 Zména znaceni silnic

Nékteré silnice maji mezinarodni nazvy nebo Cisla pro cizi fidice. Mlzete si vybrat,
zda zobrazit pouze mistni nazev nebo oba nazvy.

5.2.3 Zobrazit nazvy ulic

Zde muZzete nastavit, zda se maji nazvy ulic a ikon zobrazovat POl na mapé béhem
jizdy. V zavislosti na aktualni urovni pfiblizeni a naklonu mapy, se zobrazuji nazvy
ulic bud' orientované podle ulice nebo na znackach, pfipojenych k ulici (Strana 21).
Pokud zapnete tyto znacCky, snaze rozeznate polohu mista na mapé, pokud je
vypnete, |épe uvidite rozlozeni cesty.

Poznamka: Muzete vypnout nazvy ulic a ikony POI, pouze pokud aplikace ASUS GO
sleduje va$i polohu. Jakmile pfesunete vyfez mapy a funkce Umisténi na pozici
(Strana 33) bude vypnuta, budou nazvy ulic a ikony opét viditelné. Klepnutim na
tlacitko Zpét se znovu aktivuje funkce Sledovani pozice a skryji se nazvy ulic a
ikony.

5.2.4 Plochy s texturou

Tato volba zapne texturované polygony, kdy se feky, jezera, lesy a ostatni velké
objekty budou na mapé zobrazovat realisti¢téji a atraktivnéji.

Deaktivace povede k jednotnym oblastem, ale k lepSimu vykonu pro starSi pomucky
PNA s pomalejSim procesorem. Viz Strana 22.

5.3 Nastaveni zvuku

Nastaveni na této strance urcuji zpusob, jakym se budou v aplikaci ASUS GO
pouZzivat zvuky.
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- Nastaveni zvuku ?

Oe—
De—
e

| Dyn. hlasitost
P Tx(t6n Upazomani >
2wk pFed ravigatnim hiéanim

5.3.1 Hlavni ovladac hlasitosti

Hlasitost aplikace ASUS GO je nezavisla na nastaveni hlasitosti zafizeni PNA.
Pokud je spusténa aplikace ASUS GO, poloha tohoto regulatoru hlasitosti urCuje
uroven hlasitosti zafizeni. Jestlize ukoncite aplikaci, obnovi se nastaveni zarizeni.

Leva Cast tohoto ovladaciho prvku slouzi jako tlaCitko pro utlumeni zvuku. Klepnutim
na toto tlacitko utlumite vSechny zvuky aplikace ASUS GO.

5.3.2 Nastaveni hlasitosti hlasovych pokynu

Levy spina¢ mlze zapnout nebo vypnout hlasové pokyny ASUS GO 7. Pokud je tato
funkce zapnuta, posuvnik napravo bude urCovat hlasitost hlasovych vyzev. Pokud
bude v poloze uplné vlevo, budou hlasové pokyny zcela potlaceny, pokud bude
uplné vpravo, bude zohlednéno nastaveni hlavniho ovladace hlasitosti.

5.3.3 Nastaveni hlasitosti klaves

Prepinacem nalevo mulzete vypnout a zapnout zvuk klaves. Zvuky klaves funguiji
jako zvukové potvrzeni, ze doSlo k stisknuti tlaCitka zafizeni nebo dotekoveé
obrazovky. Pokud jsou zvuky klaves zapnuty, posuvnik napravo bude urcovat jejich
hlasitost. Pokud bude v poloze uplné vlevo, budou zvuky klaves zcela potlaceny,
pokud bude uplné vpravo, budou se prehravat na maximalni hlasitost.

Poznamka: Zvukoveé efekty aplikace ASUS GO se liSi podle kontextu. Jsou rozdilné,
pokud napriklad oteviete nebo zaviete okno, nebo pokud aktivujete nebo
deaktivujete urcitou volbu. Budou vas dokonce informovat, zda jste zadali dost
pismen v nazvu ulice, aby se zobrazil pouze kratky seznam shodujicich se ulic.

5.3.4 Dyn. hlasitost

PFi jizdé ve vysoké rychlosti, mize byt hluk v auté natolik vysoky, Ze jasné
nerozeznate hlasové pokyny a neuslySite zvuky klaves. Pomoci funkce Dyn.
hlasitost mizete instruovat systém ASUS GO, aby zvySila hlasitost ve chvili, kdy
rychlost vozidla prekroCi urCitou minimalni hranici a aby zvySila hlasitost na
maximum (které je ur€eno posuvnikem hlavni hlasitosti v nabidce Nastaveni zvuku)
pfi zadané maximalni rychlosti.
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Klepnutim na tlacCitko Dynamicka hlasitost zapnete tuto funkci. Pfitom se zaroven
otevie obrazovka, na které nastavite minimalni a maximalni rychlost.

<= Dyn. hlasitost ?

Min rychlost:
50km/h _..:.

Max rychlost:

130km/h _.:.

5.3.5 Upozornovaci téon

Pokud je tato volba nastavena na hodnotu Neaktivni, budou hlasové pokyny
zaznivat bez predchoziho upozoriiovaciho tonu. Pokud volbu nastavite na hodnotu
1x tén upozornéni zazni pred hlasovymi pokyny jeden tén, pokud pouzijete volbu 2x
ton upozornéni ozve se dvakrat po sobé stejny ton.

5.4 Nastaveni parametru trasy

Toto je velmi dulezita stranka. Nastaveni na tomto misté definuje zplsob, jakym
budou pocitany trasy. Tato obrazovka je pfistupna pfimo z obrazovky Informace o
trase (Strana 41).

- Parametry Trasy ?

Rychle Iedlni
Metoda:

Trasa: 4 Ekonomicky P

Vozidlo: ut

—0
<o b
(o

5.4.1 Metoda

Pouzijte drzatko k nastaveni rychlosti vypoCtu trasy. V levé poloze nebude trasa
optimalni, ale vypoCet bude velice rychly. Posun doprava povede k presnéjsi trase,
ale delSi dobé.

Poznamka: Jelikoz ASUS GO vypocitava trasu velice rychle, poloha posuvniku je
pouzivana pouze pro delsi trasy. Kratké trasy jsou vzZdy vypocitané tak, abyste
ziskali optimalni vysledky bez ohledu na polohu posuvniku.

5.4.2 Trasa
Zde muzete vybrat ze tfi riznych typu trasy.
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5.4.2.1 Kratky

Pokud zvolite nastaveni NejkratSi, bude vysledna trasa vypocCitana tak, aby byla
vzdy mezi dvéma sousednimi body trasy nejkratS$i mozna vzdalenost. Toto nastaveni
je obvykle upfednostriovano chodci, cyklisty nebo pomalejSimi vozidly.

5.4.2.2 Rychly

Pokud vyberete nastaveni Rychle, bude vypocitana nejrychlejSi mozna trasa, za
predpokladu, Ze mlzete cestovat pfi rychlosti nebo pfi rychlosti blizké rychlostnimu
limitu na vSech zahrnutych komunikacich. Toto nastaveni je obvykle
upfednostiiovano rychlymi a béznymi automobily.

5.4.2.3 Ekonomicky

Toto nastaveni je uziteCnou kombinaci pfedchazejicich dvou nastaveni. Pfestoze se
v podstatné hleda nejrychlejSi trasa, pokud je k dispozici jina komunikace, jejiz
prejezd trva o néco delSi dobu, ale zaroven je kratSi v porovnani s nejrychlejsi
komunikaci, aplikace ASUS GO zvoli tuto komunikaci, aby se uSetfily pohonné
hmoty.

5.4.3 Vozidlo

Zde muUzete nastavit typ vozidla, které se pouzije pfi navigaci po trase. V zavislosti
na tomto nastaveni, budou nékteré typy cest vyjmuty z trasy (napf. dalnice v pfipadé
chodcu), nebo se nebudou zohlednovat néktera omezeni (napf. na vozidla
zachranné sluzby se nevztahuji zada omezeni).

Jestlize je vybrano nastaveni Bus nebo TIR, program pfedpoklada, Zze neni mozné
dosahnout vysokych rychlosti, tato informace je vzata v uvahu pfi urCeni trasy,
odhadu trvani cesty a pfedpokladané doby pfijezdu.

Dostupné hodnoty jsou:

o Aut

e Taxi

e Bus

e TIR

e Prv. Pomoc
e Kolo

e Chodec
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5.4.4 Typy komunikaci, které se maji zahrnovat, nebo vylougdit

Pokud chcete, aby trasa vyhovovala vasim pozadavkum, mlzete soucasné nastavit,
u kterych typd komunikaci se bude v pfipadé moznosti zvazovat jejich zaclenéni
nebo vyclenéni z trasy.

Poznamka: Vylouéeni komunikace urciteho typu je volitelné. Nezbytné to
neznamena uplny zakaz. Pokud se Ize k vaSemu cili dostat pouze pomoci nékteré
vylouCené trasy, aplikace ASUS GO takovou trasu pouZije pouze v nezbytnych
pfipadech. Pokud k tomu dojde, zobrazi se ikona s varovanim na obrazovce
Informace o trase (Strana 41) a komunikace, ktera neni upfednostriovana se zobrazi
cervené na mapé.

5.4.4.1 Nepev. vozovky

Nezpevnéné cesty jsou vylouCeny ve vychozim nastaveni, protoze mohou byt ve
Spatném stavu a obvykle na nich nelze dosahnou maximalni povolenou rychlost.

5.4.4.2 Dalnice

Pokud fidite pomalejSi automobil, nebo vileCete dalSi vozidlo, muzete
upfednostiovat, aby byly z trasy vylou€eny dalnice.

5.4.4.3 Trajekty

Dostupnost prfechodné fungujicich trajektd nemusi byt obsazena v datech mapy.
Navic je mozné, ze za jejich pouziti budete muset platit, proto je podle svého
uvazeni mizete vyloucit z trasy (ve vychozim nastaveni jsou zahrnuty).

5.4.4.4 Obrat

Pfestoze se tato volba zobrazuje mezi typy cest, jedna se o typ akce. VétSina Fidica
misto nich upfednosthuje bézné odbocCky doleva nebo doprava, proto je tato volba
ve vychozim nastaveni zakazana.

OtoCka proti sméru jizdy na dvouproudé vozovce se nepovazuje za odboCku do
protisméru.

Poznamka: Jestlize vam zcela nevadi otaceni do protisméru, nechte je zde a zadejte
urcitou penaltu (extra vzdalenost) v poloZzce Rozsifené nastaveni Volby trasy (Strana
79).

Poznamka: Zastavky na trase se povaZzuji za kratké zastavky ve vztahu k odbockam
do protisméru. To znamena, Ze pokud na této strance odboCky do protisméru
zakazete, bude se program snaZzit nepouZzivat odboCky do protisméru, jestlize to
bude mozné. Po dosaZeni zastavky na trase vSak muzZe naplanovat cestu opacnym
smérem.
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5.4.4.5 Povoleni nutné

U nékterych typu cest nebo oblasti budete potiebovat zvlastni povoleni od majitele
pozemku, abyste mohli danou komunikaci pouzit. Tyto cesty jsou ve vychozim
nastaveni vylouceny z planovani trasy. PouZijte tento pfepina¢, pokud ma vozidlo
opravnéni ke vjezdu.

5.4.4.6 Plac. dalnice

Tyto komunikace jsou ve vychozim nastaveni zahrnuty do planovani trasy. Pokud si
prejete cestovat tak, abyste se pokud mozno vyhnuli placeni mytného, muzete tuto
volbu zakazat a aplikace ASUS GO vytvofi optimalni trasu bez pouziti placenych
silnic.

Poznamka: Existuje nékolik dal§ich zpusobd, jak mdzete ovlivnit planovani trasy a
vypocet trasy z poloZky RozSifené nastaveni Volby trasy (Strana 79).

5.5 Jazyk & Jednotky

Zde muzete nastavit jazyky, jednotky méfeni a format data a Casu, ktery bude
aplikace ASUS GO pouzivat.

<= Jazyk & Jednotky ?
Jazyk programu:

Jazyk hlasu:

English (UK) - Thomas v1.0

Jedn:

4 Kilometry/metry >
Nastavit format datumu a asu

5.5.1 Jazyk programu

Toto tlaCitko zobrazi aktualni jazyk psaného textu v programu. Kliknutim na tlaCitku
si mlzete vybrat ze seznamu dostupnych jazyku. Jestlize zménite nastaveni, bude
ASUS GO muset byt znovu spustén. Pfed opétovnym spusténim ASUS GO pozada
o potvrzeni.

5.5.2 Jazyk hlasu

Toto tlaCitko zobrazi aktualni jazyk hlasovych pokynu v programu. Pokud klepnete
na tlac¢itko, muzete vybrat ze seznamu dostupnych jazykd a mluvéich. Klepnéte na
nékterou polozku v seznamu a uslySite vzorovy hlasovy pokyn. Klepnéte na tlacitko
OK, jakmile vyberete novy jazyk pro hlasové pokyny.
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5.5.3 Jednotky

Muzete nastavit jednotky vzdalenosti pouzivané programem. V nékterych jazycich
ASUS GO nemusi podporovat vSechny uvedené jednotky. Pokud vyberete jednotku
mérfeni, ktera neni podporovana vybranym jazykem pro hlasové pokyny, zobrazi se
Cervené varovné hlaseni, pod ovladacim prvkem pro vybér.

5.5.4 Nastavit format datumu a ¢asu

Zde muzete nastavit format data a Casu, ktery se bude pouzivat v aplikaci ASUS
GO. K dispozici jsou rizné mezinarodni formaty.

Nastavit format datumu a Easu

Format data:
| RRRR-MM-DD >

Casové omezit:

4 " minus | 3
Casowy formét:
4 24 hodin >

5.6 Rozsirené nastaveni

Tyto obrazovky vam umozni nastavit velké mnozstvi riznych pokrocilych nastaveni
a aktivovat urcité specialni funkce. Tato nastaveni a funkce se rozdéluji do skupin.

Rozsifené nastaveni

Volby Nastaveni
displeje podsviceni

Rych. Volby
pfibl. trasy

Nastaveni
vlastnich dat

Klepnéte na jakékoli tlaCitko a nastavte odpovidajici parametry. VSechny oteviou
nové okénko, kde muzete provést pozadované zmény.

5.6.1 Volby displeje

Tato nastaveni ovliviuji, jak bude aplikace ASUS GO zobrazovat prvky s rozdilnym
obsahem nebo jak bude vypadat obrazovka.

5.6.1.1 2D v rezimu Mapa (a orientace Sever nahofre )

Normalni pouziti rezimu Mapa je prohlizeni mapy a prohlizeni ridznych mist na
mapé. Obvykle se realizuje v pohledu s aktualnim smérem jizdy v horni Casti
zobrazeni mapy. Ve vychozim nastaveni pouziva aplikace ASUS GO stejny vzhled
mapy jak v rezimu Mapa , tak v rezimu Navigace .
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Tento spinac pouZzivejte k instrukcim aplikaci ASUS GO , aby se vzdy oteviela v
rezimu Mapa v 2D s orientaci Sever nahofe pro prohlizeni mapy.

Poznamka: Stale si zachovate moznost otoCit a naklonit mapu, ale mapa se navrati
do rezimu 2D, kdykoli se spusti rezim Mapa .

5.6.1.2 3D v rezimu Navigace (a orientace se sledovanim trasy)

Rezim Navigace je standardné urcen pro volnou jizdu nebo navigaci, kdy je cesta,
ktera je pravé pred vami tou nejdllezitéjSi casti mapy. Obvykle se realizuje v
trojrozmérném pohledu s aktualnim smérem jizdy v horni ¢asti zobrazeni mapy. Ve
vychozim nastaveni pouziva systém ASUS GO stejny vzhled mapy jak v reZimu
Mapa, tak v rezimu Navigace.

Pouzijte tento prepinac€, pokud chcete dat aplikaci ASUS GO pfikaz, aby vzdy
spoustéla rezim Navigace s trojrozmérnym sledovanim trasy (automatické otaceni
mapy) k pouziti pfi fizeni.

Poznamka: Budete mit stale moznost prepnout mapu do dvojrozmérného pohledu
nebo do pohledu s pevnou orientaci (na sever), mapa se v8ak vrati do
trojrozmérného reZimu s otacenim mapy, jakmile bude spustén rezim Navigace.

5.6.1.3 Po nalezeni priblizit

Kdyz je tento spinaC vypnuty, aplikace ASUS GO umistni stfed mapy do mista
zvoleného ve Vyhledat , ale nezméni pfitom pfiblizeni. Jestlize je tento spinac
zapnuty, ASUS GO takeé pfiblizi vybrany bod.

Priblizeni v tomto pfipadé zavisi na druhu pfedmétu, které jste vyhledali. Napfiklad,
pro mésto pfiblizeni zobrazi celé mésto nebo alespon jeho vyraznou ¢ast kolem
centra. Vybér POI , kfizovatky nebo pfesné adresy vam nabidne blizSi pohled se
zobrazenim pouze nékolika ulic.

5.6.1.4 Format zobrazeni souiadnic

Polohy jsou nékdy zobrazeny s jejich adresami a jindy s jejich soufadnicemi. Toto
nastaveni vam umoznuje vybrat si mezi zobrazenim soufadnic ve stupnich
(ss,ssssss), stupnich a minutach  (ss mm,mmm) nebo stupnich, minutach a
sekundach (ss mm ss,s).

Poznamka: zobrazeni souradnic je nezavislé na zadani soufadnic v menu Vyhledat .
V obrazovce zadani souradnic mizete volné pouZivat kterykoli ze tfech formata.

5.6.1.5 Vzhled obrazovky Navigace

Jejich obsah je v rezimu projizdky (Bez navigace, kdy neni nastavena zadna aktivni
trasa) pevny. V rezimu Navigace lIze jejich obsah zménit na této obrazovce.
Dostupné hodnoty jsou uvedené zde v €asti: Strana 39
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5.6.2 Nastaveni podsviceni
Zde mUzete nastavit zplsob chovani podsviceni pfi pouziti aplikace ASUS GO.

Tato nastaveni jsou nezavisla na nastaveni ostatnich aplikaci zafizeni ASUS R600.

Napéajeni:
Nastavit vlastni podsviceni pro den:
10 _:.
Nastavit vlastni podsviceni pro noc:
5 +

5.6.2.1 Napajeni

V horni ¢asti obrazovky mizete nastavit, jak se bude chovat podsviceni, pokud se
obrazovky chvili nebudete dotykat.

Zapnuté podsviceni

Muzete zvolit, Ze bude podsviceni stale zapnuto.

Usporny rezim

Muzete také zapnout tuto specialni funkci aplikace ASUS GO. Funkce Inteligentni
SetfiC rozsviti obrazovku, pouze pokud stisknete nebo klepnete na tlaCitko nebo
pokud vam bude chtit aplikace ASUS GO néco ukazat. Po uplynuti nékolika sekund
se uroven podsviceni snizi a po uplynuti dalSich nékolika sekund se podsviceni
vypne. Tato funkce pomaha udrzet delSi zivotnost baterie.

5.6.2.2 Jas

MuZete nastavit urovern intenzity podsviceni oddélené od dennich a no€nich rezimu,
a tak zesilit efekt nocniho barevného rezimu.

Hodnoty mohou byt v rozsahu od 0 do 10, pfiCemz nula pfedstavuje zcela vypnuté
podsviceni a 10 pfedstavuje maximalni intenzitu podsviceni.

5.6.3 Rychlého pribl.
Funkce Rychlého pfiblizeni nabizi mnohem vice, nez obvyklé automatické pfiblizeni.

Pfi navigaci po trase: pfi pfijezdu k mistu zmény sméru se zvétsi zobrazeni a zvysi
se uhel zobrazeni tak, abyste snadno rozpoznali akci na dalSi kfizovatce. Pokud je
dalSi misto zmény sméru vzdalené, zobrazeni se zmensSi a jeho uhel se snizi tak,
abyste si mohli prohlédnout silnici pfed sebou, nebo dokonce muize pfepnout do
rezimu Pfehled, v némz muzete sledovat svoji polohu na mapé.

Béhem jizdy bez navigace: Pokud neni vytvofena zadna aktivni trasa a vy fidite

auto bez navigace, funkce Rychlého pfiblizeni zvySi Uhel zobrazeni v pfipadé, ze
jedete pomalu a snizi uhel zobrazeni v pfipadé, Zze pojedete rychle.
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Tyto automatickeé funkce Ize nastavit na této obrazovce.

<= Rych. pribl. ?
I Rych. pfibl. '

Lim. pfiblizeni:

60m .—:.

Lim. oddaleni:

150m ..—:.
Aktivovat rezim Nahledu

Upazornéni na odbocku v reZimu Priletu:

5.6.3.1 Nastaveni Rychlého priblizeni

Muzete nastavit, jak blizko se Rychlé priblizeni mlze pfiblizit pfi pfistupu k dalSi
odbocce (Limit pro pfiblizeni), a maximalni oddaleni, kdyz je odbocka dale (Limit pro
oddaleni). Standardni hodnoty jsou nastavené tak, aby byly optimalni ve vétSiné
pripadu.

5.6.3.2 Povolit rezim Prehled

Zde mlzete nakonfigurovat, za jakych okolnosti bude rezim Pfehled spustén, pokud
je pristi odbocCka vzdalena.

Vzdalenost udalosti na trase urCuje, kdy systétm ASUS GO pFfepne do reZimu
Prehled a kdy zpét na zobrazeni Navigace.

Nastaveni urovné pfiblizeni rezimu Pfehled urCuje fixni uroven pfiblizeni mapy jak
pro automaticky, tak pro manualné volené (podle ikony Orientace mapy — viz: Strana
34) rezimy Prehled. Uroveri méfitka miiZzete manualné zménit kdykoli (nebude se
zobrazovat tlaCitko Zpét), ale pokud prepnete znovu na rezim Prehled, bude
obnovena tato hodnota méfitka.

V rezimu Pfehled muzete rovnéz presunout mapu. Zobrazi se tlacitko Zpét: Pokud je
stisknete, mapa se posune tak, Ze se bude vaSe poloha zobrazovat ve stfedu mapy.

Poznamka: Pokud je tato automaticka funkce vypnuta, mdzete rezim Prehled stale
aktivovat rucné podle pokynt v ¢asti: Strana 34

5.6.3.3 Resetovat Uzamceni polohy a Rychlé priblizeni

Jak bylo popsano v ¢asti o hardwarovych tladitkach a funkcich mapy, béhem
navigace muzete mapu pohybovat, otacet, naklanét a pfiblizovat. V téchto pfipadech
se na obrazovce objevi ikona Zpét (Strana 33 ).

Jak jiz bylo napsano, mapu muzete bé&hem navigace pohybovat, naklanét a
priblizovat. V téchto pfipadech se na obrazovce objevi ikona Zpét (Strana 33).

Kdyz mapu naklanite nebo pfiblizujete, ta ¢ast Rychlého pfiblizeni je automaticky

deaktivovana, mapa bude sledovat vasi polohu, ale nezméni parametr, ktera jste
pozménili. PIny rezim Rychlé pfiblizeni mizete obnovit klepnutim na tlacitko Zpét.
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Jestlize mapou pohybujete, vSechny ¢asti Rychlého pfiblizeni budou neaktivni a
pohled se zmrazi. Klepnuti na tladitko Zpét zpUsobi, ze ASUS GO spusti sledovani
vasi polohy (Uzamceni polohy) a také se znovu aktivuje funkci Rychlé pfiblizeni.

Systém ASUS GO lze nastavit tak, ze se funkce Zpét automaticky aktivuje po
nékolika sekundach necinnosti.

Tato funkce a souvisejici parametry nize se tykaji jen obrazovky Navigace.
Obrazovka Mapa bude zobrazena, dokud neprovedete poZzadovanou akci.

Reset umisténi na pozici

Jestlize chcete, aby vas aplikace ASUS GO vrétila do vasi aktualni GPS polohy po
tom, co jste prfemistili mapu béhem navigace. Je to uziteCné, jestlize dojde k
neplanovanému posunuti mapy nebo, jestlize jste mapu posunuli rychle, abyste
prekontrovali néco pobliz trasy.

Po urcitém (niZze nastaveném) Case zmizi tlaCitko Zpét a obnovi se zobrazeni
aktualni polohy.

Obnovit rychly zoom

Tento spina¢ pouzivejte, pokud chcete aby aplikace ASUS GO opét obnovila funkci
Rychlé pfiblizeni po pfiblizeni nebo naklonéni mapy pfi navigaci. Je to uZiteCné,
jestlize dojde k neplanovanému posunuti pohledu nebo, jestlize jste mapu posunuli
rychle, abyste pfekontrovali néco pobliz trasy.

Po ur€itém (nize stanoveném Case) zmizi tlaCitko Zpét a rezim Rychlé pfiblizeni se
zméni na zobrazeni pro navigaci. Na rozdil od Resetovat uzamceni polohy je zména
pohledu plynula.

Poznamka: Rychlé pfiblizeni mdze byt znovu spusténé pouze tehdy, kdyz je
aktivované na vrchni strané stranky. Jestlize je funkce Rychlé pfiblizeni vypnuta,
neobjevi se tlaCitko Zpét a pohled se nevrati do plvodniho stavu po priblizeni i
naklonéni mapy.

Prodleva pred obnovenim

Muzete zde nastavit prodlevu pro Resetovat uzamdceni polohy a Obnova rychlého
pfiblizeni. KratSi prodlevy jsou lepsi, jestlize obas omylem ménite pohled na mapu,
ale jestlize Casto vyhledavate véci podle vasi trasy, delSi prodleva mlze byt
vhodnégjsi.

Pamatujte si, Ze na displej byste se méli divat pouze tehdy, kdyZz je to zcela
bezpecné.

Poznamka: Jestlize zmacknete tlaCitko Zpét pfed tim, nez zacne fungovat
automaticka funkce Zpét, funkceRychlé priblizeni a Uzamcéeni polohy budou
okamZité obnoveny.
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5.6.4 Volby trasy

Zakladni parametry trasy mlzete nastavit v obrazovce Parametry Trasy popsané v
Strana 70. Na této obrazovce je nékolik dalSich zpUsobu, jak ovlivnit planovani trasy
a jeji vypocet.
- Volby Trasy ?
Citlivost na vybodent: 1
7 _.:.
Prepotet prodieni:

1sec '—:u

Pokuta za obrat:

1000m —.:.

5.6.4.1 Citlivost na odboceni z trasy a Zpozdéni prepocitani

Pfrepocitani trasy se muze liSit podle kvality zafizeni GPS, polohy antény GPS ve
vozidle a prostfedi, kterym projizdite. Aplikace ASUS GO se muze domnivat, ze jste
odbocili z navrzené trasy a trasu zménit, i kdyz tomu tak neni.

Jestlize nemate dobry pfijem GPS (napf. pfi fizeni v oblasti se slabym signalem), je
pravdépodobné, ze dojde k ob&asnym vykyvim ve vypocitané poloze GPS. | kdyz
aplikace ASUS GO pouziva vyvinuty systém Sledovani silnice , ktery vétSinou
zabrani témto chybam porovnanim aktualni polohy s doporu€enou trasou a silnicemi
na mapé, obCas muze dojit k chybam.

K snizeni efektd velkych omyli muzete toleranci pfepoctu zvySit dvéma zpusoby.
Citlivost na odboceni z trasy

Jedna se o rozsah relativnich hodnot od 0 do 10, které informuiji aplikaci ASUS GO o
tom, jak moc se muze GPS poloha liSit od navrzené trasy, nez se program rozhodne
trasu prepoditat. NizSi hodnoty vedou k tomu, Ze aplikace ASUS GO je méné citliva
na chyby polohy, vysSi hodnoty vedou k rychlejSim reakcim.

Zpozdéni prepogcitani

Toto nastaveni pomaha s potlacenim efektl vykyvl polohy. S prodlenim nékolika
sekund mohou byt i velké skoky prekonany bez nutnosti prfepocitat trasu.

5.6.4.2 Pokuta pri obratu do protismeéru

Muzete upravit to, jak aplikace ASUS GO pfi planovani trasy posuzuje Obraty do
protisméru. V aplikaci ASUS GO muzete nastavit, jakou vzdalenost jste ochotni jet,
abyste se vyhnuli obratu do protisméru.

Poznamka: Tato hodnota je zvazena pouze tehdy, kdyz jsou Obraty do protisméru
aktivni v Parametrech trasy (Strana 72).
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5.6.4.3 Trasa pres hranice

Ve vychozim nastaveni aplikace ASUS GO planuje trasy s vyuzitim mist hrani¢nich
prechodu. Pokud vsak Zijete v blizkosti hranic, muzete deaktivovat planovani tras
pfes hranice pomoci tohoto pfepinace a zUstat v jedné zemi.

5.6.4.4 Carpool pruhy (jen pro mapy USA)

Systém ASUS GO muze pfi planovani tras pouzivat carpool pruhy. Tyto jizdni pruhy
jsou aktualné jen v USA.

Tato kontrola se objevuje pouze na obrazovkach, kde jsou s vyrobkem dodané mapy
USA.

5.6.4.5 Uchovat polohu na vozovce (Sledovani silnice)

Systém ASUS GO se bézné pouziva k navigaci vozidel, a proto funkce Sledovani
silnice zobrazi Sipku pozice presné nad silnici, pfiCemz spolehlivé eliminuje drobné
nepresnosti dat GPS. Pokud budete chtit pouzit aplikaci pro péSi cestu, je dobré
zvazit vypnuti funkce Sledovani silnice, aby systém ASUS GO vzdy zobrazoval vasi
prfesnou polohu.

Poznamka: Pokud vypnete funkci Sledovani silnice, vypnete soucasné filtrovani
chyb sledovani polohy podle udaji zafizeni GPS. Zobrazeni polohy na mapé pak
bude nachylné k nejriznéjsi chybam a vypadkdam.

5.6.5 Nastaveni vlastnich dat

VSechno, co bylo ulozeno (znacky, Mé POI, Oblibené, protokoly trasy apod.) nebo
upraveno (Nastaveni, seznamy historie) od doby, kdy byl systém ASUS GO
nainstalovan, se ukladaji v uzivatelské databazi umisténé na interni paméti ASUS
R600. Zde mate moznost ulozit, obnovit, nebo resetovat databazi nebo jeji ¢asti.

- Nast. vi. dat ?
aloha dat

— Zachadat
Obnoveni dat

.
———
]

5.6.5.1 Zaloha dat
Muzete vytvorit bezpenostni kopii celé uzivatelské databaze na kartu paméti.

Klepnéte na toto tlaCitko a vSechna uzivatelska data a nastaveni se zkopiruji na
kartu paméti. Zaloha bude vzdy vytvofena se stejnym nazvem souboru, proto kazdé
nové zalohovani dat vzdy pfepiSe puvodni zalohu.
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Tip: Pokud si prejete zachovat vice verzi uzivatelské databaze nebo pokud si pfejete
ulozit urcity konkrétni stav (napr. uloZena mista POl a protokoly trasy béhem
dovolené), vyhledejte soubor zalohy na pamétové karté a prejmenujte jej nebo jej
uloZte do pocitace.

Tip: Jestlize zacnete pouzivat jiny systém PNA a chcete uchovat data a nastaveni,
zalohujte je, vyjméte kartu, vioZte ji do jiného PNA, probéhne automatické
nastaveni, pak jdéte zpét na stranku Nastaveni a stisknéte tlacitko Obnoveni dat, jak
Je popsano v dalsi ¢asti. System ASUS GO se restartuje a vSechna predchozi mista
POI, zaznamy, nastaveni, mésta a historie se objevi v pristroji PNA.

5.6.5.2 Obnoveni dat

Pokud jste omylem néco odstranili, nebo pokud jste vytvofili nékolik doCasnych
polozek a nechcete je jednotlivé mazat, muzete klepnout na toto tladitko a obnovit
stav aplikace ASUS GO podle posledni zalohy.

Poklepem na tomto tlaCitku ztratite vSechny zmény provedené od posledniho
zalohovani. ASUS GO vas o tom bude varovat pfed prepsanim nynéjSi databaze
zalohou.

5.6.5.3 Odstr. znacky

Znacky mohou byt normalné vymazany postupné. Jelikoz jsou zobrazeny pfi vSech
priblizenich, mize se stat, Ze jich budete mit zobrazeno pfili§ mnoho, toto tlacitko
vam umozni vymazani vSech najednou. ASUS GO vas bude varovat, Ze ztratite
v8echny vase Znacky.

5.6.5.4 Vymazat data

Toto tlaCitko odstrani vSechna uzivatelska data. Provede se nastaveni na vychozi
(tovarni) hodnoty. Pokud klepnete na toto tlagitko, pfijdete o vSechny ulozené data a
uzivatelska nastaveni. ASUS GO vas o tom bude varovat.

5.6.5.5 Reset rozs. nastaveni

V systému ASUS GO je velké mnozZstvi rozSifenych nastaveni. Zména nékterych
nastaveni muze zpUsobit, ze se aplikace ASUS GO nebude chovat spravné. Po
klepnuti na toto tlacitko se obnovi vychozi nastaveni.
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6 Hledat

Jednou z nejCastéji pouzivanych funkci softwaru ASUS GO je vybér cile. Jakmile
zvolite cil, muzete spustit navigaci. Cesta k tomuto bodu by méla byt co nejrychlejsi.
Systém ASUS GO poskytuje vSestranny vyhledavaci modul urCeny ke snadnému
vyhledani poZzadovaného cile.

Poznamka: Pokud si cil vyberete v jakékoli ¢asti systému pro vyhledavani (v nabidce
Hledat), standardné se vratite zpét na obrazovku mapy, kde budete mit k dispozici
nékolik moznych povelt (nastavit jako start, nastavit jako cil, pfidat jako prajezdni
bod, pokracovat cestu s, pfidat znaCku, pfidat do databaze jako bezpecnostni
kameru nebo pridat jako polozku POI). Pokud se vsak do systému Hledat dostanete
s pomoci tlaCitka Hledat & Jet, systém ASUS GO se okamZité prepne do rezimu
Navigace a spusti navigaci.

6.1 Hledat & Jet (Hlavni menu)

Jak jiz bylo popsano, cil najdete a navigaci spustite nejrychleji, kdyz klepnete na
tlaCitko Vyhledat & Jet v polozce Hlavni menu (Strana 17). Tim vstoupite do
obrazovky Vyhledat a, jakmile si vyberete cil, ASUS GO ocitnete se v obrazovce
Navigace a muzete vyrazit. Znamena to, ze pokud planujete cestu z néjakého svého
Oblibeného mista, budete ke spusténi navigace potiebovat pouze dva poklepy.

6.2 Vybér pomoci klepnuti na mapu

Vybér cile pomoci mapy je velmi jednoduchy. Vyhledejte pozadovany cil na mapé,
klepnéte na néj a automaticky se zobrazi nabidka Kurzor se seznamem dostupnych
poveld.

Poznamka: Pokud se menu Kurzor zobrazi automaticky, ztstane oteviena pouze na
nékolik sekund. Pokud se nerozhodnete pro Zadny z nabizenych poveld, menu se
automaticky zavre. Jakmile ji otevrete ruéné, zustane oteviena, dokud ji nezavrete
nebo nepfepnete na jinou obrazovku.

82



Tip: Pokud chcete, aby se vybrany bod zobrazil ve stfedu mapy, zaviete a znovu
oteviete menu Kurzor nebo pocCkejte, dokud se nezavre, a potom ji znovu otevrete.
Pokud oteviete menu Kurzor ru¢né, mapa se posune tak, aby se vybrané misto
zobrazilo ve stfedu mapy.

6.3 PouZivani nabidky Hledat

Nabidka Hledat je pfistupna pomoci tlaCitka Hledat & Jet v polozce Hlavni menu
(Strana 17) nebo tlacitka Menu na obrazovkach s mapou (Strana 34). Nabidka
Hledat nabizi rizné zpUsoby pro vybér cile.

HIStnne

6.3.1 Vyhledani adresy, ulice, kfizovatky nebo mésta

Vyhledavani mésta, ulice, kfizovatky nebo prfesné adresy lze provadét pomoci
funkce Najit adresu. Jestlize znate alespon Cast adresy, jedna se o nejrychlejsi
zpusob nalezeni mista.

Nasledujici obrazky zobrazuji strukturu modulu pro vyhledavani adresy. K dispozici
je pét urovni (Zemé, Stat, Mésto, Ulice a Adresa). Stat se objevuje pouze pro
nékteré zemé&, napf. Australii a USA. Seznam poslednich mést a stat je vstupnim
bodem modulu. Zelené obdélniky jsou vyjezdy. Vyhledavani muzete dokoncit
zvolenim stfedu obce, stfedu ulice, kfizovatky nebo pfesné adresy.

g

ETEH

:‘1 Vybrat nedavng | Naléztmesto |
i

.....

[ Wybereulici |—>|\Vybrat centrum méstal

[ Vybratadresy  Je—] Vybrat kiizovatku_|

Modul se pfepne do urovné 3. Z tohoto bodu se muizete presunout dopfedu (o
uroven niz) a zadat Cislo domu nebo kfizovatky, pokud je zvolena ulice, nebo zpét (o
uroven vys) a zménit mésto nebo zemi, ve které budete vyhledavat.

6.3.1.1 Vybér obce, statu a zemé pro vyhledavani

Na prvni obrazovce modulu pro vyhledavani adresy je uveden seznam naposledy
pouzitych obci (a statl v Australii).
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Béhem normalni navigace je na prvnim fadku seznamu vzdy sidlo, ve kterém jste,
nebo sidlo, v jehoz blizkosti se nachazite. Pokud nemate platnou pozici GPS nebo
pokud se zobrazi tlaitko Sleduj, na prvnim fadku bude sidlo, u kterého nebo na
kterém je kurzor.

Posl. mésta

@ Luton
Bedfordshire, Spoj. kislovstvi

@ London
2 Spoj. krdlovstii

@ Roma
? Italie

@ Hamburg, Altona-Altstadt
2 Némecko

G Hamburg

Némecko

R

Pokud je obec, kterou hledate, uvedena v seznamu, klepnéte na ni a okamzité
preskogite na obrazovku Zadani nazvu ulice s vybranym nazvem nebo PSC dané
obce v horni Casti obrazovky. Pokud poZadované meésto neni zobrazeno, pomoci
Sipek v pravém dolnim rohu zobrazite dalSi polozky v seznamu.

Tip: Pokud béhem navigace potfebujete znat nazev mésta nebo zemé, ve které se
nachazite, spustte funkci Hledat/Adresa a prectéte si Gdaj na prvnim radku
seznamu. Tato funkce poskytuje spolehlivé vysledky pouze tehdy, pokud je k
dispozici pozice GPS a funkce Umisténi na pozici nebyla posunutim mapy zrusena.

Pokud zjistite, Ze seznam poslednich pouZitych mést obsahuje mésta, které v
nejblizS§i dobé nenavstivite, mlzete seznam vymazat pomoci tlacitka Smazat v
levém dolnim rohu obrazovky.

Vybér nového sidla pro vyhledavani

Hledate-li obec nebo mésto (nebo stat), které nemuzete nalézt v seznamu, stisknéte
tlacitko Jiné mésto v pravém hornim rohu. Pfejdete na obrazovku pro zadani nazvu
nebo PSC mésta, kdy mizZete vybrat pozadované mésto zadanim nékolika pismen z
nazvu nebo nékolika &isel z PSC. Poté vyberte v seznamu vysledkd nalezenych
programem, jestli se shodné polozky maji zobrazovat na jedné strance nebo na vice
strankach, pokud po zadani nékolika pismen stisknete tlacitko Hotovo.

Poznamka: Pri zadavani prvniho slova hledaného sidla jsou na klavesnici aktivni jen
dostupna pismena. VVSechna ostatni pismena jsou neaktivni (Seda).

Poznamka: Ve vybrané zemi nemusi byt dostupna poStovni smérovaci Cisla. V tom
pfipadé musite zadat nazev sidla.

Poznamka: Pokud v Nizozemi zadavate celé smérovaci Cislo (6 Cislic), nemusite
zadavat ulici. Aktivuje se obrazovka pro zadani popisného Cisla. Zadejte
poZadované cislo domu.
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MuZete to udélat pomoci obrazovky s klavesnici (typu ABC nebo QWERTY). Stadi
zadat jen nékolik pocCateCnich pismen, protoZze program vyhledava pouze mezi
nazvy existujicich obci v daném statu nebo zemi. Pokud se nazev sidla sklada z vice
nez jednoho slova, mize se kliCové slovo pro vyhledavani skladat z kteréhokoli z
téchto slov nebo z jejich spojeni. Nékolik dilich slov mizete vyhledavat tak, Zze mezi
né viozite mezery. Napfiklad Key West na Floridé Ize nalézt zadanim pismen ,Ke W*
nebo ,We K" (v jakémkoli pofadi slov).

Pfi vyhledavani adresy nemusite pouzivat diakritiku. Pouzijte pouze zakladni
pismena (pismena bez diakritiky) a systétm ASUS GO vyhleda vSechny jejich
kombinace v databazi (napf. misto nazvu kanadského mésta ,Déléage” zadejte
pouze ,Deleage” a o zbytek se postara program).

Béhem zadavani textu bude systém ASUS GO vypocitavat pocet sidel, které
odpovidaji klicovému slovu. Toto Cislo se zobrazi na pravém konci vstupniho rfadku.
Pokud se jména vSech mést s odpovidajicim nazvem vejdou na obrazovku, bude pfi
stisknuti klavesy prehran odliSny zvuk a systéem ASUS GO zobrazi vSechny vysledky
v seznamu. Klepnutim na odpovidajici polozku v seznamu muzete vybrat
pozadovany vysledek.

Poznamka: Pokud pro zadané kliCové slovo (nebo slova) existuje vice nez 300
odpovidajicich poloZek (seznam s vice nez 60 stranami), systém ASUS GO zastavi
vyhledavani a zobrazi na pravém konci vstupniho fadku udaj ,>300". Zadejte vice
pismen, aby se seznam zuZil.

Poznamka: Pokud nazev sidla obsahuje znak, ktery na klavesnici neni k dispozici
(napf. apostrof nebo lomitko), systém ASUS GO bude znak povaZovat za mezeru a
slovo rozdéli. Pokud budete chtit vyhledat nazev ,Alleyn-Et-Cawood®, miizete pouZzit
nasledujici kombinace pismen: ‘A E C’, ‘Et A’ nebo ‘Al Ca’.

Tip: Pokud jste dokonCili zadavani nazvu ulice a odpovidajici nazvy ulic stale
pfesahuji jednu stranu, klepnéte na tlacitko Hotovo a vyberte poZadované sidlo ze
seznamu. Otocte stranky pomoci tlacitek s Sipkami v pravém dolnim rohu.

Tip: Jestlize hledate mésto s nazvem skladajicim se z vice slov, seznam shodnych
poloZzek mizete zkratit, jestlize zadate par pismen z kazdého slova.
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<= Vsledky hledani

@ London
Spoj. krdlovsbd

London
@ Spoj. krdlowsti

ﬂg% Luton, London Luton Airport
% Bedffordshire, Spoj. krlovstvi

*g% Horley, London Gatwick Airport
S surrey, Spoj. krélovstvi

!g? Hounslow, London Heathrow Airport
5 Middlesex, Spoj. krdlovstvi

Zobrazit
Iz L

Poznamka: Pokud ma nékteré sidlo v seznamu pojmenované nebo ocislované
méstské casti, které se zaroveri oddélené zobrazuji na mapé, zobrazi se tlaCitko
Zobrazit pfedmésti v levém dolnim rohu obrazovky. Klepnutim na toto tladitko
zobrazite seznam okrajovych ctvrti spolu s hlavnimi ¢astmi sidla. Nyni se tlacitko
zméni na tlacitko Skryt predmeésti. Klepnutim na né se vratite na puvodni kratsi
seznam vysledku.

<= vysledky hledani - vysledky hledani
@ London @ London

# Spoj. kralovsti ? Spoj. krdlovstvi

London London

@ Spoj. krlovstvi @ Spoj. krdlovstvi
"i? Luten, London Luton Airport "i% Londen, Abbey Wood
S5 Bedfordshire, Spoj. kilovstui S spoj. kidlovstui
'li% Horley, London Gatwick Airport *g% London, Acton
ST Surrey, Spoj. krslovshi S Spoj. krlovstui
":,;? Hounslow, London Heathrow Airport *'3*% London, Aldgate
W Middlesex, Spol. kdlovstvi S spoj. krdlovstvi

Zobrazit { Skryt
2 e L

Jakmile vyberete mésto, muzete pokraCovat zadanim nazvu ulice, jak je popsano v
Casti: Strana 87.

Zména statu (pouze Australie, USA apod.)

Nékteré mapy obsahuji informace o statu. Jestlize je hledané mésto v jiném staté,
klepnéte na polozku Jiné mésto a pak na Zménit stav, pak vyberte odpovidajici stat.
Pokud byste chtéli hledat adresu v celé zemi, stisknéte tlaCitko "VSechny staty" na
zaCatku seznamu.

Zvolit stat

<V8echny zeme>

Alberta

Britské Kolumbie

Manitoba

New Brunswick

R

Pokud je vybran stat, musite vybrat jedno sidlo zadanim casti jejiho nazvu nebo
PSC a poté vybranim ze seznamu dostupnych odpovidajici polozek, jak bylo
popsano dfive.

Poznamka: V Australi muzete tuto c¢ast preskocCit. Takze pred zadanim pismen
klepnete na tlacitko Hotovo. Timto zpusobem mdizete hledat nazev ulice v celém
staté. V ostatnich zemich je tento krok povinny. Stisknete-li tlacitko Hotovo pred tim,
nez zadate jakakoli pismena, objevi se seznam sidel sefazeny podle abecedy.
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Zména zemé

Pokud je cil v jiné zemi, klepnéte na tlaCitko Zménit zemi v pravém hornim rohu na
obrazovce pro vybér statu (Australie a USA atd.) nebo na obrazovce pro vybér
meésta a vyberte zemi ze seznamu.

Belgie
Chorvat.
Dansko
Finsko
Italie
0 s

6.3.1.2 Volba ulice nebo stredu obce

Jakmile je vybrana obec (nebo stat v Austrdlii), mizete pokraCovat v zadavani ulice,
kterou hledate.

Poznamka: V pfipadé zadavani sidla jsou pfi zadavani prvniho slova nazvu ulice
aktivni jen dostupna pismena. VSechna ostatni pismena jsou neaktivni (Seda).

Vybeér stfedu obce

Pokud budete chtit navigovat k obci, ktera je zobrazena v horni ¢asti obrazovky,
klepnéte na tlaCitko Hotovo pfed tim, nez zaCnete zadavat pismena. Vysledkem
vyhledavani bude stfed obce (misto, kde se na mapé zobrazuje jeho nazev).

Poznamka: Tento bod ve skute¢nosti neni pfesny geometricky stfed, ale bod
zamérné zvoleny tvarci mapy. Obvykle se jedna o nejvyznamnéjSi krizovatku v
pfipadé malého mésta nebo vesnice a nebo o vyznamnou kfizovatku ve stfedu
mésta v pfipadé velkého mésta.

Vybér ulice

Pokud hledate adresu nebo kfizovatku v ramci vybrané obce, ktera se zobrazuje v
horni ¢asti obrazovky, musite nejprve zadat nazev ulice, kterou hledate.

Tip: Pokud hledate krizovatku, vyberte nejprve ulici, ktera ma ojedinély nebo
neobvykly nazev. Pak staCi zadat méné pismen a ziskate seznam vysledki. MizZete
rovnéz nejprve vybrat kratSi ze dvou ulic. Ze seznamu ulic, které ji kfizuji, pak
vyberete druhou ulici rychleji.
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Tip: Mdzete vyhledavat zaroveri podle typu a nazvu ulice. Pokud se stejny nazev
ulice objevuje ve spojeni s typem ulice, tfida, hlavni trida, cesta, misto nebo obytny
blok, muzZete ziskat vysledky rychleji, pokud zadate soucasné pismeno oznacujici
typ ulice. Napriklad pokud zadate ,Pi A® ziskate vysledek Pine Avenue a preskocite
ulice s nazvem Pine Street a Pine Road.

Tip: Pokud nazev ulice tvori zaCatek nazvu nékolika dalsich ulic, zadejte celé jméno
ulice a stisknéte tlacCitko Hotovo. Jako prvni se v seznamu zobrazi ulice s nazvem,
ktery se plné shoduje se zadanym nazvem. Takto muzete jednoduSe vyhledavat i
velmi kratké nazvy ulic.

Jakmile vyberete ulici, dostanete se automaticky na obrazovku pro zadani Cisla
domu (Strana 88).

Volba ¢isla domu z nékolika ulic

Pokud si nejste jisti, které vysledné ulice obsahuji poZzadované Cislo domu, klepnéte
na polozku Hledat ve vSech a pfejdéte na obrazovku pro zadani popisného Cisla,
aniz byste museli nejprve vybrat ulici. Zadejte Cislo domu, klepnéte na polozku
Hotovo. Zobrazi se seznam ulic obsahujicich dané Cislo domu. Hledani dokoncCite
zvolenim adresy ze seznamu.

6.3.1.3 Vybér ¢isla domu nebo stredu ulice

Jakmile vyberete zemi, obec a nazev ulice, budete pozadani o zadani Cisla ulice
pomoci numerické klavesnice. Pfed tim, nez zaCnete zadavat Cisla, se v poli pro
vstup zobrazi rozsah dostupnych domovnich Cisel pro vybranou ulici.

Klavesy Hetovo

Zadejte Cislo, klepnéte na tlaCitko Hotovo a systém ASUS GO zobrazi vybrané misto
na mapé (nebo okamzité spusti navigaci, pokud jste vybrali funkci Hledat & Jet v
hlavnim menu.

Poznamka: Na mapé vaseho regionu nemusi byt isla domi k dispozici. Podrobné
informace ziskate od mistniho prodejce.

Tip: Pokud neznate ¢islo domu, pouze stisknéte tlacCitko Hotovo a jako cilové misto
se pouZije stred ulice.

6.3.1.4 Vybér kfizovatky misto €isla domu

Pokud neznate Cislo domu nebo je pro vas jednodussi ur€it polohu mista podle
kfizovatky, stisknéte tlaCitko Vyhledat kfizovatku v pravém hornim rohu obrazovky a
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vyberte nazev pozadované ulice ze seznamu ulic, jez kfizuji ulici zvolenou
v pfedchozim kroku (ktera se zobrazuje v stfedu horni ¢asti obrazovky). Jako cilovy
bod se vybere kfiZzovatka vybranych ulic.

<= Trafalgar Square
Cockspur Street
London, Spoj. Krlovstyi
Duncannon Street
London/Londan, Covent Garde... WC2N 5ANC2N 4
Kennard Road
London/London, Westminster SW1Y 5/SW1A 2
Northumberland Avenue
London, Spoj. krlovstvi
Pall Mall East
London/London, Westminser SW1Y 5
12 ﬁ

6.3.1.5 Priklad vyhledani kompletni adresy

Uvadime pfiklad nejkomplexnéjSiho vyhledani adresy, se zaCatkem vyhledavani v
jiné zemi. V tomto pfikladu se aktualné nenachazite ve Francii a chcete vyhledat
adresu v Pafizi, ktera zni ,17 rue d’'Uzés". Po otevieni ¢asti Najit adresu je tfeba
provést nasledujici kroky:

¢ Uvidite seznam naposledy pouzitych obci. PafizZ se v seznamu neobijevi.

¢ Klepnéte na tlaCitko Jiné mésto v pravém hornim rohu.

e Jste-li v Evropé, mezi urovnémi obci a zemi neexistuje uroven statl. Chcete-li
zménit zemi, klepnéte na tlacitko Zménit stat.

e Vyberte ze seznamu Francii.

vrv

e Nyni vyberte obec ve Francii. Zadejte ,Paris” (,Pafiz“) pomoci virtualni klavesnice.

e Protoze slovo Paris (Pafiz) obsahuje nazev vice obci, nezobrazi se seznam obci
automaticky. Klepnéte na Hotovo a dostanete se na seznam obci, které maji v
nazvu slovo ,Paris” (,Pafiz").

e Prvni obec v seznamu je obec Pafiz, protoZe se jedna o uplnou shodu. Klepnéte
na tuto polozku.

¢ Nyni musite zadat nazev ulice.

e Nemusite pouzivat diakritiku ani apostrofy a mizete zadat vice slov v jakémkoliv
poradi, které budou oddélené mezerami. Zadate-li ,R D Uz“, ,.D Uz“, ,Uz",
automaticky se zobrazi ,rue d’'Uzes". Pfipadné zadejte ,R D U%, ,U R D% ,Ru U"a
klepnéte na tlagitko Hotovo, zobrazi se seznam odpovidajicich nazva ulic.

e Poté, co jednim z uvedenych zplsobl ziskate seznam, klepnutim na ,rue d’'Uzées*®
vyberte ulici.

¢ Nyni se zobrazi numericka klavesnice. Zadejte hodnotu ‘17’ a klepnutim na
tlacCitko Hotovo proces dokoncCete: Bude vybrana adresa ,17 rue d’'Uzés®, Pafiz,
Francie.
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6.3.2 Hledani v historii

Pokud jste pouzivali funkci Hledat jiz dfive nebo pokud jste ulozili body na mapé jako
mista POI, oznacili jste body pomoci znacek nebo jste v minulosti oznacili a pouzili
néjaké body na mapé€, zobrazi se v seznamu Historie.

Tento seznam je sefazen podle data, kdy byly body naposledy pouzity. Mista, které
byla pouzita v posledni dobé se vzdy zobrazuji na zaCatku seznamu.

<= Historie

London Heathrow Airport
234 Bath Road, Hillingdon

« London
London, United Kingdom SW1P 3

% 1 Queen Street
W Tottenham/LondonyLondon, To... N17 &

Saint Margaret Street, London, Westminster SW1P 3
5 51.50015° x 2 0.12624°]

1 Addison Road
¥ Locks HeathjSouthampton, Pa... S031 7

b

JednodusSe vyberte jakékoliv z poslednich navstivenych mist jako cil. Na tomto misté
nemate moznost zménit porfadi seznamu nebo jej filtrovat podle nazvu, muzete
pouze pomoci tlaCitek DalSi a Predchozi prochazet celym seznamem a nalézt
pozadované misto.

Tip: Jestlize misto budete potfebovat pozdéji, ale nechcete ho ukladat jako misto
POI, oznacte jej a zapamatujte si jeho barvu, abyste ho pozdéji snadno nalezli v
poloZce Historie.

6.3.3 Vyhledani souradnic

Aplikace ASUS GO také umoznuje zadat cil pomoci soufadnic na mapé. Souradnice
musi byt ve formatu zemépisna délka a zemépisna Sifka a musi byt zalozeny na
modelu Zemé WGS84 (ktery se pouziva ve vétsiné zafizeni GPS).

<= Vstup soufadnic

[s51.8800432°- |  [z0.4515200° |

Jakmile otevrete tuto stranku, v horni Casti displeje se zobrazi soufadnice aktualni
pozice GPS (nebo vybraného bodu na mapé, kurzoru, neni-li aktivni funkce Umisténi
na pozici.

Soufadnice se vzdy zobrazuji ve formatu nastaveném v poloZzce RozSifené
nastaveni, Volby displeje (Strana 75), muzete je vS8ak zadavat v kterémkoli ze tfi
formatd. Muzete dokonce zadat zemépisnou délku a Sifku v riznych formatech.

v rv

Zadani zemépisné délky a Sifky je snadné. Pole nalevo obsahuje zemépisnou délku.
ZacCina pismenem S (Sever) nebo J (Jih). Tento udaj sdéluje aplikaci ASUS GO, zda
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s/
se bod nachazi na severni nebo jizni polokouli. Pomoci tlaCitka muzete

nastaveni polokoule zménit. Zadejte Cisla udavajici zemépisnou délku. Pokud
stupné, minuti/ nebo sekundy nejsou cela Cisla, pouzijte desetinnou ¢arku. Pomoci

tlaCitek / (popisek zavisi na aktualni poloze kurzoru v ramci zemépisné
délky) pfejdete po stupnich na zadani minut nebo po minutach sekund.

Jakmile dokoncCite zadani zemépisné délky, klepnéte na zemépisnou Sifku nairavo a

zadejte ji stejnym zplsobem jako zemépisnou délku. V tuto chvili tlacitko pro
zménu polokoule informuje systém ASUS GO o tom, zda se misto nachazi na
vychod nebo na zapad od greenwichského poledniku ve Velké Britanii.

Jakmile zadate obé Cisla, stisknutim tlaCitka Done (Potvrdit) potvrdte vybér.

Tip: Souradnice urcitého bodu nejrychleji zjistite, jestlize jej vyberete klepnutim na
mapu nebo pomoci funkce Hledat, nacez prejdete na tuto stranku a souradnice si
prectete.

Tip: Jestlize potfebujete zménit koordinace na format vybrany v ASUS GO (Strana
75), zadejte koordinace ve formatu, ktery mate, stisknéte Hotovo k zobrazeni mapy,
pak jdéte zpét k zobrazeni stejného mista ve vybranych koordinacich displeje.

6.3.4 Vyhledani dtlezitého mista (POI)

Cil cesty mlzete vybrat z tisice mist POl dodanych se systémem ASUS GO nebo z
téch, které jste si predtim vytvofili. Tato obrazovka vam pomudze najit misto, které
hledate. Polozky POI jsou rozdéleny do kategorii, abyste je mohli snadnéji najit. Na
této obrazovce vidite prvni stranku nevySSi urovné kategorii mist POIl. Existuji
celkem tfi urovné.

Hledat POT .

v
@ meépor Sluzby

v
R Pfeprava \/ NEL

2
A

Zabava By «ultura
¢

Vyhledavani Vie 1/2 ﬁ

Vyhledavani se provede v okoli urcitého referenéniho bodu. Vzdy se podivejte na
aktualni referenéni bod zobrazeny v poli nad tlacitky kategorie POI a ujistéte se, ze
je spravny. Pokud chcete zménit referentni bod, klepnéte na tlaCitko Zménit ref. v
pravém hornim rohu obrazovky.
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<= PO1 pozice
Okolo: kurzoru

Adresa Historie

Aktual

Souradnice oPs

cil

Jakmile klepnete na tlaCitko Zménit ref., zobrazi se nasledujici moznosti:

Adresa: muzete zadat adresu, pokud chcete hledat v jejim okoli, pfipadné mizete
hledat v misté. Jako referenéni bod se pouzije stfed sidla.

Historie: referenc¢ni bod pro vyhledavani mizete vybrat ze seznamu Historie.

Souradnice: zde mlizete zadat dvojici hodnot zemépisné délky a Sirky, ktera
bude urCovat referenéni bod, jenz se stane stfedem pro vyhledavani.

Pozice GPS: vyhledavani probéhne v okoli aktualniho umisténi ziskaného ze
zarizeni GPS, pokud je k dispozici. Pokud pozice GPS neni k dispozici, pouZije se
posledni znama pozice GPS (Seda Sipka na mapé).

Kurzor: vyhledavani probéhne v okoli dfive zvoleného bodu na mapé.

Cil: vyhledavani probéhne v okoli cile aktualni trasy.

Aktualné vybrany referen¢ni bod se stale zobrazuje v zeleném poli v horni Casti
stranky.

Poznamka: Pokud je k dispozici aktualni pozice GPS, stava se vychozim
referen¢nim bodem pro vyhledavani mist POI. Pokud vSak spolehliva poloha GPS k
dispozici neni, bude jim Kurzor.

Ja

kmile nastavite referencni bod, mate k dispozici nasledujici moznosti obrazovky

Find POI (Vyhledat dalezité misto):
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Hledat v podskupinach POI: oznacte jednu ze skupin mist POI klepnutim nebo
pomoci smérovych tlaCitek, poté stisknéte klavesu Enter nebo na skupinu znovu
klepnéte a zobrazi se seznam podskupin. Pomoci stejného postupu se mlzete
pfesunout do dalSi urovné podskupin.

Vyhledavani podle jména v dilezitych mistech na dané urovni: pokud
klepnete na tlaCitko Vyhledavani, zobrazi se obrazovka pro zadani textu, ktera
vam umozni zuzit seznam mist POI. Pokud klepnete na tlaCitko Vyhledavani v
seznamu podskupin, budete vyhledavat pouze ve skupiné, ve které se pravé
nachazite.

Zobrazeni vSech dulezitych mist aktualni skupiny v seznamu: klepnutim na
polozku VSe oteviete seznam vSech bodu ve skupiné nebo podskupiné, ve které
se pravé nachazite. Pomoci tlaitek Dalsi a Pfedchozi muzete prochazet mezi
polozkami seznamul.



- Hledat POT

Londen Luton Airport

52K i cport Way, Luton, Spoj. krélovstvi

London Heathrow Airport

#6KM 234 Bath Read, Hillingdon, Spoj. kralovstvi

London Stansted Airport

#HT B ssingbourne Road, Uttiesford, Spas. krdlovstid

London City Airport

M East Ham, Spod. krdlovstyi

e CAMbridge Arport
Mewmarket Road, South Cam bridgeshire, Spoj. kidlovstul

mE

+Vysledky hledani jsou sefazené podle vzdalenosti od zadaného referencniho bodu
(nejbliz§i se zobrazuji prvni).

Poznamka: V pfipadé poloZzek POI, které jste sami vytvorili, mizZete zaroveri zobrazit
vysledky v abecednim poradi. Stisknéte tlaCitko ABC, které se zobrazuje mezi
tlacitkem Vyhledavani a Cislem stranky.

Po zvoleni pozadované polozky POl zobrazi systém ASUS GO pfislusné
podrobnosti.

- Zobr. POT

[ London Heathrow Airport ]

Hillingdon
Spoj. kralovstvi
234 Bath Road
+(44)-(870)-0000123

o

( Preprava / Letiste ]

OK

Klepnuti na OK navrati mapu do vybraného POI ve stfedu mapy (nebo spusti
navigaci k bodu, jestlize bylo vybrané Hledat & Jet).

Klepnutim na Sipku v levém hornim rohu obrazovky se vratite na vysledky
vyhledavani.

Tip: Pokud chcete vyhledat nejblizSi misto POl nebo jste v blizkosti nékterého z
téchto mist, ale nevite presné, kde se nachazi nebo jak se nazyva, klepnéte na
tlacitko VSe na prvni strance pro vyhledavani mist POIl. Zobrazi se seznam
nejblizSich mist POIl. Pokud poZadované misto nevidite na prvni strance seznamu,
pfepnéte pomoci tlacitka Dalsi v pravém dolnim rohu obrazovky na dalSi stranku.

Tip: Pokud jako zafizeni PNA pouzivate mobilni telefon nebo pokud je produkt
pfipojen k mobilnimu telefonu jako zafizeni handsfree, zobrazi se nové tlacitko Cif.,
Jestlize se pro vybrané misto POl zobrazi telefonni Cislo. Klepnéte na tlacitko Cif..
Systém PNA zavola na telefonni ¢islo zobrazené pro toto misto POI.

6.3.5 Vyhledani polozky v nabidce Oblibené (Domu / Prace)

Pokud jste jiz nastavili oblibené cile v nabidce Obecné nastaveni (Strana 64),
muzete kterykoli z nich vybrat klepnutim na tlacitko s odpovidajicim nazvem.

Pokud pouZijete funkci Hledat & Jet v polozce Hlavni menu, ke spusténi navigace k
mistum v poZadované polozce Oblibené staci pouze dvakrat klepnout.
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Poznamka: Pokud se pokusite dostat k oblibenému cili, ktery jeSté nebyl nastaven,
aplikace ASUS GO se pfepne na stranku nastaveni.
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7 Prirucka pro odstranovani potizi

Jesté jednou vam dékujeme, ze jste si poridili tento produkt. Doufame, Ze budete s
jeho uzivanim vzdy spokojeni. Muze se vSak stat, Ze narazite na obtize pfedtim, nez
se s aplikaci ASUS GO dostateCné seznamite. V takovém pfipadé laskavé pouzijte
tuto tabulku, ve které naleznete FeSeni nejCastéji se vyskytujicich problémovych
situaci.

Nemohu nalézt modra (nebo zluta Sipka, pokud pouzivate no¢ni barvy)sipku,
ktera ma ukazovat moji pozici. Navigace se nespusti.

Zkontrolujte ikonu Stav GPS na obrazovce Hlavni menu (Strana 17), jakékoli jiné
obrazovce mapy (Strana 35) nebo na obrazovce Data GPS (Strana 27). Spojeni k
vasemu pfijimaci GPS je rozbité nebo GPS nemuze urcit vasi polohu. Znovu pfipojte
GPS nebo presunte zafizeni GPS na misto, kde je k dispozici signal GPS, aby bylo
mozné pozici urcit.

GPS je pripojeny, vysila platna data, ale ja nevidim modra (nebo zluta Sipka,
pokud pouzivate noéni barvy) Sipku zobrazuji mou polohu.

Na obrazovce by méla byt vidét velka polopruhledna ikona Sleduj (Strana 33).
Klepnéte na ni a znovu se aktivuje funkce Sledovani pozice, ktera pfesune vyfez
mapy zpét na vasi aktualni pozici.

modra (nebo zluta Sipka, pokud pouzivate no¢ni barvy) Sipka zobrazuje moji
pozici, ale nevidim trasu (zelena nebo €ervena €ara) a nejsou slyset hlasové
pokyny.

Je pravdépodobné, Zze nemate nastavenu zadnou aktivni trasu. Zkontrolujte levy
horni roh obrazovky Navigace (Strana 32), zda je vidét indikace dalSi zmény sméru.
Pokud je toto pole prazdné, nemate naplanovanou zadnou trasu a musite néjakou
nejprve vytvofit. BéZznou chybou je, Ze vyhledate cil, zobrazite ho na mapé, ale
zapomenete stisknutim tlacitka Trasa do v nabidce Kurzor (Strana 37) k vytvoreni
trasy. UrCité dodrzujte tyto kroky a vzdy planujte vasi trasu s tlaCitkem Nalézt &
Vyrazit (Strana 82), to zajisti, ze vase trasa bude vypocitana automaticky okamzité
po vybéru cile.

Nevidim na obrazovce tlacitko Zpét, a mapa se presto béhem jizdy neotaci.

Vyhledejte malé Cervené pismeno ‘N’ na ikoné kompasu (Strana 34) nebo ikonu
letadla. Je pravdépodobné, ze jste omylem aktivovali fixni zobrazeni mapy sever v
horni €asti mapy nebo rezim Pfehled. Klepnutim na tuto ikonu se vratite zpét na
zobrazeni se sledovanim trasy s automatickym otacenim mapy.
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Béhem vytvareni trasy s vice zastavkami jsem jednou klepnul (klepla) na
tla€itko Trasa do u kazdého cile, ale v seznamu se zobrazuje pouze ten
posledni, vSechny predchazejici body zmizely.

TlaCitko Trasa do je urCeno pouze pro spusténi vytvareni nové trasy. U trasy
s jednim cilem na toto tlaCitko klepnéte, pokud je vybran cil trasy. Trasy s vice
zastavkami muzete vytvaret, az vytvofite trasu s jednim cilem. Pfidejte body k trase
s jednim cilem pomoci tlaCitek Pfidat bod trasy a Pokracovat. Pokud nyni stisknete
tlaCitko Trasa do, smaze se cela trasa. V ve vasem pfipadé predtim existovaly
pouze trasy s jednim cilem (bez zastavek), proto byly bez varovani odstranény.
Pokud mate vytvorenou trasu s vice zastavkami, aplikace ASUS GO vas upozorni
pfedtim, nez odstrani celou trasu.

Zapnul (Zapnula) jsem rychlostni varovani ihned po zakoupeni produktu, ale
pravé jsem dostal (dostala) pokutu za prekroéeni rychlosti, protoze mé
aplikaceASUS GO nevarovala.

Pro spravnou funkci rychlostniho varovani je tfeba, aby byly aktualni rychlostni limity
kazdé ulice spravné zaneseny do mapy. Jedna se o relativné novou funkci
digitalnich map, a tak nemusi byt v nékterych zemich dostupna a jeji pfesnost je
stale jesté neni dostateCna (vice informaci ziskate od lokalniho prodejce). Tato
funkce vam muze v nékterych pfipadech pomoci, ale nelze ji povazovat za
spolehlivou kontrolu povolené rychlosti. Proto ji Ize zapnout a vypnout nezavisle na
spolehlivych hlasovych pokynech (Strana 65).
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8 Prehled terminu

Tato uzivatelska pfirucka obsahuje velké mnozstvi technickych termini. Pokud
budete potfebovat vysvétlit néktery termin nahlédnéte do nasledujiciho textu.

Prijem GPS v rezimu 2D/3D: Pfijima¢ GPS vyuziva satelitnich signald k vypoctu
své (vasi) polohy. V zavislosti na aktualni pozici neustale se pohybujicich satelitd na
obloze a na objektech ve vasem okoli mize byt signal, ktery vaSe zafizeni GPS
pfijima, slabsi Ci silnéjSi. Zafizeni GPS potfebuje k vypoltu trojrozmérného udaje
pozice (v€etné nadmorské vySky) silny signal z minimalné &ty satelitd. Je-li k
dispozici méné satelitd, je stalé mozné vypocditat pozici, avSak presnost bude nizsi a
zarizeni GPS nebude pocitat nadmorskou vysku. Jedna se o dvourozmérny pfijem.
Systém ASUS GO ukazuje kvalitu pfijmu v nabidce Hlavni (Strana 17), obrazovce
Data GPS (Strana 29) a na obou obrazovkach map (Strana 35). Pfijem GPS v
rezimech 2D a 3D nema nic spole¢ného s rezimy 2D a 3D pro zobrazovani mapy.
Jedna se o zplsob zobrazovani mapy na obrazovce, nezavisly na pfijmu GPS.

Presnost: Rozdil mezi vaS$i realnou polohou a polohou udanou zafizenim GPS je
ovlivnén nékolika riznymi faktory. Systém GPS je schopen poskytnout odhad své
aktualni chyby zaloZzeny na poctu satelitd, jejichz signal pfijima. Tuto informaci
naleznete na obrazovce GPS Data aplikace ASUS GO (Strana 27). Pouzivejte ji
pouze jako orientacni Udaj. Realnou prfesnost ovliviiuje také nékolik dalSich faktorq,
z nichz nékteré systém GPS neni schopen odhadnout (napf. zpozdéni signalu v
ionosférfe, odrazejici objekty v blizkosti zafizeni GPS atd.)

Aktivni trasa: Trasa je plan cesty rozvrzeny tak, abyste se dostali ke zvolenym
cilim. Trasa je aktivni, kdyZ je pouzivana pro navigaci. Aplikace ASUS GO
obsahuje vzdy pouze jednu trasu a tato je vzdy aktivni, dokud ji nesmazete, dokud
nedosahnete svého konecného cile, nebo dokud neukoncite aplikaci ASUS GO. Je-li
cili vice, je trasa rozdélena do vice vétvi (vede z jedné vétve pies bod do vétve
druhé). Vzdy muze byt aktivni pouze jedna z vétvi. Zbytek neni pouzivany a na
mapé je zobrazeny jinou barvou.

Automatické planovani trasy (Autorouting): Stadi pouze nastavit cil a aplikace v
zavislosti na svych mapach automaticky rozhodne, po kterych silnicich musite jet a
kde musite odbocit, abyste tohoto cile dosahli. ASUS GO vam umozni vybér vice
cilt a upraveni nékterych dualezitych parametrl trasy (Strana 70).

Automatické prepocitani trasy: Je-li tato funkce povolena (Strana 66), bude
aplikace ASUS GO prepocitavat trasu v pripadé, Ze se od ni odchylite. Jestlize
minete odboCku nebo se vyhybate pfekazce na silnici, aplikace ASUS GO nékolik
sekund vyc¢ka, aby se uijistila, ze jiz nesledujete plvodni trasu, coz mizete nastavit v
DalSich nastavenim, a poté ji pfepocita podle vasi nové pozice a sméru jizdy.
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Automatické nastaveni dennich a noc¢nich barev: V zavislosti na ¢ase a poloze
udané zafizenim GPS je aplikace ASUS GO schopna urc€it, kdy dany den na vasem
aktualnim misté vychazi a zapada slunce. Pomoci této informace muze aplikace
ASUS GO zménit denni a no¢ni barevny rezim nékolik minut pfed vychodem slunce
a nékolik minut po jeho zapadu.(Strana 64) Jako dodate¢nou informaci pro
usnadnéni orientace se pfi zobrazeni mapy v rezimu 3D s nizkym uhlem zobrazi
slunce, nachazi-li se nizko nad horizontem.

Vyska: Vidi-li pfijima¢ GPS alespon Ctyfi satelity, je schopen ur€it svou aktualni
polohu trojrozmérné. Spolu s udaji o zemépisné Sifce a délce spocita také
nadmoriskou vySku. Néktera starSi zafizeni GPS mohou podavat chybné udaje o
nadmofiské vySce, protoZe vyuZzivaji jednodu$si elipsoidni model Zemé namisto
databaze s informacemi o mistnich hladinach mofe. Uvédomte si také, Ze udaj o
nadmofiské vySce je obecné méné pFfesny (minimalné o nasobek dvou) nez
horizontalni poloha. Viz téz Pfijem GPS v rezimu 2D/3D.

ETA (Ocekavana doba prijezdu): Jde o termin v navigaci Casto pouZivany.
Pfredstavuje Cas, kdy dosahnete svého cile, spocditany na zakladé informaci o
zbyvajici Casti trasy a o pouzitych komunikacich. Tento odhad je pouze
informativniho charakteru. Nepromitne se do néj vase budouci rychlost €i zdrzeni
dopravy. V aplikaci ASUS GO najdete tuto hodnotu jako "Oc&ekavany pfijezd" na
obrazovce Informace o trase (Strana 42).

ETE (Ocekavana doba na cesté): DalSi termin Casto pouzivany pfi navigaci.
Pfedstavuje Cas potiebny k dosazeni cile vypocitany na zakladé informaci o
zbyvajici Casti trasy a o pouzitych komunikacich. Tento odhad je pouze
informativniho charakteru. Nepromitne se do néj vase budouci rychlost €i zdrzeni
dopravy. V aplikaci ASUS GO najdete tuto hodnotu jako "Zbyvajici ¢as" na
obrazovce Informace o trase (Strana 42).

GPS: Zkratka pro Global Positioning System (Globalni navigacni systém). Tento
systém provozuje Ministerstvo obrany Spojenych statll americkych. Tvofi jej 24
satelitd obihajicich kolem Zemé a nékolik pozemnich stanic, které satelity
synchronizuji. K vypoctu vasi polohy vyuziva zafizeni GPS signal téch satelitl, které
jsou z vaSeho mista aktualné viditelné. Tuto sluzbu muizete vyuzivat zdarma.

Sledovani silnice: Tato funkce aplikace ASUS GO bude zobrazovat modra (nebo
Zluta Sipka, pokud pouzivate no¢ni barvy) Sipku znazorfiujici vasi aktualni polohu na
nejblizsi silnici. Tato automaticka funkce je nezbytna, nebot poloha poskytnuta
pfijimaem GPS neni zcela pfesna. Za normalnich okolnosti odstrani funkce
Sledovani silnice obCasnou chybu v ur€eni polohy. Je-li chybové pasmo pfilis velke,
muze byt vasSe poloha na mapé znazornéna v jiné ulici. Tomu se muzete vyhnout
pouze pouzitim kvalitniho pfijimace GPS umisténého tak, aby mél pfimy vyhled na
co nejvétsi Cast oblohy. Za normalnich okolnosti, je-li poloha GPS dostupna, je
funkce Sledovani silnice v aplikaci ASUS GO vzdy aktivni. Viz také Strana 22. Pro
pouziti pro péSi ji vS8ak muzZete trvale vypnout v nabidce Advanced Settings
(Pokrocilé nastaveni) (Strana 80).

Sledovani pozice: Je-li poloha GPS dostupna, bude systém ASUS GO automaticky

pohybovat mapou tak, aby Sipka modra (nebo zluta Sipka, pokud pouzivate noc¢ni
barvy) znazorfujici aktualni polohu byla vZzdy na obrazovce. Tuto polohu muizete
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ztratit, budete-li mapou pohybovat. Poté se na obrazovce objevi tlaCitko Zpét. Poklep
znovu aktivuje Sledovani polohy. Viz také Strana 33.

Orientace mapy: Aplikace ASUS GOpro usnadnéni pouziti umoznuje otacet
mapou. Zvolite-li rezim Sledovani trasy, bude se mapa otacet podle sméru vasi
jizdy. Pokud zvolite Sever v horni ¢asti mapy, zUstane mapa orientovana tak, aby
sever byl nahofe. Pomoci hardwarovych tlacitek vlevo a vpravo muzete mapou
otacCet podle libosti. Tim okamzité vypnete automatickou rotaci. Maly kompas v pravé
horni Casti obrazovek mapy (Strana 34) bude vzdy ukazovat aktualni smér mapy.
Orientace mapy je odliSna od orientace Obrazovky.

Sever nahore: Orientace mapy takovym zpusobem, Ze sever se nachazi nahore na
obrazovce. Viz také Sledovani trasy a Orientace mapy.

POI (Dulezita mista): Body POI jsou pfesna umisténi dilezitych mist ulozenych v
databazi spolu s jejich nazvem, skupinou a podskupinou (napf. Sluzby/Palivo/LPG),
adresou, telefonnim a faxovym cislem a ostatnimi ddlezitymi informacemi. Vhodné
zajimavé misto v okoli vasi aktualni polohy ¢&i jakéhokoli jiného mista na mapé
(Strana 91) muzete najit pomoci univerzalniho vyhledavaciho systému aplikace
ASUS GO. V aplikaci ASUS GO také muzete mit uloZzena sva oblibena zajimava
mista ve slozce Mé POI.

Protokol trasy: V aplikaci ASUS GO mate moznost vytvofit zaznam své cesty
pomoci udaju o poloze, které vaSe zafizeni GPS poskytuje kazdou sekundu Ci
nékolik sekund (v zavislosti na jeho nastaveni). Kdyz zacnete nahravat, udaje o
poloze se ukladaji do databaze, dokud jejich nahravani neukoncite. Tato sada po
sobé jdoucich udajl o poloze se nazyva protokol trasy. Kazda sada navazuijicich
pozic ma nazev (vychozim nazvem je €as nahravani, ale muizete jej zménit dle
potfeby) a barvu, kterou mize byt zobrazena na mapé. Pozdéji si mizete prehrat
cestu na obrazovce aplikace ASUS GO, jako kdybyste ji opét absolvovali. Tato
funkce je vhodna zejména pro ucCely demonstrace nebo pro analyzu vaSich akci
béhem cesty. Viz také Strana 49.

Sledovani trasy: Zpusob orientace mapy, kdy je mapa vzdy natoCena ve sméru
jizdy. Viz také Sever nahofe a Orientace mapy.

Prajezdni bod: Trasy v aplikaci ASUS GO mohou mit nékolik (libovolné mnoho)
riznych cill, kterych je mozno dosahnout v uréeném poradi. Tyto body se, kromé
konecného cile, nazyvaji prijezdni body (zastavky na trase). Tato mista najdete na
obrazovce Informace o trase na fadku Trasa (Strana 41), a na kazdou ze zastavek
budete upozornéni hlasovymi pokyny, kdyz se k ni budete blizit a kdyz ji dosahnete.
Ma-li dana zastavka na trase slouzit pouze jako pferuseni cesty, navigace bude po
vasem odjezdu automaticky pokraCovat. Navigace bude pokraCovat také kdyz
vypnete a znovu zapnete zafizeni nebo restartujete ASUS GO.

Priblizeni a oddaleni: Funkce Zména méfitka se pouziva pro zménu méfitka mapy.
Pomoci pfiblizeni zmensite méfitko mapy a uvidite tak jeji mensi Cast, ale zato
podrobné&ji. Pomoci oddaleni méfitko zvétSite a budete mit vétsSi prfehled o dané Casti
mapy s méné detaily. Viz také Strana 19.
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9 Licencéni ujednani koncového uzivatele

1. Smluvni strany
1.1. Smluvni strany této smlouvy jsou na jedné strané

Nav N Go Kit (51 Gabor Aron, H-1026 Budapest, Madarsko, registracni Cislo: 03-09-
111944) jako Udélovatel licence

a na strané druhé

opravnény uzivatel (podle bodu 2) pfedmétu této smlouvy (podle bodu 4), dale
pouze Uzivatel (spole¢né pak dale Smluvni strany).

2. Vznik smlouvy

2.1. Smluvni strany si jsou védomy, ze tato smlouva vznikla jednanim naznacujicim
umysl uzivani, bez podpisu stran.

2.2. Uzivatel souhlasi s tim, zZe jakékoli pouziti softwarového produkt tvoficiho
predmét této smlouvy (bod 4), instalace na pocitac i jiné zafizeni, montaz takového
hardwaru do vozidla a stisknuti tlaCitka odkazujiciho na pfijeti smlouvy, které se
objevi v pribéhu pouzivani softwaru (dale jako uzivatelska €innost), po jeho pravnim
nabyti budou povazovany za jednani naznacCujici umysl pfijeti smlouvy mezi
UZivatelem a Poskytovatelem licence.

2.3. Tato smlouva zadnym zpuUsobem neopraviuje takovou osobu, ktera nabyla
tento software nelegalnim zplsobem, pouziva ho, instaluje ho do pocitace,
hardwaru, namontuje ho do vozidla, anebo ho pouziva jakymkoliv jinym zpisobem.

2.4. Licenéni smlouva koneéného uzivatele vznikla mezi smluvnimi stranami s
podminkami, které jsou obsazeny v této smlouvé.

2.5. Doba vzniku smlouvy je doba prvni vykonané uZivatelské €innosti (nadale pouze
zacatek pouzivani).

3. Aplikované pravo

3.1. V otazkach, které nereguluje tato smlouva, je smérodatny zakon Madarske
republiky, se zvladtnim zietelem na Zakon €. 4 z roku 1959 Obc¢anského zakoniku
(Ptk.) a Zakon €. 76 z roku 1999 o autorskych pravech (Szjt.).

3.2. SouCasna smlouva je vydana v angli¢tiné a v madarstiné. V pfipadé neshod
bude rozhodovat madarsky text.
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4. Pfedmét smlouvy

4.1. Pfedmétem této Smlouvy je vyrobek naviga¢niho software Udélovatele licence
(nadale pouze softwarovy produkt).

4.2. Softwarovy produkt zahrnuje funkéni pocitaCovy program, celou jeho
dokumentaci a dale mapovou databazi, ktera k nému patfi.

4.3. Za Cast softwarového produktu je povazovano jeho zobrazeni v jakékoliv formé,
jeho ulozeni a kodovani, vCetné tisténého, elektronického, anebo grafického
zobrazeni, ulozeni, zdrojového nebo cilového kodu softwarového produktu, nebo
vSechny pfedem neurCené formy zobrazeni, uloZzeni nebo kdédovani na jakémkoli
médiu.

4.4. Opravy chyb, dopliiky a také aktualizace ze strany UzZivatele podle bodu 2 po
vzniku této smlouvy budou povazovany za soucast softwarového vyrobku.

5. Subjekt opravnény autorskym pravem

5.1. Vylu€nym subjektem opravnénym autorskym pravem spojenym se softwarovym
produktem je Poskytovatel licence — pokud neexistuje jiné smluvni nebo pravni
narizeni.

5.2. Autorska prava se tykaji celkového softwarového produktu a jeho jednotlivych
casti.

5.3. Opravnéni autorskych prav k databazi map, ktera tvofi souc€ast softwaru, jsou
definovani v pfiloze této smlouvy, anebo jsou uvedeni v polozce nabidky funk&niho
pocCitatového programu ,About/Map“ (,Vizitka/Mapa®“) jako tfeti fyzické nebo
pravnické osoby (dale jen ,Opravnény databaze”). Poskytovatel licence timto
prohladuje, Ze disponuje prisluSnym opravnénim k pouZiti a zastoupeni od
Opravnéného databaze k vyuzivani databaze map podle této smlouvy a k predani
na dalSi pouzivani.

5.4. Podle vzniku této smlouvy a jejiho plnéni zastupuje Poskytovatel licence
Opravnéného databaze ve vztahu k Uzivateli.

5.5. Uzavienim této Smlouvy si Poskytovatel licence udrzuje vdechna prava na tento
softwarovy vyrobek kromé téch, ke kterym je Uzivatel vyslovné opravnén zakony
nebo v souladu s touto Smlouvou.

6. Prava uzivatele

6.1. Uzivatel ma pravo nainstalovat softwarovy produkt sou€asné pouze na jeden
hardwarovy prostfedek (stolni pocitac, kapesni pocitac€, pfenosny pocita¢, navigacni
prostfedek) a provozovat a pouzivat ho na takovém prostfedku v jednom exemplafi.

6.2. Uzivatel ma pravo pofidit jednu zalohovaci kopii tohoto softwarového produktu.
Pokud vSak bude softwarovy produkt schopny fungovani po instalaci i bez
puvodniho datového nosiCe, kopie ulozena na puvodnim datovém nosi¢i bude
povazovana za zalozni kopii. Ve vSech jinych pfipadech ma uzivatel pravo pouzivat
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zalozni kopii pouze tehdy, kdyz je jeho plvodni exemplaF softwarového produktu z
hlediska urCeni a prava prokazatelné a bezpochyby nepouzitelny.

7. Omezeni uzivani
7.1. Uzivatel nema pravo
7.1.1. rozmnozovat softwarovy produkt (vytvofit z néj kopii);

7.1.2. pronajimat softwarovy produkt, pujCovat ho za poplatek, distribuovat ho,
pfedat ho tfeti osobé za protihodnotu anebo zdarma;

7.1.3. prelozit softwarovy produkt (vCetné prelozeni do jiného programovaciho
jazyka);

7.1.4. obnovit softwarovy produkt;

7.1.5. CasteCné anebo celkové upravovat softwarovy produkt, pfepracovat ho,
rozebrat ho na casti, spojit ho s jinymi produkty, nebo vestavét ho do jinych
produktud, pouzivat ho v jinych produktech, ani v zajmu spoluprace s jinymi produkty;

7.1.6. ziskat udaje z databaze map nachazejici se v softwarovém produktu kromé
pouzivani pocitaCového programu, obnovit databazi, ¢aste¢né nebo celkové vyuzit
databazi map, respektive skupinu ulozenou v ni, kopirovat ji, modifikovat ji, doplnit ji,
prepracovat ji, spojit ji s jinym produktem, anebo vestavét ji do jiného produktu, ani v
zajmu spoluprace s jinym produktem;

8. Vylouc€eni zaruky, omezeni odpovédnosti

8.1. Poskytovatel licence informuje Uzivatele, Ze sice vytvofil softwarovy produkt s
nejvétsi starostlivosti, avSak se zfetelem na charakter softwaru a technicka omezeni
Poskytovatel licence nenese odpovédnost za uUplnou bezchybnost softwarového
produktu, respektive Poskytovatel licence nenese takovy smluvni zavazek, ve
smyslu kterého ma byt softwarovy produkt nabyty Uzivatelem zcela bezchybny.

8.2. Poskytovatel licence nezaruCuje, Ze softwarovy produkt je vhodny pro jakykoliv
ucCel urCeny Poskytovatelem licence anebo Uzivatelem, a dale nezaruCuje, ze
softwarovy produkt funguje spolu s jakymkoliv jinym systémem, pfistrojem anebo
produktem (napf. software nebo hardware).

8.3. Poskytovatel licence nenese odpovédnost za Skody, které vzniknou chybou
softwarového produktu (v€etné chyb pocitatového programu, dokumentace a
databaze map).

8.4. Poskytovatel licence nenese odpovédnost za takové Skody, které vzniknou
disledkem nevhodného pouziti softwarového produktu pro urcity ucel, anebo chyby
spoluprace pfi pouZziti s jinym systémem, pfistrojem anebo produktem (napf.
software nebo hardware).

8.5. Poskytovatel licence touto smlouvou dlrazné upozornuje Uzivatele na to, ze v
pfipadé pouzivani softwarového produktu v pribéhu dopravniho provozu je vyhradni
odpovédnosti Uzivatele dodrzovat pravidla dopravni bezpecnosti a silniéniho
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provozu (obzvlast povinné, respektive rozumné a ucelné aplikovani bezpe€nostnich
opatfeni, vhodnou a v daném pfipadé oCekavanou pozornost a peéci obzvlast v
prubéhu pouzivani softwarového produktu); Poskytovatel licence nenese
odpovédnost za Skody vzniklé v souvislosti s pouzitim softwarového produktu za
jizdy.

8.6. Informace uvedené vySe v Casti 8 bere Uzivatel vyslovné na védomi vznikem
této smlouvy.

9. Dusledky poruseni

9.1. Poskytovatel licence informuje UZivatele, Ze na zakladé nafizeni zékona o
autorském pravu bude v pfipadé poruseni autorskych prav Poskytovatel licence
postupovat nasledovné:

9.1.1. muze pozadovat, aby soud potvrdil poruseni prava;

9.1.2. muze pozadovat zastaveni poruSovani prava a zamezeni poruSovateli prava,
aby pravo dale poruSoval;

9.1.3. mlze pozadovat, aby poruSovatel prava dal pfiméfenou kompenzaci (i
vefejnou cestou, na naklady poruSovatele prava);

9.1.4. mlGze pozadovat nahradu obohaceni, kterého bylo dosazeno porusenim
prava;

9.1.5. mlze pozadovat zastaveni nepfiznivé situace, respektive obnoveni situace
pfed porusenim prava, na naklady poruSovatele prava, respektive likvidaci
prostfedku anebo latky pouzité k poruseni prava, dale likvidaci véci, ktera vznikla
prostfednictvim poruseni prava;

9.1.6. mlze pozadovat nahradu Skody.

9.2. Dale Poskytovatel licence informuje Uzivatele, ze ve smyslu Zakona €. 4 z roku
1978 Trestniho zakoniku je poruseni autorskych prav a poruseni prav, které s nim
souviseji, trestny Cin, ktery je v zakladnim pfipadé trestan odnétim svobody v
rozsahu az do dvou let, v odlivodnéném pfipadé je pak trestan odnétim svobody v
rozsahu az do osmi let.

9.3. Pravni spory vyplyvajici z této smlouvy budou strany — podle hrani¢ni hodnoty a
pravniho titulu — Fesit s vyhradni kompetenci Ustfedniho obvodniho soudu v
Budapesti (Pesti Kozponti Kerlleti Birésag) nebo Soudu hlavniho mésta Budapesti
(F6varosi Birésag).
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