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kazdego przycisku i ikony.
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1 Ostrzezenia i informacje dotyczace bezpieczenstwa

ASUS GO jest systemem nawigacyjnym, ktéry pomaga okresli¢ trase do wybranego
miejsca docelowego. Zdefiniuje on doktadng lokalizacje uzytkownika dzieki
wbudowanemu urzadzeniu GPS. Informacja o potozeniu uzyskana za pomocq
odbiornika GPS nie jest nigdzie przekazywana, tak wiec inni nie majg mozliwosci
okresli¢ za pomocg programu miejsca pobytu uzytkownika.

Jesli jeste$ kierowcg samochodu, zalecamy, aby$ uzywat ASUS GO przed
rozpoczeciem podrozy. Uwaga kierowcy powinna byC zawsze skoncentrowana na
drodze. Zaplanuj trase przed wyjazdem i zatrzymaj sie, jesli musisz zmienié
parametry drogi. ASUS GO posiada wbudowany tryb bezpieczenhstwa (opcja), ktory
uniemozliwia korzystanie z funkcji ekranu, gdy samochdd znajduje sie w ruchu. Jesli
ASUS GO nie bedzie obstugiwac¢ wytacznie pasazer pojazdu, zalecamy wigczenie
trybu bezpieczenstwa.

Wazne jest takze, aby spoglagda¢ na wyswietlacz tylko wtedy, gdy jest to absolutnie
bezpieczne.

Nalezy zawsze przestrzega¢ znakdéw drogowych i uksztattowania drogi przed
zastosowaniem sie do polecenia otrzymanego z ASUS GO. Jesli musisz zjecha¢ z
zalecanego kierunku, ASUS GO zaproponuje zmieniong trase zgodnie z nowg
sytuacja.

Nigdy nie umieszczaj urzgdzenia PNA w miejscu, ktére moze pogarsza¢ widocznosc¢
dla kierowcy, w obszarze dziatania poduszek powietrznych oraz w miejscach, w
ktérych urzadzenie moze sta¢ sie przyczyng obrazeh podczas ewentualnego
wypadku.

W celu uzyskania szczegdétowych informacji nalezy zapozna¢ sie z Umowg
licencyjng dla klienta koncowego na korzystanie z oprogramowania i baz danych:
Stona 105.



2 Informacje ogodlne

ASUS GO jest systemem nawigacyjnym optymalnie przystosowanym do
uzytkowania w samochodzie. Umozliwia on nawigacje od punktu do punktu zaréwno
dla tras z jednym jak i wieloma miejscami docelowymi, przy wykorzystaniu
definiowanych parametréw trasy. ASUS GO moze planowac¢ trasy w ramach
wszystkich zainstalowanych map. W odréznieniu od innych produktow ASUS GO nie
wymaga zmiany map lub przetgczania sie na mato szczegdtowg mape ogolng w celu
nawigacji pomiedzy krajami lub czesciami mapy. Uzytkownik zawsze moze jechac
tam, gdzie zechce. Po prostu wybierz cel podrdzy i wyrusz w trase.

Do obstugi ASUS GO nie jest wymagany rysik. Wszystkie przyciski na ekranie oraz
przyciski sterujgce zostaty tak zaprojektowane, aby mozna je byto obstugiwaé
poprzez nacisniecie palcem.

Wszystkie funkcje programu sag dostepne za pomocag przyciskow sprzetowych i
przyciskow na ekranie. Dzieki tym przyciskom mozna przechodzi¢ pomiedzy
wszystkimi ekranami programu. Dostep do wiekszosci ekranow (szczegdlnie funkcji
menu i ustawien) jest mozliwy z kilku innych ekranéw, co zmniejsza liczbe czynnosci
wymaganych w celu przejscia do wybranej funkciji.

Podczas korzystania z ASUS GO nie musisz wykonywac¢ ‘podwdjnego dotkniecia’
lub ‘dotkniecia i przytrzymania’ ekranu dotykowego, poniewaz nie ma mozliwosci
niezawodnego uzycia tych funkcji w samochodzie bedacym w ruchu. Jedno
dotkniecie powoduje zadziatanie wiekszosci przyciskdéw sterujgcych. Jedynymi
wyjatkami sg ‘przeciggnij i upus¢’ w celu przesuniecia mapy lub zeskalowania jej w
trybie Mapy (Strona 36).

Wiekszos¢ ekranéw posiada przycisk Wstecz ﬁ umieszczony w lewym gornym
rogu. Za pomocyg tej strzatki przechodzi sie do poprzedniego ekranu lub
bezposrednio do jednego z ekranéw mapy.

Ekrany z ustawieniami majg réwniez przycisk Pomocy , umieszczony w prawym
gornym rogu. Pokazuje on szczegdtowy opis wyswietlonego ekranu ustawien.

10



3 Obstuga ASUS GO (przyciski sterujace)

ASUS GO zostat zaprojektowany z mys$lg o prostej obstudze. Wszystkie przyciski
sterujgce sg uruchamiane naci$nieciem palca. Tam gdzie jest to mozliwe, w celu
maksymalnego utatwienia dostepu do funkcji oraz zmiany ustawien zostaty
umieszczone przyciski i listy.

3.1 Przyciski sprzetowe
Dostepnych jest tylko kilka przyciskow sprzetowych w urzadzeniu ASUS R600.

Wiekszos¢ funkcji ASUS GO jest dostepna poprzez ekran dotykowy. Urzadzenie
posiada nastepujgce przyciski sprzetowe:

3.1.1 Zasilanie on/off

Uzyj tego przycisku, aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ zasilanie ASUS R600 w dowolnym
momencie.

Jesli zasilanie urzadzenia zostanie wytaczone w trakcie dziatania ASUS GO, po
ponownym wigczeniu urzgdzenia ASUS GO bedzie kontynuowacC nawigacje, jak
tylko wbudowany GPS ponownie okresli lokalizacje.

Gdy urzadzenie jest wytgczone, nie dziata GPS, nie jest obliczana pozycja, nie jest
rejestrowana sciezka, a nawigacja zostaje zatrzymana.

3.1.2 Przycisk czuwania

Przycisk czuwania funkcjonuje w taki sam sposéb na ekranie przegladania mapy,
ekranie nawigacji i ekranie menu. Po jego nacisnieciu PNA przejdzie do trybu
energooszczednego, w ktérym urzadzenie bedzie gotowe do uzycia, lecz jego praca
jest wstrzymana do momentu ponownego aktywowania. Po jego kliknieciu ASUS GO
konczy wszystkie operacje. Aby powrdci¢ do nawigacii, nalezy ponownie uruchomié
ASUS GO.
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3.1.3 Przycisk menu

Za pomocg tego przycisku mozna zakonczy¢ dziatanie ASUS GO, a nastepnie
powrdéci¢ do menu poczatkowego ASUS R600, aby uruchomi¢ inne aplikacje.

Po nacisnieciu na przycisk Menu nawigacja zostaje zatrzymana. Jesli chcesz
kontynuowac, musisz ponownie przejs¢ do menu nawigacji, aby ASUS GO wznowit
dziatanie.

3.1.4 Klawisz 5-funkcyjny

Klawisz 5-funkcyjny sktada sie z czterech strzatek kursora i przycisku Enter w
srodku.

Przyciski te majg rézne funkcje na ekranie przeglgdania mapy, ekranie nawigaciji i
ekranie menu. Tabela ponizej przedstawia funkcje kazdego przycisku w trzech
réznych widokach.

Ekran przegladania Ekran nawigacji Ekran menu
mapy

Komunikat gtosowy o nastepnym
Enter Jedz: Dom manewrze Enter
(nawigacja gtosowa)

W gére szesun mape w Zwieksz glosnosé szesun kursor w
gore gore

W dét Przesun mape w dot  Zmniejsz gtosnosé Przesun kursor w dot

W lewo Przesun mape w Zmniejsz zoom mapy Przesun kursor w
lewo lewo

W prawo Przesun mape w Zwieksz zoom mapy Przesun kursor w
prawo prawo

3.2 Przyciski na ekranie i przyciski sterujace

Podstawowym kanatem komunikacji ASUS GO jest ekran dotykowy. Podczas
dalszej lektury przekonasz sie, ze wiekszo$¢ elementow na ekranie stuzy nie tylko
do wyswietlania informaciji, lecz takze do uruchamiania funkcji przez dotkniecie.
Ponizej zostata przedstawiona lista najczesciej uzywanych przyciskow sterujgcych w
programie.

3.2.1 Przyciski bezposredniego wyboru

Niektére ustawienia mogg zosta¢ wybrane z krotkiej listy mozliwych wartosci. Jesli
mogq one zostaC opisane w formie graficznej, wszystkie wartosci zostang
wyswietlone na ekranie.
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Nacisnij jedng z ikon, aby ustawi¢/zmieni¢ wartos¢.

3.2.2 Przyciski wyboru z listy

Gdy wartosci z listy muszg zosta¢ nazwane, na ekranie jest wyswietlona tylko
aktualna wartos¢ (czasami wraz z krotkim opisem) w formie poziomego paska ze
strzatkami po obu koncach.

‘ Pojedynczy sygnat dzwiek. }

przed nawigacja ghosowg

Strzatki stuzg jako przyciski. Nacisnij K-, aby przejs¢ w lewo na liscie lub nacisnij
, aby przejs¢ w prawo. Nie musisz potwierdza¢ dokonanego wyboru.
Bezposrednio po zamknieciu ekranu zostaje uaktywniona wybrana wartosc.

3.2.3 Suwaki

Jesli funkcja posiada kilka réznych nienazwanych (numerycznych) wartosci, ASUS
GO w celu ustawienia zadanej wartosci wyswietli suwaki, ktére wygladem
przypominajg potencjometry analogowe.

—0

Jesli na koncach suwaka nie sg podane maksymalne warto$ci, pozycja najbardziej
na lewo oznacza wartos¢ minimalng, a pozycja najbardziej na prawo przedstawia
wartos¢ maksymalna.

W przypadku wiekszosci suwakdw mozna sprawdzi¢ ich aktualng warto$¢ po lewej
stronie.

Ten przycisk sterujgcy mozna obstugiwa¢ na dwa sposoby. Przesun gatke, tak aby
suwak ustawit sie w nowej pozyciji, lub nacisnij na suwak w miejscu, w ktérym ma sie
pojawi¢ gatka (kciuk przeskakuje natychmiast w wybrane miejsce). Podobnie jak z
przyciskami wyboru z listy nie ma potrzeby potwierdzania wyboru. Bezposrednio po
zamknieciu ekranu zostaje uaktywniona wybrana wartosc.

3.2.4 Przetaczniki

Jesli funkcja posiada tylko dwie wartosci (najczesciej status Witaczony i Wytgczony,
stosuje sie przetacznik. W odréznieniu od przyciskow wyboru z listy linia pozioma
zawiera nazwe funkcji, a nie jej aktualny status. Po lewej stronie znajduje sie
kontrolka, ktéry pokazuje, czy funkcja jest aktywna, czy nie.
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Drogi gruntowe Autostrady

Jesli kontrolka jest niepodswietlona ﬁ funkcja nie zostata wybrana. Jesli jest

podswietlona ﬁ funkcja jest aktywna. Caly pasek stuzy jako przycisk. Nacisnij w
dowolnym miejscu, aby przetaczy¢ miedzy statusem aktywnym i nieaktywnym.

3.2.5 Przetaczniki w Szybkim menu

Przetaczniki w Szybkim menu (Strona 47) funkcjonujg jak standardowe przetaczniki,
lecz ich wyglad rézni sie, tak aby dopasowac je do innych przyciskow menu.

Zoom i pochyl

Nacisnij przycisk, aby przetaczy¢ miedzy stanem aktywnym i nieaktywnym.

3.2.6 Klawiatury wirtualne

ASUS GO zostat zaprojektowany w taki sposob, aby litery i cyfry nalezato wpisywaé
tylko wtedy, gdy jest to nieuniknione. W takim przypadku zostanie wyswietlona na
catym ekranie klawiatura, ktérg mozna z tatwoscig obstugiwacC poprzez nacisniecia
palcéw. Uzytkownik ma do wyboru oddzielne klawiatury alfabetyczne i numeryczne
oraz zestaw klawiatur typu QWERTY, ktére zawierajg zaréwno litery jak i cyfry.
ASUS GO zapamieta ostatni wybor klawiatury i zaoferuje te samg opcje nastepnym
razem, gdy zaistnieje koniecznos¢ wprowadzenia danych.

Klawiatury alfabetyczne w ASUS GO nie zawierajg znakow specjalnych, poniewaz
uzytkownik nie musi wprowadza¢ akcentow, szukajgc miejsca docelowego. Wpisz
tylko podstawowe litery (litery najbardziej zblizone do liter z akcentami), a nastepnie
ASUS GO wyszuka wszystkie kombinacje w bazie danych (np. w przypadku ulicy we
Francji ‘Cité Bergere’ nalezy wpisac tylko ‘Cite Bergere’, reszte wykona program).

Jesli wpisujesz POI (Miejsce Uzytecznosci Publicznej) lub nazwy $ciezek, ASUS GO
automatycznie zamieni pierwsze litery w nazwie na wielkie litery, tak aby utworzone
nazwy dobrze prezentowaty sie wizualnie.

3.2.6.1 Klawiatury typu ABC

Klawiatury te zawierajg wytacznie litery (facinskie, hebrajskie, greckie lub cyrylice).
Jesli chcesz wpisywac liczby, musisz nacisng¢ przycisk Klawisze, aby przetgczy¢ sie
na klawiature numeryczna.

Nacisnij klawisz Backspace (strzatka w lewo), aby usungé ostatnig wprowadzong

litere w przypadku popetnienia btedu lub nacisnij Spacje, aby wpisa¢ wiecej stow.
Aby zakonczy¢ wprowadzanie tekstu, nacisnij na Gotowe.
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Ten typ klawiatury posiada duze, przyjazne przyciski do obstugi poprzez nacisniecie
palcem.

Uwaga: Jesli wybrates jezyk programu, ktory korzysta z liter alfabetu facinskiego,
wysSwietla sie tylko klawiatura typu ABC. Jesli wybrate$ jezyk grecki, pojawia sie
dodatkowa klawiatura z literami alfabetu greckiego. Podobnie dostepne sq litery
alfabetu hebrajskiego i cyrylicy, jesli zostanie wybrany jezyk hebrajski lub rosyjski w
opcji menu Ustawienia/Jezyki (Strona 76).

Jesli jestes przyzwyczajony do klawiatur komputerowych, mozesz rozwazyé uzycie
jednej z klawiatur typu QWERTY.

3.2.6.2 Klawiatury typu QWERTY

Klawiatury typu QWERTY posiadajg zarowno litery jak i cyfry. Ich ukfad jest taki sam,
jak standardowych klawiatur QWERTY, QWERTZ (niemiecki) i AZERTY (francuski).
Aby przetgczy¢ sie do zadanej klawiatury typu QWERTY, naciskaj przycisk Klawisze
tak dtugo, az pojawi sie wtasciwa klawiatura.

Klawisze specjalne opisane w poprzednim punkcie sg rowniez dostepne w tej opcji.

3.2.6.3 Klawiatura numeryczna

Klawiatura numeryczna zawiera wytacznie cyfry, na duzych przyciskach. Klawisze
specjalne, ktore znajdujg sie na innych klawiaturach, (oprocz klawisza spacji) sg
réwniez dostepne w tej opciji.

Zmien

<= Wybierz miasto / UK (]

<Wpisz nazwe/kod poczt.> >300

Klawiatura Gotowe

15



Mimo ze klawiatury typu QWERTY posiadajg réwniez klawisze numeryczne,
podczas wprowadzania numeru domu program oferuje bardziej wygodng klawiature
numeryczna.

3.3 Instalacja, aktualizacja i usuwanie map

Przy uzyciu ASUS Navigation PCTool mozesz wgrywa¢ nowe mapy lub je
aktualizowac.

Wymogi

e ASUS Navigation PCTool skopiowany na komputer z uruchomionym Windows XP

e Czytnik kart w komputerze obstugujgcym czytnik kart SD

Uwaga: ASUS GO uzyje wytgcznie map, ktore sq objete licencjg programu ASUS
GO.

Aby zainstalowa¢ lub zaktualizowaé mapy

1. Pobierz lub skopiuj mape (mapy), ktére chcesz zaktualizowac lub zainstalowac,
do folderu w komputerze.

2. Wyjmij karte SD z ASUS R600 i widz jg do czytnika kart komputera.

3. Uruchom maploader.exe z folderu, do ktérego uprzednio zostat skopiowany
program ASUS Navigation PCTool. ASUS Navigation PCTool jest uruchomiony:
mapy znajdujace sie w komputerze sg wyszczegolnione w formie listy po lewej
stronie okna, mapy z karty pamieci SD sg wymienione po prawej stronie tego
okna.

4. Sprawdz, ktére mapy w komputerze sg oznaczone za pomocqg .: sq to mapy,
ktore nie sg dostepne na karcie SD, lecz dla ktérych nowsza wersja jest
dostepna w komputerze.

5. Wybierz mape (mapy), ktére chcesz zainstalowac¢ lub zaktualizowac (za pomocg
Ctrl+Zaznaczenie i SHIFT+Zaznaczenie mozesz wybrac kilka map).

6. Kiliknij na Instaluj ponizej listy map komputera. Wybrane mapy zostang
skopiowane na karte SD. Aktualne mapy na karcie SD sg oznaczone .

7. Wyjmij karte z czytnika w komputerze i umiesc jg w czytniku kart ASUS R600.

8. Uruchom ASUS GO. Zaktualizowane i nowe mapy beda dostepne podczas
nawigaciji.

Aby usunaé¢ mapy z karty SD

1. Na liscie kart SD wybierz mape (mapy), ktére chcesz usung¢ (za pomocag
Ctrl+Zaznaczenie i SHIFT+Zaznaczenie mozesz wybrac kilka map).
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2. Kiliknij na Usun ponizej listy map karty SD. Wybrane mapy zostang skopiowane z
karty SD do nastepujacego folderu w komputerze:

C:\Documents and Settings\<nazwa uzytkownika>\Application Data \ASUS\maps\

Mozesz utworzyC kopie zapasowg map na komputerze lub pdozniej ponownie je
skopiowac na karte SD.

3. Wyjmij karte z czytnika w komputerze i umies¢ jg w czytniku kart ASUS R600.

4. Uruchom ASUS GO. Usuniete mapy nie bedg juz dostepne podczas nawigacji,
lecz mozesz je z powrotem skopiowa¢ na karte SD w dowolnym momencie.
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4 Poznawanie programu ekran po ekranie

Najlepszym sposobem na poznanie ASUS GO jest szczegétowe zapoznanie sie z
kazdym ekranem, a takze poznanie sposobu przechodzenia pomiedzy ekranami.
Przeczytaj ten rozdziat. Postuzy on jako przewodnik.

4.1 Menu gtéwne

ASUS GO po uruchomieniu wyswietla Menu gtéwne. Stanowi ono podstawe
struktury hierarchicznej ekrandw, lecz musisz do niego powraca¢ bardzo rzadko
podczas korzystania z programu. Dostep do ekrandw jest rowniez mozliwy z innych
czesci programu, przez co zmniejsza sie liczbe czynnosci wymaganych w celu
uruchomienia danej funkcji lub zmiany ustawienia.

Wiekszos¢ elementow programu jest bezposrednio dostepna z tego miejsca, dzieki
uzyciu przyciskow opisanych ponizej.

N 52.30656° i 5
8 E 5.14425° =

9 12
10 3
Nr Zawartosé
1 Logo ASUS GO
2 Wskaznik poziomu baterii
3 Przycisk do otwierania ekranu Kokpitu
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Nr Zawartosé

4 Przycisk do otwierania menu Znajdz

5 Przycisk do otwierania Ustawien

6 Przycisk wyswietla Status GPS i otwiera ekran Danych GPS

7 Przycisk minimalizacji ASUS GO (nawigacja nie zostanie
zatrzymana®)

8 Aktualna pozycja

9 Aktualna data i czas

10  Przycisk do otwierania ekranu Mapy

11 Przycisk otwierajacy ekran O programie

12 Przycisk wyjscia z ASUS GO** (nawigacja zostaje zatrzymana)

* zalezy od ustawien programu

** Tak samo jak przy wyjeciu karty SD

4.2 Ekran O programie

Nacisnij O programie na ekranie Menu gtéwnego, aby otworzy¢ ten ekran. Ekran O
programie nie jest uzywany podczas standardowej nawigacji. Informuje on
uzytkownika o posiadanych przez niego licencjach map, o autorach ASUS GO, a
takze o zagadnieniach prawnych uzytkowania programu.

<= © programie

=l

IGO My way 2006 Plus
Jul 25 2007
www.navngo.com | info@navngo.com
® 2006 Nav N Go Kft. WszelKie prawa = straezone

4.3 Mapa

Najwazniejszymi ekranami najczesciej uzywanymi w programie ASUS GO sg dwa
ekrany z mapg (ekran Mapy i ekran Kokpitu). Majg one podobny wyglad i przyciski
sterujgce, lecz zostaly zoptymalizowane pod katem réznych zastosowan. Mapa,
ktorg wyswietlaja, jest wspdlna. Elementy mapy sg opisane w tym punkcie. Przyciski
sterujgce i funkcje specjalne obu ekranéw mapy zostaty przedstawione w Strona 32.

Aktualna wersja ASUS GO jest gtdwnie przeznaczona do nawigacji lgdowej. Dlatego
tez mapy w ASUS GO wygladajg podobnie do map drogowych wydawanych w wersji
drukowanej (przy uzyciu koloréw podczas dnia i trybu mapy 2D). Jednakze ASUS
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GO oferuje znacznie wiecej niz zwykte mapy drukowane. Wyglad i zawarto$¢ moga
sie zmieniac.

4.3.1 Mapy z widokiem 2D i 3D

Oprocz klasycznego widoku mapy gora-dét (zwanego trybem 2D) istnieje mozliwosé
pochylenia mapy, tak aby otrzymac rzut perspektywiczny (tryb 3D), ktéry pozwala na
uzyskanie widoku podobnego do tego, ktory jest ogladany przez szybe przednig w
samochodzie, z mozliwoscig patrzenia daleko w przod.

Przetaczanie pomiedzy trybami 2D i 3D jest bardzo proste. Masz dwie opcje.
Mozesz uzy¢ przyciskow Pochyl w gore i w dot (Strona 35), aby pochyli¢ ptynnie
mape pomiedzy katem 2D i wszystkimi katami 3D lub mozesz uzyC przetgcznika w
Szybkim menu (Strona 47), aby szybko przetagcza¢ sie pomiedzy tymi dwoma
trybami.

Uwaga: Tryb 2D jest zalecany w trybie Mapy wg poétnocy, gdy uzytkownik szuka
okreSlonej czesci mapy lub obiektu do zakwalifikowania jako miejsce docelowe. Z
drugiej strony widok 3D w trybie Kokpitu wg trasy z zoomem domysinym sprawia, ze
nawigacja jest bardzo komfortowa. Opis tych trybow zostat przedstawiony w dalszej
czesci podrecznika.

Uwaga: Widok 3D jest przydatny wytgqcznie podczas nawigacji. W przypadku
zmniejszenia stopnia zblizenia kat oglgdania zostanie automatycznie podniesiony.
Na koncu zostanie wysSwietlony widok 2D. Po ponownym zwiekszeniu stopnia
zblizenia stopniowo zostanie przywrocony widok 3D.

Uwaga: Za pomocq Ustawien zaawansowanych mozesz zdefiniowac, aby tryb
Kokpitu byt uruchamiany zawsze w widoku 3D, wg trasy (Strona 78). Mozesz nadal
obracaC i pochyla¢c mapy w kazdym z trybow, lecz nastepnym razem, gdy
przejdziesz do ekranu, pojawi sie ponownie domySinie zdefiniowany widok.
Podobnie mozesz ustawic, aby tryb Mapy byt zawsze uruchamiany w widoku 2D, wg
potnocy.
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4.3.2 Poziomy zoomu

ASUS GO korzysta z wysokiej jakosci map wektorowych, ktére umozliwiajg
wyswietlanie mapy w roznych poziomach zblizenia, zawsze z optymalng zawartoscig
(gestosé szczegotdw na mapie moze zostaé niezaleznie zdefiniowana dla ekranéw
Mapy i Kokpitu w Ustawieniach mapy. Nazwy ulic i inne obiekty tekstowe sg zawsze
wyswietlane czcionkg tej samej wielkosci, nigdy do géry nogami, a uzytkownik widzi
tylko te ulice i obiekty, ktére sg potrzebne, aby odnalez¢ droge na mapie. Zwiekszaj i
zmniejszaj widok zaréwno w trybie 2D jak i 3D, aby zobaczy¢, jak zmienia sie mapa.

Zmiana skali mapy jest bardzo prosta. Mozesz przeniesc¢ i rozciggng¢ skale (Strona
36) na dole ekranu Mapy lub uzy¢ ikon zoomu (Strona 34) w obu oknach Mapy i
Kokpitu.

Uwaga: W przypadku koniecznoSci zlokalizowania swojej pozycji na mapie zamiast
zZmniejszania i ponownego zwiekszania stopnia zblizenia mozna wigczy¢ tryb
przegladania. Tryb przeglgdania jest widokiem 2D, wg potnocy, ktory jest
uruchamiany poprzez nacisniecie przycisku kompasu po prawej stronie (Strona 36).

Uwaga: ASUS GO ma specjalng funkcje zoomu domysinego podczas nawigacji,
ktora automatycznie obraca, skaluje i pochyla mape w trybie mapy 3D, tak aby
otrzymac optymalny widok biezgcej sytuacji. Podczas zblizania sie do zakretu
nastepuje zblizenie, a kgt oglgdania zostaje podniesiony, tak aby uzytkownik z
fatwoscig rozpoznat manewr na nastepnym skrzyzowaniu. Jesli nastepny zakret jest
oddalony, zmniejszy sie poziom zblizenia i zostanie obnizony kat oglgdania na
ptasko, tak aby widziec trase przed sobg.

4.3.3 Schematy koloréw podczas dnia i nocy

Rézne schematy kolorow umozliwiajg dostosowanie ASUS GO do jasnosci
otoczenia. Uzywaj odpowiednio schematéw koloréw podczas dnia i nocy. Kolory
podczas dnia sg podobne do map drogowych wydawanych drukiem, natomiast w
schematach koloréw podczas nocy sg stosowane ciemne odcienie dla duzych
obiektow, tak aby utrzymac¢ ogding jasnos$¢ ekranu na niskim poziomie, ze starannie
dobranymi kolorami, umozliwiajacymi informowanie uzytkownika o wszystkich
niezbednych informacjach na ekranie.
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Mozesz zmienia¢ widok dzienny i nocny recznie w Szybkim menu (Strona 48) lub
umozliwi¢ ASUS GO przeprowadzanie zmiany automatycznie (Strona 67).

Uwaga: Automatyczny tryb dnia/nocy jest oparty na biezgcej dacie i pozycji GPS,
dzieki ktorej ASUS GO oblicza doktadne godziny wschodu i zachodu storica w
danym dniu i w danej lokalizacji. Wykorzystujgc te informacje ASUS GO moze
automatycznie przetagczac¢ sie pomiedzy schematami kolorow na kilka minut przed
wschodem sforica, gdy niebo jest juz jasne, a takze na kilka minut po zachodzie
stonca, gdy robi sie juz ciemno.

Wskazéwka: W ASUS GO dostepnych jest kilka schematow kolorow podczas dnia i
nocy. Aby wybrac¢ najbardziej odpowiedni dla Twoich potrzeb, dokonaj wyboru w
Ustawieniach (Strona 71).

Wskazowka: Aby zwiekszy¢ skutecznoS¢ schematow kolorow podczas nocy,
mozesz poinstruowa¢ ASUS GO, ze gdy sq uzywane kolory nocne, podswietlenie
ekranu zostaje zmniejszone. Ustaw wymagany poziom podswietlenia dla obu
trybow: dziennego i nocnego. Strona 79.

Uwaga: Wymienione kolory i zrzuty z ekrandw umieszczone w tej instrukcji odnoszg
sie do domysinych schematow kolorow dnia i nocy. Mogg one roznic sie od
schematow, ktére wybrates.

Wskazowka: Jesli uzywasz ASUS GO po wschodzie lub przed zachodem, poszukaj
stonnca na niebie w tle mapy, korzystajagc z ptaskiego widoku 3D. Jest ono
wysSwietlone w swojej aktualnej pozycji i umozliwia jeszcze jeden sposob orientacji,
stanowigc punkt rozpoznawczy.

4.3.4 Ulice i drogi

PodobieAstwo ASUS GO do drukowanych map drogowych jest wygodne rowniez w
odniesieniu do ulic, najwazniejszych elementéw mapy dotyczgcych nawigacji. ASUS
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GO uzywa kodow kolorow podobnych do tych, do ktérych jest przyzwyczajony
uzytkownik, szerokos$¢ ulic odpowiada ich stopniu waznosci, stad tez nie bedzie
trudne odrdznienie autostrady od matej ulicy.

Ulice i drogi majg nazwy lub numery w celu ich identyfikacji. Oczywiscie informacja
ta moze by¢ wyswietlana na mapie. ASUS GO uzywa dwoch réznych sposobdéw
wyswietlania nazw ulic. Metoda konwencjonalna jest taka sama jak w przypadku
mapy drogowej —wyswietlona zostaje nazwa ulicy wzdtuz jej przebiegu. Alternatywe
stanowi rodzaj wirtualnego drogowskazu przyklejonego do samej ulicy.

Nie musisz przetacza¢ sie pomiedzy tymi dwoma trybami. ASUS GO zastosuje
najlepszy dla aktualnego pochylenia i stopnia zblizenia. Wykonaj zblizenie, tak aby
miec¢ tylko kilka ulic na mapie, a nastepnie rozpocznij pochylanie w gore i w dét, aby
zobaczy¢ jak szybko ASUS GO przetgcza pomiedzy tymi dwoma trybami.

Uwaga: Automatyczne przetgczanie jest aktywne nawet wtedy, gdy uzywasz zoomu
domysinego. Na poczagtku moze to wydac sie dziwne, lecz pozniej odkryjesz, w jaki
sposob wyswietlana informacja jest dopasowywana do aktualnego widoku mapy.
Jest to wazne, poniewaz kierowca musi mie¢ mozliwosSc¢ czytania mapy jednym
~Zerknieciem’.

Wskazoéwka: Jesli nazwy ulic przeszkadzajq Ci podczas nawigacji, mozesz je
wytgczy¢ w Opcjach mapy (Strona 71).

Wskazéwka: Gtowne drogi posiadaja najczeSciej alternatywne oznaczenia
(numeracja) oprocz nazwy gtownej. Mozesz wybrac, czy majq by¢ one wyswietlane
czy nie. Ustawienie to mozna wprowadzi¢ w Opcjach mapy (Strona 71).

4.3.5 Inne obiekty

Aby poméc uzytkownikowi w orientacji, mapa zawiera takze obiekty spetniajgce
wytgcznie funkcje nawigacyjng, pomagajgce rozpoznac¢ swoje potozenie na mapie.
Do takich obiektow naleza wody powierzchniowe, duze budynki, lasy itd.

Wskazowka: Obiekty te sg standardowo przedstawione jako powierzchnie
teksturowane, charakteryzujgce sie naturalnym widokiem. Mozesz wytqczy¢
wysSwietlanie obiektow teksturowanych (Strona 71), tak aby zwolni¢ czeS¢ zasobow
PNA i zamienic teksture na powierzchnie o jednolitym kolorze.

23



4.3.6 Aktualna pozycja i Zablokuj na drodze

Gdy dostepna jest pozycja GPS, zielona strzatka (zotta przy wigczonym schemacie
kolorow w nocy) wskazuje lokalizacje na mapie.

Kierunek strzatki jest zgodny z kierunkiem jazdy. Strzatka ma odpowiedni rozmiar i w
celu uzyskania realistycznego wygladu jest obrécona w pionie zgodnie z poziomem
zoomu i pochyleniem.

ASUS GO ma wbudowang funkcje Zablokuj na drodze, ktéra zawsze umieszcza
strzatke pozycji na drodze, na osi jezdni w przypadku ulic jednokierunkowych lub z
boku jezdni w przypadku ulic dwukierunkowych (np. po prawej stronie w Niemczech i
po lewej stronie w Wielkiej Brytanii).

Lokalizacja otrzymana z odbiornika GPS jest pokazana jako niebieska kropka na
mapie. Moze to pomoc w odnalezieniu pozycji, jesli doktadno$¢ GPS jest staba, a
funkcja Zablokuj na drodze umiejscowi uzytkownika na ziej ulicy. Jest to takze
lokalizacja zapamietywana w $ciezce (Strona 52).

Uwaga: Funkcja Zablokuj na drodze moze zosta¢ wytgczona dla ruchu pieszego w
Ustawieniach zaawansowanych (Strona 84). W przypadku jej wytqczenia strzatka
Jest wyswietlana w miejscu wskazanym przez odbiornik GPS.

Gdy zostanie utracona pozycja GPS, strzatka zmieni kolor na szary, lecz podréz
przez krotki okres czasu jest kontynuowana po zalecanej trasie, z utrzymaniem
ostatniej predkosci wskazanej przed utratg pozycji GPS. Po dotarciu do nastepnego
punktu na trasie lub po 40 sekundach strzatka zostaje zatrzymana i pozostaje w
kolorze szarym do momentu ponownego ustanowienia odbioru GPS. Dzieki temu
mozna przejezdzac przez krotkie tunele bez utraty pozycji.

4.3.7 Wybrany punkt na mapie, okreslany takze jako Kursor

Jesli nacisniesz dowolne miejsce na mapie lub wybierzesz okreslony punkt w funkcji
Znajdz, stanie sie on wybranym punktem na mapie, oznaczonym czerwong kropkg i
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emitujgcym w trybie ciggltym rozchodzgce sie promieniscie czerwone okregi, tak aby
punkt ten byt widoczny we wszystkich poziomach zoomu, nawet jesli znajduje sie on
w tle mapy w widoku 3D. Mozesz uzy¢ tego punktu jako punktu poczatkowego,
przelotowego lub miejsca docelowego dla trasy, mozesz wyszuka¢ POl w poblizu
tego punktu, zaznaczy¢ go wskaznikiem lub zachowac jako POI. Kursor, jesli jest
widoczny, stanowi takze punkt odniesienia dla skalowania mapy.
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Uwaga: Gdy jest dostepna pozycja GPS i jest aktywna funkcja Zablokuj do pozycji
(Strona 35), kursor zawsze wskazuje aktualng pozycje GPS, strzatka zielona. Po
wybraniu innego punktu poprzez dotkniecie mapy lub uzycie funkcji Znajdz (Strona
87), nowy Kursor jest wyswietlony na ekranie jako czerwona kropka z
rozchodzgcymi sie promienisScie okregami.

4.3.8 Zaznaczone punkty na mapie (Wskaznik)

Kursor moze zosta¢ zaznaczony za pomocg wskaznika. Wskazniki wyswietlane sg w
formie zaznaczen na mapie. Wskaznik jest widoczny we wszystkich poziomach
zoomu i pozostaje na swojej pozycji, dopdki nie zostanie odznaczony lub uzytkownik
nie usunie wszystkich wskaznikow w Ustawieniach zaawansowanych (Strona 85).

Kolor Wskaznika jest automatycznie wybierany przez ASUS GO. Roézne kolory
pomoga pozniej odnalez¢ Wskaznik na liscie Historii (Strona 94). Wskazniki sg tam
wyswietlane wraz z ich adresem i wspotrzednymi GPS.

Wskazowka: Istnieje szybki sposob zapisania aktualnej pozycji GPS jako wskazZnika.
Nacisnij przycisk Nagraj (przycisk sprzetowy z ikong kasety audio), aby natychmiast
zapisac wskaznik.

Wskazowka: Szybkim sposobem odczytu wspotrzednych lokalizacji znalezionej na
mapie jest zaznaczenie jej Wskaznikiem, a nastepnie sprawdzenie wspotrzednych
na liscie Historii (Strona 94).W ten sposob wspotfrzedne zostajg zapamietane wraz
ze wskaznikiem i mogq zostac ponownie wykorzystane. JeSli nie bedziesz powtornie
potrzebowacC wspotrzednych, wybierz punkt i wcisnij Znajdz wspotrzedne (Strona
95).

4.3.9 Widoczne POI (Miejsca Uzytecznosci Publicznej)

ASUS GO ma wbudowane tysigce POI, uzytkownik moze rowniez stworzy¢ wtasng
baze POI. Wyswietlenie wszystkich POl na mapie spowodowatoby, ze mapa bytaby
bardzo zattoczona. Aby tego unikng¢, ASUS GO umozliwia wybér POI, ktdre majg
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by¢ wyswietlane lub pozosta¢ ukryte (Strona 49), wykorzystujgc ich kategorie i
podkategorie.

POI sg przedstawione na mapie za pomocg ikon. Dla wbudowanych POI stosowana
jest ikona podkategorii danego POI. Dla punktow, ktére utworzy uzytkownik, zostanie
uzyta ikona wybrana podczas tworzenia POl (moze ona zostaé zmieniona w
pdzniejszym czasie).

lkony te majg wystarczajgcy rozmiar, aby mdéc rozpoznaé symbol i sg
potprzezroczyste, tak aby nie zastaniac ulic i skrzyzowan znajdujacych sie za nimi.

Gdy mapa jest pomniejszona, ikony nie sg wyswietlane. Podczas powiekszania w
miejscach POl objetych mapg pojawiajg sie mate kropki. Wieksze zblizenie
powoduje wyswietlenie petnych ikon.

Jesli dwa punkty sg zbyt blisko siebie, tak ze ikony nachodzityby na siebie, zamiast

poszczegolnych ikon wyswietlana jest ikona dla wielu POI (). Wykonaj jeszcze
wieksze zblizenie, aby zobaczy¢ te ikony osobno. (Jesli dwa POl majg te samg
ikone, zostanie ona wyswietlona zamiast ikony dla wielu POI).

Uwaga: Podczas nawigacji mozna wytgczyc ikony POl wraz z nazwami ulic (Strona
71). Jedli jednak informacje te sq potrzebne podczas podrézy, przesun mape, aby
wytgczy¢ funkcje Zablokuj do pozycji (Strona 35). Natychmiast zostanie przywrocone
wyswietlanie nazw ulic i ikon POIl. Nastepnie nacisnij przycisk Idz za, aby ponownie
wigczyc¢ funkcje Zablokuj do pozycji.
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Wskazdéwka: Nacisnij mape w miejscu, gdzie wystepuje POI lub w jego poblizu.
Zostanie wyswietlona lista nazw najblizszych POl w formie okienka z lista, jeSli ta
opcja jest wigczona (Strona 52). Aby zobaczy¢ szczegdtowe informacje na temat
wybranego POI z listy, nacisnij na niebieskg ikone I’ po prawej stronie. Jesli w
poblizu znajduje sie zbyt duzo POI, lista moze by¢ niekompletna. W menu Kursora
(Strona 39) znajduje sie przycisk POI, ktéry otwiera ekran ze wszystkimi POl
znajdujgcymi sie w poblizu. W tym miejscu mozesz je kolejno otwieraC, aby
zobaczyc¢ wiecej informacji na ich temat lub wybrac jedno POI jako punkt na trasie.
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4.3.10 Kamery drogowe

Kamery drogowe, takie jak np. radary lub kamery umieszczane na sygnalizacji
Swietlnej, stanowig specjalny rodzaj POl w ASUS GO. Zostaly one szczegodtowo
opisane tutaj: Strona 62

4.3.11 Elementy aktywnej trasy

ASUS GO korzysta z systemu tras z wieloma miejscami docelowymi, ktore posiadajq
punkt poczatkowy (aktualna lokalizacja uzytkownika, jes$li jest dostepna pozycja
GPS), miejsce docelowe, linie aktywnego odcinka trasy i opcjonalnie punkty
przelotowe i nieaktywne odcinki. Wszystkie one sg pokazane na mapie.

43111 Punkt poczatkowy, punkty przelotowe i miejsce docelowe
Punkty te sg przedstawione za pomocg flag.

4.3.11.2 Animowana nawigacja zakretéw

Animowane strzatki przedstawiajg wszystkie punkty na trasie inne niz wyzej
wymienione miejsca specjalne. Strzatki te pokazujg wtasciwy kierunek, ktéry nalezy
utrzymac w celu kontynuacji podrézy.
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[7]Towards Naarden

4.3.11.3 Aktywny odcinek trasy

Aktywny odcinek to czes¢ trasy, ktorg aktualnie jedziesz. Jesli nie dodates zadnych
punktow przelotowych, cata trasa bedzie oznaczona jako odcinek aktywny. W
przypadku gdy zostaty zdefiniowane punkty przelotowe, aktywnym odcinkiem trasy
jest czes¢ pomiedzy aktualng lokalizacjg a nastepnym punktem przelotowym.

Odcinek aktywny wyswietlony jest w jasnozielonymczerwonym. Jest to zawsze
najbardziej widoczna cze$¢ mapy, nawet w tle widoku mapy 3D.
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Linia trasy jest wyswietlona po stronie kierunku jazdy na ulicach dwukierunkowych i
w osi jezdni w przypadku ulic jednokierunkowych. Gdy mapa zostanie powiekszona i
linia jest wystarczajgco szeroka, mate strzatki pokazujg kierunek trasy. Moze to by¢
uzyteczne, jesli ogladasz trase przed rozpoczeciem podrézy lub przed wjazdem na
skomplikowane skrzyzowanie.
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43114 Nieaktywne odcinki trasy

Przyszte odcinki trasy sg nieaktywne. Sg one rowniez wyswietlone na mapie w tym
samym Kkolorze, lecz w nieco ciemniejszym odcieniu niz odcinek aktywny.
Nieaktywny odcinek trasy staje sie aktywny po dotarciu do rozpoczynajgcego go
punktu przelotowego.
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4.3.11.5 Drogi w trasie, ktore zostaly wytaczone zgodnie z preferencjami
uzytkownika

Mimo ze mozesz zadecydowac, aby uwzgledni¢ lub omija¢ niektére typy drég w
ustawieniach Parametréw trasy (Strona 75), czasami nie jest mozliwe ich ominiecie
w poblizu punktu poczatkowego, punktdéw przelotowych i miejsca docelowego.

Jesli tak jest, ASUS GO wyswietli te fragmenty trasy w innym kolorze.

/ 4«;9@@

4.4 Ekran Danych GPS

Aby otworzy¢ to okno, naci$nij na matg ikone anteny satelitarnej na ekranie Menu
gtéwnego, Mapy lub Kokpitu.

Ekran Danych GPS jest zbiorem informacji otrzymywanych za pomoca urzgdzenia
GPS; stuzy on takze jako punkt przejscia do nastepujacych ekrandw:

e TMC,

e Synchronizacja czasu.

Na ekranie znajduje sie przycisk GPS, za pomocg ktéorego mozna wigczy¢ lub
wytgczy¢ GPS.
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Wskazowka: Po wytaczeniu funkcji GPS mozesz planowac trasy z miejsc innych niz
aktualna pozycja, w przeciwnym wypadku punktem poczgtkowym jest zawsze
miejsce wskazane przez odbierany sygnat GPS. Ponadto dzieki wytgczeniu odbioru
GPS mozna rowniez oszczedzac baterie.

4.4.1 Wyswietlane dane GPS

Wirtualne niebo po lewej stronie przedstawia aktualnie widoczng czesé nieba nad
uzytkownikiem, z jego pozycjg w Srodkowym punkcie. Satelity sg pokazane w ich
aktualnych pozycjach. GPS odbiera dane zaréwno od zielonych jak i od szarych
satelitdw. Sygnaty od satelitow w kolorze szarym sg tylko odbierane, podczas gdy
zielone sg wykorzystywane przez GPS do obliczenia aktualnej pozycji. Po prawej
stronie mozesz zobaczy¢ paski wskazujgce na site sygnatu satelitow. Szare paski
odpowiadajg szarym satelitom, a czarne sg przeznaczone dla zielonych satelitow.
Aby zidentyfikowac satelity, uzyj ich numeréw wyswietlonych réwniez na wirtualnym
niebie. Im wiecej satelitow sledzi GPS (tych w kolorze zielonym), tym lepsza bedzie
obliczona pozycja.

W ramach dodatkowych informacji na ekranie podawane sg: aktualna pozycja w
formacie szerokosci/dtugosci geograficznej, wysoko$¢ n.p.m., predkos¢, data,
godzina i obliczona doktadnosé.

Uwaga: Na doktadno$¢ moze mie¢ wptyw kilka czynnikow, ktorych GPS nie jest w
stanie uwzglednic. Stosuj informacje o doktadnosci tylko szacunkowo.

Po lewej stronie znajdujg sie dwie ikony, ktore pokazujg status potaczenia GPS i
jako$¢ odbioru.

4.4.2 Wskaznik potaczenia GPS

W srodkowej czesci ekranu po lewej stronie znajduje sie kontrolka podobna do tych
uzywanych jako przetgczniki. Kontrolka ta ma wiecej koloréw i przedstawia wiecej
wartosci:

O

o szybko migajgca zielona kontrolka oznacza, ze jest komunikacja z GPS i
dane sg odbierane,

@00

o w przypadku wbudowanego urzadzenia GPS inne kolory nie
powinny sie pojawic. Jesli jednak pojawig sie, oznacza to wadliwe dziatanie
urzadzenia.

4.4.3 Wskaznik jakosci danych GPS

W lewym goérnym rogu znajduje sie antena satelitarna wskazujagca na jakos¢ pozycji
GPS. Rb6zne kolory przedstawiajg rozng jakos¢ sygnatu:
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o czarny z czerwonym przekresleniem oznacza, ze brak jest potgczenia z
urzadzeniem GPS. Nie powinno to mie¢ nigdy miejsca, jesli urzadzenie posiada
wbudowany GPS.

o kolor czerwony oznacza, ze GPS jest potaczony, lecz pozycja GPS nie jest
dostepna,
o 54 kolor 20ity oznacza odbior w trybie 2D. Zostata uzyskana pozycja GPS,

ASUS GO moze rozpoczaC nawigacje, lecz GPS korzysta z takiej liczby satelitow,
ze moze obliczy¢ pozycje tylko w ptaszczyznie poziomej. Dane na temat
wysokosci nie sg dostarczane, a btgd pozycji moze by¢ znaczny.

o ¥ zielony oznacza odbiér w trybie 3D. Odbiornik GPS ma do dyspozycji
wystarczajgcq liczbe satelitow, aby obliczy¢ wysokos$¢ n.p.m. Pozycja jest
zasadniczo prawidiowa (moze ona jednak mimo wszystko by¢ niedoktadna z
uwagi na rozne czynniki srodowiskowe). ASUS GO jest gotowy do rozpoczecia
nawigaciji.

4.4.4 Synchronizacja czasu

W prawym goérnym rogu ekranu jest umieszczony inny przycisk, za pomocg ktérego
przechodzi sie do nowego ekranu, w ktérym mozna zsynchronizowaC zegar
urzadzenia PNA zgodnie z doktadnym czasem podawanym przez podtgczony GPS.

| Autosynchronizacja | Autosynchronizacja
GP8brak sygnalu gps> GPS: 16:34:01
+ 4
4 5
PDA 13:30:34 PDA: 11:55:30
godz minuta godz minuta

y

Aktywuj przetacznik Autosynchronizacji, aby ASUS GO czesto weryfikowat i
korygowat zegar wewnetrzny urzadzenia zgodnie z czasem GPS.

Ponizej tego przycisku znajdujg sie aktualne warto$ci zegaréw GPS i urzadzenia.
Mozesz w tym miejscu sprawdzié, czy jest wymagana korekta. Nacisnij na przycisk

%, aby recznie zsynchronizowa¢ czas.

Ponizej czasu PNA znajdujg sie kontrolki dla godzin i minut, umozliwiajgce reczng
korekte czasu z badz bez aktualnego czasu GPS. Funkcja ta umozliwia réwniez
korekte czasu po synchronizacji, jesli dane urzadzenie PNA nie obstuguje stref
czasowych lub czasu letniego.
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4.5 Ekrany z mapa

Po wyjasnieniu zawarto$ci mapy nastgpi opis pozostatych czesci ekranéw z mapa.
Dostepne sg dwa ekrany mapy: ekran Mapy i ekran Kokpitu. Sposob, w jaki
pokazujg mape, jest taki sam, lecz ich wyglad i przyciski sterujgce zostaty
zoptymalizowane pod katem réznych zastosowan.

Ekran Mapy jest zalecany do stosowania gtéwnie bez GPS, do przegladania mapy,
tworzenia punktéw POI uzytkownika lub planowania trasy w oparciu o punkty na
mapie. Ekran Mapy jest tak przystosowany, aby uzyska¢ maksymalny obszar objety
mapa. Jest on zwykle stosowany w trybie 2D wg po6tnocy.

Mozesz tak ustawi¢ ASUS GO, aby ekran Mapy zawsze otwierat sie w trybie 2D wg
potnocy (Strona 78).

Ekran Kokpitu jest uzywany podczas jazdy samochodem. Oprécz wyswietlanej mapy
ekran zawiera dodatkowe informacje o podrézy. Jesli jedziesz bez wyznaczonej
trasy, podaje on informacje o predkosci, aktualng ulice na ktorej sie znajdujesz,
ograniczenie predkosci na tej ulicy. Podczas nawigacji bedzie to wiecej informacji o
trasie, jak np. nastepna ulica na trasie, odlegto§¢ do przejechania, rodzaj
nastepnego punktu na trasie. Ekran jest zwykle stosowany w trybie 3D wg trasy.

Mozesz tak ustawi¢ ASUS GO, aby ekran Kokpitu zawsze otwierat sie w trybie 3D
wg trasy (Strona 78).

Kilka przyciskow sterujgcych spetnia podobng funkcje na obu ekranach. Zostaty one
opisane na nastepnych stronach.

Elementy ekranu Mapy:
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Nr

a B~ W N

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

20

Elementy ekranu Kokpitu:

Ekran
(tylko Kokpit) Wiacz podglad*
n.d.
n.d.
n.d.
n.d.

Wskazuje, ze funkcja Zablokuj do pozycji GPS i
kierunku jazdy jest nieaktywna

Wybrany punkt na mapie (Kursor)

(tylko Mapa) Skala mapy

n.d.

Orientacja mapy i przegladanie

Jakosé pozycji GPS

Stan baterii

Status Bluetooth lub rozmowy telefonicznej
Nagrywanie $ciezki lub jej odtwarzanie
n.d.

(tylko Kokpit) Aktualna ulica

(tylko Kokpit) Dane o podrozy i trasie**
(tylko Kokpit) Odlegtos¢ do nastepnego zakretu***
(tylko Kokpit) Nastepna ulica***

(tylko Kokpit) Zblizanie sie do nastepnego
zakretu****

19 14

[7]Towards Naarden / /
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11
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16

Funkcja
Otwiera menu Trasy*
Powieksza (opcja)
Pomniejsza (opcja)
Pochyla w dét (opcja)
Pochyla w gore (opcja)

Ponownie uaktywnia Zablokuj do pozycji / zoom
domysiny

Otwiera Okno z informacjg i menu Kursora
Pomniejsza/powigksza przez przeciggniecie
Menu (Znajdz, Szybkie, Trasa, Gtéwne)
Przetacza tryb wg pétnocy, wg trasy i tryb przegladania
Otwiera ekran Danych GPS

Otwiera ustawienia

Otwiera ustawienia Bluetooth

Otwiera ekran Sciezek

Otwiera menu Kursora

Otwiera ekran Informaciji o trasie

Otwiera ekran Informaciji o trasie

n.d.

n.d.

n.d.

* Na ekranie Mapy, tylko jesli aktywna jest trasa
** ZawartoSc rozni sie, gdy jest aktywna trasa

*** Pojawia sie tylko, jesli trasa jest aktywna
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**** Pojawia sie tylko, jesli trasa jest aktywna, a nastepny zakret znajduje sie w
poblizu

4.5.1 Podglad zakretu (nr 1)

Na ekranie Kokpitu to pole przedstawia graficzng ilustracje kolejnego manewru. Na
przyktad gdy zblizasz sie do zakretu, strzatka wskaze, czy jest to tagodny, normalny
czy tez ostry zakret. Gdy pokazywane jest oznaczenie ronda, na rysunku podawana
jest rowniez liczba wyjazddéw z ronda.

To pole stuzy takze jako przycisk. Nacisnij go, aby przejs¢ do menu Trasy (Strona
54). Ekran Mapy bedzie pokazywac przycisk opisany jako Trasa, jesli trasa jest
aktywna. Przycisk ten réwniez otwiera menu Trasy.

4.5.2 Powiekszenie i pomniejszenie (nr2i 3)

Te potprzezroczyste przyciski sa wyswietlane tylko wtedy, gdy w Szybkim menu
(Strona 48) wiagczona jest opcja ,Zoom i pochyl”.

&
a

Zoom zmienia skale mapy. Pomniejszenie wyswietla wiekszg czes¢ mapy, podczas
gdy Powiekszenie pokazuje mniejszg czesS¢ mapy z wiekszg liczbg szczegotdw.

Automatyczna funkcja zoomu domysinego wykonuje dla uzytkownika wszystkie
niezbedne zblizenia (zmniejsza poziom zblizenia, jesli nastepny zakret znajduje sie
w odlegtosci, tak aby uzytkownik miat mozliwos¢ widzenia daleko w przéd oraz
zwieksza poziom zblizenia, gdy uzytkownik zbliza sie do zakretu, tak aby umozliwic¢
lepszy widok zblizajgcego sie manewru). Jesli recznie zmienisz poziom zblizenia,
funkcja zoomu domysinego nie bedzie juz samodzielnie skalowa¢ mapy
(automatyczne pochylenie i obracanie jest nadal aktywne).

Aby przywréci¢ kontrole zoomu w ramach funkcji zoomu domysinego, musisz
nacisng¢ przycisk ldz za (Strona 35). Mozesz rowniez tak ustawi¢ ASUS GO, aby w
przypadku ekranu Kokpitu program wykonywat te czynnos¢ automatycznie po kilku
sekundach (Strona 81).

34



4.5.3 Pochyl w gére i w dét (nr4i 5)

Te potprzezroczyste przyciski sg wyswietlane tylko wtedy, gdy w Szybkim menu
(Strona 48) wiaczona jest opcja ,Zoom i pochyl”.

¥
1

Funkcja ta zmienia pionowy kat widzenia mapy w trybie 3D. Kat ten mozna zmieniac
w szerokim zakresie rozpoczynajgc od widoku z gory na dét (widok 2D jest ptynnie
zintegrowany) az do ptaskiego widoku, ktory pozwala widzie¢ daleko w przdd.

Automatyczna funkcja zoomu domysinego wykonuje dla uzytkownika wszystkie
niezbedne pochylenia (ustawia ptaski widok, jesli nastepny zakret znajduje sie w
odlegtosci, tak aby uzytkownik miat mozliwo$¢ widzenia daleko w przdd oraz podnosi
kat widzenia, gdy uzytkownik zbliza sie do zakretu, tak aby umozliwi¢ lepszy widok
zblizajgcego sie manewru). Jesli recznie zmienisz kat widzenia, funkcja zoomu
domysinego nie bedzie juz samodzielnie pochyla¢é mapy (automatyczne zblizanie i
obracanie jest nadal aktywne).

Aby przywroci¢ kontrole pochylania w ramach funkcji zoomu domysinego, musisz
nacisng¢ przycisk ldz za (Strona 35). Mozesz réwniez tak ustawi¢ ASUS GO, aby
program wykonywat te czynno$¢ automatycznie po kilku sekundach (Strona 81).

4.5.4 Tryb sSledzenia - blokada do pozycji GPS i kierunku jazdy (nr 6)

Ta potprzezroczysta ikona jest wyswietlana w momencie, gdy dostepna jest pozycja
GPS, a mapa zostata przesunieta. Pojawia sie rowniez, gdy zeskalujesz lub
pochylisz mape podczas uaktywnionego zoomu domys$inego.

Ta poétprzezroczysta ikona jest wyswietlana w momencie, gdy dostepna jest pozycja
GPS, a mapa zostata przesunieta lub obrécona. Pojawia sie rowniez, gdy
zeskalujesz lub pochylisz mape podczas uaktywnionego zoomu domysinego.

Idz za

Standardowo ASUS GO ustawia mape tak, aby pozycja GPS byta widoczna w
jakim$ miejscu na mapie (gdy wybrana jest orientacja wg poétnocy) lub zawsze w
dolnej srodkowej czesci mapy (gdy wybrana jest orientacja wg trasy).

Jesli mapa zostanie przesunieta recznie, spowoduje to zablokowanie mapy w nowej
pozycji. Aby powrdci¢ do pozycji GPS, uzyj przycisku 1dz za.

Gdy funkcja zoomu domysinego jest aktywna, skalowanie i pochylanie mapy rowniez
zatrzymuje odpowiednio automatyczne zblizanie i automatyczne pochylanie. Aby
ponownie uaktywni¢ zoom domysiny, nacisnij ten przycisk.
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Wskazowka: W Ustawieniach zaawansowanych mozna ustawi¢ czas opdznienia, po
ktorym ASUS GO automatycznie uruchamia przycisk Idz za na ekranie Kokpitu
(Strona 81). Funkcja ta moze byc¢ wtgczona w celu ponownego aktywowania funkcji
Zablokuj do pozycji oraz zoomu domysinego.

4.5.5 Kursor (nr7)

Tak jak opisano wczesniej (Strona 24), jesli nacisniesz dowolne miejsce na mapie
lub wybierzesz okreslony punkt w funkcji Znajdz, stanie sie on wybranym punktem
na mapie, oznaczonym czerwong kropkg i emitujgcym w trybie ciggtym rozchodzace
sie promieniscie czerwone okregi. Mozesz uzyC tego punktu jako punktu
poczatkowego, przelotowego lub miejsca docelowego dla trasy, mozesz wyszukaé
POI w poblizu tego punktu, zaznaczy¢ go wskaznikiem lub zachowac jako POI.

Uwaga: Gdy jest dostepna pozycja GPS, pojawi sie przycisk Idz za, ktéry wskazuje,
Ze uzytkownik wytgczyt opcje Zablokuj do pozycji. Dotkniecie przycisku ldz za
ponownie uaktywni funkcje Zablokuj do pozycji i przesunie kursor z powrotem do
aktualnej pozycji GPS. To samo dzieje sie w przypadku gdy ASUS GO
automatycznie przywraca funkcje Zablokuj do pozycji na ekranie Kokpitu, w
przypadku wybrania takiej opcji w Ustawieniach zaawansowanych (Strona 81).

4.5.6 Skala mapy (nr 8)

Wskaznik skali jest dostepny wytgcznie na ekranie Mapy. W widoku mapy 2D
przedstawia on skale mapy. W widoku 3D odnosi sie on tylko do skali najblizszej
czesci mapy.

S0m 100m

Aby zeskalowa¢ mape, mozesz go uzywac zarowno w trybie 2D jak i 3D. Przenies i
rozciggnij go na prawo w celu uzyskania wiekszego zblizenia lub w lewo, aby
uzyskacC mniejsze zblizenie.

4.5.7 Menu (nr9)

Ten przycisk otwiera menu z funkcjg Znajdz, Szybkim menu, menu Trasy oraz
przyciskiem wyjscia, ktory przetagcza do ekranu Menu gtdbwnego. Szczegotowy opis
menu zostat podany w dalszej czesci: Strona 47.

4.5.8 Orientacja mapy i przegladanie (nr 10)

Mozesz ogladaé ekrany mapy w trzech réznych trybach prezentacji. Przetgcznik
bedzie cyklicznie zmieniaC ustawienie pomiedzy tymi trybami w nastepujacej
kolejnosci.
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Standardowg orientacjg mapy podczas nawigacji jest tryb wg trasy. Oznacza to, ze
ASUS GO obraca mape podczas nawigacji w taki sposéb, aby zawsze byta
skierowana w kierunku jazdy. W tym trybie strzatka (kompas) wskazuje na potnoc.

A

Nacisnij te ikone, aby przetaczy¢ do trybu wg potnocy. Aktualnie mapa na state jest
skierowana w kierunku pétnocnym. lkona zmienia sie, aby pokazac kolejny tryb
obracania.

N

A

Nacisnij na te ikone ponownie, aby przejs¢ do trybu przegladania. Ten tryb wyglada
podobnie jak tryb wg poétnocy z jedng roznicg: poziom zoomu w tym trybie posiada
ustalong z gory wartosc, tak aby uzytkownik mogt tatwiej odnalez¢ swojq lokalizacje
na mapie. Mozesz zmieni¢ poziom zoomu w dowolnym momencie, nie spowoduje to
wyswietlenia przycisku ldz za. Natomiast w przypadku ponownego wtgczenia trybu
przegladania zostanie przywrécony domys$iny poziom zoomu.

Strzatka przedstawiajgca pozycje uzytkownika bedzie umieszczona na state na
Srodku ekranu. Gdy przesuwasz mape w trybie przegladania, pojawia sie przycisk
Idz za. Gdy zostanie on nacisniety, mapa przesuwa sie w taki sposéb, aby aktualna
pozycja uzytkownika znajdowata sie ponownie na srodku mapy.

W trybie przegladania nie mozna obracaé mapy. Tryb ten posiada wytgcznie
orientacje wg poétnocy.

Mozesz ustawi¢ ASUS GO w taki sposéb, ze bedzie sie przetaczaé do trybu
przegladania podczas nawigacji, gdy nastepny zakret znajduje sie w znacznej
odlegtosci. Mozesz okresli¢ odlegtosc¢ i staty poziom zoomu dla trybu przegladania w
Ustawieniach zaawansowanych (Strona 80).

Ikona samolotu oznacza tryb przegladania.

A

Nacisnij na te ikone ponownie, aby przejs¢ do trybu wg trasy (automatyczne
obracanie).

4.5.9 Jakos¢ pozycji GPS (nr 11)

Podobnie jak ikona znajdujgca sie na ekranie Danych GPS (Strona 30), ekrany
mapy takze zawierajg informacje o sygnale GPS:

N
e " Czama antena satelitarna z czerwonym wykrzyknikiem wskazuje, ze brak

jest potaczenia z odbiornikiem GPS. Nawigacja GPS nie jest mozliwa. Urzadzenia
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z wbudowanym odbiornikiem GPS sg podtaczone na state, tak wiec ikona ta nie
powinna sie pojawiaC¢ w normalnych okolicznosciach.

N

. Kolor czerwony wskazuje, ze jest potgczenie, lecz sygnat jest zbyt staby, aby
okresli¢ pozycje. Nawigacja GPS nie jest mozliwa.
N
e * Kolor czarny wskazuje, ze jest dostepna pozycja GPS i nawigacja jest

mozliwa. Gdy jest wyswietlony tylko jeden tuk, pozycja jest wskazywana w trybie
2D (wysokos¢ nie zostata okreslona). Btad pozycji moze by¢ znaczny, jednakze
ASUS GO jest gotowy do nawigacji.

S
o * Czarna antena satelitarna z dwoma tukami przedstawia pozycje GPS w

trybie 3D. Program ASUS GO jest gotowy do rozpoczecia nawigacji.
.\\

e #& Jedli pod anteng sg wyswietlone mate symbole samochodu, informacja TMC
jest dostepna.

4.5.10 Stan baterii (nr 12)

Stan baterii jest rowniez wskazywany przez ASUS GO. Mozesz oszacowac
dostepng rezerwe mocy na podstawie dtugosci paska znajdujacego sie w srodku.
Niektore przyktady:

E=
o Piorun w baterii wskazuje, ze bateria jest aktualnie tadowana.

[
o Bateria nie jest tadowana, lecz ma petng pojemnosc.

Bateria nie jest petna, lecz ma wystarczajgcg pojemnosc¢ rezerwowa.

Gdy $rodek baterii zmieni kolor na czerwony, nalezy jg natadowac.

4.511 Wyciszenie dzwieku (nr 13)

Naciskajac ten przycisk mozesz szybko wyciszy¢ wszystkie dzwieki PNA. Nie zmieni
to poziomu gtosnosci i aktywnego lub nieaktywnego statusu nawigacji gtosowej lub
dzwiekéw klawiszy (do ustawienia na ekranie Ustawienia dzwieku: Strona 72),
wyciszy wytgcznie emisje dzwiekow. Gdy wyciszenie jest wigczone, ikona gtosnika
zostaje przekreslona.

4
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Nacisnij jeszcze raz, aby ponownie uaktywni¢ dzwieki.
c‘))

Uwaga: Dzwiek moze zostac takze wyciszony w Ustawieniach dzwieku (Strona 72).
Znajduje sie tam przetgcznik Gtownej regulacji gtosnoSci, ktéry dziata razem z
przetgcznikiem opisanym powyzej. Na tym ekranie znajduje sie rowniez suwak
Gtownej regulacji gtosnosci. Stuzy on do catkowitego Sciszenia gtosnosci
urzgdzenia. Ustawienie poziomu gtoSnoSci na niski rozni sie od wyciszenia, dlatego
opcja ta nie jest wySwietlana przez wskaznik wyciszenia.

4.5.12 Wskaznik nagrywania/odtwarzania sciezki (nr 14)

Gdy jest nagrywana sciezka, na ekranach mapy zostaje wyswietlona czerwona
ikona. lkona ta stuzy rowniez jako przycisk do przechodzenia do ekranu Sciezki
(Strona 52), w ktorym mozesz zatrzymac¢ nagrywanie lub wyswietli¢ Sciezke na
mapie.

Podczas odtwarzania Sciezki miga zielona ikona. Nacisniecie na te ikone (w
rzeczywistosci nacisniecie w dowolnym miejscu ekranu) zatrzymuje symulacje.

>

4513 Menu Kursora (nr 15)

Kursor jest wybranym punktem na mapie (oznaczonym czerwong kropkg i
emitujgcym rozchodzace sie promieniscie czerwone okregi) lub aktualng pozycjg
GPS, jesli jest ona dostepna i jest wigczona funkcja Zablokuj do pozycji. JeSli
nacisniesz ekran w celu umieszczenia Kursora, pojawia sie automatycznie menu
Kursora, wyswietlajgc liste dostepnych funkcji, do ktérych mozna wykorzystaé
Kursor. Jesli funkcja Okno z informacjg jest wikaczona w Szybkim menu (Strona 47),
w tym samym czasie obok wybranego punktu na mapie wyswietlone zostaje Okno z
informacjg (nazwa ulicy, numer domu i lista POI znajdujgcych sie w poblizu).

Jesli nie uzyjesz menu Kursora w ciggu kilku sekund, schowa sie ono ponownie na
dole ekranu. Znika rowniez Okno z informacjg. Mozesz je ponownie wyswietlic,
otwierajgc jeszcze raz menu Kursora za pomocg strzatki umieszczonej w dolnym
prawym rogu. Jesli otworzysz menu recznie, pozostanie ono wyswietlone do
momentu, az nie zamkniesz go lub przetgczysz sie do innego ekranu.

Wskazowka: Jesli chcesz zobaczy¢ mape znajdujgcq sie wokot Kursora, zamknij
menu Kursora i otworz je powtdrnie. Gdy menu zostanie otwarte recznie, mapa
zostaje zawsze przesunieta tak, aby kursor znajdowat sie na Srodku.
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Zawartos¢ menu Kursora zalezy od ekranu (Mapa lub Kokpit) i rozni sie w niewielkim
stopniu, jesli zostata juz zaplanowana aktywna trasa. Dostepne sg nastepujace
opcje:

40

Start: uzyj Kursora jako punktu poczatkowego dla trasy. Ten punkt menu jest
dostepny tylko w trybie Mapy i pod warunkiem ze nie ma aktywnej trasy. W trybie
Kokpitu punktem poczatkowym trasy jest zawsze pozycja GPS lub w przypadku
jej braku ostatnia znana pozycja GPS.

Trasa do: uzyj Kursora jako miejsca docelowego dla trasy. Ten przycisk
rozpoczyna nowgq trase. Poprzednia trasa (jesli istniata) zostaje usunieta i
zastgpiona. Jesli jest aktywna trasa z wieloma celami podrézy, ASUS GO zapyta,
czy faktycznie chcesz jg usung¢ wraz ze wszystkimi punktami przelotowymi.

Dodaj przez: po wprowadzeniu wybranego punktu na mapie jako punktu
przelotowego, ASUS GO przyjmuje polecenie udania sie do tej lokalizacji przed
osiggnieciem celu podrézy dla trasy. W ten sposdb mozna w odwrotnej kolejnosci
utworzy¢ trase z wieloma celami podrozy (jesli chcesz umiescié przystanek 'idz do
punktu A, lecz najpierw zatankuj w punkcie B' lub chcesz mie¢ wptyw na kierunek
trasy). Ten punkt menu dziata tylko wtedy, gdy jest juz aktywna trasa.

Usun przez: usuwa ‘punkt przelotowy’ w poblizu lub na Kursorze. Trasa zostanie
natychmiast ponownie obliczona, po wykluczeniu usunietego punktu. Ten punkt
menu jest wymienny z punktem Dodaj przez i jest dostepny tylko wtedy, gdy
Kursor znajduje sie w poblizu lub na punkcie przelotowym.

Kontynuuj: dodaj nowy cel podrézy, ktory zostanie osiggniety po dotarciu do
poprzedniego miejsca docelowego. Nowe miejsce docelowe zastepuje
poprzednie, ktére jest teraz zakwalifikowane jako punkt przelotowy. W ten sposob
mozna zdefiniowac trase z wieloma celami podrézy w nieodwrdéconej kolejnosci
(jesli chcesz odwiedzi¢ kilka miejsc docelowych ‘jedz do punktu A, a nastepnie do
punktu B'). Ten punkt menu jest dostepny tylko wtedy, gdy trasa jest juz aktywna.

Wskaznik: mozesz umiesci¢ kolorowy wskaznik na mapie w miejscu wybranym
do pdzniejszego uzycia. Wskaznik jest widoczny we wszystkich poziomach
zblizenia, a takze jest dostepny na liscie Historii wraz z doktadng pozycjq. Kolor
wskaznika jest automatycznie wybierany przez ASUS GO.

Odznacz: usuwa wskaznik w poblizu lub na Kursorze. Ten punkt menu jest
wymienny z punktem Wskaznik i jest dostepny tylko wtedy, gdy wybrany punkt
znajduje sie w poblizu lub w miejscu wskaznika.

POI: otwiera liste POI znajdujgcych sie w poblizu wybranego punktu. Sg to POI
wyswietlone w Oknie z informacjg. Ten punkt menu jest dostepny wytgcznie na
ekranie Mapy. Jesli chcesz w miejscu kursora doda¢ nowe POI, mozesz to zrobi¢
poprzez nacisniecie przycisku Dodaj POI w dolnym lewym rogu. Mozesz réwniez



dodac¢ nowg kamere drogowa, naciskajgc Dodaj kamere i definiujac jej parametry
(rodzaj, kierunek i predkosc¢). W przypadku gdy kamera juz istnieje w poblizu
kursora, przycisk ten jest nieaktywny. Mozna wtedy zmieni¢ parametry kamery,
wybierajac jq z listy.

4514 Aktualna ulica (nr 16)

To pole na ekranie Kokpitu wskazuje na nazwe lub numer (jesli jest dostepny)
aktualnej ulicy lub drogi, ktorg jedziesz.

Wskazéwka: Niektére drogi posiadajg alternatywng nazwe (lub numer).
Standardowo jest ona wyswietlana w tym polu razem z nazwg podstawowg. Mozesz
ukry¢ wyswietlanie nazw alternatywnych w Ustawieniach mapy (Strona 71).

4515 Dane podrézy i trasy (nr 17)

Zawartosc¢ tych trzech pdl jest rézna, w zaleznos$ci od tego, czy krgzysz po okolicy
(bez aktywnej trasy) lub prowadzisz nawigacje (jedziesz zgodnie z aktywng trasg).

Podczas jazdy bez wyznaczonej trasy pola te wskazujg aktualng predkos¢, aktualne
ograniczenie predkosci i godzine.

Podczas nawigacji na trasie pola te domysinie wskazujg na szacowany czas do
przyjazdu, odlegtos¢ do miejsca docelowego oraz szacowany czas przyjazdu.

Mozesz wybra¢ zawartos¢ wyswietlang w tych trzech polach podczas nawigaciji,
przechodzac do Ustawien zaawansowanych/Opcji wyswietlacza (Strona 79). W celu
zapoznania sie z opcjami, zobacz ponizszg liste. Jedynym ograniczeniem jest to, ze
nie mozna wybrac¢ wartosci, ktora juz pojawia sie w innym polu. Mozliwe zawartosci
pol sg nastepujace:

e (Odlegtos¢ do miejsca docelowego (wartos¢ domys$ina dla lewego pola)

e Czas do przyjazdu (szacowany czas w trasie, wartos¢ domysina dla pola
srodkowego)

e Odlegtos¢ do nastepnego punktu przelotowego

e Czas do nastepnego punktu

e Czas do nastepnego manewru (nastepny punkt na trasie)
e Predkosc¢

e Ogra.predk.

e Przyjazd do nastepnego punktu

e Czas przyjazdu do celu podrozy (wartos¢ domysina dla prawego pola)
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4516 Odlegtosé do nastepnego zakretu (nr 18)
To pole wskazuje na odlegtos¢ do przebycia przed dotarciem do nastepnego punktu
na trasie (zakret, rondo, wyjazd itd.).

Pole to jest wyswietlane tylko podczas nawigacji na trasie.

4.517 Nastepna ulica / nastepna miejscowos¢ (nr 19)

To pole wyswietla droge lub ulice, ktora bedzie nastepna na zaplanowanej trasie.
Jesli nie znajdujesz sie jeszcze w obrebie miejscowosci, w ktorej znajduje sie ta
ulica, ASUS GO wyswietli nazwe miejscowosci zamiast nazwy drogi lub ulicy. Obok

nazwy miejscowosci pojawi sie symbol kropki, aby pomdc rozrézni¢ nazwe
miejscowosci od nazw ulic.

Broadway (A11)

|
West Ham Lane

Pole to jest wyswietlane tylko podczas nawigacji na trasie.

4518 Zblizanie sie do nastepnego zakretu (nr 20)

Ten pasek jest widoczny tylko podczas zblizania sie do kolejnego punktu na trasie.
Pojawia sie on na ekranie, aby przedstawi¢ wizualnie odlegtos¢, w chwili gdy
uzytkownik znajdzie sie nie dalej niz 300 metrow od kolejnego zakretu. Znak ten
pozostaje widoczny do momentu dotarcia do zakretu.

Pole to jest wyswietlane tylko podczas nawigacji na trasie.

4519 Status Bluetooth lub rozmowy telefonicznej (nr 13)
Gdy Bluetooth jest wytgczony, w tym miejscu jest wyswietlana szara ikona Bluetooth.

3

Nacisnij te ikone, aby wigczyé radio Bluetooth. Gdy Bluetooth jest wtgczony, ikona
zmienia kolor na niebieski.

3

Nacisniecie na ikone w momencie, gdy jest niebieska, spowoduje zatrzymanie ASUS
GO, po czym wyswietlony zostanie ekran ustawien Bluetooth urzadzenia. Aby
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powrécic do ASUS GO i kontynuowa¢ nawigacje, nacisnij przycisk Zakoncz w
prawym dolnym rogu.

Podczas rozmowy telefonicznej przy uzyciu ASUS R600 jako zestawu
gtosnomowigcego dla swojego telefonu komoérkowego dziatanie ASUS GO zostaje
zatrzymane i wyswietlany jest ekran rozmowy telefonicznej. Mozesz kontynuowac
nawigacje bez kohczenia rozmowy telefonicznej za pomoca przycisku
umieszczonego w prawym gérnym rogu. Nastepnie nawigacja jest kontynuowana
przy wytgczonej nawigacji gtosowej (dzwiek jest zarezerwowany dla rozmowy
telefonicznej), a w tym miejscu jest wyswietlana ikona stuchawki telefoniczne;j.

S

Nacisnij na tg ikone, aby zatrzymaé prace ASUS GO i powrdéci¢ do ekranu rozmowy
telefoniczne;j.

Po zakonczeniu rozmowy ikona zmienia wyglad na niebieskie logo Bluetooth.

4.6 Ekran Informacja o trasie

Ekran Informacja o trasie zawiera wszystkie dane i niektore funkcje wymagane
podczas nawigacji. Niektére dodatkowe funkcje mozna odnalez¢é w menu Trasy
(Strona 54). Gdy nie ma aktywnej trasy, jeden z przyciskdw jest nieaktywny i nie
mozna wys$wietli¢ danych dotyczacych trasy.

Dla przypomnienia: uzytkownik moze otworzy¢ ten ekran na dwa sposoby:
naciskajgc na przycisk Info w menu Trasy (Strona 59) lub naciskajgc na jedno z pdl
Danych trasy na ekranie Kokpitu.

<= Informacja o trasie
=T

o

& Cel podrozy
[ 95km ] { London Heathrow Airport }

Cems poz
mre) OOO
Sziwv\ﬁni ii j2zd
Metoda Dopasuj do
. Paramet

4.6.1 Wyswietlone dane trasy (dla miejsca docelowego i punktow
przelotowych)

W gornej czesci ekranu jest wyswietlana informacja o aktualnej trasie. Dane te sg
aktualizowane w trybie ciagtym, jesli ekran nie zostanie zamkniety.

Po otwarciu ekranu wszystkie pola zawierajg informacje odnosnie dotarcia do
ostatecznego miejsca docelowego. Naci$nij na dowolne pole, aby wyswietli¢ dane
dotyczace punktow przelotowych, rozpoczynajac od pierwszego i konczac ponownie
na miejscu docelowym.
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4.6.1.1 Linia trasy

Goérna czes¢ ekranu pokazuje zaplanowang trase w formie poziomej linii. Jej
najbardziej wysunieta na lewo pozycja oznacza poczatek trasy, pozycja na prawo to
ostateczne miejsce docelowe. Punkty przelotowe sg oznaczone chorggiewkami
wzdtuz linii, a ich rozmieszczenie jest proporcjonalne do odlegtosci.

zielona(zotta przy wilaczonym schemacie kolorow w nocy) strzatka oznaczajgca
pozycje uzytkownika bedzie sie przemieszcza¢ od lewej do prawej strony,
przedstawiajgc wizualnie przebieg podrozy.

Gdy dotrzesz do punktu przelotowego, staje sie on punktem poczatkowym trasy, a
przebyty odcinek trasy zostaje usuniety. Linia wraz ze wszystkimi innymi punktami
przelotowymi jest stale zmieniana, a strzatka przeskakuje z powrotem do lewej
strony.

Gdy ASUS GO musi ponownie obliczy¢ trase, strzatka nie przeskoczy z powrotem
do lewej strony, tak jak to sie dzieje, gdy zostanie osiagniety punkt przelotowy, lecz
moze dryfowaé przez jakis czas, poniewaz dtugo$¢ nowej trasy moze rézni¢ sie od
poprzedniej dtugosci.

Gdy w polach ponizej wyswietlane sg dane dotyczgce catej trasy, kolor linii jest taki
sam jak linia trasy pokazana na mapie. Gdy ogladasz dane dotyczace punktu
przelotowego, trasa jest wyswietlana w kolorze tylko do tego punktu przelotowego.
Pozostata czes¢ linii pozostaje w kolorze szarym.

4.6.1.2 Pozostala odlegtosé¢

Ta wartos¢ moze by¢ rowniez wyswietlana w jednym z pol danych Trasy na ekranie
Kokpitu jako ‘Odlegtos¢ do miejsca docelowego’. Jest to odlegto$é, ktorg nalezy
przeby¢ na trasie, przed osiggnieciem ostatecznego miejsca docelowego.

Jesli istniejg punkty przelotowe, nacisnij jeden raz na dowolne pole, aby zobaczyc¢

odlegtos¢ do pierwszego punktu przelotowego, dwa razy, aby zobaczy¢ odlegtos¢ do
drugiego punktu przelotowego itd.
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4.6.1.3 Metoda

To pole wskazuje, w jaki sposob jest obliczana trasa. Wyswietlone zostaje pole
‘Trasa’ lub ‘Pojazd’ z ustawien Parametrow trasy. Jesli wybrate§ samochdd,
taksowke, autobus lub TIR, zostanie wyswietlony rodzaj trasy: Szybka, Krétka lub
Ekonomiczna. Jesli wybrate$ pojazd uprzywilejowany, rower lub opcje dla pieszego,
w tym miejscu zostanie wyswietlona odpowiednia informacja.

4.6.1.4 Czas pozostaly

Jest to szacunkowa wartos¢, ktéra moze bycC rowniez wyswietlana w jednym z pol
danych o Trasie na ekranie Kokpitu jako ‘Czas do przyjazdu’. Wskazuje ona na czas
wymagany w celu dotarcia do ostatecznego miejsca docelowego trasy w oparciu o
dostepne informacje dotyczace pozostatej czesci trasy. To wyliczenie nie uwzglednia
korkow ulicznych i innych mozliwych opdznien.

Jesli istniejg punkty przelotowe, nacisnij jeden raz na dowolne pole, aby zobaczyc¢
wymagany czas w celu dotarcia do pierwszego punktu przelotowego, dwa razy, aby
zobaczy¢ wymagany czas dotarcia do drugiego punktu przelotowego itd.

4.6.1.5 Szacowany przyjazd

Jest to szacunkowa wartos¢, ktéra moze byc¢ rowniez wyswietlana w jednym z pdl
danych o Trasie na ekranie Kokpitu jako ‘Szacowany czas przyjazdu’. Wskazuje ona
na szacowany czas przyjazdu do ostatecznego miejsca docelowego trasy w oparciu
o dostepne informacje dotyczace pozostatej czesci trasy. To wyliczenie nie
uwzglednia korkéw ulicznych i innych mozliwych opoznien.

Jesli istniejg punkty przelotowe, nacisnij jeden raz na dowolne pole, aby zobaczyc¢
szacowany czas przybycia do pierwszego punktu przelotowego, dwa razy, aby
zobaczy¢ czas przybycia do drugiego punktu przelotowego itd.

4.6.1.6 Cel podrézy / punkt przelotowy

Pole to wyswietla doktadny adres ostatecznego miejsca docelowego (lub jego
wspotrzedne, jesli adres nie jest dostepny).

Jesli istniejg punkty przelotowe, nacisnij jeden raz na dowolne pole, aby zobaczyc¢
adres lub wspotrzedne pierwszego punktu przelotowego, dwa razy, aby zobaczy¢
adres lub wspétrzedne drugiego punktu przelotowego itd.

4.6.2 lkony ostrzegawcze

Nastepujacych 5 kwadratow jest standardowo w kolorze szarym. Niektore z nich
zmieniajg kolor na czerwony i pokazujg graficzny symbol, jesli do zaplanowanej trasy
przypisane jest ostrzezenie (ostrzezenia). Sg to ostrzezenia, stad tez ikony
przedstawiajg zawsze informacje dla catej trasy, nawet jesli pola danych wyswietlajg
wartosci wytgcznie od aktualnej pozycji do punktu przelotowego.

Aby wyswietli¢ opis, kliknij na dowolng ikone.
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Kilka przyktadéw dostepnych ikon:

o BTa ikona wskazuje, ze zalecana trasa jest ptatna.

o Ta ikona wskazuje, ze w przebiegu trasy wystepujg autostrady. Nacisnij na
e ikone, aby zobaczyc tagczng dtugos¢ autostrad w zalecanej trasie.

~

. @ Ta ikona wskazuje, ze zalecana trasa zawiera ptatne autostrady.

ir

o .Ta ikona wskazuje, ze czes¢ zalecanej trasy obejmuje podréz promem.

it

o .Ta ikona wskazuje, ze prom jest ptatny.

o @Ta ikona wskazuje, ze ASUS GO nie mogt zaplanowac trasy, uwzgledniajgc
wszystkie preferencje uzytkownika dotyczace rodzaju drég. Czasami jest
niemozliwe znalezienie odpowiedniej trasy w poblizu punktu poczatkowego lub
miejsca docelowego.

o QTa ikona ostrzega, ze ASUS GO zaproponowat trase, ktora nie spetnia
wszystkich preferencji uzytkownika podanych w ustawieniach Parametrow trasy.

o nZaIecana trasa zawiera obszary dostepne wytgcznie dla pieszych.

Zalecana trasa zawiera drogi gruntowe.

o Zalecana trasa zawiera drogi, na ktorych ruch odbywa sie po otrzymaniu
zezwolenia lub pozwolenia.

o nlnformacja —dowolny rodzaj istotnej informacji, ktora nie zostata przypisana
do zadnej kategorii. Nacisnij te ikone, aby zobaczy¢ tresé.

o nNastQpna strona —wys$wietlana, jesli dla zalecanej trasy jest przypisanych
wiecej niz 5 ostrzezen.

4.6.3 Dopasuj do ekranu

Nacisnij ten przycisk, aby wyswietli¢ przeglad catej zalecanej trasy. Przejdziesz do
ekranu Mapy z widokiem 2D wg pétnocy, tak aby mozna byto sprawdzi¢, dokad
prowadzi trasa.
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4.6.4 Parametry

Przycisk ten otwiera okno ustawien Parametréw trasy (Strona 73), ktére moze
rowniez zostac¢ otwarte z menu Trasy (Strona 54).

4.7 Menu

Przycisk Menu znajduje sie w lewym dolnym rogu ekranéw mapy.

Nacisniecie tego przycisku wyswietla menu z dostepem do niektérych najczesciej
uzywanych funkcji ASUS GO.

4.7.1 Zaktadka Znajdz

Pierwszg strong menu jest funkcja Znajdz. Umozliwia ona wybranie miejsca
docelowego bez uprzedniej potrzeby zlokalizowania go na mapie. Szczegotowy opis
menu Znajdz zostat podany w dalszej czesci: Strona 87.

HIStnna
Wspahzedne

1o O

4.7.2 Zaktadka Szybki dostep

Umozliwia szybki dostep do kilku konfigurowalnych opciji.

Mapa 3D
Tryb nocny

Za rzadza)

POI

Zarzadza]
Sciezkami

1

4.7.2.1 Mapa 3D (przelacznik)

Gdy sSwieci sie kontrolka, mapa pokazuje widok perspektywiczny. Mozesz uzy¢
przyciskow sprzetowych 1 i 2, aby zmieni¢ kat widoku. Gdy zielona kontrolka jest
wytgczona, mapa jest wyswietlana w konwencjonalnym widoku z goéry na dét. Widok
2D to rowniez ostatnia wartos¢ zakresu pochylenia, stad tez mozna do niego
przejs¢, pochylajagc mape w gore. | na odwrot, tryb 3D moze zosta¢ wigczony przez
pochylenie w dét mapy w trybie 2D. Tryby widoku mapy zostaty opisane tutaj: Strona
20.
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Uwaga: Gdy przejdziesz do widoku 2D, pochylajgc mape, zoom domysiny bedzie
pochyla¢ mape po naciSnieciu przycisku Idz za Ilub zniknie po uptynieciu
ustawionego maksymalnego okresu czasu (zdefiniowanego w Ustawieniach
zaawansowanych). Uzyj przetacznika Mapy 3D, aby na state przetgczy¢ sie na widok
2D.

Uwaga: Gdy widok mapy jest na tyle pomniejszony, ze kat oglgdania zostanie
automatycznie podniesiony do widoku z gory na dot, przycisk ten nie zadziata od
razu. Gdy ponownie wykonasz zblizenie, kat oglgdania zmieni sie lub nie, zgodnie z
nowym stanem przycisku.

4.7.2.2 Zoom i pochyl (przetacznik)

Gdy sSwieci sie kontrolka, dodatkowe przezroczyste przyciski (Strona 34 i Strona 35)
pojawiajg sie po lewej stronie ekrandéw mapy w celu zmiany zoomu i pochylania
mapy bez uzycia przyciskéw sprzetowych.

Przyciski Pochyl pojawiajg sie tylko przy wiekszych poziomach zblizenia. W
przypadku pomniejszenia zostajg one usuniete z ekranu.

rl
o

iaé“ Sotsn
rfthtreel I

4.7.2.3 Tryb nocny (przetacznik)

Wiacz lub wylacz recznie kolory podczas nocy, aby nadpisa¢ automatyczne
przetgczanie schematu kolorow.
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Uwaga: Uzycie tej opcji wytacza funkcje Automatycznych kolorow nocy. Musisz ja
ponownie uaktywnic na ekranie Ustawien ogolnych (Strona 66), tak aby ponownie
kolory zmieniaty sie automatycznie.

4.7.2.4 Zarzadzaj POI (Miejsca Uzytecznosci Publicznej)

Tu mozesz ustawi¢ wszystkie parametry POI, ktére utworzytes, i zdefiniowac
wyswietlanie wbudowanych POI, ktére sg przypisane do mapy.

Zarzadzaj wyswietlaniem wbudowanych POI

Mapy w ASUS GO posiadajg ogromne ilosci POl. Wyswietlanie ich wszystkich
spowodowatoby, ze mapy bylyby zbyt zattoczone (aby zobaczy¢, jak punkty POl sg
pokazywane na mapie, patrz Strona 25). Aby tego unikng¢, mozesz zadecydowac,
ktére grupy POI majg by¢ wyswietlane, a ktére ukrywane na mapie. ASUS GO ma
wielopoziomowy system grupowania POl w kategorie. Mozesz ustawi¢ wyswietlanie
dwoch gornych poziomow. Wszystkie poziomy ponizej bedg wyswietlane lub
ukrywane zgodnie z ich odpowiednig kategorig (tzn. mozesz ustawi¢, ze beda
wyswietlane Stacje Paliw w kategorii Ustug, lecz wszystkie branze ujete pod tg
kategorig beda réwniez wyswietlane lub ukrywane).

<= Zarzadzaj POT

v
@ Mojepol Ustugi

2
QIR Uslugi transportowe \/ Zakupy

£
A

Rozrywka Ga Kultura

Grupy zaznaczone fajkg sg widoczne na mapie; grupy bez fajki sg ukryte, podczas
gdy inne wyswietlone z jasng fajkg majg niektdore ze swoich podkategorii
wyswietlone, a inne ukryte.

Jesli podswietlisz dowolng grupe POI przez wskazanie na nia, przycisk w dolnym
lewym rogu zmieni sie na Pokaz, jesli grupa POI jest ukryta, lub na Ukryj, jesli dana
grupa jest pokazana lub czesciowo pokazana.

Wskazowka: Aby wyswietlic w catosci grupe pokazang tylko czesciowo, nacisnij ten
przycisk dwukrotnie. Najpierw ukryjesz catg grupe, lecz potem wyswietlisz jg wraz ze
wszystkimi jej podgrupami.

Ponowne nacisniecie podswietlonej grupy POI (za wyjatkiem Moje POl — opisanej
pozniej) otwiera liste podkategorii tej grupy. W tym miejscu nie mozna zobaczyé¢
czesciowo wyswietlonych podgrup, poniewaz widocznosc jest ustawiana tylko dla
dwoch gornych poziomow kategorii. Wyswietlanie i ukrywanie podgrup jest
wykonywane w taki sam sposob jak dla grup gtownych.
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Zarzadzaj Moimi POI

<= Zarzadzaj POI
v
% Terminale /b Lotnisko

. Praystan A Staca

=% promu “HE kolejowa

FR  Przystanek autobusowy P Parking

=

Podswietlajgc, a nastepnie naciskajgc przetgcznik Moje POI na gtéwnym ekranie
Zarzadzaj POl mozesz zarzgdzac grupami POI i elementami, ktore utworzytes.

<= Zarzadzaj Moimi grupami PO1

v 2
Favorites E[ﬂ] Friends

2

v
' Sport $ Business

Ukryj Nowe Edytuj Usuri ﬁ

Uwaga: Grupa Brak nazwy pojawia sie wytgcznie wtedy, gdy poprzednio zostat
zapisany element POl bez utworzenia dla niego nowej grupy POI.

Nacisniecie dowolnej nazwy grupy otwiera liste POl zapisanych w tej grupie. Lista
jest podobna do listy wynikéw POl w funkcji Znajdz. POI sg posortowane zgodnie z
ich odlegtoscig od aktualnej pozycji uzytkownika. Jesli nie jest dostepna pozycja
GPS lub jesli wytaczytes funkcje Zablokuj do pozycji, po nacisnieciu mapy POI
zostang posortowane zgodnie z ich odlegtoscig od Kursora.

45m EVE
1 Scala Street, London, West End W1T 4

Peter
m

KM | ngford Green, London, Camberwell SESB

Hans

FIKM ¢ e strafe, Hambur, Altona-Altsiadt 22767

Luigi

ui
L42LKM 1 \fa Villafranes, Roma 00185

Wyszukaj Abc i1 ﬁ

Gdy sg wyswietlone grupy Moje POI, dostepne sg nastepujace opcje:
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Pokaz/Ukryj: podobnie do wbudowanych POl masz mozliwos¢ wyswietlenia lub
ukrycia na mapie wszystkich POl wybranej kategorii. Grupy z fajkg sa
wyswietlane; wszystkie inne grupy sg ukryte.

Nowe: mozesz utworzy¢ nowg grupe Moje POI, naciskajac ten przycisk. Musisz
wybrac¢ ikone, nazwe, maksymalny poziom zoomu, przy ktérym POI jest nadal
widoczny na mapie (o ile wyswietlanie tej grupy POI zostanie w ogdle wigczone).
Nie musisz obowigzkowo tworzy¢ grup POI z wyprzedzeniem. Mozesz to zrobic,
zapisujac nowe POI.

Usun: mozesz usung¢ dowolng z poprzednio zapisanych grup Moje POI.
Spowoduje to usuniecie wszystkich POl w tej grupie. ASUS GO poprosi o
potwierdzenie tej czynnosci.



Edytuj: mozesz wyedytowac atrybuty (nazwa, ikona, poziom widocznosci)
poprzednio utworzonej grupy Moje POI.

<= Edytuj grupe POT

Nazwa grupy:

Favorites

Ikuna
Widoczne w:

4 1km >

Strzatki w lewo/w prawo: jesli grupy uzytkownika zajmuja kilka stron, przyciski te
umozliwiajg przegladanie ich zawartos$ci. Zielone pole na lewo od tych przyciskow
wskazuje na biezgcy numer strony i fgczna liczbe stron.

Gdy jest wyswietlona lista Moje POI, dostepne sg nastepujace opcje:

Wyszukaj: mozesz skrocic liste pasujgcych elementow POI, wigczajac filtr.
Podobnie jak w funkcji Znajdz, wpisz kilka liter wybranej nazwy POI. Jesli liczba
pasujagcych elementéw miedci sie na jednej stronie, ASUS GO automatycznie
wyswietli liste. Jesli nacisniesz przycisk Gotowe w dowolnym momencie przed
wyswietleniem listy, lista trafien zostanie wyswietlona na kilku stronach.

ABC/Odlegtos¢: naciskajac ten przycisk wyswietlasz POl posortowane w
porzadku alfabetycznym. Naciskajgc ponownie powracasz do kolejnosci opartej
na odlegtosci.

Po naci$nieciu dowolnego POI z listy zostaje otwarte nowe okno zawierajace
szczegoty wybranego POI.

- Zobacz POT

[ Peter ]

Langford Green, London, Camberwell SES 8

(¢
Friends

Edytuj oK Usun

Dostepne sg nastepujgce opcje:

OK: jesli naci$niesz ten przycisk, zostaje wyswietlony ekran mapy z wybranym
POI w $rodku.

Edytuj: mozesz wyedytowac atrybuty (nazwa, ikona i grupa) wybranego POI.

Grupa:

Nazwa POI:

1kona:

©

Adres POT:
[ Langford Green, London, Camberwell SE5 8 )

Usun: mozesz usung¢ dowolne z poprzednio zapisanych POI. ASUS GO poprosi
o potwierdzenie tej czynnosci.
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4.7.2.5 Okno z informacja (przetacznik)

Jesli funkcja ta jest wtgczona, po nacisnieciu ekranu (aktywujac Kursor, pulsujgca
czerwona kropka) na jednym z ekrandw mapy zostaje otwarte okno z wybrang
nazwg ulicy, numerem domu i nazwg pobliskiego POI (jesli jest dostepne).

Wskazowka: Po nacisnieciu na jedng z niebieskich ikon informacyjnych za nazwg
POl zostajg wyswietlone szczegoty wybranego elementu POI.

4.7.2.6 Zarzadzaj sciezkami

W ASUS GO mozliwe jest rowniez zapisywanie Sciezek podrozy. W tym oknie
mozna zarzgdza¢ wszystkimi Sciezkami uzytkownika. Po jego wyswietleniu jest
pokazywana lista juz zapamietanych sciezek.

Sciezki

[ Oxford
[ Paris 2006 05 05
— Track saved on 2006-05-05 16:33:42

Info Odtwérz (VET] Nagraj

Domysing nazwa Sciezki jest data i czas, kiedy zostata ona nagrana. Uzytkownik ma
mozliwos$¢ zmiany na nazwe z okreslonym znaczeniem.

Jesli Sciezka jest widoczna na mapie, ma ona przypisany kolor, pokazany po lewej
stronie od jej nazwy. Jesli Sciezka nie jest widoczna, w tym miejscu zostaje
wyswietlona pozioma linia. Nacisniecie na linie podswietlonej Sciezki przetacza
pomiedzy pokazywaniem i ukrywaniem tego zapisu. Sciezka bedzie wy$wietlona na
mapie tym samym kolorem, co przedstawiony obok nazwy.

\ 8,
\ %

ms W

N:—*—T‘:,-—-_‘_Hubse&raatweg

Gdy jest nagrywana sciezka, na liscie pojawia sie nowy wiersz z poziomg linig,
poniewaz standardowo nowo nagrywane $ciezki nie sg pokazywane na mapie.

52



— Aktudini zdznam trasy

[ Oxford

[ Paris 2006 05 05

[ Track saved on 2006-05-05 16:33:42

Info Piehrat Vymazat Str'rp, q
nahravani

Wskazéwka: Jesli chcesz zobaczyc¢ Sciezke, ktora jest aktualnie nagrywana,
podswietl jej wiersz, a nastepnie w celu wyswietlenia nacisnij ponownie.

Ekran ten posiada nastepujace opcje:

Nagraj: uruchamia nagrywanie Sciezki. Na liscie pojawia sie nowa linia. Dane
pozycji GPS bedg zapisywane, dopoki nie zatrzymasz nagrywania lub nie
zamkniesz ASUS GO. Na ekranach mapy jest wyswietlana czerwona ikona
(Strona 39) informujgca, ze nagrywanie jest w toku. Nacisniecie tej ikony otwiera
ekran Sciezki.

Zatrzymaj nagrywanie: jesli nagrywanie jest w trakcie, przyciskiem tym mozna je
zatrzymac.

Info: przycisk ten otwiera ekran zawierajacy szczegoty sciezki. Dodatkowo
uzytkownik moze:

e zmieni¢ nazwe $ciezki (przycisk Zmien nazwe),
e zmienic¢ kolor $ciezki (Kolor na przycisku wyboru mapy), lub
e wyswietli¢ jg na mapie (przycisk Dopasuj do ekranu),

¢ lub wyeksportowac dane na karte SD w formacie GPX (przycisk Eksport).

Informacje o Sciezce

Paris 2006 05 05

Poczatek Scierki: 2006-05-05 16:35:33
Koniec Sciezki: 2006-05-05 16:43:35
Czas trwania $ciezki: 8m 225
Sr. predkosé: 103.28 km/godz.
Odleglos¢ faczna 14 km 403 m

Zmien nazwe Dopasyjdoslraw  Eksport

Odtwérz: nacisnij ten przycisk, aby zobaczy¢ na mapie symulacje zapamietanej
Sciezki. Na ekranach mapy zostanie wyswietlona zielona ikona (Strona 39)
informujaca, ze jest to wylacznie symulacja.

Usun: mozesz usungc sciezke, jesli juz jej nie potrzebujesz. ASUS GO poprosi o
potwierdzenie tej czynnosci.

Opcje sciezki: przycisk ten umieszczony w gérnym prawym rogu otwiera ekran
ustawien, w ktérym mozna okresli¢ parametry zapisu $ciezki:

e Aktualizacja co: oznacza, jak czesto sg zapisywane punkty trasy. Informacja o
pozyciji jest standardowo otrzymywana z GPS raz na sekunde. Jesli nie jest
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wymagana tak szczegdtowa Sciezka, mozesz zwiekszyc¢ te wartos¢, aby
zaoszczedzi¢ przestrzen przeznaczong do zapisu sciezek.

e Aktualny rozmiar automatycznie zapisanych sciezek: wartos¢ ta wskazuje,
ile pamieci jest wykorzystane przez automatycznie zapisane sciezki.

e Wiacz autozapis: gdy jest wigczone autozapisywanie, nie musisz recznie
wiaczaé i wylgczac zapisywania sciezek. ASUS GO automatycznie rozpocznie
nagrywanie sciezki, jak tylko bedzie dostepna pozycja GPS.

e Zmniejsz baze sciezek: w tym miejscu mozna ustawic, czy zwiekszy¢ rozmiar
bazy danych, w ktérej zapisywane sg Sciezki zapamietane automatycznie.

e Maksymalny rozmiar bazy sciezek: w tym miejscu mozesz ustawic
maksymalny rozmiar bazy danych, jesli ograniczenie wielkosci bazy danych
Sciezek zostato uaktywnione za pomocg poprzedniego przetacznika.

o Utworz sciezke NMEA/SIRF: niezaleznie od standardowej Sciezki uzytkownik
moze ustawi¢ ASUS GO tak, aby nagrywac zrédtowe dane GPS otrzymane z
urzgdzenia GPS. ASUS GO moze pracowac z urzadzeniami GPS,
wykorzystujgc protokdét NMEA lub SiRF, tak wiec zapisane dane bedg w jednym
z tych formatéw. Sciezki te sg zapisywane jako oddzielne pliki tekstowe na
karcie SD i nie mogg by¢ wyswietlane ani odtwarzane w ASUS GO. Stuzg one
w celu pézniejszego przetwarzania, jesli uzytkownik ma taki wymaog. Przy
zapisywaniu danych zrodtowych GPS nalezy zachowac¢ ostroznosc¢, poniewaz
moga one w krotkim czasie zajg¢ dostepng pamiec.

Opcje Sciezki

Aktualizacja co: '
1sek ._:.

Alfahy romiar afooapis Soed: 0 KByte

| Wiacz autorzapis
| Zmnigjsz baze Sciezek

Maksymalny rozmiar bazy $ciezek:

4.7.3 Zaktadka Trasa

To menu zawiera opcje stuzgce zarzadzaniu réznymi ustawieniami w programie.

-
Plan trasy Symulacja

—
Gidwne
Znajdi Szybko Trasa ¥

4.7.3.1 Przelicz

Ten punkt menu jest dostepny tylko woéwczas, jesli istnieje aktywna trasa i jest
dostepna pozycja GPS.
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Zostaje wyswietlone menu z czterema opcjami. Za pomoca jednej z tych funkcji
mozesz zmienic¢ aktualng trase.

Przeliczanie trasy Przeliczanie trasy

Ta funkcja powtdrnie wykonuje obliczenie trasy w oparciu o te same ustawienia,
ktére zostaty uzyte przy poprzednim obliczeniu. Opcja jest zwykle wykorzystywana,
gdy jest wylgczone automatyczne ponowne przeliczanie po zjechaniu z trasy.
Jednakze mozna rozwazy¢ uzycie tej funkcji podczas jazdy po drodze réwnolegtej
do tej wyznaczonej przez trase. W tym przypadku ASUS GO moze nie obliczac¢ trasy
ponownie przez jakis czas, podczas gdy funkcja ta wymusi ponowne obliczenie. Ten
przycisk bedzie rowniez najczesciej uzywany w przypadku automatycznego
wyswietlania ekranu, pod warunkiem ze zostato ustawione reczne ponowne
obliczanie trasy (Strona 70).

Opusc nast.

Usun

p. przel. trase

Przelicz

Opus¢ nastepny punkt przelotowy/Usun trase

Mozesz zmieni¢ trase, opuszczajgc nastepny punkt przelotowy, jesli uznasz, ze nie
jest on juz potrzebny. Na przyktad mogtes dodac¢ punkt przelotowy tylko po to, aby
mieC¢ wptyw na przebieg trasy, lecz w zasadzie nie chcesz tam dotrze¢; lub juz
prawie dotartes do tego punktu, a ASUS GO nadal utrzymuje nawigacje w jego
kierunku. Jesli nie pozostaty zadne punkty przelotowe (tylko miejsce docelowe),
nazwa tego przycisku zmienia sie na Usun trase i anuluje on nawigacje.

Objazd

Jesli utkniesz w korku lub napotkasz blokade drogowg, mozesz chcie¢, aby ASUS
GO obliczyt trase, ktéra w maksymalny sposob oddala sie od pierwotnej trasy.
Nalezy poda¢ odlegtos¢ minimalng wzdtuz pierwotnej trasy, po ktérej nowa trasa
moze z powrotem przytgczy¢ sie do trasy pierwotnej. Wybierz wartosc¢, ktora zgodnie
z Twoim odczuciem pozwoli oming¢ napotkane problemy na drodze.

Objazd:

10 km

30 km

Uwaga: Dzieki tej funkcji uzyskuje sie alternatywe dla kolejnego odcinka zalecanej
trasy. Aby zmieniC kolejne czeSci trasy lub omingC konkretne ulice lub zakrety, uzyj
funkcji Omin w Planie trasy (Strona 56).
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Uwaga: Jesli uzyjesz tej funkcji, ASUS GO bedzie kontynuowac wytgczanie tej
samej czeSci mapy z pozniejszych tras, do momentu az recznie nie usuniesz trasy
(Strona 56) lub nie uruchomisz ponownie ASUS GO.

Anuluj

Opcja ta przetacza bezposrednio do ekranu mapy, bez wykonania ponownego
obliczenia aktywnej trasy. Jesli wybierzesz te opcje, majac skonfigurowane reczne
przeliczanie trasy (Strona 70), nawigacja zostanie zatrzymana i bedzie ponownie
aktywowana, gdy znajdziesz sie z powrotem na pierwotnej trasie.

4.7.3.2 Usun

Zaktadka Usun usuwa aktywng trase wraz ze wszystkimi punktami trasy (punkt
poczatkowy, punkty przelotowe oraz miejsce docelowe). Jesli pdzniej zadecydujesz,
ze potrzebujesz ponownie te samg trase, bedziesz jg musiat stworzy¢ od poczatku.
ASUS GO wyswietli ostrzezenie przed usunieciem danych trasy.

Ta funkcja ma specjalng role, jesli uzyte$s podczas podrozy opcji Omin. Po dotarciu
do miejsca docelowego linia trasy znika z mapy i nawigacja zostaje zatrzymana.
Trasa jest teraz praktycznie usunieta, lecz mozesz zaplanowa¢ nowa trase, a drogi,
manewry i obszary wytgczone z poprzedniej trasy zostang rowniez ominiete podczas
planowania nowej trasy. Nacisnij Usun, aby catkowicie usungé poprzednig trase
wraz z ograniczeniami funkcji Omin.

Uwaga: Jesli element POl zostat uzyty jako punkt na trasie, usuniecie trasy nie
usunie samego elementu POI, lecz tylko jego funkcje na trasie.

4.7.3.3 Plan trasy

Funkcja ta otwiera zaplanowang trase (liste punktéw na trasie) aktywnej trasy. Plan
trasy ma trzy rézne tryby wyswietlania i dwie funkcje.

Tryby wyswietlania

Tryby wyswietlania réznig sie tylko liczbg wyswietlanych na liscie punktéw trasy.
Pozycje na liscie sg zawsze wyswietlane z petng dostepng informacja, wtaczajac
piktogramy wymaganej czynnosci i odlegtos¢ do punktu na trasie od poprzedniej
pozycji na liscie.

Plan trasy jest dynamiczny i podlegta ciggtym zmianom podczas nawigacji na trasie.
Element na liscie, ktory wystapi jako nastepny podczas nawigacji, jest podswietlony,
o ile nie zostanie podswietlony inny element przez jego nacisniecie. Podswietlenie
pozostaje nastepnie na tym elemencie, ktory zostat wybrany.

e Szczegotowe instrukcje: jest to lista wyswietlana w momencie, gdy plan trasy
jest otwarty. Zawiera liste punktow na trasie ze wszystkimi szczegotami.
Wszystkie wazne skrzyzowania sg wyswietlone na liscie, nawet te, ktore sg
przejezdzane na wprost.

56



Instrukcje: po jednokrotnym nacisnieciu przycisku Trybu zostanie wyswietlona
lista wszystkich punktow na trasie, ktére wymagajg uwagi uzytkownika, tzn. lista
manewrdw na trasie. Sg to punkty wyswietlane w polu Podglad zakretu i
uwzglednianie w nawigacji gtosowe;.

Podsumowanie trasy: ponowne nacisniecie przycisku Trybu wyswietla przeglad
trasy, zawierajacy tylko istotne drogi i skrzyzowania.

<= Szczegdlowe instrukcje - Szezegotowe instrukcje
K om H Hounslow
P A
s M1 /] ‘ (1.) 1550m /
m (1) 1750m » Shoreham Airport /
[11] » A505 4 przejedi z lewe] East Ramp [ 'y
@(1.)160"1 @ Tunnel Road East
M1 K 1000m
@r111» M1 \ ' Inner Ring East \ .'
.‘i‘ (1) 250m \ p (1) 50m A
M1 N\ Inner Ring East

H London, Cricklewood 2 (1) 160m

Pokaz Tryb omin... Pokaz Tryb omiri...

Pokaz

Nacisnij ten przycisk, aby zobaczy¢ na mapie podswietlong pozycje z listy. Dzieki
temu bedziesz mogt zidentyfikowa¢ punkty na trasie umieszczone na liscie.

Omin

Nacisnij ten przycisk, aby wyswietli¢ liste mozliwosci zmodyfikowania trasy.
Pozwalajg one na ponowne obliczenie trasy i ominiecie podswietlonego punktu na
trasie, a czasami takze kolejnych punktow.

Manewr

Ulica

EI

~
=
3

10 km

I m
E}
w
g
]

20 km

Manewr: opcja omija podswietlong akcje. Na przykfad jesli uznasz, ze zakret jest
zbyt trudny do pokonania podczas godzin szczytu ruchu drogowego, ASUS GO
obliczy ponownie trase, omijajgc dany zakret. Jesli nastepna ulica spetnia wazng
role w przebiegu trasy, jest prawdopodobne, ze ASUS GO w celu dotarcia do tej
samej ulicy zastgpi ten zakret kilkkoma tatwiejszymi.

Droga: jesli wykluczysz dang droge, ASUS GO obliczy trase, ktéra nie bedzie jej
zawierac. Jest to przydatna funkcja, jesli przewidujesz korek drogowy na ulicy,
ktéra zostata uzyta w trasie, lub w radiu zostanie ogtoszona blokada drogowa, a
dana droga zostata uzyta w zaplanowanej trasie.

Odlegtosci: na liscie jest rowniez dostepnych kilka przyciskdw odlegtosci. Sg one
podobne do przyciskéw na licie Objazd menu Przelicz (Strona 54), lecz mogg
one zostac uzyte rowniez do odlegtych czesci trasy.

Uwaga: Nie musisz otwieraC zaplanowanej trasy, jesSli napotkasz na blokade
drogowg lub korek. Aby otrzymac natychmiast trase alternatywna, uzyj funkcji
Objazd w menu Przelicz (Strona 54).
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Uwaga: Jesli uzyjesz tej funkcji, ASUS GO bedzie kontynuowac wytgczanie tej
samej czeSci mapy z pozniejszych tras, do momentu az recznie nie usuniesz trasy
(Strona 56) lub nie uruchomisz ponownie ASUS GO.

4.7.3.4 Symulacja

Ta opcja nie spetnia zadnej funkcji nawigacyjnej, dzieki niej uzyskuje sie jedynie
szybki przeglad trasy. Przedstawia ona symulacje trasy, pokazujac to, co zostanie
wyswietlone podczas nawigaciji.

Symulacja realistyczna
Nacisnij przycisk Symulac;ji.

W tym trybie symulacja przebiega przy normalnej predkosci (z zastosowaniem
ograniczenia predkosci ulic i drég na trasie), odtwarzane sg rowniez instrukcje
gtosowe.

Ten tryb jest gtébwnie przydatny jako demo ASUS GO lub w celu nauczenia sie, jak
dziata program przed rozpoczeciem pierwszej podrozy.

Aby przerwac¢ symulacje, nacisnij ekran w dowolnym miejscu.

4.7.3.5 Edytuj

Nacisnij Edytuj, aby wyswietli¢ liste wszystkich punktéw uzytych na trasie. Pierwszg
pozycjg na liscie bez aktualnej pozycji GPS jest miejsce rozpoczecia trasy. Jesli lista
zostanie otwarta podczas nawigacji, bedzie to ostatni osiggniety punkt przelotowy
lub punkt, w ktorym ASUS GO ostatnio ponownie obliczyt trase. Oznacza to, ze lista
jest stale aktualizowana, a punkty przelotowe sg podczas podrozy usuwane.
Ostatnig pozycjg na liscie jest ostateczne miejsce docelowe.

%E%%}S?Eﬁgg:%:mt, sI.v:m:0n, Camberwell SE5 8

London Heathrow Airport
234 Bath Road, Hilingdon

Dodaj Usun Optymalizuj W gére W dét

Uzyj strzatek po prawej stronie, aby przegladac liste i nacisnij dowolng linie w celu jej
podswietlenia. Mozesz wykonac¢ nastepujace czynnosci:

o ﬁ Dodaj: mozesz doda¢ nowy punkt trasy (lub nowy ostateczny cel podrézy,
jesli podswietlony element jest ostatnim na liscie) po wybranym punkcie. Menu
Znajdz otwiera sie automatycznie, aby umozliwi¢ wyszukanie adresu, POlI,
wspoétrzednych, ulubionego miejsca docelowego uzytkownika lub w celu wybrania
punktu z listy Historii. Po wybraniu jednego z elementéw ASUS GO powraca do
ekranu Edytuj, a wybér uzytkownika pojawia sie bezposrednio pod podswietlong
linig.
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o E Usun: mozesz usung¢ wybrany punkt z listy. Jesli podswietlony element jest
ostatnim na liscie, poprzedni punkt przelotowy zostanie uznany jako ostateczne
miejsce docelowe.

o Optymalizuj: mozesz zoptymalizowac kolejnos¢, w ktorej bedziesz
przejezdzac przez punkty przelotowe, jesli nie ma okreslonego porzadku, ktérego
chcesz sie trzymac. Po nacisnieciu tego przycisku ASUS GO bedzie zmieniac
kolejnosc¢ na liscie w trybie ciggtym, tak aby zaoszczedzic czas jazdy i zuzycie
paliwa. Optymalizacja dotyczy wytgcznie punktow przelotowych. Punkt
poczatkowy i miejsce docelowe oczywiscie nie ulegajg zmianie.

o W goére i Ww doét: uzywajac tych przyciskow mozesz zmieni¢ kolejnosc
na liscie, przesuwajac podswietlony element w gére lub w dot listy.

4.7.3.6 Info

Przycisk ten otwiera ekran Informacji o trasie opisany tutaj: Strona 43. Ekran ten
wyswietla informacje o aktualnej trasie i posiada kilka dodatkowych opcji do
sprawdzenia i modyfikacji aktywnej trasy uzytkownika.

<= Informacja o trasie
.

~

S Cel podrozy
[ 95km ] [ London Heathrow Airport }

Caas poz
1:40 godz. ﬂ a n
Szacowany przyjazd

e Lo Parametry
Ekonomiczna ekranu

4.7.4 Przycisk gidwny

Przycisk gtéwny w dolnym prawym rogu przechodzi do ekranu Menu gtdwnego
opisanego tutaj: Strona 18.

4.8 TMC (Traffic Message Channel)

ASUS GO moze proponowac jeszcze lepsze trasy, jesli jest dostepna informacja
Traffic Message Channel (TMC). TMC to specjalne zastosowanie systemu FM Radio
Data System (RDS), wykorzystywanego do transmisji w czasie rzeczywistym
informacji o ruchu drogowym i pogodzie.

Uwaga: TMC nie jest ustugg powszechnie dostepng. Serwis moze by¢ niedostepny
w danym kraju lub regionie. Informacji udzieli lokalny dystrybutor.

Do odbierania informacji TMC jest wymagany odbiornik TMC dotgczony do
urzadzenia PNA.
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Jezeli sg emitowane ogdlnodostepne informacje TMC w Twojej okolicy, ASUS GO
automatycznie uwzgledni otrzymane informacje TMC. Nie ma koniecznosci
dokonywania ustawien w programie. Odbiornik automatycznie przeszuka stacje
radiowe FM nadajace komunikaty TMC, a odebrane informacje zostang niezwtocznie
wykorzystane do planowania trasy. W momencie gdy ASUS GO otrzyma informacje
o ruchu drogowym, ktére mogg mie¢ wptyw na trase uzytkownika, program wyswietli
ostrzezenie, ze oblicza ponownie trase. Nawigacja bedzie kontynuowana z nowag
trasg, ktora jest optymalna po uwzglednieniu aktualnej sytuacji na drodze.

Podsystem TMC mozna uruchomié na ekranie Danych GPS (Strona 29), naciskajgc
przycisk TMC.

4.8.1 Lista komunikatow TMC

Ekran gtowny TMC jest listg aktualnych komunikatéw TMC, uporzadkowanych na
podstawie odlegtosci od biezgcej lokalizacji uzytkownika.

- Dopr udélosti
A1 Amsterdam » Amerstoort
emen (85 Huicn
99km Pomaly provee po 2
Utrecht » Amersfool
AB | cen 7 i i22) » e
Stk Pomaly prouce po 3 km
Utrecht » 's-Hertogenbosc
A2 ardenty g (1630 > i
STk Pomaly provaz po
A A16 R remre;semam(m) Rotterdam: Feljencord
&0km Pomaly provez po 2
£ A28 Tuglen e Swzs) Niewwleusen (N377)
77km_Pamaly provez. [5 k

Nastaveni ~ Zobraz 1/2 ﬁ

Nacisnij strzafki, aby obréci¢ strone i zobaczy¢ problemy na drodze zlokalizowane w
wiekszej odlegtosci od aktualnej pozycji lub nacisnij Ustawienia, aby skonfigurowaé
podsystem TMC. Spowoduje to otwarcie nowego okna.

4.8.2 Centrum sterowania TMC

Ten ekran wyswietla wybrane zrédto komunikatow TMC, tutaj mozna réwniez
zmieni¢ ustawienia TMC.

<= Ovladaci panel TMC

Stanios, be nazvu (357 MHz)
Kanal THC je dostupny —

Zakazat vybranou stanici
Zobraz blokované stanice

o sefadit podie vzddlenosti

| UZitinfo o dopr. situac

Prepoiet
bez husté dopravy: 4

Automat. >
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4.8.2.1 Wybrana stacja radiowa FM

Nazwa i czestotliwos¢ wybranej stacji radiowej bedzie wyswietlana na gorze tego
okna, wraz z informacjg o sile sygnatu wskazywang przez pasek podobny do
paskow wskazujacych na site sygnatu satelity GPS na ekranie Danych GPS.

Jezeli w okolicy nie ma zadnej stacji radiowej nadajgcej komunikaty TMC, odbiornik
nadal bedzie starat sie jg odszukaé. Mozna zauwazyc, jak czestotliwos¢ zmienia sie
nieustannie w zakresie pasma radiowego FM CCIR (87,5-108 MHz). Jesli znajdziesz
sie w obszarze z dostepng informacjg TMC, wskaznik bedzie wyswietla¢
czestotliwosc¢ i szczegdtowe informacje dotyczace danej stacji TMC.

4.8.2.2 Wyklucz wybrang stacje

Jezeli chcesz odbiera¢ dane TMC z innej stacji radiowej, nacisnij ten przycisk. Stacja
radiowa zostanie dodana do listy wykluczonych stacji. ASUS GO rozpocznie
wyszukiwanie innej stacji TMC, a w przysziosci nie bedzie uwzglednia¢ wykluczonej
stacji.

4.8.2.3 Pokaz wykluczone stacje

Przycisk ten otwiera liste zablokowanych stacji radiowych. Wybierz dowolng stacje z
listy, nastepnie nacisnij Wigcz, aby ponownie umozliwi¢ odbiér informacji TMC z tej
stacji w ASUS GO.

<= Ovladaci panel TMC
3FM
BEMHZ  prnamy poskytovatel
yt ﬁ

4.8.2.4 Sortuj wydarzenia wedtug odlegtosci / rodzaju

Liste wydarzen drogowych mozna uporzadkowa¢ na podstawie odlegtosci od
aktualnego potozenia lub na podstawie rodzaju. Nacisnij ten przycisk, aby przetgczy¢
sie pomiedzy tymi dwoma ustawieniami.

4.8.2.5 Uzyj informaciji o ruchu

Przycisk ten jest domyslnie wigczony, oznacza to, ze komunikaty TMC sg uzywane
podczas planowania trasy. Po nacisnieciu tego przycisku ASUS GO nie bedzie
uwzglednia¢ aktualnych informacji o ruchu drogowym podczas planowania tras.

Wskazowka: W przypadku planowania trasy przysztej podrozy zaleca sie wytgczenie
planowania trasy z opcjg uwzgledniajgcg zmiany proponowane przez TMC.
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4.8.2.6 Oblicz ponownie, aby omingé wzmozony ruch

To ustawienie jest podobne do poprzedniego. Wytgczenie go nie spowoduje, ze
system przestanie korzysta¢ z danych TMC podczas planowania trasy, jednak
dezaktywuje automatyczne ponowne obliczanie trasy w przypadku zmiany
warunkéw ruchu drogowego podczas podrozy.

4.9 Kamery drogowe

Kamery drogowe, takie jak np. radary lub kamery umieszczane na sygnalizacji
Swietlnej, stanowig specjalny rodzaj POl w ASUS GO. Aplikacja moze Cie ostrzegac
za kazdym razem, gdy zblizysz sie do jednej z tych kamer. Mozesz dostosowac to
ostrzezenie do swoich wymagan w Ustawieniach ogdlnych (Strona 66).

Mozesz zapisa¢ lokalizacje kamer recznie. Szczegotly zostaly podane w menu
Kursora (Strona 39).

Kamery do pomiaru predkosci sg oznaczone na mapie matymi symbolami kamer.

4.9.1 Rodzaje kamer

Dostepne sg cztery rodzaje kamer do pomiaru predkoSci:

4.9.1.1 Kamery stale

Niektore kamery sg umieszczone na poboczu drog, skierowane w jedng strone,
mierzace jeden lub oba kierunki ruchu drogowego. Mierzg one aktualng predkosé.
Dla tych kamer mozna okresli¢ kontrolowany kierunek ruchu drogowego oraz
ograniczenie predkosci. ASUS GO bedzie Cie ostrzegac, jesli zblizysz sie do tych
kamer w kierunku objetym pomiarem. Jesli Twoja predkos¢ przekracza ograniczenie
predkosci w poblizu kamery, jest odtwarzany specjalny sygnat ostrzegawczy.

Kamery te sg wyswietlane za pomocg nastepujacego symbolu:
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4.9.1.2 Kamery przenosne

Niektore kamery sg stosowane w pojazdach. Baza danych zawiera typowe miejsca
dla kamer przenos$nych. Nie sg one zawsze w uzyciu w danej lokalizacji, nie ma tez
okreslonego dla nich ograniczenia predkosci. Ostrzezenie jest podobne do tego, co
w przypadku kamer statych, lecz poniewaz nie ma podanego ograniczenia
predkosci, przekazywana jest tylko odlegtos¢ do kamery.

Kamery te sg wyswietlane za pomoca nastepujgcego symbolu:

|
o e

4.9.1.3 Kamery wbudowane

Niektére kamery sg wbudowane w sygnalizatory uliczne. Dziatajg one podobnie jak
kamery state, lecz trudno je zauwazy¢. Ostrzezenie dotyczace odlegtosci i predkosci
jest takie samo jak w przypadku kamer statych.

Kamery te sg wyswietlane za pomocg nastepujacego symbolu:

4.9.1.4 Kamery do pomiaru predkosci na danym odcinku

Kamery te dziatajg w parach, nie mierzg one aktualnej predkosci, lecz srednig
predkosé uzytkownika pomiedzy tymi dwoma kamerami. Obie kamery zidentyfikujg
samochod uzytkownika i zapiszg dokfadny czas przejazdu obok nich. Réznica
pomiedzy dwoma punktami czasu zostanie wykorzystana w celu obliczenia $redniej
predkosci.

ASUS GO bedzie Cie ostrzegad, jesli zblizysz sie do jednej z tych kamer, lecz po jej
minieciu ostrzezenie nie zniknie, a srednia predkos¢ bedzie mierzona do momentu
przejechania obok drugiej kamery tego typu. Je$li Twoja s$rednia predkos¢
przekracza ograniczenie predkosci pomiedzy dwoma kamerami, ustyszysz ten sam
specjalny sygnat ostrzegawczy co w przypadku innych typow kamer.

Uwaga: W rzadkich przypadkach ASUS GO moze nie zarejestrowac momentu
przejechania obok drugiej kamery (np. jest ona potozona przy wyjezdzie z tunelu,
gdzie nie jest jeszcze dostepna pozycja GPS). W takim przypadku sygnat
ostrzezenia bedzie kontynuowany. W celu wytqczenia ostrzezenia naci$nij na
symbol kamery wyswietlony na ekranie

Kamery te sg wyswietlane za pomoca nastepujgcego symbolu:
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4.9.1.5 Kamery umieszczane na sygnalizacji Swietlnej

Kamery te monitorujg przestrzeganie sygnalizacji sSwietlnej. Ostrzezenie jest
podobne do tego, co w przypadku kamer statych, lecz poniewaz nie ma podanego
ograniczenia predkosci, przekazywana jest tylko odlegtos¢ do kamery.

Kamery te sg wyswietlane za pomoca nastepujgcego symbolu:

4.9.2 Kontrolowany kierunek ruchu drogowego

Wymienione kamery mogg mierzy¢ predkosc¢ jednego kierunku ruchu, obu kierunkow
lub nawet kilku kierunkédw na skrzyzowaniu, jesli sg zamontowane na obrotowej
podstawie. ASUS GO bedzie Cie ostrzegac tylko jesli jedziesz w kierunku objetym
pomiarem lub kierunku, ktéry moze by¢ objety pomiarem.

Kierunek mierzony przez kamery jest wyswietlany za pomoca nastepujacych
symboli:

4.9.3 Sprawdzane ograniczenie predkosci

W przypadku kamer statych, wbudowanych oraz sekcyjnych podawana jest
informacja dodatkowa o ograniczeniu predko$ci sprawdzanym przez kamere. Jesli
zapiszesz lokalizacje kamery recznie z poziomu menu Kursora (Strona 39),
domyslnie zostanie uzyte ograniczenie predkosci dla danej drogi (jesli istnieje). Za
pomocg podanej kontrolki mozna zmienic te wartosc:

4 50 mph 3
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4.9.4 Dodaj nowa kamere lub edytuj juz istniejaca

Mozesz dodawa¢ nowe kamery, zmieniaé parametry kamer juz istniejgcych lub
usuwac je. Wybierz punkt na mapie, nastepnie nacisnij przycisk POl w menu
Kursora (Strona 39). Zostanie otwarta lista POl znajdujgcych sie w poblizu
wybranego punktu. Aby dodaC¢ nowg kamere, uzyj przycisku Dodaj kamere, a
nastepnie ustaw jej parametry. Aby wyedytowaé istniejacg kamere, znajdz jg na
koncu listy POI i nacisnij. Otwiera sie nowy ekran ze szczegotami. Nacisnij Usun na
ekranie, jesli chcesz anulowac¢ kamere.

<= Kamera drogowa

Rodzaj kamery: Kierunek jazdy:

5 O |

Predkos¢ kamery:

4.9.5 Zmien ustawienia ostrzezenia o kamerze

Mozesz witgczy¢ lub wytgczyC ostrzezenia o kamerze oraz dostosowac ustawienia w
Ustawieniach ogolnych (Strona 67).
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5 Ustawienia

ASUS GO udostepnia kilka ustawien umozliwiajacych uzytkownikowi dostosowanie
funkcji programu. Ekran Ustawien mozna otworzy¢ bezposrednio z ekranu Menu
gtéwnego (Strona 18) oraz z ekrandw mapy, naciskajgc na ikone baterii (Strona 38),
podczas gdy niektore podokna ustawien sg dostepne z innych czesci programu.

- Ustawienia

Parametry

trasy

Zaawansowane

5.1 Ustawienia ogodine
Sg to podstawowe ustawienia ASUS GO.

Ustawienia ogdine

Ponowne o Najpierw zapytaj P
obliczanie trasy:

5.1.1 Tryb bezpieczenstwa

Tryb bezpieczenstwa wylgczy ekran dotykowy przy predkosci powyzej 10 km/h, tak
aby uwaga kierowcy byfa skupiona na drodze.

Mozesz nadal korzystaé z przyciskow sprzetowych, lecz nie mozesz definiowacé
nowego miejsca docelowego lub zmienia¢ ustawien.

Po wytgczeniu trybu bezpieczenstwa ASUS GO wyswietli ostrzezenie.
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5.1.2 Ustaw ulubione cele podrézy

Mozesz wybra¢ dwa najczesciej wystepujace miejsca docelowe i zdefiniowac je jako
ulubione (Strona 98). Mozesz rozpoczg¢ nawigacje do jednego z nich, wykonujac
zaledwie dwa dotkniecia ekranu. Pierwotne nazwy tych punktéw to Dom i Praca.

- Ulubione cele podrézy
R——
e—

Mozesz zmienic te nazwy i okresli¢ ich lokalizacje. Aby okresli¢ lokalizacje, mozesz
uzy¢ tych samych opcji menu Znajdz (Strona 87) jak w przypadku miejsca
docelowego dla trasy. W zaleznosci od dokonanego wyboru i dostepnej informaciji
lokalizacja zostanie wys$wietlona tutaj jako adres z nazwg ulicy, jako pozycja
szerokosci i dlugosci geograficznej lub w obu formatach.

<= Ulubione cele podrézy
v cpe
48 Trafalgar Avenue e
Tottenham/London/London, To... N17 8

—
1 Queen Street —
Tottenham/Lendon/Lendon, To... N17 8

Uwaga: Jesli wybierzesz jedno z ulubionych miejsc docelowych w menu Znajdz
(Strona 98) przed jego zdefiniowaniem, ASUS GO zapyta, czy otworzyc¢ ekran z
mozliwo$cig wprowadzenia ustawien.

5.1.3 Automatyczne kolory w nocy

Uzywajgc automatycznego trybu w nocy, ASUS GO bedzie zmienia¢ schematy
koloréw podczas dnia i nocy na kilka minut przed wschodem stonca i kilka minut po
zachodzie stonica, w oparciu o informacje o czasie i lokalizacji dostarczone przez
GPS. Po ustawieniu statego schematu koloréw w Szybkim menu (Strona 48), tryb
automatyczny zostaje wytaczony. Jesli chcesz, aby ASUS GO ponownie przetaczat
kolory automatycznie, musisz uaktywnic¢ te funkcje jeszcze raz.

5.1.4 Ostrzezenia

Nacisnij ten przycisk, aby witaczy¢ i dostosowac ostrzezenia uzytkownika. Otwiera
sie nowe okno z opcjami.
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<= Opcje ostrzezen predkosci ?

1
Tolerancja predkosci:
0% .._:.
( Pocent P
Altern. ogranicz. predkosci:
. — !

Altern. toler. przekrocz. predkosc:

5.1.4.1 Ostrzegaj o predkosci

Mapy moga zawieraC informacje o ograniczeniach predkosci poszczegodlnych
odcinkéw drogi. ASUS GO moze ostrzega¢ uzytkownika, gdy przekroczy on
aktualne ograniczenie predkosci. Ta informacja moze nie by¢ dostepna we
wszystkich regionach (informacji udzieli lokalny dystrybutor) lub moze nie byé¢
catkowicie poprawna dla wszystkich drog na mapie. To ustawienie umozliwia
podjecie decyzji, czy uzytkownik chce otrzymywac ostrzezenia czy nie.

Tolerancja przekroczenia predkosci

ASUS GO ostrzeze uzytkownika, jesli przekroczy on ograniczenie predkosci o
wartos¢ okreslong w tym miejscu. Wybierz, czy chcesz okresli¢ tolerancje jako
Wartosc statg (przesuniecie wzgledem ograniczenia predkosci) lub jako Procent.

Wyglad suwaka zmieni sie w zaleznosci od wybranego przez uzytkownika trybu.

Zaréwno wartosci dodatnie jak i ulemne mogg zosta¢ podane w trybie przesuniecia
oraz w trybie procentowym.

Alternatywne ograniczenie predkosci

Jesli ograniczenie predkosci aktualnego odcinka drogi jest rowne bgdz wyzsze niz to
ograniczenie, ostrzezenie o predkosci zastosuje tolerancje alternatywng zamiast
poprzednie;.

Przesuh suwak do samego konca w prawo, aby wytgczy¢ alternatywne ostrzezenie o
predkosci. W tym przypadku ustawienia gornego suwaka bedg okresla¢ ostrzezenia
dla wszystkich drég.

Alternatywna tolerancja predkosci

Jesli ograniczenie predkosci aktualnej drogi ma co najmniej takg wartos¢ jak w
funkcji Alternatywnego ograniczenia predkosci, ustawienie to zastgpi parametr
podstawowy zdefiniowany na goérze ekranu. Suwak i przycisk wyboru dziatajg
doktadnie tak samo, jak te opisane tutaj: Strona 68.

Przyktad: aby pomodc lepiej zrozumieC, jak dziata ta funkcja, ponizej zostat
przedstawiony przyktad. Przy ustawieniach +10 km/h — 100 km/h — +5% ASUS GO
bedzie ostrzegac przy jezdzie z nastepujgcq predkoscig:
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Ostrzezenie przy

40 km/h 50 km/h (=40 km/h + 10 km/h)
60 km/h 70 km/h (=60 km/h + 10 km/h)
90 km/h 100 km/h (=90 km/h + 10 km/h)
100 km/h 105 km/h (=100 km/h + 5%)
120 km/h 126 km/h (=120 km/h + 5%)
160 km/h 168 km/h (=160 km/h + 5%)

5.1.4.2 Wiacz kamere drogowa

ASUS GO moze ostrzega¢ podczas zblizania sie do znanych kamer do pomiaru
szybkosci i umieszczonych na sygnalizacji Swietlnej, ktore zostaty wczes$niej
przeniesione lub skopiowane do urzadzenia |lub zapisane recznie w
oprogramowaniu. Kamery mozna zapisywa¢ za pomocg przycisku POl w menu
Kursora (Strona 39) i przycisku Dodaj kamere. Rodzaje i parametry kamer do
pomiaru predkosci zostaty wyjasnione tutaj: Strona 62.

W tym miejscu mozesz uaktywni¢ lub wylgczyC ostrzezenie dla znanych kamer,
mozesz rowniez dostosowaé sposob, w jaki ASUS GO bedzie ostrzega¢ podczas
zblizania sie do tych kamer.

Uwaga: Znajdywanie pofozenia kamer do pomiaru predkosSci moze byc prawnie
niedopuszczalne w niektorych krajach lub regionach. Nalezy upewni¢ sie przed
witgczeniem wyswietlania ostrzezen, czy funkcja ta jest dozwolona prawem.

Ostrzezenie dzwiekowe

Uzytkownik moze wylgczyC ostrzezenie dzwiekowe; moze by¢ ostrzegany za
pomoca prostego ostrzezenia (uzytkownik jest ostrzegany tylko wtedy, jesli
przekroczy ograniczenie predkosci podczas zblizania sie do kamery); lub podczas
zblizania sie do kamery odtwarzany jest dzwiek sktadajacy sie z powtarzajgcych sie
krotkich sygnatow dzwiekowych. W przypadku kamer kontrolnych typu sekcyjnego
krotkie sygnaty dzwiekowe beda odtwarzane réwniez w momencie, gdy uzytkownik
znajduje sie miedzy dwiema kamerami (kamery te pracujg w parach).

Uzytkownik jest ostrzegany z odpowiednim wyprzedzeniem. Odlegtos¢, przy ktorej
ASUS GO zaczyna wydawacé ostrzezenia przed dotarciem do kamery, zalezy od
predkosci jazdy uzytkownika. Im wyzsza predkos¢, tym wczesniej zostaje nadane
ostrzezenie.

5.1.5 Przeliczanie trasy

Po zaplanowaniu trasy to ustawienie wskaze ASUS GO, co nalezy zrobié, jesli
uzytkownik zjedzie z wyznaczonej trasy.
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5.1.5.1 Auto

Trasa zostanie ponownie obliczona automatycznie, kilka sekund po zjechaniu z
trasy.

5.1.5.2 Najpierw zapytaj

ASUS GO moze zapyta¢ o preferencje uzytkownika kazdorazowo po zjechaniu z
wytyczonej trasy. Trasa nie zostanie ponownie obliczona do momentu, az
uzytkownik wskaze opcje z automatycznie wyswietlanego menu (patrz takze
wyjasnienie tutaj: Strona 45).

Przeliczanie trasy Przeliczanie trasy

Do dyspozycji sg nastepujgce opcje:

Opusc nast.

Usun
trase

p. przel.

e Przelicz: ASUS GO ponownie obliczy trase, zachowujac poprzednie ustawienia.
Wynik jest taki sam, jak przy wigczonej opcji automatycznego przeliczania.

e Opusé nastepny punkt przelotowy / Usun trase: ASUS GO usunie nastepny
punkt przelotowy z listy i przeliczy trase bez niego. Jesli pozostat tylko jeden punkt
docelowy, opis na przycisku zmieni sie na Usun trase, jego nacisniecie konczy
nawigacje.

e Objazd: jesli zjechate$ z pierwotnej trasy z powodu korka lub robét drogowych,
mozesz poinstruowa¢ ASUS GO, aby nie powracat na pierwotng trase przez
okreslong odlegtosc.

e Anuluj: mozesz zakonczy¢ bez ponownego obliczenia trasy. Nawigacja zostaje
zatrzymana i zostanie powtornie uruchomiona, gdy znajdziesz sie z powrotem na
pierwotnej trasie.

5.1.5.3 Wytaczony

Jesli trzymasz sie blisko pierwotnej trasy i chcesz wréci¢ na nig w samodzielnie
wybranym momencie, mozesz wytaczy¢ ponowne obliczanie trasy. W ten sposéb
nawigacja zostanie zatrzymana, az sam nie powrdcisz na zalecang trase.

5.2 Ustawienia mapy
Mozesz ustawic kilka parametrow okreslajgcych wyglad map w ASUS GO.
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<= Opcje mapy ?

Profil koloru podezas dnia:

IGO My way 2006 Plus

Profil keloru w nocy:

5.2.1 Profil koloru podczas dnia/ w nocy

ASUS GO oferuje rézne schematy kolorow zaréwno do uzycia podczas dnia jak i w
nocy. Zawsze wybrany jest jeden schemat koloréw podczas dnia i jeden schemat
koloréw podczas nocy. ASUS GO uzywa ich podczas przetgczania z dnia na noc i
odwrotnie.

Nacisnij wtasciwy przycisk i wybierz nowy schemat z listy.

5.2.2 Alternatywne nazwy drog

Niektére autostrady posiadajg nazwe miedzynarodowg lub numer dla podréznych z
zagranicy. Mozesz ustawic, czy wyswietlac tylko nazwe lokalng czy obie.

5.2.3 Pokaz nazwy ulic

Mozesz ustawic, czy podczas jazdy majg by¢ wyswietlane na mapie nazwy ulic i
ikony POIl. W oparciu o aktualny zoom i poziomy pochylenia, nazwy ulic sg
wyswietlane wzdtuz ulic lub na znakach drogowych ustawionych przy tych ulicach
(Strona 22). Jesli wtgczysz te oznaczenia, tatwiejsze bedzie rozpoznanie lokalizaciji
na mapie; jesli je wytgczysz, tatwiejsze bedzie zobaczenie ksztattu drogi.

Uwaga: Mozesz wytgczy¢ nazwy ulic i ikony POI, tylko jesli ASUS GO podgza za
Twojgq pozycjq. Natychmiast po przesunieciu mapy i wytgczeniu funkcji Zablokuj do
pozycji (Strona 35), nazwy ulic i ikony stajg sie ponownie widoczne. Nacisnij przycisk
Idz za, aby jeszcze raz aktywowac funkcje Zablokuj do pozycji i ponownie wytgczyc¢
wysSwietlanie nazw i ikon.

5.2.4 Powierz.teksturowana
Wigcz wyswietlanie powierzchni teksturowanych, a rzeki, jeziora, lasy i inne duze
obiekty bedg pokazywane na mapie w bardziej realistyczny i atrakcyjniejszy sposob.

Wyitaczenie tej funkcji spowoduje wyswietlanie jednolitych obszaréw, lecz dzieki
temu starsze urzadzenia PNA z wolniejszym procesorem bedg bardziej efektywne.
Zobacz Strona 23.
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5.3 Ustaw. dzwieku

Ustawienia na tej stronie okreslajg sposob wydawania sygnatéw dzwiekowych przez
ASUS GO.

<= Ustaw. dzwigku ?

| Glonnareg gf.

| Glos =7
Klawisze —
| Glosnosé dyn.
e

5.3.1 Gtéwny poziom gtosnosci/przetacznik

Gtosnos¢ ASUS GO jest niezalezna od ustawien urzgdzenia PNA. Po uruchomieniu
ASUS GO pozycja tego suwaka okresla poziom gtosnosci urzadzenia. Po
zamknieciu programu zostajg przywrocone ustawienia urzgdzenia.

Lewa cze$¢ tego przycisku sterujacego stuzy jako przycisk wyciszenia. Nacisnij, aby
wyciszy¢ wszystkie dzwieki ASUS GO.

5.3.2 Poziom glosnosci nawigacji glosowej/przetacznik

Przetacznik po lewej stronie wigcza lub wycisza nawigacje gtosowg ASUS GO7. Po
wigczeniu tej funkcji suwak po prawej stronie dostosowuje poziom gtosnosci
wydawanych komend gtosowych. W potozeniu maksymalnie na lewo nawigacja
gtosowa jest wytgczona, w pozycji najbardziej na prawo ma zastosowanie gtowny
poziom gtosnosci.

5.3.3 Poziom gtosnosci klawiszy/przetacznik

Przetgcznikiem po lewej stronie moze witgczaC lub wytagczaC¢ dzwieki klawiszy.
Dzwieki klawiszy sg akustycznym potwierdzeniem naci$niecia przycisku
sprzetowego lub ekranu dotykowego. Gdy sg witgczone dzwieki klawiszy, suwak po
prawej stronie dostosowuje ich gtosno$¢. W potozeniu maksymalnie na lewo dzwieki
klawiszy sg wytaczone, w pozycji najbardziej na prawo dzwiek jest odtwarzany
zgodnie z gtbwnym poziomem gtosnosci.

Uwaga: Efekty dzwiekowe ASUS GO sg zalezne od kontekstu. Bedg one roznic sie,
jesli na przyktad uzytkownik otworzy lub zamknie okno, bgdz wigczy lub wytgczy
pewne ustawienie. Uzytkownik zostanie nawet poinformowany, czy wprowadzit
wystarczajgcq liczbe liter nazwy ulicy, aby otrzymac krotkg liste pasujgcych ulic na
ekranie.
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5.3.4 Gtosnos¢ dyn.

Przy jezdzie z duzg predkoscig hatas w samochodzie moze by¢ zbyt duzy, aby jasno
zrozumie¢ komunikaty nawigacji gtosowej i prawidtowo zinterpretowaé dzwieki
klawiszy. Za pomocg funkcji Gtosnosci dynamicznej mozesz wydaé ASUS GO
polecenie zwiekszenia gtosnosci, jesli zostanie przekroczona okreslona predkos¢ i
osiggniecia maksymalnej gtosnosci (okre$lonej za pomocg gtdbwnego suwaka
gtosnosci w Ustawieniach dzwieku) przy okreslonej predkosci maksymalne;j.

Nacisnij przycisk Gtosnos¢ dynamiczna, aby wiaczy¢ te funkcje. Zostanie otwarty
ekran, w ktorym mozna ustawi¢ minimalng i maksymalng predkosc¢.

Glosnosé dyn.

Predkosé min.:
G0km/h _..:.

Predkos¢ maks.

130km/h —.:.

5.3.5 Dzwiek zapowiadajacy

Jesli jest ustawiony w pozycji Wytaczony, nawigacja glosowa bedzie odtwarzana bez
uprzedniego dzwieku zapowiadajgcego. Ustawienie Pojedynczy sygnat dzwiekowy
zainicjuje pojedynczy dzwiek zapowiadajgcy odtworzenie instrukcji, podczas gdy
Podwaojny sygnat dzwiekowy zainicjuje dzwiek podwojny.

5.4 Ustawienia parametrow trasy

Jest to bardzo wazna strona. Ustawienia w tym miejscu okreslajg, w jaki sposob sg
obliczane trasy. Ekran ten jest bezposrednio dostepny z ekranu Informacji o trasie
(Strona 43).

5.4.1 Metoda

Za pomoca gatki ustaw szybkos¢ obliczania trasy. W pozycji najbardziej na lewo
trasa moze nie by¢ optymalna, lecz obliczanie bedzie bardzo szybkie. Przesuniecie
w prawo spowoduje bardziej doktadnie planowanie trasy przez dtuzszy okres czasu.
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Uwaga: ASUS GO oblicza trase bardzo szybko, stgd tez pozycja suwaka ma
zastosowania tylko dla dfugich tras. Krotkie trasy sq zawsze obliczane tak, aby
uzyskac optymalny wynik, niezaleznie od ustawien suwaka.

5.4.2 Trasa
W tym miejscu mozesz wybrac sposrod trzech réznych rodzajéw tras.

5.4.2.1 Kroétka

Wybor opcji Krotka powoduje, ze trasa ma najmniejszg taczng dtugosé sposrod
wszystkich mozliwych tras pomiedzy podanymi punktami. Jest to opcja preferowana
zwykle przez pieszych, rowerzystow lub wolne pojazdy.

5.4.2.2 Szybka

Wybor opcji Szybka spowoduje zdefiniowanie najszybszej mozliwej trasy, zaktadajac
ze mozna jecha¢ z maksymalng lub prawie maksymalng dozwolong predkoscig na
wszystkich uwzglednionych drogach. Jest to opcja preferowana dla szybkich i
standardowych samochodow.

5.4.2.3 Ekonomiczna

To ustawienie jest korzystnym potgczeniem dwdch poprzednich. Zasadniczo
przyjmowane jest najszybsze rozwigzanie, lecz jesli jest dostepna inna trasa
zajmujgca nieco wiecej czasu, lecz majgca znacznie mniejszg dtugos¢é w poréwnaniu
z trasg najszybsza, ASUS GO wybierze te opcje w celu zaoszczedzenia paliwa.

5.4.3 Pojazd

Mozesz zdefiniowa¢ rodzaj pojazdu, ktéry bedzie uzywany podczas nawigacji na
trasie. W oparciu o to ustawienie niektore typy drog zostang wytgczone z trasy (np.
autostrady w przypadku pieszych). Niektére z ograniczen nie bedg uwzgledniane
(np. dla pojazdéw uprzywilejowanych nie obowigzujg zadne ograniczenia).

Ponadto w przypadku zaznaczenia opcji Autobus lub TIR program przyjmuje, ze
duze predkosci nie moga zostacC osiggniete i ta informacja jest uwzgledniania przy
obliczaniu trasy, szacowanego czasu do przyjazdu i szacowanego czasu przyjazdu.

Dostepne warto$ci:
e Samochdd
e Taxi
e Autobus

e TIR

e Poj. uprz.
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e Rower

e Pieszy

5.4.4 Rodzaje drég do uwzglednienia/wykluczenia

Aby dostosowac trase do wymagan uzytkownika, mozna rowniez okresli¢, ktore
rodzaje drog majg by¢ uwzgledniane lub wykluczane z trasy, jesli jest to mozliwe.

Uwaga: Wykluczenie rodzaju drogi jest preferencjg. Nie oznacza to koniecznie
catkowitego zakazu. Jesli do miejsca docelowego mozna wytgcznie dotrzec, stosujgc
rodzaje drog, ktére zostaty wykluczone, ASUS GO bedzie ich uzywac tylko w
niezbednym stopniu. W tym przypadku na ekranie Informacji o trasie (Strona 43)
pojawi sie ikona ostrzegawcza, a droga nie odpowiadajgca preferencjom
uzytkownika zostanie wyswietlona na mapie w innym kolorze.

5.4.4.1 Drogi gruntowe

Drogi gruntowe sg domysinie wykluczone, poniewaz mogg one znajdowac sie w
ztym stanie i zwykle nie mozna na nich jecha¢ z maksymalng dozwolong predkoscia.

5.4.4.2 Autostrady

Jesli jedziesz wolnym samochodem lub holujesz drugi samochdd, mozesz nie chcieé
korzysta¢ z autostrad.

5.4.4.3 Promy

Dostepnos¢ promow czasowych moze nie zawsze byC uwzgledniona w danych
mapy. Ponadto moze by¢é wymagana optata za prom, stad tez mozesz rozwazyé
wytaczenie ich domysinie aktywnego statusu.

5.4.4.4 Zawracanie

Mimo Ze opcja ta jest wyswietlona jako rodzaj drogi, jest to typ akcji. Wiekszos$¢
kierowcow preferuje zastgpienie manewru zawracania kilkoma normalnymi
zakretami w lewo i/lub w prawo na kilku nastepnych skrzyzowaniach, z tego wzgledu
ta opcja jest domysinie wytgczona.

Zawracanie na drodze szybkiego ruchu nie jest uwzglednione w kategorii
zawracania.

Uwaga: Jesli nie jeste$ absolutnym przeciwnikiem zawracania, zostaw te opcje
wigczong | dodaj okreslong kare (rownowarto$¢ dodatkowej odlegtosci do
pokonania) w Ustawieniach zaawansowanych, Opcje trasy (Strona 83).
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Uwaga: Punkty przelotowe sg traktowane jako przystanki w odniesieniu do
zawracania. Oznacza to, Ze wytgczenie opcji zawracania na tej stronie pozwoli
unikngc¢ tego manewru na catej trasie, jesli bedzie to mozliwe; natomiast po dotarciu
do punku przelotowego nastepna czeSc trasy moze rozpoczynac sie w odwrotnym
kierunku.

5.4.4.5 Wymaga zezwolenia

Aby skorzysta¢ z niektérych drég lub wjecha¢ na niektére obszary, moze by¢
wymagane specjalne pozwolenie lub zezwolenie od ich wtascicieli. Te drogi sg
domyslinie wylgczone z tras uzytkownika. Uzyj tego przetgcznika, jesli Twéj pojazd
jest upowazniony do wjazdu.

5.4.4.6 Drogi ptatne

Te drogi sg domysinie uwzglednione w trasach uzytkownika. Je$li chcesz
pokonywac diuzsze odcinki, unikajgc ponoszenia optat drogowych, nalezy wykluczy¢
tego rodzaju drogi, co spowoduje, ze ASUS GO bedzie planowac¢ optymalne trasy
nieodptatne.

Uwaga: W Ustawieniach zaawansowanych, Opcjach trasy (Strona 82) do dyspozycji
jJest jeszcze kilka innych sposobow wptywania na dobor trasy i ponowne obliczanie
trasy.

5.5 Jezyk i jedn.

W tym miejscu mozesz ustawic jezyki, jednostki miary, formaty daty i czasu uzywane
przez ASUS GO.

- Jezyk | jednostki ?
Jezyk programu:

e

Jezyk nawig. gt.:

English (UK) - Philippa v1.0

Jedn.:

L | Kilometry/metry |
Ustaw format daty i godziny

5.5.1 Jezyk programu

Ten przycisk wyswietla aktualny jezyk napisow w programie. Naciskajac ten przycisk
mozesz dokona¢ wyboru sposréd listy dostepnych jezykdw. Nalezy ponownie
uruchomi¢ ASUS GO, jesli zmienisz to ustawienie. ASUS GO przed ponownym
uruchomieniem zapyta o potwierdzenie.
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5.5.2 Jezyk nawigacji gtlosowej

Ten przycisk wskazuje na aktualny jezyk nawigacji gtosowej. Po nacisnieciu tego
przycisku mozna dokonac wyboru z listy dostepnych jezykow i lektoréw. Nacisnij na
jedng z opcji, aby odstuchaé przyktadowg komende gtosowg. Po wybraniu nowego
jezyka nawigacji gtosowej nacisnij na OK.

5.5.3 Jednostki

Mozesz ustawi¢ jednostki odlegtosci, ktére majg by¢ uzywane w programie. ASUS
GO moze nie obstugiwa¢ wszystkich jednostek umieszczonych na liscie w niektérych
jezykach nawigacji gtosowej. Jesli wybierzesz jednostke miary, ktora nie jest
obstugiwana przez wybrany jezyk nawigacji gtosowej, pod przyciskiem wyboru
pojawi sie komunikat ostrzegawczy w kolorze czerwonym.

5.5.4 Ustaw format daty i godziny

Mozesz ustawi¢ format daty i czasu wyswietlany przez ASUS GO. Dostepnych jest
wiele miedzynarodowych formatow.

Ustaw format daty i godziny

Format daty:
4 RRRR-MM-DD >
Separator daty:
4 - minus | 3

Format czasu:

5.6 Ustawienia zaawansowane

Ekrany te umozliwiajg zdefiniowane duzej liczby réznych ustawien zaawansowanych
i uruchomienie niektérych funkcji specjalnych. Ustawienia te i funkcje sg podzielone

na grupy.

Op(:]e Ustamenla
ekranu podséwietlacza

Zoom Opqe
domysiny trasy
Zanadza]
uzytkownikiem

Nacisnij na dowolny przycisk, aby ustawi¢ odpowiadajgce mu parametry. Spowoduje
to otwarcie nowych okien, w ktérych mozna wprowadzi¢ zadane zmiany.
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5.6.1 Opcje ekranu

Ustawienia te okre$lajag, w jaki sposob ASUS GO wyswietla rézne elementy
zawartosci lub w jaki sposéb sg pokazywane okna.

'

Format wspdirzednych:

<4 DD.DDDDD »

Ukiad ekranu na kokpicie: "

5.6.1.1 2D w trybie mapy (i orientacja wg pétnocy)

Standardowym sposobem uzycia trybu Mapy jest przegladanie mapy i wyszukiwanie
réznych miejsc na niej. Zwykle odbywa sie to w widoku 2D, z kierunkiem potnocnym
na gérze mapy. Domysinie ASUS GO uzywa tego samego widoku mapy zaréwno w
trybie Mapy jak i Kokpitu.

Za pomocg tego przetgcznika mozna ustawic¢, aby ASUS GO zawsze otwierat tryb
Mapy w orientacji 2D i wg potnocy w celu przeglagdania mapy.

Uwaga: Nadal bedziesz mie¢ mozliwoS¢ obracania i pochylania mapy, lecz mapa
powrdci do ustawienia 2D kazdorazowo po uruchomieniu trybu Mapy.

5.6.1.2 3D w trybie Kokpitu (i orientacja wg trasy)

Standardowo tryb Kokpitu jest uzywany w celu jazdy bez wyznaczonego miejsca
docelowego lub podczas nawigacji, gdy droga znajdujgca sie przed kierowcg jest
najwazniejszg czescig mapy. Zwykle odbywa sie to w widoku 3D, z aktualnym
kierunkiem na gérze mapy. Domysinie ASUS GO uzywa tego samego widoku mapy
zaréwno w trybie Mapy jak i Kokpitu.

Uzyj tego przetacznika, aby ASUS GO zawsze otwierat tryb Kokpitu w widoku 3D z
orientacjg wg trasy (automatyczne obracanie mapy) podczas jazdy samochodem.

Uwaga: Uzytkownik nadal ma mozliwoS¢ przetgczenia widoku mapy na 2D i
orientacje wg potnocy, jednak po uruchomieniu trybu Kokpitu mapa powrdci do trybu
3D z obracaniem mapy.

5.6.1.3 Znajdz i powieksz

Gdy przetgcznik ten jest wytgczony, ASUS GO ustawi mape tak, aby miejsce
wybrane za pomocg funkcji Znajdz byto wysSwietlane na $rodku mapy, lecz nie
zmieni przy tym poziomu zoomu. Jesli przetgcznik ten jest aktywny, ASUS GO takze
przyblizy wybrane miejsce.

Poziom zoomu w tym przypadku zalezy od rodzaju obiektu, ktéry byt szukany. Na
przyktad jesli uzytkownik szukat miasta, poziom zoomu pokaze catg miejscowosc¢ lub
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CO najmniej jej znaczng cze$¢ wokdt centrum. W przypadku wybrania POI zostanie
wyswietlone skrzyzowanie Ilub doktadny adres, tak aby uzytkownik miat do
dyspozycji dokfadniejszy widok tylko z kilkoma ulicami na wyswietlaczu.

5.6.1.4 Format wspoéirzednych

Pozycje sg czasami wyswietlane z ich adresem lub wspétrzednymi. Ustawienie to
umozliwia zdefiniowanie wyswietlania wspoétrzednych albo w stopniach (dd.dddddd);
stopniach i minutach (dd mm.mmm); lub stopniach, minutach i sekundach (dd mm
SS.S).

Uwaga: tryb wyswietlania wspotrzednych jest rézny od formatu wspotrzednych
wprowadzanych w menu Znajdz. Na ekranie wprowadzania wspotrzednych mozna
dowolnie wybierac sposrod wszystkich trzech formatow.

5.6.1.5 Ukiad ekranu Kokpitu

Ich zawartos¢ jest stata w trybie krazenia (gdy nie ma aktywnej trasy), lecz w trybie
Nawigacji mozna zmienia¢ ich zawarto§¢ na ekranie. Lista dostepnych wartosci
zostata przedstawiona tutaj: Strona 41.

5.6.2 Ustawienia podswietlenia

W tym miejscu mozna ustawi¢ sposob, w jaki dziata podswietlenie ekranu podczas
korzystania z ASUS GO.

Ustawienia te sg niezalezne od ustawien innych aplikacji w urzadzeniu ASUS R600.

Ustawienia zasil.:
‘€ Ty energooszczdny B
Ustaw podéwietlenie w dzien:
10 _:.
Ustaw podswietlenie w nocy:
5 *:n

5.6.2.1 Ustawienia zasilania

Na gorze ekranu mozna ustawic, jak bedzie dziata¢ podswietlenie, jesli ekran nie
zostanie dotkniety przez okreslony moment.

Podswietlenie ciagte
Mozesz wybrac, aby podswietlenie byto zawsze wigczone.
Tryb energooszczedny

Mozesz takze zainicjowac funkcje specjalng ASUS GO. Podczas zasilania z baterii
tryb energooszczedny podswietli ekran tylko wtedy, gdy nacisniesz lub dotkniesz
przycisk, lub gdy ASUS GO chce co$ pokazac. Po kilku sekundach zostaje obnizony

79



poziom podswietlenia i po kilku kolejnych sekundach podswietlenie zostaje
wylaczone. Pozwala to na dtuzszg eksploatacje baterii.

5.6.2.2 Jasnos¢

Mozesz ustawi¢ poziom podswietlenia niezaleznie zarowno dla trybéw podczas dnia
jaki i w nocy, zwiekszajac w ten sposéb efektywnos¢ schematu koloréw podczas
nocy.

Wartosci lezg w zakresie od 0 do 10, gdzie zero oznacza, ze podswietlenie jest
catkowicie wytaczone, a 10 przedstawia maksymalng wartos¢ podswietlenia.

5.6.3 Zoom domysiny
Zoom domysIny oferuje duzo wiecej mozliwosci niz zwykty zoom automatyczny.

Podczas nawigacji na trasie: podczas zblizania sie do zakretu nastepuje zblizenie,
a kat ogladania zostaje podniesiony, tak aby z tatwoscig rozpozna¢ manewr na
nastepnym skrzyzowaniu. Jesli nastepny zakret jest oddalony, nastgpi zmniejszenie
stopnia zblizenia i obnizenie kata ogladania do pfaskiego, tak aby widzie¢ droge
przed sobg, lub nawet nastgpi przetagczenie do trybu przegladania w celu
umozliwienia sledzenia pozycji na mapie.

Podczas jazdy bez wyznaczonej trasy: jesli nie ma aktywnej trasy i jedziesz
samochodem, zoom domysiny wykona zblizenie podczas jazdy z nieduzg
predkoscig i oddalenie do ustawienia maksymalnego zdefiniowanego w tym miejscu
przy jezdzie z duzg predkoscia.

Te funkcje automatyczne mogq zostac ustawione na ponizszym ekranie.

<= Zoom domyéiny ?
| Zoom domysiny '

Limit zblizenia:

60m .—:.

Limit oddalenia:

150m ..—:.
Wiacz tryb przegladania

Odieglost do punktu dia trybu przegladania:

5.6.3.1 Ustawienia zoomu domysinego

Mozesz ustawi¢ stopieh zblizenia zoomu domys$lnego podczas zblizania sie do
nastepnego zakretu (limit zblizenia), a takze maksymalny poziom oddalenia, gdy
nastepny zakret znajduje sie w duzej odlegtosci (limit oddalenia). Warto$ci domysine
sg w wiekszosci przypadkow optymalne.

5.6.3.2 Uaktywnij tryb przegladania

Mozesz skonfigurowaé, kiedy jest uruchamiany tryb przegladania, jesli nastepny
zakret jest oddalony.
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Odlegtos¢ do punktu na trasie okresli, kiedy ASUS GO przetgczy sie do widoku
przegladania lub nawigaciji.

Poziom zoomu przegladania okre$la staty poziom zoomu na mapie w obu trybach
przegladania: recznym i automatycznym (dzieki ikonie orientacji mapy — patrz:
Strona 36 Mozesz zmieni¢ poziom zoomu recznie w dowolnym czasie (przycisk Idz
za nie zostanie wyswietlony), lecz jesli ponownie przejdziesz do trybu przegladania,
poziom zoomu znowu zostanie ustawiony na te wartosc.

Mozesz takze przesungé mape w trybie przegladania. Pojawi sie wtedy przycisk 1dz
za, po jego nacisnieciu mapa zostanie przesunieta, tak aby pozycja uzytkownika
ponownie znajdowata sie na srodku.

Uwaga: jesli ta funkcja automatyczna jest wytgczona, mozesz nadal recznie
uaktywnic tryb przegladania zgodnie z opisem tutaj: Strona 36.

5.6.3.3 Przywro¢ Zablokuj do pozycji i zoom domysiny

Tak jak juz zostato opisane przy przyciskach sprzetowych i funkcjach ekranéw mapy,
uzytkownik moze przesuwacé, obracac¢, pochyla¢ i zmienia¢ stopien zblizenia mapy
podczas nawigacji. W tych przypadkach na ekranie pojawia sie ikona ldz za (Strona
35).

Tak jak juz wspomniano, uzytkownik moze przesuwac, pochylac¢ i zmienia¢ stopien
zblizenia mapy podczas nawigacji. W tych przypadkach na ekranie pojawia sie ikona
|dZz za (Strona 35).

Jesli pochylasz lub zmieniasz stopien zblizenia mapy, ta czes¢ zoomu domysinego
automatycznie zostaje wylaczona, mapa nadal bedzie podaza¢ za pozycjg
uzytkownika, lecz zmienione parametry widoku nie bedg modyfikowane. Aby
powrdci¢ do petnego trybu zoomu domysinego, nacisnij przycisk 1dz za.

Jesli przesuniesz mape, wszystkie czesci zoomu domysinego zostajg wytgczone, a
sam widok zostaje zablokowany. Nacisniecie przycisku ldz za powoduje, ze ASUS
GO bedzie ponownie podgzac za pozycjg uzytkownika (Zablokuj do pozycji), a takze
powoduje ponowne witgczenie zoomu domysinego.

Mozesz tak ustawi¢ ASUS GO, aby uruchamiat przycisk Idz za automatycznie po
kilku sekundach braku aktywnosci.

Ta funkcjonalnos$¢ i zwigzane z nig parametry podane ponizej dotyczg wytgcznie
ekranu Kokpitu. Ekran Mapy nie bedzie inicjowa¢ samodzielnie zadnych czynnosci.

Przywroé Zablokuj do pozyciji

Aktywuj ten przetgcznik, jesli chcesz, aby ASUS GO powracat do aktualnej pozycji
GPS po przesunieciu mapy podczas nawigacji. Jest to pozyteczna funkcja, jesli
przesuniesz mape przypadkowo, lub jesli przesunates jg szybko, aby sprawdzi¢ cos
w poblizu trasy.
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Po uptywie okreslonego czasu ustawionego ponizej przycisk ldz za znika, a mapa
natychmiast powraca do poprzedniego ustawienia, tak aby wskazacC aktualng
pozycje uzytkownika.

Przywr6¢ zoom domysiny

Uzyj tego przetgcznika, jesli chcesz, aby ASUS GO ponownie wigczyt zoom
domysiny po zmianie stopnia zblizenia lub pochylenia mapy podczas nawigacji. Jest
to pozyteczna funkcja, jesli widok zostat zmieniony przypadkowo, lub jesli zostat
zmieniony w celu szybkiego sprawdzenia jakiego$ punktu w poblizu trasy.

Po uptywie okreslonego czasu ustawionego ponizej przycisk |dz za znika, a zoom
domysiny zmienia widok z powrotem na nawigacje. W odréznieniu od funkcji
Przywrd¢ Zablokuj do pozyciji, widok zmienia sie ptynnie.

Uwaga: Zoom domysiny moze zostac wtgczony ponownie tylko wtedy, jesli zostanie
aktywowany na gorze tej strony. Przy wytgczonym zoomie domysinym nie pojawia
sie ani przycisk Idz za, ani widok nie powraca do poprzedniego stanu, jesli zmienisz
poziom zblizenia lub pochylisz mape.

Opodznienie przed przywréceniem ustawien

W tym miejscu mozesz ustawi¢ czas opoznienia dla obu funkcji Przywrdé Zabloku;
do pozycji i Przywrdé¢ zoom domysiny. Krotsze opdznienie jest korzystniejsze, jesli
czesciej przypadkowo zmieniasz sposob wyswietlania mapy. Diuzsze opdznienie
jest lepsze, jesli podczas jazdy czesto szukasz roznych elementdw wokot swojej
pozycji.

Pamietaj, aby patrze¢ na wyswietlacz tylko wtedy, gdy jest to absolutnie bezpieczne.

Uwaga: Jesli nacisniesz przycisk Idz za, zanim zadziata automatyczna funkcja Idz
za, zoom domySiny i Zablokuj do pozycji zostang natychmiast ponownie
uaktywnione.

5.6.4 Opcje trasy

Mozesz ustawi¢ podstawowe parametry trasy na ekranie ustawien Parametry trasy
opisanym w Strona 73. Na ekranie tym mozna ustawi¢ wiecej opcji majacych wptyw
na planowanie trasy i jej ponowne obliczanie.

<= opcje trasy ?
Ustaw przeliczanie: '
7 _.:.
Odczekaj i przelicz:

lsek.—:.

Kara-zawracanie:

1000m —.:.
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5.6.4.1 Ponowne przeliczanie trasy i Odczekaj i przelicz

W zaleznosci od jakosci urzadzenia GPS, potozenia anteny GPS w samochodzie i w
zaleznosci od okolicy, przez ktorg jedziemy, ponowne obliczanie trasy moze dac
inny wynik. ASUS GO moze btednie zinterpretowac, ze uzytkownik zjechat z
proponowanej trasy i przeprowadzi¢ jej ponowne obliczenie.

Gdy odbior GPS jest staby (np. podczas jazdy przez miejskg okolice z niskg
czutosciag GPS), prawdopodobne jest okazyjne przemieszczanie sie (zwane
wahaniami pozycji) obliczonej pozycji GPS. Pomimo ze ASUS GO korzysta z
zaawansowanego systemu Zablokuj na drodze, ktory najczesciej skoryguje te btedy
pozycji, dopasowujgc pozycje do zalecanej trasy i sieci drog na mapie, czasami
btedy sg zbyt duze, aby zostaty poprawione.

Aby zmniejszy¢ efekt znaczacych bteddéw, mozesz zwiekszy¢ tolerancje ponownego
obliczania na dwa sposoby.

Ustawienie ponownego obliczania

Jest to zakres wartosci wzglednych od 0 do 10, ktére wskazujg ASUS GO, w jakim
oddaleniu od zalecanej trasy powinna znajdowac sie pozycja GPS, aby program
zadecydowat o ponownym obliczeniu. Nizsze wartosci powodujg, ze ASUS GO nie
reaguje na btedy pozycji; dzieki wyzszym wartosciom program bedzie reagowac
szybciej.

Opodznienie przed ponownym obliczeniem

Dzieki temu ustawieniu mozna zlikwidowac¢ efekty wahania pozycji. Kilkusekundowe
opodznienie w ponownym obliczeniu pozwala poming¢ nawet znaczace skoki pozycji
bez potrzeby powtdérnego obliczenia trasy.

5.6.4.2 Kara za zawracanie

Mozesz dostosowac sposob, w jaki ASUS GO traktuje manewr zawracania podczas
planowania trasy. Mozesz wskaza¢ ASUS GO, jak dtugi odcinek chcesz pokonac,
aby unikng¢ koniecznosci zawracania.

Uwaga: Warto$¢ ta jest uwzgledniana tylko wtedy, jesli opcja Zawracanie jest
wigczona w Parametrach trasy (Strona 75).

5.6.4.3 Planowanie przekraczania granicy

Domyslnie ASUS GO planuje trasy, korzystajac z przejs¢ granicznych. Jesli jednak
mieszkasz w poblizu granicy, tym przetacznikiem mozesz wytgczy¢é przekraczanie
granicy tak, aby pozostawac w jednym kraju.

5.6.4.4 Uzyj pasa ruchu carpool przeznaczonego dla samochodow z wiekszg
liczba pasazerow (wytacznie dla map Stanéw Zjednoczonych)

Mozesz poinstruowa¢ ASUS GO, aby podczas planowania tras uzywat pasow
carpool. Pasy te sg obecnie dostepne wytacznie w Stanach Zjednoczonych.
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Ten przycisk sterujgcy pojawia sie na ekranie tylko wtedy, gdy produkt zawiera mape
Stanéw Zjednoczonych.

5.6.4.5 Pozycja na drodze (Zablokuj na drodze)

Program ASUS GO jest standardowo uzywany do nawigacji w samochodzie, dlatego
funkcja Zablokuj na drodze wyswietli precyzyjnie strzatke oznaczajgcg pozycje na
drogach, ptynnie korygujac drobne btedy GPS. W przypadku korzystania z programu
przez pieszych nalezy rozwazy¢ wytgczenie funkcji Zablokuj na drodze, tak aby
ASUS GO zawsze wyswietlat doktadng pozycje uzytkownika.

Uwaga: Wytaczajgc funkcje Zablokuj na drodze wytgczasz takze filtrowanie btedu
pozycji GPS. Na pozycje pokazywang na mapie bedg mie¢ wptyw wszystkie btedy
pozycji i jej wahania.

5.6.5 Zarzadzanie danymi uzytkownika

Wszystko, co od momentu zainstalowania ASUS GO zostato zapisane (wskazniki,
Moje POI, Ulubione, Sciezki itd.) lub zmienione (Ustawienia, listy Historii) jest
przechowywane w bazie danych uzytkownika zlokalizowanej w pamieci wewnetrznej
urzadzenia ASUS R600. W tym miejscu mozesz wybra¢ opcje w celu zapisania,
odtworzenia lub zresetowania bazy danych lub jej czesci.

<= Zarzadzaj uzytkownikiem ?

T
e
o
———
e

5.6.5.1 Kopia danych

Na karcie pamieci mozesz zapisa¢ kopie bezpieczenstwa catej bazy danych
uzytkownika.

Nacisnij ten przycisk, aby skopiowac¢ wszystkie dane uzytkownikéw i ustawienia na
karte pamieci. Kopia zapasowa jest zawsze tworzona z tg samg nazwg pliku, tak
wiec powoduje to nadpisywanie poprzednich kopii zapasowych.

Wskazbéwka: Jesli chcesz przechowywac wiecej wersji bazy danych uzytkownika lub
odszukaj kopie zapasowaq na karcie pamieci, zmien jej nazwe lub zapisz ja na swoim
komputerze.

Wskazbéwka: Jesli przetgczasz sie do innego urzgdzenia PNA i chcesz zachowac
dane | ustawienia, zrob kopie zapasowg, wyjmij karte i wtdz jg do innego PNA.
Nastepnie wroc do strony z ustawieniami, nacisnij przycisk Dane Zrodtowe zgodnie z
opisem w nastepnym punkcie. ASUS GO uruchomi sie ponownie, a wszystkie
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poprzednie POI, Sciezki, ustawienia, listy miast i historii funkcji Znajdz rowniez
pojawig sie na nowym urzgdzeniu PNA.

5.6.5.2 Dane zrédiowe

Jesli przypadkowo usunates jakies elementy lub utworzytes pewng liczbe elementéw
tymczasowych, ktérych nie chcesz usuwac jeden po drugim, mozesz nacisng¢ ten
przycisk i przywroci¢ stan ASUS GO z ostatniej kopii zapasowe;j.

Naciskajgc ten przycisk utracisz wszystkie zmiany wprowadzone od momentu
utworzenia ostatniej kopii zapasowej. ASUS GO wyswietli ostrzezenie przed
napisaniem aktualnej bazy danych kopig danych.

5.6.5.3 Usun wskazniki

Standardowo wskazniki mogq zostaé¢ usuniete jeden po drugim. Poniewaz sg one
wyswietlane na wszystkich poziomach zblizenia, a po jakims$ okresie uzytkownik
moze miec€ ich zbyt duzo, przycisk ten pozwala na ich fgczne usuniecie. ASUS GO
wyswietli ostrzezenie, ze czynnosc¢ ta spowoduje usuniecie wszystkich wskaznikéw.

5.6.5.4 Wyczys¢ dane

Ten przycisk usuwa wszystkie dane uzytkownika. Jest to powrdt do ustawien
fabrycznych. Naci$niecie tego przycisku oznacza utrate wszystkich zapisanych
danych i ustawien uzytkownika. ASUS GO wyswietli ostrzezenie.

5.6.5.5 Zresetuj ustawienia zaawansowane

W ASUS GO jest mnéstwo Ustawien zaawansowanych. Niektére zmiany mogq
spowodowaé, ze ASUS GO bedzie sie zachowywaé w sposéb niezadowalajacy.
Nacisnij ten przycisk, aby przywrdcic ustawienia domysine.
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6 Znajdz

Jedng z najczesciej uzywanych funkcji ASUS GO jest wybdr miejsca docelowego.
Jesli masz zdefiniowane miejsce docelowe, mozesz rozpocza¢ nawigacije.
Wykonanie tej czynnosci powinno by¢ tak szybkie, jak to tylko jest mozliwe. ASUS
GO oferuje uzytkownikowi wszechstronng wyszukiwarke zaprojektowang w taki
sposob, aby mozna byto znalezé wybrane miejsce docelowe za pomocg kilku
dotknie¢ ekranu.

Uwaga: Jesli wybierasz lokalizacje w dowolnej czesci systemu Znajdz, standardowo
zostaniesz przeniesiony z powrotem do ekranu mapy, gdzie bedziesz miec¢ do
wyboru kilka mozliwo$ci (ustaw jako punkt poczgtkowy, jako miejsce docelowe,
dodaj jako punkt przelotowy, kontynuuj trase z, zaznacz wskaznikiem, dodaj do bazy
danych kamer drogowych Ilub dodaj jako POI). Jednakze jesli przejdziesz do
systemu Znajdz za pomocq przycisku Znajdz i Idz, ASUS GO przetgczy Cie
natychmiast do trybu Kokpitu i rozpocznie nawigacje.

6.1 Znajdz i ldz (Menu giéwne)

Tak jak juz zostato wspomniane, najszybszym sposobem odnalezienia celu podrézy
i rozpoczecia nawigacji jest nacisniecie Znajdz i ldz w Menu gtéwnym (Strona 18).
Zostanie wyswietlone okno funkcji Znajdz. Po wybraniu przez uzytkownika miejsca
docelowego ASUS GO natychmiast wyswietla ekran Kokpitu i rozpoczyna
nawigacje. Oznacza to, ze jesli uzytkownik planuje trase do jednego z miejsc
docelowych z grupy Ulubione, aby rozpoczaC nawigacje potrzebne jest tylko
dwukrotne nacisniecie ekranu.

6.2 Wyboér przez klikniecie mapy

Prostym sposobem okreslenia celu podrozy jest uzycie mapy. Wyszukaj zgdane
miejsce docelowe na mapie, naci$nij je, a menu Kursora z mozliwos$ciami kolejnych
czynnosci otworzy sie automatycznie.
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Uwaga: Jesli menu Kursora zostanie wysSwietlone automatycznie, pozostanie otwarte
wytgcznie przez kilka sekund. Jesli nie wybierzesz zadnej czynnosci z listy, menu
zamknie sie automatycznie. Jesli otworzysz menu recznie, pozostanie ono
wyswietlone do momentu, az nie zamkniesz go lub przetgczyc sie do innego ekranu.

Wskazowka: Jesli chcesz, aby wybrany punkt zostat wyswietlony na srodku mapy,
zamknij i otworz ponownie menu lub zaczekaj, az zamknie sie samo i otworz je
ponownie. Po recznym otwarciu menu Kursora mapa zostanie tak przesunieta, aby
wybrana lokalizacja znajdowata sie na srodku.

6.3 Korzystanie z menu Znajdz

Menu Znajdz jest dostepne za pomocg przycisku Znajdz i IdzZ w Menu gtéwnym
(Strona 18) lub za pomocg przyciskéw Menu na ekranach mapy (Strona 36). Menu
Znajdz oferuje rozne mozliwosci okreslenia lokalizaciji.

HIStnna
Wspahzedne

1o O

6.3.1 Znajdowanie adresu, ulicy, skrzyzowania lub miasta

Wyszukiwanie miasta, ulicy, skrzyzowania lub dokfadnego adresu — wszystkie te
czynnosci mogg zosta¢ wykonane w module Znajdz adres. Jesli znasz przynajmniej
czes¢ adresu, jest to najszybszy sposob na odnalezienie lokalizaciji.

Ponizsza ilustracja wskazuje na strukture modutu wyszukiwania adresu. Dostepnych
jest pie¢ poziomow (kraj, stan, miasto, ulica i adres). Poziom stanu pojawia sie tylko
dla niektérych krajow (np. Australii, Standéw Zjednoczonych). Lista ostatnio
odwiedzonych miast i stanow pojawia sie po otwarciu modutu. Zielone prostokaty
oznaczajg wyjscia. Mozesz zakonczy¢ wyszukiwanie, wybierajgc centrum
miejscowosci, sSrodek ulicy, skrzyzowanie dwoch drég lub doktadny adres.
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Poziom 1

| wwbierz kraj |

-

Paziom 2

| Wyberzstan |

A

Poziom 3

¥
— > Wybierz ostalnie |—»  Znajdi miasto |
e 1y 1y

Wybierz ulice  |—=|Wybierz centrum miastal

Poxiom 5

[ wWybierz adres  [e=2|Wybierz skrzyzowanie]

Do modutu przechodzi sie na poziomie 3. Z tego miejsca mozna przejs¢ dalej (w
dot), aby okresli¢ nazwe ulicy, numer domu lub skrzyZzowania, lub wstecz (w gore),
aby zmieni¢ wyszukiwane miasto, stan lub kraj.

6.3.1.1 Wybér miasta, stanu i kraju do przeszukania

Pierwszym ekranem modutu wyszukiwania adresu jest lista ostatnio odwiedzonych
miast (i stanéw w Australii).

Podczas normalnej nawigacji w pierwszym wierszu listy zawsze znajduje sie to
miasto, w ktérym sie znajdujesz lub ktére znajduje sie najblizej. Bez aktualnej pozyciji
GPS lub jesli pojawi sie przycisk |dz za w pierwszym wierszu zostaje wyswietlone
miasto, w ktérym lub w poblizu ktérego znajduje sie Kursor.

Ostatnie miasta

'@ Luton

Bedfordshire, UK

@ London

2 UK

@ Roma

¥ Wiochy

@ Hamburg, Altona-Altstadt
2 Niemey

@ Hamburg

2 Niemey

T

Jesli szukana miejscowos¢ pojawi sie na liscie, wybierz jg. Przejdziesz natychmiast
do ekranu do wprowadzania nazwy ulicy, a wybrana nazwa miejscowosci lub kod
pocztowy zostang pokazane na gorze ekranu. Jezeli szukana miejscowos¢ nie jest
widoczna, uzyj strzatek w dolnym prawym rogu, aby obejrzeé pozostatg czes$¢ listy.

Wskazowka: Jesli podczas nawigacji chcesz pozna¢ nazwe miasta lub kraju, w
ktérym aktualnie przebywasz, uruchom funkcje Znajdz/Adres i przeczytaj tresc
pierwszego wiersza listy. Ta funkcja prowadzi do wiarygodnych wynikow, tylko jesli
dostepna jest pozycja GPS i uzytkownik nie wytgczyt funkcji Zablokuj do pozycji,
przesuwajgc mape.

Jesli stwierdzisz, ze lista ostatnio uzywanych miast zawiera miejscowosci, ktorych
nie odwiedzisz w najblizszej przysztosci, mozesz zdecydowac sie na wyczyszczenie
listy za pomocg przycisku Wyczys¢ w lewym dolnym rogu.
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Wybor nowej miejscowosci do przeszukania

Jesli szukasz miasta lub miejscowosci (albo stanu), ktérych nie mozna odnalez¢ na
liscie, nacisnij przycisk Inne miasto w prawym goérnym rogu. Zostanie otwarty ekran
do wprowadzania nazwy miasta lub kodu pocztowego, gdzie mozna wybra¢ zgdane
miasto, wpisujac kilka liter jego nazwy lub kilka cyfr kodu pocztowego, a nastepnie
wybierajgc wilasciwg pozycje z listy wynikow automatycznie wyswietlonej przez
program, jezeli pasujgce pozycje moga by¢é wyswietlone na jednej stronie lub
wyswietlonej na kilku stronach po wpisaniu kilku liter i nacisnieciu Gotowe.

Uwaga: Tylko dostepne litery sgq aktywne na klawiaturze podczas wpisywania
pierwszego stowa nazwy ulicy. Wszystkie inne litery sq nieaktywne i szare.

Uwaga: Kody pocztowe mogq byc¢ niedostepne dla wybranego kraju. W tym
przypadku musisz wprowadzi¢ nazwe miejSCowoSci.

Uwaga: W Holandii, jesli wpiszesz caty kod pocztowy (6 cyfr), nie musisz wybiera¢
ulicy. Zostaniesz przekierowany do ekranu, na ktorym mozna podac numer domu.
Wpisz numer domu, aby okresli¢c doktadny adres.

Mozna to zrobi¢, korzystajac z ekranu do wprowadzania danych alfabetycznych
(typu ABC lub QWERTY). Trzeba wpisac tylko pierwszych kilka liter, poniewaz
program prowadzi wyszukiwanie tylko wsrdéd miejscowosci istniejgcych w danym
stanie lub kraju. Jesli nazwa miejscowosci sktada sie z wiecej niz jednego wyrazu,
mozna uzy¢ dowolnego schematu wyszukiwania lub potgczenia ré6znych schematow.
Wyszukiwanie kilku czesci stobw moze zostaé wykonane poprzez wpisanie znaku
spacji pomiedzy wyrazami w schemacie. Na przyktad Key West na ,Florydzie”
mozna znalez¢ po wpisaniu ‘Ke W’, a nawet ‘We K’ (wystarczy dowolna kolejnosc).

Nie musisz wpisywac¢ akcentéw podczas wyszukiwania miejsca docelowego. Wpisz
tylko podstawowe litery (litery najbardziej zblizone do liter z akcentami), a nastepnie
ASUS GO wyszuka wszystkie kombinacje w bazie danych (np. w przypadku miasta
w Kanadzie ‘Déléage’ nalezy wpisac tylko ‘Deleage’, reszte wykona program).

Gdy zaczynasz wpisywanie, ASUS GO obliczy liczbe miejscowosci odpowiadajgcych
schematowi (schematom). Liczba ta zostanie wyswietlona po prawej stronie, na
koncu linii do wprowadzania danych. Jesli wszystkie pasujgce nazwy miast mieszczg
sie na jednym ekranie, dzwiek odtwarzany podczas nacisniecia klawisza bedzie
inny, a ASUS GO wyswietli wszystkie wyniki na liscie. Mozesz wybrac ulice, ktorej
szukasz, przez nacisniecie wiasciwego elementu na liscie.
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Uwaga: Jesli dla wpisanego schematu (schematdow) istnieje wiecej niz 300
pasujgcych pozycji (lista ponad 60 stron), ASUS GO zatrzyma wyszukiwanie i
wyswietli >300° po prawej stronie, na koncu linii do wprowadzania danych. Wpisz
wiecej liter, aby zawezic wybor.

Uwaga: Gdy nazwa miejscowosci zawiera znak, ktory nie jest dostepny na
klawiaturze (np. apostrof lub tgcznik), ASUS GO interpretuje go jako spacje
rozdzielajgcg stowo. Stad tez mozesz wyszukac¢ nazwe ‘Alleyn-Et-Cawood’, stosujgc
wszystkie ponizsze kryteria wyszukiwania: ‘A E C’, ‘Et A’ lub ‘Al Ca’.

Wskazowka: Jesli zakonczytes wpisywanie nazwy ulicy i pasujgce nazwy nadal nie
mieszczg sie na jednej stronie, nacisnij przycisk Gotowe | wybierz Zzgdang
miejscowosc z listy. Przewijaj strony za pomocg przyciskow z symbolami strzatek w
prawym dolnym rogu.

Wskazowka: W przypadku jeSli szukana nazwa miasta skfada sie z wiecej niz
Jjednego stowa, mozna zmniejszyC liste trafien, wpisujgc po kilka liter z kazdego
stowa.

L Wyniki
o) London
UK
[ & London
Uk

% Luton, London Luton Airport
' Bedfordshire, UK

3 Horley, London Gatwick Airport
= Surrey, UK

43 Hounslow, London Heathrow Airport
' Middlesax, UK

Pokaz | T
1

Uwaga: Jesli miejscowosci z listy posiadajq dzielnice o okreSlonych nazwach lub
numerach, pojawig sie one oddzielnie na mapie, a w dolnym lewym rogu zostanie
wySwietlony przycisk Pokaz dzielnice. Naci$nij ten przycisk, aby wyswietli¢ dzielnice
podmiejskie razem z gtownymi miejscowosciami. Teraz przycisk zmienia sie na UKryj
dzielnice, jego nacisniecie powoduje powrot do pierwotnej, krotszej listy wynikow.

= London = London
@ UK @ UK
[ @ London | | @ London
= Uk
4 Luton, London Luton Airport | 4 London, Abbey Wood
' Bedfordshire, UK | 5w
4 Horley, London Gatwick Airport 43 London, Acton
< surrey, Uk | ¥ |
LS Hounslow, London Heathrow Airport o London, Aldgate |
' Middlesex, UK UK
Pokaz e i Ukl T~ —
12 156 b

Po wyborze miasta mozesz kontynuowac, wprowadzajgc nazwe ulicy, tak jak to
zostato opisane tutaj: Strona 91.

Zmiana stanu (tylko Australia oraz USA)

Niektére mapy zawierajq informacje o stanach. Jesli szukana miejscowos¢ znajduje
sie w innym stanie, nacisnij Inne miasto, potem Zmien stan z listy ostatnio
odwiedzonych miast, a nastepnie wybierz wiasciwy stan. Je$li chcesz poszukaé
adresu w catym kraju, nacisnij ‘Wszystkie stany’ na poczatku listy.
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Wybierz stan

<Wszys. stany>

Alberta

Jukon

Kolumbia Brytyjska

Manitoba

R

Po wybraniu stanu trzeba wybra¢ miejscowos¢, wpisujgac czesc jej nazwy lub kod
pocztowy, a nastepnie wybierajac jg z listy pasujgcych pozycji, jak opisano
wczesniej.

Uwaga: W Australii mozesz pomingc te cze$¢, naciskajgc przycisk Gotowe przed
wpisaniem liter. W ten sposob mozesz wyszuka¢ nazwe ulicy w catym stanie. W
innych krajach ta czynno$c¢ jest obowigzkowa. Jesli nacisniesz przycisk Gotowe
przed wpisaniem liter, miejscowosci na liscie zostang wysSwietlone w kolejnosci
alfabetycznej.

Zmiana kraju

Jesli celem podrézy jest inny kraj, nacisnij przycisk Zmien kraj w prawym gornym
rogu ekranu wyboru stanu (Australia, USA itd.) lub ekranu wyboru miasta i wybierz
kraj z listy.

<= Wybierz kraj

Austria

Belgia

Chorwacja

Dania

Finlandia

o L

6.3.1.2 Wybor miasta lub centrum miejscowosci

Po wybraniu miejscowosci (lub stanu w Australii) mozesz przejs¢ dalej i wybraé
ulice, ktérej szukasz.

Uwaga: W przypadku wpisywania miejscowoSci tylko dostepne litery sgq aktywne
podczas wpisywania pierwszego stowa nazwy ulicy. Wszystkie inne litery sg
nieaktywne i szare.
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Wybor centrum miejscowosci

Jesli chcesz prowadzi¢ nawigacje w miejscowosci wyswietlonej w srodkowej gérnej
czesdci ekranu, naci$nij Gotowe przed wpisaniem jakichkolwiek liter. Wynik
wyszukiwania bedzie centralnym punktem miasta (miejsce, gdzie na mapie jest
wyswietlona jego nazwa).

Uwaga: Ten punkt nie jest geometrycznym Srodkiem, lecz arbitralnie dobranym
punktem okreslonym przez tworcow mapy, zwykle jest to najwazniejsze
Skrzyzowanie w przypadku matej miejscowosci lub wsi, lub w przypadku wigkszych
miast wazne skrzyzowanie w centrum miasta.

Wybér ulicy

Jesli szukasz adresu lub skrzyzowania w wybranej miejscowosci (wyswietlonej na
gorze strony), musisz najpierw wprowadzi¢ nazwe ulicy, ktérej szukasz.

Wskazowka: JeSli szukasz skrzyzowania, wybierz najpierw ulice, ktéra ma rzadkg
lub niestandardowg nazwe. W ten sposob, aby otrzymac liste wynikow, musisz
wprowadzi¢ mniej liter. Mozesz takze najpierw wybrac krotszg z dwoch ulic. W ten
Sposob, po wybraniu pierwszej ulicy, bedzie tatwiejsze wybranie drugiej ulicy z listy
ulic przecinajgcych.

Wskazowka: Mozesz wyszukiwa¢ zarowno typu jak i nazwy drogi. JeSli ta sama
nazwa pojawia sie jako Ulica, Aleja, Bulwar, Droga, Plac i Rynek, mozesz szybciej
uzyskac¢ wynik, podajgc rowniez pierwszg litere tego stowa. Na przyktad
wyszukiwanie ‘A Wo’ poda jako wynik Aleje WolnoSci, opuszczajqc wszystkie Ulice
Wolnosci.

Wskazowka: Jesli nazwag ulicy jest przyrostek dla kilku innych nazw ulic, wpisz catg
nazwe, nacisnij przycisk Gotowe, a dokfadnie pasujgce trafienie bedzie wyswietlone
Jako pierwsze na liscie. W ten sposob mozesz tatwo wyszukac¢ nawet bardzo krotkie
nazwy ulic.

Bezposrednio po wyborze ulicy automatycznie otworzy sie ekran do wprowadzania
numeru domu (Strona 92).

Wybér numeru domu sposréd kilku ulic

Jesli nie masz pewnoéci, ktére ze znalezionych ulic zawierajg szukany numer domu,
nacisnij Szukaj wszedzie i przejdz do ekranu wpisywania numeru domu, bez
uprzedniego wybrania ulicy. Wpisz numer domu, nacisnij Gotowe. Zostanie
wyswietlona lista wytgcznie tych ulic, ktére posiadajg podany numer. Aby zakonczy¢
wyszukiwanie wybierz wiasciwy adres z listy.

6.3.1.3 Wybo6r numeru domu lub srodka ulicy

Po wybraniu kraju, miasta i nazwy ulicy zostaniesz poproszony o wprowadzenie
numeru domu za pomocg klawiatury numerycznej. Zakres dostepnych numeréw
domu dla wybranej ulicy jest pokazany w polu do wprowadzania danych przed
rozpoczeciem wpisywania cyfr.
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Klawiatura Gotowe

Wpisz numer, nacisnij przycisk Gotowe. ASUS GO wyswietli wybrang lokalizacje na
mapie (lub rozpocznie natychmiast nawigacje, jesli wybrates funkcje Znajdz i Idz w
Menu gtéwnym).

Uwaga: Numery domow mogq byc niedostepne na mapie regionu uzytkownika.
Informacji udzieli lokalny dystrybutor.

Wskazéwka: Jesli nie znasz numeru domu, naciénij tylko przycisk Gotowe. Srodek
ulicy zostanie uzyty jako wybrana lokalizacja.

6.3.1.4 Jak wybraé¢ skrzyzowanie zamiast numeru domu

Jesli nie znasz numeru domu lub tatwiejsze jest precyzyjne wskazanie lokalizacji za
pomoca skrzyzowania, nacisnij przycisk Znajdz skrzyzowanie w gornym prawym
rogu i wybierz zadang nazwe ulicy z listy dostepnych skrzyzowan poprzednio
wybranej ulicy (wyswietlanej w gornej srodkowej czesci ekranu). Wybranym punktem
bedzie skrzyzowanie dwdch ulic.

<= Trafalgar Square
Cockspur Street
London, UK
Duncannon Street
London/London, Covent Garde... WC2N SANC2N 4
Kennard Road
London/London, Westminster SW1Y S/SW1A 2
Northumberland Avenue
London, UK
Pall Mall East
London/London, Westminster SW1Y 5
e ﬁ

6.3.1.5 Przyklad wyszukiwania petnego adresu

Jest to przyktad najbardziej zaawansowanego wyszukiwania adresu: znajdywania
adresu z zagranicy. W tym przykfadzie aktualna pozycja uzytkownika nie znajduje
sie we Francji, lecz szuka on adresu w Paryzu, we Francji, adres '17 rue d’'Uzés’. Po
przejsciu do funkcji Znajdz adres nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci:

e WysSwietlona zostanie lista ostatnich odwiedzonych miast. Paryza nie ma na liscie.
e Nacisnij przycisk Inne miasto w prawym gérnym rogu.

e Poniewaz przebywasz w Europie, miedzy poziomem miast i krajow nie ma
mozliwosci wyboru stanu, dlatego nacisnij przycisk Zmienh kraj w prawym gornym
rogu, aby zmienic kraj.

o Wybierz z listy Francje.
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e Teraz wybierz miasto we Francji. Wpisz ‘Paryz’, korzystajac z wirtualnej
klawiatury.

e Poniewaz kilka miejscowosci posiada stowo Paryz w swojej nazwie, lista miast nie
zostanie wyswietlona automatycznie. Nacisnij przycisk Gotowe, aby otrzymac liste
miejscowosci zawierajacych ‘Paryz’ w nazwie.

e Pierwszg miejscowoscig na liscie jest Paryz, poniewaz jest to doktadnie pasujace
trafienie. Nacisnij ja.
e Teraz musisz wpisac¢ nazwe ulicy.

¢ Nie musisz wpisywac¢ akcentéw i apostrofu, mozesz wpisac wiecej stbw w
dowolnej kolejnosci, rozdzielajac je spacjami. Wpisz ‘R D Uz, ‘D Uz, ‘UZ’, a ‘rue
d’'Uzés’ pojawi sie automatycznie; lub wpisz ‘R D U’, ‘U R D’, ‘Ru U’, a nastepnie
nacisnij przycisk Gotowe, aby otrzymac liste pasujacych nazw ulic.

e Po uzyskaniu w dowolny sposob listy, nacisnij ‘rue d’'Uzés’, aby wybrac ulice.

e Teraz widzisz klawiature numeryczng, gdzie musisz wpisac ‘“17’. Nacisnij Lista i
zakoncz procedure: zostat wybrany adres ’17 rue d’'Uzeés, Paris, France’.

6.3.2 Znajdz w Historii

Jesli korzystates z funkcji Znajdz poprzednio lub zapisate$ punkty na mapie jako
POI, zaznaczyte$ punkty wskaznikiem lub wybrates i uzywates poprzednio punkty z
mapy, wszystkie one zostang wyswietlone na liscie Historii.

Lista jest posortowana wedtug czasu, w ktérym punkty te byty ostatnio uzywane. Na
poczatku listy znajdujg sie zawsze ostatnio uzyte lokalizacje.

London Heathrow Airport
234 Bath Road, Hillingdon

« London

" London, United Kingdom SW1P 3

‘bi 1 Queen Street

' Tottenham/LondonyLondon, To... N17 &

& Saint Margaret Street, London, Westminster SW1P 3
[N 51.50015° x W 0.126247]

4‘” 1 Addison Road

A | Locks Heath/Southampton, Pa... S031 7

Po prostu wybierz jedng z ostatnich lokalizacji jako miejsce docelowe. W tym
miejscu nie ma mozliwosci zmiany sortowania listy lub jej filtrowania wedtug nazwy,
natomiast przyciski Nastepny i Poprzedni umozliwiajg przegladanie catej listy w celu
znalezienia preferowanego punktu.

Wskazbéwka: Jesli bedziesz potrzebowac danej lokalizacji pozZniej, lecz nie chcesz jej
zapisywac jako POI, zaznacz jg wskaznikiem i zapamietaj jej kolor, aby moc ja
nastepnie tatwo odnalezc¢ na liscie Historii.
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6.3.3 Znajdz wspoétrzedne

ASUS GO umozliwia réwniez okreslenie miejsca docelowego poprzez podanie
wspotrzednych na mapie. Wspotrzedne muszg by¢é w formacie szerokosci/dtugosci
geograficznej opartej na ukfadzie odniesienia WGS84 (ukfad stosowany przez
wiekszos¢ urzadzen GPS).

- Wpis wspéirzednych

[Ns1.8800432°- | (wo.4515200° |

Po wejsciu na te strone na goérze ekranu podane sg wspétrzedne aktualnej pozyciji
GPS (lub wybranego punktu na mapie, Kursora, jesli jest nieaktywna funkcja
Zablokuj do pozyciji).

Wspotrzedne sg zawsze wyswietlone w formacie skonfigurowanym w Ustawieniach
zaawansowanych, Opcjach wyswietlacza (Strona 79), lecz uzytkownik moze zawsze
wpisa¢ wspotrzedne w jednym z trzech formatéw. Mozna nawet wpisa¢ szerokosc i
dtugosc¢ geograficzng w réznych formatach.

Wprowadzanie pary danych szerokosé/dtugos$¢ geograficzna jest proste. Lewe pole
zawiera szerokosc geograficzng. Zaczyna sie od litery 'P’ (potnoc) lub ‘P’ (potudnie).
Dzieki temu ASUS GO wie, czy punkti sq zlokalizowane na pétnocnej czy na

potudniowej pétkuli. Uzyj przycisku , aby zmieni¢ pétkule. Wpisz liczby dla
szerokosci geograficznej. Uzyj kropki w liczbie dziesiitne', jesli stoinie, minuty i
sekundy nie sg liczbami catkowitymi. Uzyj przycisku /ﬁ (oznaczenie
zalezy od aktualnej pozycji kursora w obrebie szerokosci geograficznej), aby
wprowadzi¢ minuty po stopniach lub sekundy po minutach.

Po wykonaniu tej czesci nacisnij na dilugos¢ geograficzng po prawej stronie i
wprowadz wartosc analoiicznie jak w przypadku szerokosci. W tym przypadku

przycisk zmiany potkuli informuje ASUS GO, czy punkt jest potozony na
wschaod lub na zachdd od potudnika przecinajgcego Greenwich w Wielkiej Brytanii.

Po wpisaniu obu liczb nacisnij Gotowe, aby dokona¢ wyboru.

Wskazowka: Najszybszym sposobem odczytania wspotrzednych punktu jest
wybranie go przez wskazanie na mapie lub uzycie funkcji Znajdz, a nastepnie
otwarcie tej strony i odczytanie wspotrzednych.

Wskazowka: Jesli musisz zmieni¢ format wspotrzednych do formatu wybranego w
ASUS GO (Strona 79), wpisz wspotrzedne w posiadanym formacie, nacisnij przycisk
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Gotowe, aby pokazaC je na mapie, a nastepnie wroc¢ tutaj, aby zobaczy¢ te sama
lokalizacje w wybranym formacie wyswietlania wspotrzednych.

6.3.4 Znajdywanie POI (Punktéw Uzytecznosci Publicznej)

Mozesz wybra¢ swéj cel podrézy sposrod tysiecy POl zawartych w ASUS GO lub
utworzonych samodzielnie. Ten ekran pomaga znalez¢ szukane POI. Aby ufatwi¢
znajdywanie POI, sg one podzielone na kategorie. Na tym ekranie mozesz zobaczyc¢
pierwszg strone nadrzednych kategorii POIl. Lacznie istniejg trzy poziomy.

” Moje PO1 Ustugi

k2
W=l@ Uslugi transportowe \/ Zakupy

7 4
h‘ﬂ‘ Rozrywka Ua Kultura

Wyszuka] — Wszystkie 1/2 ﬁ

Wyszukiwanie zostanie przeprowadzone wokot pewnego punktu referencyjnego.
Zawsze sprawdz aktualny punkt referencyjny pokazany w polu nad przyciskami
kategorii POI i potwierdz jego poprawnosc. Aby zmieni¢ punkt referencyjny, nacisnij
przycisk Zmien ref., umieszczony w gérnym prawym rogu.

- Lokal. POI
‘Wokot kursora

Adres Historia

Wspétrzedne Obecne GPS

Cel podrézy

Po naci$nieciu na przycisk Zmien ref. wyswietlone zostang nastepujace opcje:

e Adres: mozesz okresli¢ adres, wokot ktorego ma by¢ prowadzone wyszukiwanie,
lub miejscowos¢ do przeszukania. Punktem referencyjnym bedzie centrum tej
MiejSCowosci.

e Historia: punkt referencyjny wyszukiwania moze zosta¢ wybrany z listy Historii.

o Wspodirzedne: mozesz okresli¢ pare danych szerokosc¢/dtugos¢ geograficzna, aby
stanowity one Srodek wyszukiwania.

e Pozycja GPS: wyszukiwanie zostanie przeprowadzone wokot aktualnej lokalizacji
podanej przez GPS, jesli jest ona dostepna. Jesli nie jest dostepna pozycja GPS,
zostanie uzyta ostatnia znana pozycja GPS (zielona strzatka na mapie).

e Kursor: wyszukiwanie zostanie przeprowadzone wokot poprzednio wybranego
punktu na mapie.

e Cel podrézy: wyszukiwanie zostanie przeprowadzone wokét celu podrozy
aktualnej trasy.

Aktualne ustawienie jest zawsze wyswietlane w zielonym polu na gérze strony.
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Uwaga: Domys$inym punktem odniesienia podczas wyszukiwania POl jest aktualna
pozycja GPS, jesli jest ona dostepna, lub Kursor, jesli nie ma okreslonej wiarygodnej
pozycji GPS.

Po wybraniu punktu referencyjnego dostepne sg nastepujace opcje na ekranie
funkcji Znajdz POI:

e Wyszukaj w podgrupach POI: podswietl jedng z grup POI, naciskajac lub
uzywajgc przyciskow strzatki, nastepnie nacisnij Enter lub nacisnij przycisk
ponownie, aby zobaczy¢ liste podgrup. Powtarzajagc te same czynnosci mozesz
przejs¢ dalej do podgrup.

e Wyszukaj wedlug nazwy w punktach POI na tym poziomie: nacisniecie
przycisku Wyszukaj wyswietli ekran do wprowadzania tekstu, ktory umozliwi
zawezenie listy POI. Jesli nacisniesz Wyszukaj na liscie podgrup, przeszukiwana
bedzie tylko ta grupa, w ktorej sie znajdujesz.

e Zobacz wszystkie POI aktualnej grupy w formie listy: nacisniecie przycisku
Wszystkie otwiera liste wszystkich punktow w aktywnej grupie lub podgrupie. Uzyj
przycisku Nastepny i Poprzedni, aby przegladac liste.

<= Znajdz POI

Londen Luton Airport

52K i rport Way, Luton, UK

London Heathrow Airport
234 Bath Read, Hillingdon, UK

London Stansted Airport
Bassingbourne Road, Uttlesford, UK

46km

49km

London City Airport

BN et Ham, UK

Cambridge Airport
Mewmarket Road, South Cambridgeshire, UK

R

Wyniki wyszukiwania sg posortowane zgodnie z ich odlegtoscig od podanego punktu
referencyjnego (najblizsze jako pierwsze).

S5km

Uwaga: W przypadku punktow POI utworzonych przez uzytkownika wyniki mozna
rowniez zobaczy¢ w porzadku alfabetycznym. Nacisnij na przycisk z oznaczeniem
ABC, wys$wietlanym pomiedzy przyciskiem Wyszukaj a numerem strony.

Po wskazaniu wybranego POl ASUS GO wyswietli jego szczegétowe dane.

<= Zobacz PO1

[ London Heathrow Airport ]

Hillingdon

234 Bath Road
+(44)-(870)-0000123

(4]

( Usfugi transportowe / Lotnisko ]

oK

Po nacisnieciu OK nastepuje powrét do mapy z wybranym POI na srodku (lub
zostanie rozpoczeta nawigacja do tego punktu, jesli zostata wybrana opcja Znajdz i
ldz).

Po nacisnieciu strzatki w lewym gérnym rogu nastepuje przejscie do wynikow
wyszukiwania.
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Wskazbéwka: Jesli chcesz znalez¢ najblizsze POI lub jeste$ blisko jednego z nich,
lecz nie wiesz doktadnie, gdzie sie ten punkt znajduje ani jak sie nazywa, nacisnij
przycisk Wszystkie zaraz na pierwszym ekranie wyszukiwania POI. Otrzymasz liste
najblizej potozonych POIl. Uzyj przycisku Nastepny w dolnym prawym rogu, aby
zZmienic strone, jesli nie ma zgdanego miejsca na pierwszej stronie listy.

Wskazowka: Jesli urzgdzenie PNA jest telefonem komorkowym lub jest podtgczone
do telefonu komoérkowego jako zestaw gtosSnomoéwigcy, pojawia sie nowy przycisk
Wybierz numer pod warunkiem, ze dla wybranego POl zostanie wyswietlony numer
telefonu. Nacisnij Wybierz numer, a nastepnie PNA zadzwoni na numer telefonu
wyswietlony dla wybranego POI.

6.3.5 Znajdz jedna z pozycji Ulubionych (Dom/Praca)

Jesli juz zdefiniowates swoje ulubione cele podrézy w Ustawieniach ogdlnych
(Strona 67), mozesz wybrac jeden z nich, naciskajac po prostu na przycisk z jego
nazwa.

Korzystajac z funkcji Znajdz i Idz w Menu gtéwnym, wystarczy zaledwie dwukrotnie
nacisng¢ ekran, aby rozpocza¢ nawigacje do celu z kategorii Ulubione.

Uwaga: Jesli uzytkownik bedzie chciat uzyska¢ dostep do ulubionego miejsca
docelowego, ktérego nie zdefiniowat, ASUS GO otworzy strone z ustawieniami.
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7 Wykrywanie i usuwanie usterek

Jeszcze raz dziekujemy za zakup naszego produktu. Mamy nadzieje, ze korzystanie
Z niego bedzie satysfakcjonujgce dla Panstwa. Jednakze zanim uzytkownik zapozna
sie z funkcjonalnoscia ASUS GO, moze napotka¢ na problemy. W takich
przypadkach nalezy skorzysta¢é z ponizszej tabeli zawierajgcej najczesciej
wystepujace sytuacje problematyczne.

Nie moge znalez¢ strzatki zielona(zétta przy wiaczonym schemacie koloréw w
nocy), ktéra wskazywataby moja lokalizacje. Nawigacja nie uruchamia sie.

Sprawdz ikone statusu GPS na ekranie Menu gtéwnego (Strona 18), dowolnym
ekranie mapy (Strona 37) lub na ekranie Danych GPS (Strona 29). Potaczenie z
odbiornikiem GPS jest przerwane lub GPS nie moze okresli¢ Twojej pozycji. Podigcz
ponownie GPS lub wyjmij go z obudowy, aby ustali¢ pozycje.

GPS jest podtaczony, przesyta prawidtowe dane pozyciji, lecz nie moge
zobaczy¢ zielona(zéita przy wiagczonym schemacie kolorow w nocy) strzatki,
ktéra wskazywataby moja pozycje.

Powiniene$ widzie¢ duzg potprzezroczystg ikone ‘ldz za’ (Strona 35) na ekranie.
Nacisnij ja, aby wtgczy¢ ponownie funkcje Zablokuj do pozyciji, ktéra przesuwa mape
z powrotem do aktualnej lokalizacji uzytkownika.

Strzatka zielona(zétta przy wiaczonym schemacie koloréw w nocy) wskazuje
na moj3 lokalizacje, lecz nie widze trasy (zielona lub czerwona linia), brak tez
nawigacji glosowej.

Jest prawdopodobne, ze nie masz aktywnej trasy. Sprawdz gérny lewy roég ekranu
Kokpitu (Strona 34), czy widzisz wyswietlone oznaczenie nastepnego zakretu, czy
nie. Jesli to pole jest puste, nie masz zaplanowanej trasy i musisz jg najpierw
utworzy¢. Jest to czesty biad: znalezienie miejsca docelowego, wskazanie go na
mapie i nienacisniecie przez uzytkownika przycisku ‘Cel trasy’ w menu Kursora
(Strona 39), aby utworzy¢ trase. Upewnij sie, ze wykonates te kroki lub planuj
zawsze swoje trasy za pomocg przycisku ‘Znajdz i IdZ’ (Strona 86), ktéry zapewnia
automatyczne obliczenie trasy natychmiast po wybraniu miejsca docelowego.

Nie widze przycisku idz za na ekranie, ponadto mapa nie jest obracana
podczas jazdy.

Odszukaj matg, czerwong litere ‘N’ na ikonie kompasu (Strona 36) lub zamiennie
ikone samolotu. Jest prawdopodobne, ze wigczytes nieSwiadomie orientacje mapy
wg potnocy lub tryb przegladania. Nacisnij te ikone, aby powrdci¢ do trybu wg trasy z
automatycznym obracaniem mapy.
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Tworzac trase z wieloma miejscami docelowymi nacisnatem przycisk ‘Cel
trasy’ dla kazdego miejsca docelowego, lecz tylko ostatnie pojawia sie na
lisScie, wszystkie poprzednie zniknety.

Przycisk ‘Celu trasy’ stuzy wytgcznie do rozpoczynania nowej trasy. W przypadku
trasy z jednym miejscem docelowym ten przycisk zostaje nacisniety po wyborze
miejsca docelowego. Trasy z wieloma miejscami docelowymi moga zostac
utworzone po zdefiniowaniu trasy z jednym miejscem docelowym. Dodaj punkty do
pojedynczej trasy, uzywajgc przyciskow ‘Dodaj przez’ i ‘Kontynuuj. Ponowne
nacisniecie ‘Celu trasy’ usunie catg trase. W tym przypadku istniaty dotychczas tylko
trasy z jednym miejscem docelowym, stad byty one usuwane bez wyswietlenia
ostrzezenia. Je$li masz juz trase z wieloma miejscami docelowymi, ASUS GO
wyswietli ostrzezenie przed usunieciem catej trasy.

Wiaczylem ostrzezenie o predkosci zaraz po zakupie produktu, lecz
otrzymatem mandat, poniewaz ASUS GO nie ostrzegt mnie na czas.

Aby uzyska¢ doktadne ostrzezenie o predkosci, muszg by¢é dostepne na mapie
prawidiowe faktyczne ograniczenia predkosci dla kazdej ulicy i drogi. Jest to
relatywnie nowa funkcja map cyfrowych, dlatego tez moze ona nie by¢ dostepna w
niektorych krajach, nadal tez trwajg prace nad udoskonaleniem stopnia jej
doktadnosci (w celu uzyskania szczegétowych informacji o Twoim regionie zwrd¢ sie
do lokalnego dystrybutora). Funkcja ta moze poméc w kilku sytuacjach, lecz nie
moze byc¢ traktowana jako wiarygodna kontrola predkosci. Dlatego tez moze ona
zostaC wigczona i wylgczona niezaleznie od pozostatej nawigacji gtosowej,
przekazujacej pewne informacje (Strona 68).
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8 Stownik

Podrecznik zawiera wiele terminéw technicznych. Jesli sg one dla Ciebie nowe,
zapoznaj sie z wyjasnieniami przedstawionymi ponize;.

Odbiér GPS 2D/3D: Odbiornik GPS uzywa sygnatéw satelitarnych do obliczenia
swojej (Twojej) pozycji. W zaleznosci od aktualnej pozycji satelitdw na niebie,
znajdujgcych sie w ciggtym ruchu, i obiektdow w otoczeniu uzytkownika, sygnat
odbierany przez urzadzenie GPS moze by¢ stabszy lub mocniejszy. Dla urzadzenia
GPS wymagany jest silny sygnat od co najmniej czterech satelitow, aby okresli¢
trojwymiarowg pozycje wraz z wysokoscia. Jesli jest dostepna mniejsza liczba
satelitow, nadal bedzie mozliwe obliczenie pozycji, lecz doktadnos¢ bedzie mniejsza
i urzadzenie GPS nie obliczy wysokosci. Odbiér ten jest okre$lany jako 2D. ASUS
GO wyswietla jakos¢ odbioru w Menu gtéwnym (Strona 18), na ekranie Danych GPS
(Strona 30) oraz na obu ekranach mapy (Strona 37). Zwro¢ uwage, ze odbiér GPS
2D i 3D nie ma nic wspolnego z trybami wyswietlania mapy 2D i 3D. Jest to sposéb
reprezentacji mapy na ekranie, niezalezny od odbioru GPS.

Doktadnosé: Na doktadnosé pomiedzy faktyczng pozycjg uzytkownika i pozycjg
okreslong przez urzadzenie GPS ma wptyw kilka roznych czynnikéw. GPS jest w
stanie przyja¢ zatozenie aktualnego btedu, w oparciu o liczbe satelitow, od ktérych
odbiera sygnat, a takze ich pozycji na niebie. Ta informacja jest pokazywana w
ASUS GO na ekranie Danych GPS (Strona 29). Uzywaj tej wartosci tylko jako
ogolnej referencji. Pamietaj, ze na faktyczng doktadno$é ma wptyw wiele r6znych
czynnikéw, niektérych z nich GPS nie jest w stanie oszacowaé (np. opdznienie
sygnatu w jonosferze, odbijanie przedmiotéw w poblizu urzadzenia GPS itd.).

Trasa aktywna: Trasa jest wyznaczong drogg, zaplanowang w celu dotarcia do
wybranych miejsc docelowych. Trasa jest aktywna, jesli jest uzywana do nawigacji.
ASUS GO posiada tylko jedng aktywng trase w danym czasie i jest ona zawsze
aktywna az do momentu usuniecia jej, dotarcia do ostatecznego miejsca
docelowego lub zamkniecia programu ASUS GO. Jesli jest wyznaczone wiecej niz
jedno miejsce docelowe, trasa jest podzielona na rézne odcinki (od jednego punktu
przelotowego do drugiego). Tylko jeden z takich odcinkbw moze by¢ aktywny w
danym czasie. Pozostate sg nieuzywane i sg wyswietlane w innym kolorze na mapie.

Automatyczne planowanie trasy: Musisz tylko poda¢ miejsce docelowe. W oparciu
0 mape oprogramowanie automatycznie okresli, ktorymi drogami masz jechac i jakie
zakrety musisz wykonag¢, aby dotrze¢ do miejsca docelowego. ASUS GO umozliwi
wybdér wielu miejsc docelowych i dostosowanie niektorych waznych parametrow
trasy (Strona 73).
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Automatyczne przeliczanie trasy: W przypadku gdy funkcja ta jest wiaczona
(Strona 70), ASUS GO ponownie oblicza trase, jesli z niej zjedziesz. Jesli zapomnisz
skreci¢ lub chcesz oming¢ blokade na drodze, ASUS GO odczekuje kilka sekund,
aby mie¢ pewno$¢, ze nie wjedziesz ponownie na trase (mozesz dopasowac te
opcje w Ustawieniach zaawansowanych), nastepnie oblicza jeszcze raz trase w
oparciu 0 nowg pozycje i miejsce docelowe.

Automatyczne kolory podczas dnia/w nocy: W oparciu o czas i pozycje
podawane przez urzadzenie GPS ASUS GO moze obliczy¢, kiedy stornce wschodzi i
zachodzi w biezgcej lokalizacji uzytkownika w danym dniu. W oparciu o te informacje
ASUS GO moze zmienia¢ schematy koloréw podczas dnia i nocy kilka minut przed
wschodem stonca i kilkka minut po zachodzie stohca (Strona 67). W ramach
dodatkowej informaciji stanowigcej pomoc dla uzytkownika w orientacji, na niebie jest
wyswietlane stonce, jesli ogladasz mape w trybie 3D z niskim katem ogladania, a
stonnce znajduje sie blisko linii horyzontu.

Wysokosé: Jesli odbiornik GPS widzi co najmniej cztery satelity GPS, moze on
okresli¢ swojg aktualng pozycje w trzech wymiarach. W takim wypadku wysokos¢
jest obliczana razem z pozycjg szerokos$ci i dtugosci geograficznej. Pamietaj, ze
niektore starsze urzadzenia GPS moga podawacé nieprawidtowe dane dotyczace
wysokosci, poniewaz korzystajg one z prostego elipsoidalnego modelu ziemi, a nie
bazy danych, ktéra zawiera lokalne wysokosci terenu nad poziomem morza.
Uzytkownik powinien takze pamietaC, ze wartos¢ wysokosci jest ogdlnie mniegj
doktadna (o co najmniej wspétczynnik 2) niz pozycja w poziomie. Zobacz takze
Odbior GPS 2D/3D.

Szacowany czas przyjazdu: Czesto uzywane pojecie w nawigacji. Przedstawia
czas dotarcia do miejsca docelowego w oparciu o obliczenia uwzgledniajgce
pozostatg czesc¢ trasy i dostepne informacje o zastosowanych drogach. Ta wartos¢
szacunkowa moze by¢ wykorzystywana jedynie jako ogolna referencja. Nie moze
ona uwzgledniaé przysztej predkosci jazdy uzytkownika i opdznieh wynikajacych ze
wzmozonego ruchu drogowego. W ASUS GO warto$¢ ta jest pokazywana jako
‘Szacowany przyjazd’ na ekranie Informaciji o trasie (Strona 45).

Szacowany czas do przyjazdu: Jest to kolejne czesto uzywane pojecie w
nawigacji. Przedstawia czas wymagany w celu dotarcia do miejsca docelowego w
oparciu o obliczenia uwzgledniajgce pozostatg czes¢ trasy i dostepne informacje o
zastosowanych drogach. Ta wartos¢ szacunkowa moze by¢ wykorzystywana jedynie
jako ogolna referencja. Nie moze ona uwzgledniaC przysztej predkosci jazdy
uzytkownika i opdznien wynikajagcych ze wzmozonego ruchu drogowego. W ASUS
GO wartos¢ ta jest pokazywana jako ‘Czas pozostaty’ na ekranie Informaciji o trasie
(Strona 45).

GPS: Skrét od (ang.) Global Positioning System (Globalny System Pozycyjny).
System ten jest administrowany przez Departament Obrony Rzadu Standw
Zjednoczonych. Sktada sie on z 24 satelitow krazacych wokét Ziemi, z kilkoma
stacjiami naziemnymi, ktére utrzymujg synchronizacje miedzy satelitami. Aby
obliczy¢ pozycje uzytkownika, urzadzenie GPS korzysta z sygnatow otrzymywanych
od satelitdw GPS aktualnie widocznych w danej lokalizacji. Ta ustuga jest bezptatna.
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Zablokuj na drodze: Ta funkcja ASUS GO zawsze utrzymuje zielona(zétta przy
wigczonym schemacie kolorow w nocy) strzatke oznaczajgcg aktualng pozycje
uzytkownika na najblizszej drodze. Ta automatyczna funkcja jest potrzebna z tego
wzgledu, ze pozycja podawana przez odbiornik GPS nie jest idealnie doktadna. W
normalnych warunkach Zablokuj na drodze eliminuje sporadyczny btad pozyciji. Jesli
zasieg btedu jest zbyt duzy, pozycja uzytkownika moze zosta¢ wyswietlona nad inng
ulicag na mapie. Mozna tego unikng¢ tylko dzieki uzyciu urzadzenia GPS dobrej
jakosci, tak ustawionego, aby miato ono bezposredni zasieg na maksymalnie duzg
cze$¢ nieba. Standardowo funkcja Zablokuj na drodze jest zawsze aktywna w ASUS
GO, gdy jest dostepna pozycja GPS. Zobacz takze Strona 24. Jednakze w
przypadku uzycia przez pieszych funkcja ta moze zosta¢ wylaczona na state w
Ustawieniach zaawansowanych (Strona 84).

Zablokuj do pozycji: Gdy jest dostepna pozycja GPS, ASUS GO automatycznie
przesuwa mape, tak aby strzatka zielona(zétta przy wigczonym schemacie koloréw
w nocy), przedstawiajgca aktualng pozycje uzytkownika, znajdowata sie na ekranie.
Po przesunieciu mapy mozna straci¢ te pozycje. W takiej sytuacji na ekranie pojawia
sie przycisk Idz za. Nacisniecie go wtaczy ponownie funkcje Zablokuj do pozyciji.
Zobacz takze Strona 35.

Orientacja mapy: ASUS GO moze dla wygody uzytkownika obraca¢ mape. Jesli
wybierzesz tryb wg trasy, mapa zostanie obrocona tak, ze bedzie zgodna z
kierunkiem, w ktérym zmierzasz. Po wyborze orientacji wg potnocy mapa pozostaje
obrocona tak, aby potnoc znajdywata sie na gorze. Uzyj lewego i prawego przycisku
sprzetowego, aby obréci¢ mape w zgdanym kierunku. Spowoduje to natychmiastowe
wylaczenie automatycznego obracania. Maty kompas w goérnej prawej czesci
ekrandw mapy (Strona 36) bedzie zawsze pokazywat aktualny kierunek mapy.
Orientacji mapy nie nalezy myli¢ z orientacjg ekranu.

Wg péitnocy: Rodzaj orientacji mapy, gdzie mapa jest obrocona tak, aby potnoc
znajdowata sie na gorze ekranu. Zobacz takze orientacje wg trasy i orientacje mapy.

POI: Punkty Uzytecznosci Publicznej (POI), doktadne lokalizacje na mapie waznych
punktéw zachowanych w bazie danych wraz z ich nazwa, kategorig i podkategorig
(np. Ustugi/Stacje Paliw/Autogaz), adresem, telefonem i numerem faksu oraz innymi
waznymi informacjami. Uzyj rozbudowanego systemu wyszukiwania w ASUS GO,
aby odnalez¢ wiasciwe POI w poblizu miejsca pobytu, miejsca docelowego lub innej
podanej lokalizacji na mapie (Strona 96). Mozesz takze zachowac swoje ulubione
miejsca jako ‘Moje POI’ w ASUS GO.

Sciezka: ASUS GO oferuje mozliwo$¢ zapisywania podrézy, wykorzystujac dane
pozycji dostarczane przez GPS co sekunde lub co kilka sekund (w zaleznos$ci od
ustawien GPS). Gdy rozpoczniesz nagrywanie, dane pozycji sq zapisywane w bazie
danych do momentu zatrzymania nagrywania. Ten zestaw sekwencyjnych pozyciji
GPS jest okre$lany jako Sciezka. Kazdy zestaw nastepujgcych po sobie pozycji ma
nazwe (pierwotnie jest to czas nagrywania, lecz nazwe te mozna zmieni¢ na
dowolng inng) i kolor, w ktérym zostanie wyswietlony na mapie. Nastepnie mozesz
odtworzy¢ podréz na mapie ASUS GO, tak jakby dziato sie to jeszcze raz. Jest to
dobra metoda prezentacyjna oraz sposob analizy manewréw podczas podrézy.
Zobacz takze Strona 52.
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Wg trasy: Rodzaj orientacji mapy, gdzie mapa jest obrocona tak, aby spogladacé
zawsze w kierunku celu podrézy. Zobacz takze tryb wg potnocy i orientacje mapy.

Punkt przelotowy: Trasy w ASUS GO mogg mie¢ kilka (tak duzo jak chcesz)
réznych miejsc docelowych, do ktérych nalezy dotrze¢ w okreslonej kolejnosci.
Wszystkie te punkty oprécz ostatecznego miejsca docelowego nazywane sg
punktami przelotowymi, poniewaz trasa przechodzi przez nie. Miejsca docelowe
mogq zosta¢ wyswietlone na ekranie Informacji o trasie na Linii trasy (Strona 44).
Podczas zblizania sie oraz w momencie dotarcia do punktu przelotowego sg
odtwarzane instrukcje gtosowe. Jesli punkt przelotowy stuzy jako przystanek,
nawigacja rozpoczyna sie automatycznie po wyruszeniu w trase. Nawigacja zostanie
ponownie podjeta, nawet jesli wytgczysz i wigczysz urzgdzenie lub ponownie
uruchomisz ASUS GO.

Powigksz i Pomniejsz: Funkcja zoomu jest stosowana do zmiany skali mapy. Uzyj
funkcji Powieksz, aby pomniejszy¢ mape w skali i zobaczy¢é mniejszg jej czesé, lecz
z wiekszg liczbg szczegdtow. Funkcja Pomniejsz powieksza natomiast mape w skali
i umozliwia szersze spojrzenie na te czes¢ mapy z mniejszg liczbg szczegotow.
Zobacz takze Strona 21.
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9 Umowa licencyjna uzytkownika oprogramowania

1. Strony umowy
1.1. Stronami niniejszej Umowy sa:

Nav N Go Kft (51 Gabor Aron, H-1026 Budapeszt, Wegry; wegierski nr rej. : 03-09-
111944) jako Licencjodawca

oraz

uprawniony uzytkownik (zgodnie z definicja w punkcie 2) przedmiotu niniejszej
umowy zgodnie z punktem 4, dalej okreslany jako Uzytkownik (obie strony dalej
okreslane wspdlnie jako Strony umowy).

2. Zawarcie Umowy

2.1. Strony umowy przyjmujg do wiadomosci, ze niniejsza Umowa zostaje zawarta
pomiedzy nimi w momencie wykonania okreslonych czynnosci, bez podpiséw Stron.

2.2. Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci, ze czynnosci wskazujgce na zawarcie
pomiedzy Licencjodawcg a Uzytkownikiem Umowy po zgodnym z prawem nabyciu
oprogramowania stanowigcego jej przedmiot (punkt 4) sg nastepujgce: dowolne
uzycie oprogramowania, jego zainstalowanie na komputerze lub innym urzgdzeniu
badZz zainstalowanie urzgdzenia zawierajgcego program w pojezdzie, nacisniecie
przycisku ,Akceptuj” wyswietlonego podczas instalacji lub uzytkowania (zwanym
dalej uzyciem).

2.3. Niniejsza umowa nie daje jednak zadnych praw osobie, ktéra bezprawnie
weszta w posiadanie oprogramowania lub bezprawnie uzywa go, instaluje na
komputerze, instaluje w pojezdzie lub uzywa w jakikolwiek inny sposob.

2.4. Umowa licencyjna uzytkownika oprogramowania zostaje zawarta pomiedzy
Stronami na warunkach opisanych w niniejszej umowie.

2.5. Momentem zawarcia Umowy jest moment pierwszego uzycia oprogramowania
(moment rozpoczecia uzytkowania).

3. Obowigzujgce prawo

3.1. W kwestiach nieuregulowanych niniejszga Umowg stosuje sie odpowiednio
przepisy prawa Republiki Wegierskiej, w szczegdlnosci Kodeksu Cywilnego (Ustawa
IV z 1959 roku) oraz Ustawy o prawach autorskich nr LXXVI z 1999 roku.
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3.2. Niniejsza umowa zostata sporzadzona w jezyku angielskim i wegierskim. W
przypadku sporu co do jej tresci wersja wegierska jest obowigzujgca.

4. Przedmiot Umowy

4.1. Przedmiotem niniejszej Umowy jest oprogramowanie nawigacyjne
Licencjodawcy (zwane dalej produktem).

4.2. Produkt sktada sie z programu komputerowego, jego petnej dokumentacji oraz
powigzanej bazy danych map.

4.3. Za czes¢ produktu uwaza sie takze jego wyswietlanie, przechowywanie i
kodowanie w dowolnej formie, wigczajagc w to wyswietlanie, przechowywanie,
kodowanie zrodtowe lub obiektowe w formie drukowanej, elektronicznej i graficznej,
a takze inne, nie okreslone z gory sposoby wyswietlania, przechowywania i
kodowania oraz nosniki danych.

4.4. Za czesc produktu uwazane bedg takze poprawki, uzupetnienia i nowe wersje
dostarczone Uzytkownikowi zgodnie z jego definicjg w punkcie 2 juz po zawarciu
umowy.

5. Posiadacz praw autorskich

5.1. Wytacznym posiadaczem majatkowych praw autorskich zwigzanych z
produktem jest Licencjodawca, chyba ze inne umowy lub akty prawne stanowig
inaczej.

5.2. Prawa autorskie obejmujg zarowno caty produkt jak i jego poszczegdlne czesci.

5.3. Posiadaczami praw autorskich bazy danych map stanowigcej cze$¢ produktu sg
osoby fizyczne lub prawne wymienione w zatgczniku do niniejszej Umowy lub w
programie komputerowym w punkcie menu ,,O programie/Mapa" (dalej okreslani
jako Wiasciciel bazy danych). Licencjodawca oswiadcza, ze otrzymat od Wiasciciela
bazy danych map odpowiednie uprawnienia do uzywania i przekazywania do
uzytkowania dalszym osobom bazy danych map i posiada petnomocnictwa do jego
reprezentowania zgodnie z niniejszg Umowa.

54. W sprawach zawarcia i wykonania niniejszej Umowy Licencjodawca
reprezentuje Wtasciciela bazy danych wobec Uzytkownika.

5.5. Licencjodawca z chwilg zawarcia umowy zastrzega sobie wszelkie prawa do
produktu, z wyjatkiem tych praw Uzytkownika, ktére wynikajg bezposrednio i
jednoznacznie z niniejszej Umowy lub odnosnych przepiséw prawa.

6. Prawa Uzytkownika

6.1. Uzytkownik ma prawo do zainstalowania, uruchamiania i uzytkowania produktu
na jednym urzadzeniu (komputer stacjonarny, nareczny, przenos$ny, urzadzenie
nawigacyjne) w danym okresie.

6.2. Uzytkownik ma prawo do sporzadzenia jednej kopii zapasowej produktu. Jezeli
jednak po zainstalowaniu produktu dziata on takze bez oryginalnego nos$nika
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danych, to zapis przechowywany na oryginalnym nosniku danych uwazany jest za
kopie zapasowa. W przeciwnym przypadku Uzytkownik ma prawo uzywac¢ kopii
bezpieczenstwa tylko wtedy, gdy oryginalny nosnik produktu w sposob oczywisty i
dajacy sie udowodnic nie nadaje sie do normalnej i zgodnej z prawem eksploatacji.

7. Ograniczenia uzytkowania
7.1. Uzytkownik nie ma prawa:
7.1.1. powiela¢ produktu (sporzadzac jego kopii);

7.1.2. oddawacC produktu w leasing, dzierzawe, wypozyczaé, rozpowszechniac,
przekazac osobie trzeciej odptatnie lub nieodpfatnie;

7.1.3. dokonywa¢ przektadu produktu (wtgczajac w to przektad (kompilacje) na inne
jezyki programowania);

7.1.4. dekompilowac produktu;

7.1.5. modyfikowac, uzupetnia¢, przeksztatca¢ produktu (czesciowo lub catkowicie),
rozdziela¢ go na czesci, taczy¢ z innymi produktami lub wbudowywa¢ w inne
produkty, uzywaé go w innych produktach nawet w celu wspétdziatania z nim;

7.1.6. uzyskiwac informacji z bazy danych map stanowigcych czes$¢ produktu bez
uzywania programu wchodzgcego w sktad produktu, dekompilowa¢ bazy danych
map, uzywac, kopiowac, zmieniac, uzupetniac, przeksztatca¢ baze danych map w
czesci lub catosci lub rekordy danych w niej zapisanych, lub wbudowywac¢ w inne
produkty, uzywac jej w innych produktach nawet w celu wspétdziatania z nig;

8. Wytgczenie gwaranciji i ograniczenie odpowiedzialnosci

8.1. Licencjodawca niniejszym informuje Uzytkownika, ze pomimo przygotowania
produktu z najwyzszag starannoscia, w zwigzku z jego rodzajem i ograniczeniami
technicznymi Licencjodawca nie gwarantuje catkowicie bezbtednego dziatania
produktu; Licencjodawca nie jest takze zobligowany przez Zzadne zobowigzanie
umowne, w mysl ktérego produkt otrzymany przez Uzytkownika powinien by¢
catkowicie wolny od wad.

8.2. Licencjodawca nie udziela gwarancji przydatnosci produktu do dowolnego celu
okreslonego przez Licencjodawce lub Uzytkownika, nie gwarantuje takze, ze produkt
bedzie wspodtpracowac z jakimkolwiek innym systemem, urzadzeniem lub produktem
(sprzetowym lub programowym).

8.3. Licencjodawca nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za szkody, ktére powstang
wskutek usterki produktu (witgczajgc w to btedy programu komputerowego, w
dokumentaciji i bazie danych map).

8.4. Licencjodawca nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za szkody spowodowane
brakiem przydatnosci produktu do jakiegokolwiek okreslonego celu, btedami lub
brakiem wspoétdziatania produktu z innym systemem, urzadzeniem lub produktem
(sprzetowym lub programowym).
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8.5. Licencjodawca w niniejszej umowie z naciskiem zwraca uwage Uzytkownika na
to, ze ten ostatni ponosi petng i wylaczng odpowiedzialnos¢ za przestrzeganie
przepisow ruchu drogowego w przypadku jakiegokolwiek uzycia produktu w
dowolnym $rodku transportowym (np. stosowanie sie do obowigzkowych i/lub
rozsadnych i odpowiednich $rodkéw bezpieczenstwa, zachowanie wiasciwej
ostroznosci i rozwagi, jakiej oczekuje sie w danej sytuacji, szczegolnie w zwigzku z
uzyciem produktu); Licencjodawca nie ponosi odpowiedzialnosci za zadne szkody,
ktére powstang w zwigzku z uzywaniem produktu w czasie jazdy.

8.6. Uzytkownik z chwilg zawarcia niniejszej Umowy przyjmuje do wiadomosci i
akceptuje informacje zawartg w punkcie 8.

9. Sankcje

9.1. Niniejszym Licencjodawca informuje Uzytkownika, ze w przypadku naruszenia
praw autorskich Licencjodawca na podstawie Ustawy o prawie autorskim moze
zgdac:

9.1.1. ustalenia przez sad naruszenia praw autorskich;

9.1.2. zaprzestania naruszania praw autorskich i zabronienia naruszajgcemu prawa
dalszej takiej dziatalnosci;

9.1.3. nalezytego zadoscuczynienia przez naruszajgcego prawa autorskie (réwniez
publicznie, na koszt naruszajgcego);

9.1.4. zwrotu korzysci majagtkowych uzyskanych z naruszenia;

9.1.5. usuniecia skutkbw naruszenia prawa oraz przywrocenia sytuacji sprzed
naruszenia, na koszt naruszajgcego, a takze zniszczenia narzedzi i materiatow, za
pomocg ktérych naruszono prawo oraz przedmiotow wytworzonych z naruszeniem
prawa; a takze

9.1.6. rekompensaty za szkody.

9.2. Licencjodawca informuje ponadto Uzytkownika, ze naruszenie praw autorskich
lub praw pokrewnych jest przestepstwem w rozumieniu Kodeksu Karnego (Ustawa
nr IV z 1978 roku), zagrozonym zasadniczo karg do dwéch lat pozbawienia wolnosci,
a w okreslonych przypadkach nawet do osmiu lat pozbawienia wolnosci.

9.3. Strony ustalajg, ze spory wynikajace sie z niniejszej Umowy - zaleznie od
wartosci i tytutu prawnego sporu — bedg rozstrzygane wytgcznie przez Centralny Sad
Okregowy Pesztu (Pesti Kozponti Kerlleti Birésag) lub przez Sad Stoteczny
(F6varosi Birosag).
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