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Multumim pentru ca ati ales programul ASUS GO ca navigatorul dumneavoastra de
magina, din uga-in-usa. Cititi mai intai Ghidul rapid de initiere gi incepeti sa utilizati
imediat ASUS GO. Acest document reprezinta descrierea detaliata a programului.
Cu toate ca programul ASUS GO poate fi descoperit cu ugurinta prin experimentare,
este recomandat totusi sa parcurgeti acest manual pentru a intelege clar functia
exacta a fiecarui buton si a fiecarei pictograme.
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1 Avertismente si informatii privind siguranta

ASUS GO este un sistem de navigare care va ajuta sa va gasiti drumul spre
destinatia selectata. Va determina locatia dumneavoastra exacta cu ajutorul
dispozitivului GPS incorporat. Informatia de pozitie obtinutd de la GPS nu va fi
transmisa mai departe, astfel ca nimeni nu va putea sa va urmareasca cu ajutorul
acestui program.

Daca sunteti conducatorul vehiculului, va recomandam sa operati ASUS GO inainte
de a va incepe calatoria. Atentia conducatorului trebuie sa se indrepte intotdeauna
asupra soselei. Planificati-va traseul Tnhainte de plecare si trageti pe dreapta daca
trebuie s& modificati parametrii traseului. ASUS GO dispune de un Regim de
siguranta (optional) care va va impiedica sa folositi functiile de ecran daca vehiculul
se afla in miscare. Daca nu exista un pasager care sa opereze singur ASUS GO, va
recomandam cu fermitate sa activati Regimul de siguranta.

Este, de asemenea, important s& priviti ecranul doar daca acest lucru se poate face
in absoluta siguranta.

Trebuie sa urmariti intotdeauna semnele rutiere si geometria drumului inainte de a
lua in considerare orice recomandare de la ASUS GO. Daca trebuie sa deviati de la
directia recomandatd, ASUS GO va sugera un traseu nou, in functie de noua
situatie.

Niciodatad nu agezati PNA in locuri unde poate bloca vederea soferului, in zona de
declansare a sacilor de aer sau in locuri unde ar putea cauza raniri in cazul unui
accident.

Pentru informatii suplimentare consultati Acord de licenta cu utilizatorul final.




2 Informatii generale

ASUS GO este un sistem de navigare optimizat pentru utilizarea in autovehicule.
Ofera navigare de la usa la usa pentru trasee cu una sau mai multe destinatii,
folosind parametri adaptabili de traseu. ASUS GO poate planifica trasee pe intregul
set de harti instalate. Spre deosebire de unele produse, ASUS GO nu necesita
schimbarea hartilor sau comutarea pe o harta generala putin detaliata pentru a
naviga intre segmentele hartii sau intre tari. Aveti intotdeauna libertatea deplina de a
merge oriunde doriti. Trebuie doar sa selectati destinatia si sa porniti.

Nu aveti nevoie de o penita pentru a utiliza ASUS GO. Toate butoanele si comenzile
de ecran sunt concepute astfel incat sa poata fi operate cu varfurile degetelor.

Puteti accesa toate functiile programului, folosind butoanele fizice si cele de pe
ecran. Cu ajutorul acestor butoane puteti trece prin toate ecranele programului.
Majoritatea ecranelor (in special functiile de meniu si de configurare) pot fi accesate
din mai multe ecrane, reducand la minimum numarul actiunilor necesare pentru a
ajunge la functia cautata.

Cand folositi ASUS GO, nu trebuie sa ,atingeti de doua ori” sau sa ,atingeti si sa
mentineti atingerea pe” ecranul tactil, deoarece aceste functii nu pot fi folosite
eficient intr-un vehicul aflat in miscare. O singura atingere activeaza maijoritatea
comenzilor de pe ecran. Singurele exceptii sunt ,glisati si fixati” pentru migcarea
hartii sau pentru modificarea scarii acesteia in modul Harta (Pagina 36).

Pe maijoritatea ecranelor exista un buton de revenire ﬁ in coltul din stanga sus.
Aceasta sageata revine pe ecranul anterior sau direct pe unul dintre ecranele cu
harti.

Ecranele de configurare dispun, de asemenea, de un buton de Asistenta in
coltul din dreapta sus. Acesta va afisa o descriere detaliatd a ecranului de
configurare curent.
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3 Utilizarea ASUS GO (Comenzi)

Programul ASUS GO este proiectat pentru o utilizare usoara. Toate comenzile pot fi
folosite cu varful degetelor. Unde este posibil, se ofera butoane si liste pentru a
facilita cat mai mult posibil accesarea functiilor sau modificarea setarilor.

3.1 Butoane fizice
Acestea sunt doar cateva butoane fizice pe dispozitivul dumneavoastra ASUS R600.

Majoritatea functiilor din ASUS GO pot fi accesate prin ecranul tactil. Butoanele fizice
sunt urmatoarele:

3.1.1 Pornire/oprire (Power)

Folositi acest buton pentru a porni sau opri in orice moment alimentarea ASUS
R600.

Daca alimentarea dispozitivului este oprita in timp ce ASUS GO ruleaza, cand
reporniti dispozitivul dumneavoastrd, ASUS GO va continua navigarea imediat ce
GPS-ul incorporat determina locatia din nou.

In timp ce dispozitivul este oprit, GPS-ul nu va functiona, nu va fi calculata nici o
pozitie, nu va fi salvat jurnalul de urmarire, iar navigarea se va opri.

3.1.2 Butonul Asteptare

Aceste butoane detin functii diferite in ecranul de navigare al hartilor, ecranul
Navigare si ecranul Meniu. Daca il apasati, PNA va trece intr-un mod de
economisire a energiei, astfel incat dispozitivul este pregatit de utilizare dar este
suspendat pana cand este reutilizat. Cand ASUS GO primeste acest eveniment
cheie, isi inchide toate operatiile. Pentru a reveni la navigare, trebuie sa reporniti
ASUS GO.
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3.1.3 Butonul Meniu
Folositi acest buton pentru a iesi din ASUS GO si a reveni la meniul initial al ASUS
R600 pentru a rula alte aplicatii.

Odata ce ati apasat butonul Meniu, navigarea se opreste. Daca doriti s& continuati,
trebuie sa intrati din nou in meniul de navigare si ASUS GO va continua.

3.1.4 Tasta cu 5 pozitii
Tasta cu 5 pozitii consta din patru sageti cursor gi un buton de introducere la mijloc.

Aceste butoane detin functii diferite in ecranul de navigare al hartilor, ecranul
Navigare si ecranul Meniu. Tabelul de mai jos prezinta ce comanda fiecare buton in
trei moduri de vizualizare diferite.

Ecranul de navigare Ecranul Navigare Ecranul Meniu
al hartilor
Vorbire la urmatoarea manevra

Enter Mergi acasa (ghidare prin voce) Enter

Mutare in sus a Mutare in sus a

Sus hartii Crestere volum cursorului
Jos Mutare Tn jos a hartii  Reducere volum Mutare In jos a
’ cursorului
St3 Mutare spre stanga Panoramare de departare a Mutare stanga a
tanga o o )
a hartii hartii cursorului
Mutare spre dreapta  Panoramare de apropiere a Mutare spre dreapta a
Dreapta < o X
a hartii hartii cursorului

3.2 Butoane si comenzi de ecran

Principale cale de interactiune cu ASUS GO este prin ecranul tactil. Daca cititi mai
departe, veti constata ca multe zone ale ecranului sunt utilizate nu numai pentru
afisarea informatiilor ci si pentru initierea unor functii prin atingere. Mai jos veti gasi o
lista cuprinzand comenzile cele mai utilizate in program.

3.2.1 Selectoare directe

Unele dintre setari pot fi alese dintr-o lista scurta de valori posibile. Daca valorile pot
fi descrise in mod grafic, toate valorile vor fi disponibile pe ecran.

Ecran: u

Atingeti una dintre pictograme pentru a selecta/schimba valoarea.
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3.2.2 Selectoare de lista

Daca valorile din lista trebuie denumite, este afisata doar valoarea curenta (uneori
impreuna cu o scurta descriere) intr-o banda orizontala, cu sageti la ambele capete.

‘ Avertizare cu un semnal ’
sonor

Sagetile sunt de fapt butoane. Atingeti (< pentru a va deplasa spre stanga listei

sau atingeti - pentru a va deplasa spre dreapta. Nu trebuie sa confirmati selectia
dumneavoastra. In momentul in care parasiti ecranul, valoarea selectata devine
efectiva.

3.2.3 Comenzi glisante

Daca o caracteristica are mai multe valori (numerice) nedenumite ASUS GO va afisa
comenzi glisante - care aratd ca potentiometrii analogici - pentru setarea valorii

dorite.

Daca limitele valorilor nu sunt afisate la capetele comenzii glisante, pozitia din
capatul stang reprezinta valoarea minima, iar cea din capatul din dreapta reprezinta
valoarea maxima.

In cazul majoritatii comenzilor glisante puteti verifica valoarea curenta in stanga.

Aceasta comanda poate fi utilizata in doua feluri. Fie trageti cursorul pentru a muta
comanda glisantad in noua sa pozitie, fie atingeti comanda glisanta in pozitia in care
doriti s& o aduceti (cursorul va sari imediat acolo). Ca si in cazul selectoarelor de
lista, nu trebuie s& confirmati selectia dumneavoastra. in momentul in care parasiti
ecranul, valoarea selectata devine efectiva.

3.2.4 Comutatoare

Daca o functie poate lua doar doua valori (in general activat si dezactivat), este
utilizat un comutator. Spre deosebire de selectoarele de lista, linia orizontala contine
numele functiei si nu starea actuala a acesteia. in stanga este afisat un semnalizator
care arata daca functia este activa sau nu.

Daca semnalizatorul este stins I. functia nu este selectata. Daca este aprins I[I
functia este activata. Intreaga banda functioneaza ca un buton. Atingeti-o oriunde
pentru a comuta intre starea activata si dezactivata.
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3.2.5 Comutatoare in meniul Rapide

Comutatoarele din meniul Rapide (Pagina 47) se comporta ca si comutatoarele
normale, insa arata diferit pentru a se potrivi cu celelalte butoane din meniu.

Panor & incl

Atingeti butonul pentru a comuta intre starea activata si dezactivata.

3.2.6 Tastaturi virtuale

Programul ASUS GO este conceput in asa fel incat introducerea literelor sau cifrelor
se solicitd doar dacd acest lucru este inevitabil. In aceste cazuri se afiseaza o
tastatura ce cuprinde intreg afigajul si poate fi folosita cu varful degetelor. Puteti
alege intre o tastatura de tip ABC si una numerica, separate, sau un set de tastaturi
de tip QWERTY care contin atat litere cat si cifre. ASUS GO va retine ultima
dumneavoastra alegere si 0 va oferi cu ocazia urmatoare cand trebuie sa introduceti
date.

Tastaturile alfabetice din ASUS GO nu contin caractere speciale, deoarece nu
trebuie sa introduceti diacritice cand cautati o destinatie. Tastati doar literele de baza
(litera cea mai apropiata de cea cu diacritice) si ASUS GO va cauta toate
combinatiile acestora in baza de date (de ex., pentru strada ,Cité Bergere” din
Franta trebuie sa tastati doar ,Cite Bergere”, iar restul este facut de program).

Cand introduceti denumirile punctelor de interes (POI) sau ale jurnalelor de urmarire,
ASUS GO va transforma automat prima litera a acestora in majuscula, pentru un
aspect mai placut.

3.2.6.1 Tastaturi de tip ABC

Aceste tastaturi contin doar litere (latine, ebraice, grecesti sau chirilice). Daca doriti
sa introduceti cifre, trebuie sa atingeti butonul Taste pentru a comuta pe tastatura
numerica.

Folositi tasta de stergere a caracterului din stdnga cursorului (sageata aratand spre
stanga) pentru a sterge ultima literd introdusa daca ati tastat gresit, atingeti Spatiu
pentru a introduce mai multe cuvinte si atingeti Terminat pentru a termina
introducerea textului.

Acest tip de tastatura are butoane mari, usor de utilizat cu degetul.
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Notéa: Dacé ati ales o limbéa de afisare care utilizeaza litere latine, va fi afisata doar
tastatura ABC. Dacéa alegeti limba greaca, este afigsatd o tastatura aditionala, cu
litere grecesti. In mod similar, sunt disponibile literele ebraice si chirilice dacd se
alege ebraica sau rusa in Configurare/Limbi (Pagina 76).

Daca v-ati obignuit cu tastaturile de calculator, puteti incerca utilizarea uneia dintre
tastaturile de tip QWERTY.

3.2.6.2 Tastaturi de tip QWERTY

Tastaturile de tip QWERTY afiseaza atat litere cat si cifre. Aranjamentul tastelor este
identic cu tastaturile standard QWERTY, QWERTZ (germana) si AZERTY
(franceza). Pentru a comuta pe tastatura de tip QWERTY dorita, apasati in mod
repetat butonul Taste pana cand se afiseaza tastatura corespunzatoare.

Tast  Term

Tastele speciale descrise in sectiunea anterioara sunt, de asemenea, disponibile
aici.
3.2.6.3 Tastatura numerica

Tastatura numericad contine doar cifre, pe butoane de mari dimensiuni. Tastele
speciale pe care le gasiti pe celelalte tastaturi (exceptie facand Spatiu) sunt, de
asemenea, disponibile aici.
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Cu toate ca tastaturile de tip QWERTY contin, de asemenea, taste cu cifre, la
introducerea unui numar de cladire, programul ofera tastatura numerica mult mai
comoda.

3.3 Instalarea, actualizarea gi stergerea hartilor
Puteti incarca harti noi sau actualiza hartile existente cu ASUS Navigation PCTool.

Cerinte

ASUS Navigation PCTool copiat pe un computer pe care ruleaza Windows XP

Cititor de cartela in computer care accepta un cititor de cartela SD

Notéa: ASUS GO va utiliza numai hartile incluse in licenta dumneavoastrd ASUS GO.

Pentru a instala sau actualiza harti

1.
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Descarcati sau copiati harta(hartile) pe care doriti sa le actualizati sau instalati-le
intr-un dosar pe computer.

Scoateti cartela SD din ASUS R600 si introduceti-o in cititorul de cartela al
computerului.

Executati maploader.exe din dosarul in care ati copiat ASUS Navigation
PCTool. ASUS Navigation PCTool este lansat: hartile de pe computer sunt
prezentate in partea stadnga a ferestrei, hartile de pe cartela SD sunt prezentate
in partea dreapta a ferestrei.

Verificati care harti de pe computer sunt marcate cu .: acestea sunt hartile care
nu sunt disponibile pe cartela SD sau pentru care exista o versiune mai noua pe
computer.

Selectati harta(hartile) pe care doriti sa o(le) instalati sau sa o(le) actualizati
(puteti folosi Ctrl+clic si SHIFT+clic pentru a selecta mai multe harti).

Faceti clic pe Instalare de sub lista hartilor de pe computer. Hartile selectate sunt
copiate pe cartela SD. Hartile la zi de pe cartela SD sunt marcate cu .

Scoateti cartela din cititorul aflat in computer gi introduceti-l in cititorul de cartela
al ASUS R600.

Porniti ASUS GO. Hartile actualizate si noi vor fi disponibile pentru navigare.



Pentru a sterge harti de pe cartela SD

1. Din lista cartelei SD, selectati harta(hartile) pe care doriti sa o(le) stergeti (puteti
folosi Ctrl+clic si SHIFT+clic pentru a selecta mai multe harti).

2. Faceti clic pe Eliminare de sub lista hartilor de pe cartela SD. Hartile selectate
sunt copiate de pe cartela SD in urmatorul dosar de pe computer:

C:\Documents and Settings\<nume utilizator>\Application Data \ASUS\maps\

Puteti realiza copii de siguranta ale hartilor de pe computer sau puteti sa le recopiati
ulterior pe cartela SD.

3. Scoateti cartela din cititorul aflat in computer si introduceti-I in cititorul de cartela
al ASUS R600.

4. Porniti ASUS GO. Hartile sterse nu vor fi disponibile pe navigare dar le puteti
recopia oricand pe cartela SD.
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4 Descoperirea programului prin intermediul ecranelor

Cea mai potrivita cale de a descoperi programul ASUS GO este sa explorati fiecare
ecran in detaliu si sa aflati cum sa va deplasati de pe un ecran pe altul. Cititi acest
capitol pentru un tur explicativ.

4.1 Meniu principal

ASUS GO porneste cu afisarea Meniului principal. Acesta reprezinta radacina
ierarhiei ecranelor, insa trebuie sa va intoarceti aici foarte rar in timpul utilizarii
programului. Ecranele sunt accesibile, de asemenea, unele din altele, pentru a
reduce numarul actiunilor necesare pentru a initia o functie sau a schimba o setare.

Cele mai multe parti ale programului sunt accesibile direct de aici, prin utilizarea
butoanelor descrise mai jos.

Nr. Continut

1 Simbol ASUS GO

Indicator stare baterie

Buton pentru deschiderea ecranului Cabina

Buton pentru deschiderea meniului Gasire

a A O DN

Buton pentru deschiderea ecranului Setari
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Nr. Continut
6 Buton care afiseaza Stare GPS si deschide ecranul Date GPS

Buton pentru minimizarea programului ASUS GO (navigarea nu va
oprita*)

8 Pozitia curentd

9 Data si ora curenta

10  Buton pentru deschiderea ecranului Harta
11 Buton pentru deschiderea ecranului Despre

12 Buton pentru iesirea din ASUS GO** (navigarea se va opri)

*In functie de setéarile programului

** |dentic cu indepartarea cardului SD

4.2 Ecranul Despre

Atingeti Despre in ecranul cu Meniul principal pentru a deschide acest ecran.
Ecranul Despre nu este utilizat in navigarea obisnuita. Rolul lui este sa va informeze
despre licentele legate de harta, despre creatorii ASUS GO si despre aspectele
legale ale utilizarii programului.

T
f—l [ &

Rock Solid - Heart Touching

iGO My way 2006 Plus
Jul 17 2007 Demo (Exp.:09/2007)
www.navngo.com | info@navngo.com
(C) 2006 Nav N Go Kt Teate drepturile rezenate

Legal Siguranta Licente Harti Autori

4.3 Harta

Cele mai importante si mai frecvent folosite ecrane ale programului ASUS GO sunt
cele doua ecrane cu harta (ecranul Harta si ecranul Cabina). Aspectul lor este
similar, si comenzile posibile sunt asemanatoare, insa sunt optimizate pentru utilizari
diferite. Harta afisatd pe fiecare este comuna. In cele ce urmeaza sunt descrise
elementele hartii. Pentru comenzile si functiile speciale de pe cele doua ecrane cu
harta, cititi sectiunea Pagina 32.

Versiunea curenta a programului ASUS GO este destinata in primul rand pentru

navigarea terestra. De aceea, hartile din programul ASUS GO arata asemanator cu
hartile rutiere tiparite (daca se utilizeaza culori in de zi $i mod de afigare a hartii 2D).
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In orice caz, ASUS GO oferd mai multe functii decat ar putea obignuitele harti rutiere
tiparite. Aspectul si continutul pot fi modificate.

4.3.1 Vizualizari 2D si 3D ale hartilor

Pe langa vizualizarea clasica de sus in jos a hartii (denumitd mod 2D), aveti
posibilitatea sa inclinati harta pentru a avea o vizualizare in perspectiva (mod 3D)
care se aseamana cu ceea ce vedeti prin parbriz, cu posibilitatea de a vedea la
distanta mare inainte.

Este usor sa comutati intre modurile 2D si 3D. Aveti doua optiuni. Puteti folosi
butoanele inclinare in sus si in jos (Pagina 35) pentru a inclina harta fara efort intre
2D si toate unghiurile 3D, sau puteti folosi comutatorul din meniul Rapide (Pagina
48) pentru a comuta rapid intre cele doua moduri.

Noté: Este posibil s& gasiti mai folositor modul 2D cu afisarea hértii cu orientarea
spre nord atunci cénd céutati o anumita zona a hértii sau un obiect pe care s&-I
selectati ca destinatie. Pe de alta parte, afisarea 3D in modul urmarire cabina, cu
Zoom inteligent face navigarea mult mai confortabila. Descrierea acestor moduri
urmeaza un pic mai tarziu in acest manual.

Nota: Vizualizarea 3D este utild doar pentru navigare. Pe mé&suré ce panoramati
spre departare, unghiul de vizualizare va fi ridicat automat. In final se va ajunge in
vizualizare 2D. Dacé panoramati spre apropiere, vizualizarea 3D va reveni treptat.

Noté: Folosind setérile Avansate, puteti forfa modul Cabind s& porneascé
intotdeauna in modul de vizualizare Urmérire 3D (Pagina 77). Puteti in continuare s&
rotiti i s& inclinati héartile in oricare dintre moduri, ins&, cu ocazia urméatoare cand
accesati acest ecran, va fi afisat modul de vizualizare ales. In mod similar, puteti
forta modul Hartd s& porneascé intotdeauna in vizualizare 2D, cu orientare Spre
nord.
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4.3.2 Niveluri de panoramare

ASUS GO utilizeaza harti vectoriale de nalta calitate care va permit vizualizarea
hartii la diferite niveluri de panoramare, intotdeauna cu un continut optimizat
(densitatea detaliilor hartii poate fi setatd independent pentru ecranele Harta si
Cabina in Setari harta. Numele strazilor si celelalte obiecte de tip text sunt afisate
intotdeauna cu aceeasi dimensiune a literelor, niciodata intoarse, si sunt afisate doar
atatea strazi si obiecte cate sunt necesare pentru a va orienta pe harta. Efectuati
panoramari de apropiere si departare in vizualizare de mod 2D si 3D pentru a vedea
cum se modifica harta.

Scara hartii poate fi modificata foarte usor. Puteti glisa si modifica scara (Pagina 36)
in partea inferioara a ecranului cu Harta, sau puteti utiliza pictogramele de
panoramare (Pagina 34) de pe ecranele Harta si Cabina.

Nota: Dacéa aveti nevoie de o panoramare de depdértare scurtd pentru a va gasi
pozitia pe hartd, folositi modul de prezentare generaléd in loc de panoramarea de
departare apoi de apropiere. Modul de prezentare generala este o vizualizare 2D cu
orientarea spre nord si poate fi activat prin atingerea butonului in forma de compas
din dreapta (Pagina 37).

Notéa: Programul ASUS GO dispune de o functie specialda Zoom inteligent pentru
navigare, care modificad scara, rotegte gi inclina harta in modul 3D astfel incat sa
afiseze o vizualizare optiméa a situatiei curente. La apropierea de un viraj, aceasta va
madri harta gi va creste unghiul de vizualizare pentru a va ajuta in identificarea
manevrei necesare in intersectia urméatoare. Dacéa virajul urméator este mai departe,
se va efectua o panoramare de depdértare, unghiul de vizualizare va fi scazut spre
plat, pentru a va afisa drumul din fata vehiculului.

4.3.3 Scheme de culoare de mod zi si noapte

Diferitele scheme de culoare va permit sa ajustati programul ASUS GO la
luminozitatea mediului. Folositi Tn mod corespunzator schemele de culoare de mod
zi gi noapte. Culorile pentru modul de zi sunt asemanatoare cu cele ale hartilor
rutiere tiparite, pe cand schemele de culoare pentru noapte utilizeaza culori inchise
pentru obiectele mari, scazand astfel luminozitatea generala a afigajului, cu unele
culori atent selectate pentru a mentine toate informatiile necesare pe ecran.
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Puteti comuta manual intre vizualizarile de zi si de noapte din meniul Rapide (Pagina
49) sau puteti lasa programul ASUS GO sa faca acest lucru automat (Pagina 67)
pentru dumneavoastra.

Notéa: Modul automat de zi/noapte se bazeaza pe data curentd si pe pozitia GPS
actuala, prin care ASUS GO calculeazad momentul exact al rasaritului si apusului in
Ziua respectiva pentru locatia respectiva. Folosind aceasta informatie, ASUS GO
poate comuta automat intre schemele de culoare cu cateva minute inainte de rasarit,
cand cerul s-a luminat deja gi cu cateva minute dupéa apus, inainte de a se intuneca.

Sfat: Existd mai multe scheme de culoare pentru zi gi noapte in programul ASUS
GO. Pentru a selecta schema care va convine cel mai mult, alegeti una in Setari
(Pagina 71).

Sfat: Pentru a imbunéatati si mai mult efectul schemei de culoare pentru noapte,
puteti configura ASUS GO astfel incét sa& scadé iluminarea ecranului dacd sunt
folosite culorile de noapte. Ajustati intensitatea iluminarii ecranului atat pentru modul
de zi céat gi pentru cel de noapte. Pagina 79.

Noté: Culorile mentionate si capturile de ecran incluse in acest manual se refera la
schemele implicite de culoare pentru zi si noapte. Ele ar putea sa arate diferit in
schemele pe care le-afi ales.

Sfat: Dacé folositi ASUS GO dupé raséarit sau inainte de apus, puteti cduta pozitia
soarelui pe cer, in fundalul hartii, intr-o vizualizare 3D plana. Soarele este afisat in
pozitia lui actuald pentru a va da o altd modalitate de orientare si, de asemenea,
pentru a oferi o delectare ochilor dumneavoastra.
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4.3.4 Strazi si drumuri

Similitudinea ASUS GO cu hartile rutiere tiparite este utila, de asemenea, cand
vorbim de strazi, cele mai importante elemente ale hartii, din punctul de vedere al
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navigarii. ASUS GO utilizeaza coduri de culoare asemanatoare cu cele cu care v-ati
obisnuit, iar latimea strazilor indica, de asemenea, importanta lor, astfel ca nu va fi
dificil sa deosebiti o autostrada de o straduta laterala.

Strazile si drumurile au o denumire sau un numar pentru identificare. Bineinteles,
aceasta informatie poate fi afisata pe harta. ASUS GO foloseste doua moduri pentru
afisarea etichetelor de strada. Modul conventional este identic cu cel de pe hartile
rutiere — afiseaza numele aliniat cu strada. Alternativa este un fel de indicator virtual
de directie, fixat pe strada in sine.

Nu trebuie sa alegeti intre cele doua moduri. ASUS GO va folosi modul cel mai
potrivit pentru inclinarea si panoramarea actuala. Mariti harta pentru a avea doar
cateva strazi pe harta si incepeti sa inclinati harta in sus gi in jos pentru a vedea
cum comuta ASUS GO intre cele doua moduri instantaneu.

Nota: Comutarea automata este activata chiar si cand se foloseste Zoom inteligent.
La inceput acest mod s-ar putea s& vi se paré ciudat, insd mai tarziu veti descoperi
cum este ajustata informatia afisata la vizualizarea actuald a hértii. Comutarea este
importanta deoarece soferul trebuie sa poata citi harta instantaneu.

Sfat: Dacé nu doriti sé& fiti deranjat de numele strazilor in timpul navigarii, puteti séa le
dezactivati in Optiuni harta (Pagina 71).

Sfat: Drumurile principale au de obicei denumiri alternative (numerotare) pe langa
denumirea principala. Puteti alege daca aceste denumiri alternative s& fie afisate sau
nu. Puteti seta acest lucru in Optiuni harté (Pagina 71).

4.3.5 Alte obiecte

Pentru a va ajuta in orientare, harta contine, de asemenea, obiecte care nu au alta
functie de navigare in afard de a va ajuta sa va recunoasteti locatia pe harta.
Acestea sunt apele de suprafata, cladirile mari, padurile gi altele.

Sfat: Aceste obiecte sunt afisate in mod normal folosind poligoane cu texturi care
arata natural pentru ochi. Puteti s& dezactivati afisarea cu texturi (Pagina 71) pentru
a elibera din resursele dispozitivului dumneavoastra PNA, prin inlocuirea texturilor cu
Suprafete colorate plane.
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4.3.6 Pozitia curenta si Sosea blocata

Daca pozitia dumneavoastra GPS este disponibila, o sageata albastru(galben cand
se utilizeazaculori nocturne) arata locatia dumneavoastra pe harta.

Orientarea sagetii reprezinta directia in care va deplasati. Sageata are dimensiunile
ajustate si este rotita astfel incat sa para reala, in concordanta cu nivelul de
panoramare si cu inclinarea hartii.

e

ASUS GO dispune de o functie Sosea blocata incorporata care ageaza intotdeauna
sageata de pozitie pe sosea, pe axa strazii in cazul celor cu sens unic, pe partea de
deplasare a drumului (de ex., in partea dreapta in Germania si in stanga in marea
Britanie) pe soselele cu doua sensuri.

Locatia preluata de la receptorul GPS este afigsata pe harta sub forma unui punct
albastru. Acesta va poate ajuta sa va localizati pozitia daca precizia GPS este
scazuta si sistemul Sosea blocata va situeaza pe o strada gresita. Reprezinta, de
asemenea, locatia stocata in jurnalul de urmarire (Pagina 52).

Notéa: Functia Sosea blocaté poate fi dezactivatd in Setédri avansate (Pagina 83)
pentru utilizarea pietonald. Daca functia este dezactivata, sdgeata este afisatd in
pozitia raportata de receptorul GPS.

Daca pozitia GPS este pierduta, sageata devine gri, insa calatoria continua pe
traseul recomandat pentru o perioada scurta de timp, cu ultima valoare detectata a
vitezei, Thainte de pierderea pozitiei GPS. Daca se ajunge la urmatorul eveniment de
pe traseu, sau dupa 40 de secunde, sageata se opreste si ramane gri pana la
revenirea receptiei GPS. in acest fel, pot fi traversate tunelurile scurte fara pierderea
pozitiei.

4.3.7 Punct de harta selectat, denumit si Cursor

Daca atingeti harta intr-un loc pentru a selecta un element anume in Gasire, acesta
va deveni punctul selectat pe harta, marcat cu un mic punct rosu care radiaza
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permanent cercuri rogii pentru a fi evidentiat la toate nivelurile de panoramare, chiar
si cand se afla in fundalul unei vizualizari 3D a hartii. Puteti folosi acest punct ca
punct de plecare, punct intermediar sau destinatie a traseului, puteti cauta un POI in
apropierea lui, il puteti marca cu un marcator de orientare sau il puteti salva ca un
POI. Daca este vizibil, cursorul reprezinta, de asemenea, punctul de referinta pentru
scara hartii.

i v
5 f Dm 100m
4 5
Meniu &/ Z7

Notéa: Dacéa pozitia dumneavoastrd GPS este disponibila si functia Blocare pe pozitie
(Pagina 35) este activa, modul de amplasare pentru Cursor este pozitia GPS
actuala, ségeata albastru. Cand selectati un alt punct prin atingerea hértii sau
folosind meniul Gasire (Pagina 87), noul Cursor este afisat pe ecran cu punctul rosu
si cercurile rosii radiante.

4.3.8 Puncte de harta marcate (Marcator)

Cursor poate fi marcat cu un Marcator. Marcatoarele sunt afisate ca fiind infipte in
harta. Un Marcator este vizibil la toate nivelurile de panoramare gi ramane in pozitie
pana cand il demarcati sau stergeti toate Marcatoarele in Setari avansate (Pagina
84).

Culoarea pentru Marcator este selectata automat de programul ASUS GO. Culorile
diferite va ajuta sa identificati un Marcator in lista Istoric (Pagina 94) mai tarziu. In
lista, acestea sunt afisate impreuna cu adresa si Coordonate GPS.

Sfat: Exista o cale rapida de a salva Pozitia GPS actuala sub forma unui Marcator.
Apaésati butonul Inregistrare (buton fizic, cu o pictograméa de caseta audio pe el)
pentru a-l salva instantaneu pe Marcator.

Sfat: O modalitate rapida de a afla coordonatele unei locatii gasite pe harta este séa o
marcati, apoi sa cautati coordonatele in lista Istoric (Pagina 94).fn acest fel, salvati,
de asemenea, coordonatele cu un Marcaj pentru o referinté ulterioara. Daca nu aveti
nevoie de coordonate intr-un moment ulterior, ajunge sa selectati punctul si sa
activati procesul Gasire coordonate (Pagina 94).

4.3.9 POl-uri (puncte de interes) vizibile

ASUS GO este prevazut cu mii de POI-uri, iar dumneavoastra va puteti crea propria
baza de date de POI. Afisarea tuturor acestor puncte ar face ca harta sa fie prea
aglomerata. Pentru a evita acest lucru, ASUS GO va permite sa selectati care dintre
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POl-uri sa fie afisate si care sa fie ascunse (Pagina 49) folosind categoriile si
subcategoriile acestora.

POl-urile sunt reprezentate pe harta prin pictograme. Pentru un POI incorporat,
aceasta este pictograma subcategoriei POI. Pentru punctele create de
dumneavoastra, aceasta este pictograma pe care ati ales-o cand ati creat POI-ul
(poate fi modificata mai tarziu).

Aceste pictograme sunt suficient de mari pentru a recunoaste simbolul, si sunt
semitransparente pentru a nu acoperi strazile gi intersectiile din jurul lor.

Daca harta este micsorata (panoramare de departare), pictogramele nu sunt afisate.
Pe masura ce mariti harta, in locatiile POl-urilor vizibile, apar puncte de mici
dimensiuni. Daca se continua panoramarea de apropiere, sunt afisate pictogramele
in totalitate.

Daca doua puncte sunt prea apropiate unele de altele si pictogramele se suprapun,

este afisata o pictograma reprezentdnd mai multe puncte de interes in loc de
unele individuale. Mariti mai mult harta pentru a le vedea separat. (Daca doua POI-
uri au aceeasi pictograma, in loc de pictograma multi-POl va fi afisata cea in cauza.)

Nota: Pictogramele punctelor de interes (POIl-uri) pot fi dezactivate in timpul
navigéarii, impreund cu numele strazilor (Pagina 71). Dacéa aveti nevoie totusi de
aceasta informatie, glisati harta pentru a dezactiva Blocare pe pozitie (Pagina 35).
Astfel se vor afisa instantaneu numele strazilor si pictogramele punctelor de interes
(POl-uri). Acum atingeti Urmdri pentru a reactiva Blocare pe pozitie.
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Sfat: Atingeti harta pe un POI sau in apropierea acestuia pentru a vedea o listd cu
numele celor mai apropiate POI-uri intr-o fereastra de informatii, dacé aceasta este
activatd (Pagina 52). Pentru a vedea detaliile unui anume POI din lista, atingeti
pictograma albastra in forma de ,i” din dreapta. Daca sunt prea multe POI-uri in
preajmd, lista ar putea fi incomplets. In meniul Cursor (Pagina 39) existd un buton
denumit POI care va duce la ecranul cu toate POl-urile din apropiere. Aici le puteti
deschide pe fiecare separat pentru a le vedea detaliile si pentru a selecta oricare
dintre ele ca punct de traseu.

- The Mall
o Trafalgar
Cam. de sig.

mE

4.3.10 Camere de monitorizare a traficului

Camerele de monitorizare a traficului, cum ar fi radarele si camerele de la semafoare
sunt tipuri speciale de POl in ASUS GO. Ele sunt descrise in detaliu aici: Pagina 62

4.3.11 Elemente ale traseului activ

Programul ASUS GO utilizeaza un sistem de realizare a traseului cu mai multe
destinatii in care exista un punct de pornire (locatia dumneavoastra curenta daca
pozitia GPS este disponibild), o destinatie, linia etapei active a traseului si optional,
punctele intermediare, respectiv etapele inactive. Toate acestea sunt afisate pe
harta.

43111 Punctul de pornire, punctele intermediare si destinatia

Aceste puncte sunt reprezentate cu steaguri.

4.3.11.2 Ghidare animata pentru virare

Sagetile animate reprezinta toate evenimentele traseului, altele decat punctele
speciale mentionate mai sus. Aceste sageti indica directia in care trebuie sa va
continuati calatoria.
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4.3.11.3 Etapa activa a traseului

Etapa activa este sectiunea traseului pe care tocmai va deplasati. Daca nu ati
adaugat niciun Punct interm., intregul traseu va fi etapa activa. Daca Punctele

interm. sunt prezente, etapa activa este partea care duce din locatia dumneavoastra
curenta la urmatorul punct intermediar.

Sectiunea activa este afigsata in verde deschisrosu. Este intotdeauna cea mai
evidenta parte a hartii, chiar si in fundalul unei vizualizari in perspectiva a hartii.

515 Shreel — it T pria Street Grea h Street
g e—— = o = &
— e

= P
=I<ant Ann's Street]
Ly

Pyc Street|

=

+

2

Little Smith Street

Linia traseului este afisata in partea de deplasare a drumului pentru sosele cu doua
sensuri si pe axa acestuia in cazul strazilor cu sens unic. Daca harta este marita si
linia este suficient de lata, directia traseului este indicatd de sageti de mici
dimensiuni. Aceasta poate fi utila daca revizuiti traseul inainte de a porni in calatorie
sau daca intrati intr-o intersectie complexa.

43.11.4 Etapele inactive ale traseului

Sectiunile urmatoare ale traseului sunt inactive. Acestea sunt afigate, de asemenea,
pe hartd, cu aceeasi culoare, insa intr-o nuantd mai inchisa decéat cea activa. O
sectiune inactiva a traseului devine activa in momentul in care ajungeti la Punct
interm. de la inceputul ei.
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4.3.11.5 Drumuri de pe traseu, excluse dupa preferintele dumneavoastra

Cu toate ca puteti alege sa includeti sau sa evitati anumite tipuri de drumuri in
setarile pentru Parametri traseu (Pagina 74), uneori acestea sunt imposibil de evitat
in apropierea punctului de pornire, a punctelor intermediare sau a destinatiei.

Daca acesta este cazul, ASUS GO va afisa segmentele respective ale traseului cu o
alta culoare.

4.4 Ecranul Date GPS

Atingeti pictograma reprezentdnd o mica antena de satelit pe ecranul Principal,
Harta sau Cabina pentru a deschide acest ecran.

Ecranul Date GPS reprezinta o colectie de informatii receptionate de la dispozitivul
GPS si este, de asemenea, punctul de intrare in urmatoarele ecrane:

e TMC,

e Sincronizare ora .

Date GPS e T

Pozitie
N 52.30608°
E 5.15532°

Data/Ora =

2006-05-05 5
&
16:34:19 =

Precizie Altitudine Vitezd
[ Tnat ] [ 0m ] (30347 km/n )

8

il

De asemenea, puteti gasi un buton GPS pe acest ecran, care are functia de
comutator pentru activarea/dezactivarea sistemului GPS.
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Sfat: Puteti planifica trasee din alte locuri decat pozitia curentad prin dezactivarea
sistemului GPS, in caz contrar punctul de pornire este intotdeauna locul in care
semnalul GPS este receptionat. De asemenea, puteti economisi energia bateriei prin
dezactivarea receptiei GPS.

4.4.1 Date GPS afisate

Cerul virtual din stanga reprezinta partea momentan vizibila a cerului de deasupra,
cu pozitia dumneavoastra in centru. Satelitii sunt afigati in pozitile lor curente.
Dispozitivul GPS receptioneaza date atat de la satelitii colorati in verde cat si de la
cei colorati in gri. Semnalele provenite de la satelitii gri sunt doar receptionate, pe
cand cei verzi sunt utilizati de catre GPS pentru a calcula pozitia dumneavoastra
curenta. In dreapta puteti vedea barele de afigare a nivelului semnalului. Barele gri la
culoare reprezinta satelitii gri, iar cele negre reprezinta satelitii verzi. Pentru a
identifica satelitii, folositi numarul lor, afigat, de asemenea, pe cerul virtual. Cu cat
mai multi sateliti sunt urmariti de catre echipamentul dumneavoastra GPS (cei verzi),
cu atét va fi mai precis calculul pozitiei dumneavoastra.

Informatile suplimentare de pe ecran sunt: pozitia curentd in format
latitudine/longitudine, altitudinea, viteza, data, ora si precizia calculata.

Nota: Precizia poate fi afectatd de mai multi factori pe care dispozitivul GPS nu i
poate lua in considerare. Folositi aceasta informatie de precizie doar ca o estimare.

in stanga existd doud pictograme care aratd starea conexiunii GPS si calitatea
receptiei.

4.4.2 Indicator de conexiune GPS

In mijloc, spre stanga exista un indicator similar cu cele utilizate pentru comutatoare.
Acesta poate fi de diferite culori si reprezinta mai multe valori:

O

o un indicator verde care clipeste rapid inseamna ca exista comunicare cu
GPS-ul si ca se receptioneaza date,

@00

o alte culori nu ar trebui sa apara in cazul unui GPS incorporat.
Daca apar alte culori, inseamna ca dispozitivul dumneavoastra functioneaza
defectuos.

4.4.3 Indicator de calitate date GPS

in coltul din stanga sus exista un simbol de antena de satelit care afigeaza calitatea
pozitiei GPS. Culorile diferite reprezinta diferite calitati ale semnalului:
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negru cu o cruce rogie inseamna ca nu exista conexiune cu dispozitivul
GPS. Acest lucru nu ar trebui sa se intample niciodata daca dispozitivul
dumneavoastra are GPS incorporat.

o rogu inseamna ca GPS-ul este conectat dar nu este disponibila nici o pozitie
GPS,

e 5 galben inseamna receptie 2D. O pozitie GPS a fost preluata, programul
ASUS GO este pregatit pentru navigare, insa GPS-ul foloseste un numar de
sateliti suficient doar pentru calcularea pozitiei orizontale. Date despre altitudine
nu sunt disponibile, iar eroarea de pozitie ar putea fi semnificativa.

o “ verde inseamna receptie 3D. Receptorul GPS dispune de suficienti sateliti
pentru a calcula altitudinea. Pozitia este in general corecta (cu toate ca poate fi
imprecisa din cauza diferitilor factori de mediu). Programul ASUS GO este pregatit

pentru navigare.

4.4.4 Sincronizare ora

In coltul din dreapta sus al ecranului se gaseste un alt buton care deschide un ecran
nou in care puteti sincroniza ceasul dispozitivului dumneavoastra PNA cu ora
deosebit de exacta asigurata de GPS-ul conectat.

(1 s aons_| 1 v v |
GPS:nu existd semnal> GPS: 16:34:22
+ L 4
= 4 iy
PDA 14:37:57 PDA: 11:16:20
ord minut ord minut
- + - + - + - +

Activati comutatorul Sincronizare automata pentru a permite ASUS GO sa verifice si
sa sincronizeze in mod frecvent ora interna a dispozitivului cu ora GPS.

Sub butonul respectiv sunt afisate valorile curente ale ceasurilor GPS si din

dispozitiv. Puteti verifica daca este nevoie de o corectie. Atingeti butonul . pentru a
sincroniza ora manual.

Sub ora dispozitivului PNA se afla comenzile pentru ord si minut cu care puteti
corecta manual ora, cu sau fara o ora GPS valida. Acestea va dau, de asemenea,
posibilitatea sa corectati ora dupa sincronizare daca dispozitivul dumneavoastra
PNA nu are functii pentru fusuri orare sau pentru trecerea la ora de vara/iarna.

31



4.5 Ecrane cu harti

Dupa ce am explicat continutul hartii, urmeaza descrierea celorlalte parti ale
ecranelor cu hartd. Existd doua ecrane cu harti: ecranul Hartéd si ecranul Cabina.
Felul in care acestea afiseaza harta este identic, insa aspectul si comenzile din
fiecare sunt optimizate pentru scopuri diferite.

Ecranul Harta este destinat in principal utilizarii fara GPS, pentru consultarea hartii,
crearea punctelor de interes (POl-uri) ale utilizatorului sau pentru planificarea
traseului pe baza punctelor de harta. Ecranul Harta este proiectat pentru a va oferi o
suprafatd maxima a hartii. Acest ecran este utilizat de obicei in modul 2D spre nord.

Puteti seta programul ASUS GO astfel incat sa deschida intotdeauna ecranul Harta
in modul 2D spre nord (Pagina 77).

Ecranul Cabina este pentru utilizarea in timpul deplasarii. Pe langa harta, ecranul
contine unele informatii suplimentare despre calatorie daca tocmai va deplasati
(viteza, strada pe care va aflati, limita de viteza pentru strada respectiva), si mai
multe date de traseu daca tocmai navigati (de ex., urmatoarea strada de pe traseu,
distanta de parcurs, tipul urmatorului eveniment de pe traseu). Acest ecran este
utilizat de obicei in modul urmarire 3D.

Puteti determina programul ASUS GO sa deschida intotdeauna ecranul Cabina in
modul urmarire 3D (Pagina 78).

Existd mai multe comenzi care functioneazd asemanator pe cele doua ecrane.
Acestea sunt descrise in paginile urmatoare.

Continutul ecranului Harta:
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Nr.

a B~ O DN

10

11
12
13
14
15
16
17

Continutul ecranului Cabina:

23

km ||

‘r'w.lla:ls.lla_lz I ;
1:36 ’\
4

Ecran
(Doar Cabina) Previzualizare viraj*
n/a
n/a
n/a
n/a

Indica faptul ca Blocare pe pozitie GPS si
directia de deplasare sunt inactive

Punct de harta selectat (Cursor)
(Doar Harta) scara hartii

n/a
Orientare si privire de ansamblu harta

Calitate pozitie GPS

Stare baterie

Bluetooth sau stare apel telefonic
Inregistrare sau redare Jurnal traseu
n/a

(Doar Cabina) Strada curenta

(Doar Cabina) Date calatorie si traseu**

19 14

[7]Towards Naarden /

<—10
N 11

12
0—13

A. Urmar] se— 6
_a—15
16

Comanda
Deschide meniul Traseu*®
Panorameaza spre apropiere (optional)
Panorameaza spre departare (optional)
Inclina in jos (optional)

Inclin& in sus (optional)
Reactiveaza Blocare pe pozitie / Zoom inteligent

Deschide Fereastra info si meniul Cursor
Marire/micsorare prin glisare
Meniu (Gasi, Rapide, Traseu, Principal)

Comuta intre modurile Spre nord, Urmarire si Privire
generala

Deschide ecranul Date GPS
Deschide optiunea setari
Deschide Setarile Bluetooth
Deschide ecranul Jurnale trasee
Deschide meniul Cursor
Deschide ecranul Informatii traseu

Deschide ecranul Informatii traseu
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Nr.

18

19
20

Ecran Comanda
(Doqr Cabind) Distanta pana la virajul n/a
urmator***
(Doar Cabina) Strada urmatoare*** n/a
(Doar Cabina) Apropiere de virajul urmator**** n/a

* Pe ecranul Harta doar dacéa un traseu este activ
** Continutul diferé dacé un traseu este activ
*** Apare doar daca un traseu este activ

**** Apare doar daca un traseu este activ si urmatorul viraj este in apropiere

4.5.1 Previzualizare viraj (Nr. 1)

Acest camp afiseaza pe ecranul Cabina ilustratia grafica a manevrei urmatoare. De
exemplu, daca va apropiati de un viraj, o sageata va arata daca este o intoarcere
usoara, normala sau pronuntatd. Cand se afigeaza un sens giratoriu, in imagine se
indica, de asemenea, numarul iesirii.

Aceste camp functioneaza, de asemenea, ca un buton. Atingeti-l pentru a ajunge la
meniul Traseu (Pagina 55). Ecranul Harta va afisa aici un buton denumit Traseu
daca exista un traseu activ. Acesta duce, de asemenea, la meniul Traseu.

4.5.2 Panoramarea de apropiere si departare (Nr. 2 & 3)

Aceste butoane semitransparente sunt afigate doar daca functia "Panoram & inclin"
este activata in meniul Rapide (Pagina 48).

&
a

Panoramarea va modifica scara hartii. Panoramarea de departare afiseaza o
portiune mai mare a hartii, pe cand panoramarea de apropiere afigeaza o portiune
mai mica a hartii, cu mai multe detalii.
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Functia automata Zoom inteligent va efectua panoramarea necesara in timp ce
navigati (panorameaza spre departare daca virajul urmator este la distanta si va
permite astfel sa vedeti mai departe si panorameaza spre apropiere cand va
apropiati de un viraj pentru a va oferi o vizualizare mai buna a manevrei urmatoare).
Daca schimbati manual nivelul panoramarii, Zoom inteligent nu va mai modifica
automat scara hartii (inclinarea si rotirea automata ramanand active).

Trebuie sa atingeti butonul Urmari (Pagina 35) pentru a reda controlul panoramarii
catre Zoom inteligent. Puteti, de asemenea, sa setati ASUS GO sa faca acest lucru
automat dupa cateva secunde in cazul ecranului Cabina (Pagina 81).

4.5.3 inclinare in sus si in jos (Nr. 4 & 5)

Aceste butoane semitransparente sunt afigate doar daca functia "Panoram & inclin"
este activata in meniul Rapide (Pagina 48).

\ £
1

Aceasta functie modifica unghiul de vizualizare vertical al hartii in mod de afisare 3D.
Puteti schimba unghiul intr-o gama extinsa, incepand cu vederea verticala de sus in
jos (vizualizarea 2D este integrata fara trecere) pana la o afisare plana care va
permite sa vedeti departe inainte.

Functia automata Zoom inteligent va efectua inclinarea necesara in timp ce navigati
(ofera o vizualizare plana daca virajul urmator este la distanta si va permite astfel sa
vedeti mai departe si creste unghiul cand va apropiati de un viraj pentru a va oferi o
vizualizare mai buna a manevrei urmatoare). Daca schimbati manual unghiul de
vizualizare, Zoom inteligent nu va mai inclina automat harta (panoramarea si rotirea
automata ramanand active).

Trebuie sa atingeti butonul Urmari (Pagina 35) pentru a reda controlul inclinarii catre
Zoom inteligent. Puteti seta ASUS GO astfel incat sa faca acest lucru automat dupa
cateva secunde (Pagina 81).

4.5.4 Modul urmarire - blocare pe pozitia GPS si pe directia de mers (Nr.
6)

Aceasta pictograma semitransparenta este afisata daca pozitia GPS este disponibila
si harta a fost deplasata. Apare, de asemenea, daca modificati scara hartii sau
inclinati harta Tn timp ce Zoom inteligent este activata.

Aceasta pictograma semitransparenta este afisata daca pozitia GPS este disponibila
si harta a fost deplasata sau rotita. Apare, de asemenea, daca modificati scara hartii
sau inclinati harta in timp ce Zoom inteligent este activata.
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Urmari

in mod normal, ASUS GO pozitioneaza harta astfel incat sa mentina pozitia GPS
vizibila undeva pe harta (daca orientarea Spre nord este selectata) sau intotdeauna
in centrul partii inferioare a ecranului (daca este selectata orientarea Urmarire).

Daca mutati harta manual, programul va fixa harta in noua pozitie. Pentru a reveni la
pozitia GPS, folositi butonul Urmari.

Daca Zoom inteligent este activata, modificarea scarei sau inclinarea hartii opreste,
de asemenea, panoramarea automata, respectiv inclinarea automata. Pentru a
reactiva Zoom inteligent, atingeti acest buton.

Sfat: In Setéri avansate puteti regla un timp de intarziere, dupd care ASUS GO va
apdsa automat butonul Urmari in locul dumneavoastra pe ecranul Cabina (Pagina
81). Aceastéa functie poate fi utilizatéd gi pentru reactivarea functiilor Blocare pe
pozitie si Zoom inteligent.

4.5.5 Cursor (Nr. 7)

Asa cum s-a descris mai devreme (Pagina 24), daca atingeti harta undeva sau
selectati un element anume in Gasire, acesta va deveni punctul selectat de pe harta,
marcat cu un punct rosu si cu cercuri rogii radiante pentru evidentiere. Puteti folosi
acest punct ca punct de plecare, punct intermediar sau destinatie a traseului, puteti
cauta un punct de interes (POI) in apropierea lui, il puteti marca cu un marcator de
orientare sau il puteti salva ca un punct de interes (POI).

Notéa: Dacéa pozitia GPS este disponibila, se va afisa butonul Urmari indicdndu-véa cé
functia Blocare pe pozitie a fost dezactivata. Atingerea butonului Urmari va reactiva
blocarea pe pozitie si va muta cursorul inapoi pe pozitia GPS curenta. Acelasi lucru
se intampla atunci cdnd ASUS GO reactiveaza automat Blocare pe pozitie pe
ecranul Cabin&, dacé acest lucru este setat in Setéri avansate (Pagina 81).

4.5.6 Scara hartii (Nr. 8)

Indicatorul de scara este disponibil doar pe ecranul Harta. In modul de vizualizare
2D a hartii reprezintd scara acesteia. In modul de vizualizare 3D, reprezinta doar
scara zonei mai apropiate a hartii.

S0m 100m

Il puteti utiliza atat in modul 2D cat si 3D pentru a modifica scara hartii. Glisati-l spre
dreapta pentru a panorama spre apropiere sau spre stanga pentru a panorama spre
departare.
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4.5.7 Meniu (Nr.9)

Acest buton deschide meniul cu functia Gasire, meniul Rapide, meniul Traseu si
butonul de iegire care va duce pe ecranul cu Meniul principal. Meniul va fi descris in
detaliu mai tarziu: Pagina 47.

4.5.8 Orientarea hartii si Prezentarea generala (Nr. 10)

Puteti vizualiza ecranele cu harta in trei moduri diferite de prezentare. Acest
comutator va parcurge aceste moduri in urmatoarea ordine.

Orientarea obignuita a hartii pentru navigare este Urmarire. Aceasta inseamna ca
ASUS GO va roti harta in timpul navigarii astfel incat sa fie indreptata intotdeauna
spre directia in care va deplasati. In acest mod, o sigeatd (compas) va indica
directia spre nord.

Atingeti aceasta pictograma pentru a comuta pe modul Spre nord. Acum harta este
fixata astfel incat sa fie indreptata spre nord. Pictograma se modifica pentru a arata
noul mod de rotatie.

N

A

Atingeti pictograma din nou pentru a intra in modul Prezentare generala. Acest mod
este asemanator modului Spre nord cu o singura diferenta: nivelul de panoramare
din acest mod are o valoare implicita fixa pentru a va oferi o vizualizare mai buna a
locului in care va aflati pe harta. Puteti schimba nivelul panoramarii oricand, acest
lucru nu va duce la afigarea butonului Urmari, insa daca intrati in modul Prezentare
generala mai tarziu, nivelul implicit de panoramare va fi restaurat.

Sageata reprezentand pozitia dumneavoastra va fi fixata in mijlocul ecranului. Daca
miscati harta in modul Prezentare generala, butonul Urmari va fi afigat, iar daca fa fi
apasat, harta va fi mutata astfel incat pozitia actuala sa apara din nou in mijlocul
hartii.

Harta nu poate fi rotitd in modul Prezentare generala. Acest mod este restrictionat in
modul spre nord.

Puteti configura ASUS GO astfel incat s& comute pe modul Prezentare generala pe
timpul navigarii, daca virajul urmator este departe. Puteti specifica aceasta distanta
si nivelul fixat de panoramare al modului Prezentare generala in Setari avansate
(Pagina 80).

Modul Prezentare generala este indicat de o pictograma in forma de aeroplan.

4
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Atingeti pictograma din nou pentru a reveni la modul Urmarire (rotatie automata).

4.5.9 Calitatea pozitiei GPS (Nr. 11)

Asemanator pictogramei afisate pe ecranul Date GPS (Pagina 30), ecranele cu harta
va informeaza, de asemenea, despre semnalul GPS:

N

N . - " o . o

o Antena de satelit neagra cu un semn de exclamare rosu arata ca nu exista
conexiune cu receptorul GPS. Navigarea GPS nu este posibila. Dispozitivele cu
receptor GPS incorporat sunt conectate permanent, astfel ca aceasta pictograma

nu ar trebui sa apara in conditii normale.

. = Rosu indica prezenta unei conexiuni, insa semnalul este prea slab pentru
identificarea pozitiei. Navigarea GPS nu este posibila.
N
. * Negru arata ca pozitia GPS este disponibila si navigarea este posibila. Cand
este afigat un singur arc, pozitia este de 2D (altitudinea nu este disponibila),
eroarea de pozitie ar putea fi semnificativa, insa programulASUS GO este pregatit
pentru navigare.

‘\\
e * Oantena de satelit neagra cu doua arcuri inseamna ca pozitia GPS 3D este
prezenta. Programul ASUS GO este pregatit pentru navigare.

N

A

e &% Daca sub antena de satelit sunt afisate mici simboluri de masini, sunt
disponibile informatii CMT.

4.5.10 Stare baterie (Nr. 12)

Starea bateriei este afisata, de asemenea, de ASUS GO. Puteti estima rezerva de
energie disponibila din lungimea interiorului barei. Cateva exemple:

= . : . - 3
Fulgerul din baterie arata ca aceasta se incarca.

[
o Bateria nu se incarca dar este la capacitatea maxima.

o Bateria nu este la capacitatea maxima, dar exista suficiente rezerve de
energie.
o Daca interiorul bateriei isi schimba culoarea in rosu, aceasta trebuie

reincarcata.
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4.511 Dezactivare sunet (Nr. 13)

Prin atingerea acestui buton puteti dezactiva rapid toate sunetele dispozitivului PNA.
Aceasta nu va modifica nivelul volumului si starea activata sau dezactivata a ghidarii
prin voce sau sunetele tastelor (toate se seteaza pe ecranul Setari sunet: Pagina
71), ci dezactiveaza doar iesirea de sunet. Daca modul silentios este activat, peste
pictograma de difuzor se afiseaza o cruce.

D4
Atingeti din nou pentru a reactualiza sunetele.

)

Notéa: Sunetele pot fi dezactivate si in Setéri sunet (Pagina 71). Aici gasiti un
comutator principal care functioneaza impreund cu comutatorul descris mai sus. Pe
ecranul respectiv se afla si o comanda glisanta principald. Aceasta poate fi utilizata
pentru a reduce in totalitate volumul dispozitivului. Setarea unui volum scazut difera
de modul silentios, de aceea nu se va afiga indicatorul de mod silentios.

4.5.12 Indicator inregistrare/redare Jurnal urmarire (Nr. 14)

Daca se inregistreaza un jurnal de urmarire, pe ecranele cu harta se afiseaza o
pictograma rosie. Aceasta pictograma functioneaza, de asemenea, ca un buton care
duce la ecranul Jurnal urmarire (Pagina 52), unde puteti opri inregistrarea sau puteti
afisa jurnalul de urmarire pe harta.

Pe durata redarii jurnalului de urmarire, pe ecran va clipi o pictograma verde.
Atingerea acestei pictograme (de fapt, atingerea ecranului in orice zona) va opri
simularea.

4513 Meniu Cursor (Nr. 15)

Cursor este punctul selectat de pe harta (marcat de un punct rosu si de cercuri rosii
radiante in jurul acestuia) sau pozitia curentd GPS daca aceasta este disponibila gi
Blocare pe pozitie este activata. Cand atingeti ecranul pentru a aseza elementul
Cursor, se afiseaza automat meniul Cursor pentru a va oferi o lista de functii posibile
pentru care poate fi folosit si acest Cursor. In acelasi timp, langa punctul de hart&
selectat va aparea o Fereastra info (numele strazii, numarul de cladire si lista
punctelor de interes (POlI-uri) din apropiere), daca Fereastra info este activata in
meniul Rapide (Pagina 47).
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Daca nu utilizati meniul Cursor in cateva secunde, acesta va disparea automat,
disparand si Fereastra info. Puteti sa le afisati din nou, prin deschiderea meniului
Cursor cu ajutorul sagetii din coltul din dreapta jos al ecranului. Daca deschideti
manual meniul, acesta va ramane pe ecran pana cand il inchideti sau comutati pe

un

alt ecran.

Sfat: Daca doriti sa vedeti harta din jurul elementului Cursor, inchideti meniul Cursor

Si

deschideti-I din nou. Dacéa acest meniu este deschis manual, harta este mutata

intotdeauna astfel incat cursorul sa fie in centru.

Continutul meniului Cursor depinde de ecran (Harta sau Cabina) si este putin diferit

da
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ca exista un traseu activ planificat deja. Aveti urmatoarele optiuni:

Start: folositi elementul Cursor ca punct de plecare pentru traseul dumneavoastra.
Acest punct din meniu este disponibil doar in modul Harta si atunci cand nu exista
traseu activ. in modul Cabina punctul de plecare este intotdeauna pozitia GPS, iar
daca aceasta nu este disponibila, ultima pozitie GPS cunoscuta.

Traseu catre: folositi elementul Cursor ca destinatie a traseului dumneavoastra.
Acest buton este pentru initierea unui traseu nou. Traseul anterior (daca exista) va
fi sters si inlocuit. Daca este activ un traseu cu mai multe destinatii, ASUS GO va
va intreba daca doriti sa stergeti intr-adevar traseul impreuna cu toate punctele
intermediare ale acestuia.

Adaugare p. interm.: prin inserarea punctului de harta selectat ca un punct
intermediar, veti determina ASUS GO sa treaca prin aceasta destinatie inainte de
destinatia traseului. Acesta este modul de realizare a unui traseu in ordine inversa
(cand doriti sa introduceti o oprire temporara ,destinatia este A dar mai intai se va
alimenta combustibil la B” sau cand doriti sa influentati directia traseului). Acest
punct din meniu este activ doar daca un traseu este deja activ.

Eliminare p. interm.: elimina ,punctul intermediar” din apropierea sau de pe
Cursor. Traseul va fi recalculat imediat, excluzand punctul eliminat. Acest punct
din meniu inlocuieste Adaugare p. interm. si este disponibil doar daca elementul
Cursor este in apropierea sau pe un punct intermediar.

Continuare: adaugati o destinatie noua la care sa se ajunga dupa destinatia
anterioara. Noua destinatie o inlocuieste pe cea veche, cea din urma devenind un
punct intermediar. Tn acest fel realizati un traseu in ordine cronologica (daca doriti
sa vizitati mai multe destinatii ,destinatia este A, apoi B”). Acest punct din meniu
este disponibil doar daca un traseu este deja activ.

Marcator: fixeaza un marcator colorat pe harta in pozitia punctului selectat,
pentru utilizare ulterioara. Acest marcator este vizibil la toate nivelurile de



panoramare gi apare, de asemenea, in lista Istoric impreuna cu pozitia lui exacta.
Culoarea pentru marcator este selectata automat de programul ASUS GO.

e Anulare marcator: elimina elementul marcator din apropiere sau de pe Cursor.
Acest punct din meniu inlocuieste un Marcator si este disponibil doar daca punctul
selectat este in apropiere sau pe un marcator.

e POI: deschide o lista cu POI-uri din apropierea punctului selectat. Acestea sunt
POl-uri afisate in Fereastra info. Acest punct din meniu este disponibil doar pe
ecranul Harta. Daca doriti s& adaugati un nou POI in pozitia cursorului, o puteti
face atingand Adaugare POI din coltul din stdnga jos. Puteti, de asemenea, sa
adaugati o noua camera de monitorizare a traficului daca atingeti Adaugare
Camera, si setati parametrii (tip, directie si viteza). Daca exista o camera in
apropierea cursorului, acest buton este inactiv si puteti modifica parametrii
camerei atingénd-o in lista.

4.514 Strada curenta (Nr. 16)

Acest camp al ecranului Cabina arata numele sau numarul (dupa cum este
disponibil) strazii sau soselei pe care va deplasati.

Sfat: Unele sosele au un nume (sau numar) alternativ. Acesta este afisat in mod
normal impreuna cu numele principal in acest camp. Putefi ascunde aceste nume
alternative in Setari hartd (Pagina 71).

4515 Date calatorie si traseu (Nr. 17)

Continutul acestor trei cdmpuri difera daca va deplasati (fara un traseu activ) sau
navigati (urmand un traseu activ).

In timpul deplasarii, campurile afiseazd viteza actuald, limita de viteza curenta si ora
din zi.

In timp ce navigati pe un traseu, aceste campuri afiseaza in mod implicit timpul
estimat pentru sosirea la destinatie (TET), distanta pana la destinatie si ora estimata
a sosirii la destinatie (OES).

Puteti alege informatiile care sa fie afigate in aceste trei cdmpuri, deschizand Setari
avansate / Optiuni afisare (Pagina 79). Consultati lista urmatoare pentru optiunile
disponibile. Singura restrictie consta in faptul ca nu puteti alege o valoare care apare
deja intr-un alt cdmp. Continuturile posibile ale campurilor sunt:

¢ Distanta pana la destinatie (valoarea implicita pentru cdmpul din stadnga)

e Timpul pana la destinatie (timp estimat pe traseu, valoarea implicita pentru campul
din mijloc)

o Distanta pana la urmatorul punct intermediar

e Timp urm. pct. intermediar
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e Timpul pana la urmatoarea manevra (urmatorul eveniment de pe traseu)
o Viteza

e Lim. de vit.

e Sosire la urm. pct. inter.

e Sosirea la destinatie (valoarea implicita pentru campul din dreapta)

4.5.16 Distanta pana la urmatorul viraj (Nr. 18)
Acest camp arata distanta de parcurs péana la urmatorul eveniment de pe traseu
(viraj, sens giratoriu, iesire etc.)

Acest camp este afisat doar daca navigati pe un traseu.

4.5.17 Strada urmatoare/Localitatea urmatoare (Nr. 19)
Acest camp afiseaza soseaua sau strada care urmeaza in itinerarul traseului.
Daca nu va aflati inca in localitatea in care se afla strada respectiva, ASUS GO va

afisa numele localitatii in loc de numele soselei sau strazii. Numele localitatilor sunt
marcate cu un simbol pentru a putea fi deosebite de numele strazilor.

Northumberland Avenue (A308)

Urmari

o o ! \ o

Acest camp este afisat doar daca navigati pe un traseu.

4518 Apropierea de urmatorul viraj (Nr. 20)

Aceasta bara este vizibila doar daca va apropiati de urmatorul eveniment de pe ruta.
Aceasta apare pe ecran pentru vizualizarea distantei in momentul in care va
apropiati la mai putin de 300 de metri (1000 picioare) de urmatorul viraj si raméane
vizibila pana cand ajungeti in viraj.

Acest camp este afigsat doar daca navigati pe un traseu.

4.5.19 Bluetooth sau stare apel telefonic

Céand functia Bluetooth este dezactivata sau nu este conectat niciun dispozitiv
compatibil Bluetooth, pictograma Bluetooth nu este afisata.
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%)

Céand functia Bluetooth este activata si este conectat un dispozitiv compatibil
Bluetooth, pictograma Bluetooth este afigata.

3

Daca atingeti pictograma, ASUS GO se opreste temporar gi apare ecranul de
apelare Bluetooth.

In cursul unui apel telefonic, utilizand ASUS R600 ca un instrument far& operare
manuala pentru telefonul dumneavoastra mobil, ASUS GO este oprit si veti vedea
ecranul de apel telefonic. Puteti continua navigarea cu butonul din coltul din dreapta
sus, fara sa intrerupeti convorbirea telefonica. Navigarea continua fara ghidare prin
voce (sunetul este rezervat pentru apelul telefonic) si aici se afiseaza o pictograma
prezentand un telefon.

S

Atingeti pictograma pentru a opri temporar ASUS GO si a accesa ecranul de
apelare.

Céand terminati apelul telefonic, pictograma revine apoi la emblema albastra
Bluetooth.

4.6 Ecranul Informatii traseu

Ecranul informatii traseu contine toate datele precum si unele dintre functiile
necesare pentru navigare. Unele functii aditionale pot fi gasite in meniul Traseu
(Pagina 55). Daca nu este activ nici un traseu, unul dintre butoane este inactiv si nu
pot fi afisate informatii despre traseu.

Ca memento, puteti deschide acest ecran in doua moduri: atingand butonul de
informatii in meniul Traseu (Pagina 59), sau atingdnd unul dintre cadmpurile de date
de pe ecranul Cabina.

<= Informatii traseu
= I -
Distanis mmasi Destinatie
[ 95km ] { London Heathrow Airport }
o) B00
Sosire estimath

—— ceilis Parametri
e
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4.6.1 Informatii afigsate despre traseu (pentru destinatie si puncte
intermediare)

In sectiunea superioard a ecranului puteti vedea informatii despre traseul actual.
Aceste campuri sunt actualizate in continuu, pana cand mentineti deschis acest
ecran.

Céand deschideti ecranul, toate campurile contine date despre sosirea la destinatia
finala. Atingeti oricare dintre aceste campuri pentru a vedea informatii despre
punctele intermediare, incepand cu primul si pana la destinatia finala.

<= Prin info p. interm 1/3 - Prin info p. interm 2/3
= e e [ =

Distantd simas Punct int. Distants rimas Punct int.
56k [ Coalville Place, London, West End W1T 2 } 63km [ Camberwell Church Street, London, Camberwell SE5 8 }
Timp ramas
=] OO0 0oan
Sosire estimata

Adapt. la L] ol Parametri
- o

<= Informatii traseu
= T — -

Distantd simas Destinatie
95km { London Heathrow Airport }
Cwe ) OO0

Sosire estimata

Metoda Adapt. la FaTATe
ecn

4.6.1.1 Linia traseului

Partea superioara a acestui ecran afiseaza traseul planificat ca o linie orizontala.
Punctul de la capatul din stadnga al acesteia este inceputul traseului, cel din capatul
din dreapta este destinatia finala, iar pe linie puteti vedea steagurile reprezentand
punctele intermediare, asezate proportional cu distanta dintre ele.

Sageata albastru(galben cénd se utilizeazaculori nocturne) reprezentand pozitia
dumneavoastra se va deplasa de la stanga la dreapta, oferindu-va o reprezentare
vizuala a calatoriei.

Cand ajungeti la un punct intermediar, acesta devine punctul de inceput al traseului,
cel trecut va fi sters, linia cu toate punctele intermediare va fi modificata instantaneu,
iar sageata va sari inapoi in stanga.

Daca programul ASUS GO trebuie sa recalculeze traseul, sageata nu va sari inapoi
ca in cazul sosirii la un punct intermediar ci ar putea sa devieze putin deoarece
lungimea noului traseu ar putea fi diferita de cea a precedentului.

Cand datele corespunzatoare traseului complet sunt afisate in campurile de mai jos,
linia este colorata identic cu linia traseului afisata pe harta. Cand vedeti date
apartindnd unui punct intermediar, traseul este colorat doar pana la punctul
intermediar respectiv. Restul liniei ramane gri.
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4.6.1.2 Distanta ramasa

Aceasta valoare poate fi, de asemenea, afisata intr-unul din campurile datelor
despre Traseu, pe ecranul Cabind sub denumirea ,Distanta pana la destinatie”.
Aceasta este distanta pe care trebuie sa o parcurgeti pe traseu inainte de a ajunge
la destinatia finala.

Daca exista un punct intermediar, atingeti si atingeti din nou oricare dintre campuri
pentru a vedea distanta pana la primul, al doilea etc. punct intermediar.

4.6.1.3 Metoda

Acest camp arata cum a fost calculat traseul. Afiseaza fie campul ,Traseu” fie
campul ,Vehicul” din setarile Parametri traseu. Daca ati ales Masina, Taxi, autobuz
sau Camion, aici va fi afigat tipul traseului (Rapid, Scurt sau Economic); daca ati
selectat Urgenta Bicicleta sau Pieton, aici va fi afigata informatia corespunzatoare.

4.6.1.4 Timp ramas

Aceasta este o valoare estimata care poate fi, de asemenea, afisata intr-unul din
campurile datelor despre Traseu pe ecranul Cabina sub denumirea , Timpul pana la
destinatie”. Acesta arata timpul necesar pentru sosirea la destinatia finala a
traseului, pe baza informatiilor disponibile pentru segmentele ramase ale traseului.
Calculul nu poate lua in considerare blocajele de circulatie i celelalte intarzieri
posibile.

Daca exista un punct intermediar, atingeti si atingeti din nou oricare dintre campuri
pentru a vedea timpul necesar pana la primul, al doilea etc. punct intermediar.

4.6.1.5 Sosire estimata

Aceasta este o valoare estimata care poate fi, de asemenea, afisata intr-unul din
campurile datelor despre Traseu pe ecranul Cabina sub denumirea ,Sosire la
destinatie”. Acesta arata ora estimata a sosirii la destinatia finala a traseului, pe baza
informatiilor disponibile pentru segmentele rdmase ale traseului. Calculul nu poate
lua in considerare blocajele de circulatie i celelalte intarzieri posibile.

Daca exista un punct intermediar, atingeti si atingeti din nou oricare dintre campuri
pentru a vedea sosirea estimata la primul, al doilea etc. punct intermediar.

4.6.1.6 Destinatie / Punct interm.
Acest camp arata adresa exacta (sau coordonatele, daca adresa nu este disponibila)
a destinatiei finale.

Daca exista un punct intermediar, atingeti si atingeti din nou oricare dintre campuri
pentru a vedea adresa sau coordonatele primului, celui de-al doilea etc. punct
intermediar.
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4.6.2 Pictograme de avertizare

Urmatoarele 5 patrate au in mod normal culoarea gri. Unele dintre ele se pot colora

in

rosu si pot afisa un simbol grafic in cazul in care sunt atasate avertizari la traseul

planificat. Acestea sunt avertizari, astfel ca pictogramele arata informatii pentru

int
du

Fa

regul traseu, chiar daca campurile de date afigseaza valori doar de la pozitia
mneavoastra actuala pana la un punct intermediar.

ceti clic pe oricare dintre pictograme pentru a vedea descrierea acestora.

Cateva mostre de pictograme disponibile:
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Aceasté pictograma arata ca trebuie sa platiti o taxa pe traseul recomandat.

s

.Aceasté pictograma arata ca traseul contine autostrazi. Atingeti pictograma
pentru a vedea lungimea totala a autostrazilor pe traseul recomandat.

[Eﬂ

Aceasta pictograma arata ca pe traseul recomandat exista autostrazi cu
xa.

—
Q

i

.Aceasté pictograma arata ca trebuie sa va imbarcati pe un feribot pe
parcursul traseului recomandat.

it

.Aceasté pictograma arata ca trebuie sa platiti pentru feribot.

@Aceasté pictograma este afisata atunci cand ASUS GO nu poate planifica o
ruta respectand toate preferintele de tipuri de drumuri. Uneori este imposibil de
gasit un traseu acceptabil in apropierea punctului de pornire sau a destinatiei.

gAceasté pictograma va avertizeaza ca ASUS GO a trebuit sa va recomande
n traseu care nu respecta toate preferintele date in setarile Parametri traseu.

Traseul recomandat contine drumuri pentru care este necesar un permis
au o aprobare de intrare.

c

Traseul recomandat trece prin zone cu acces doar pentru pietoni.

Traseul recomandat contine drumuri neasfaltate.

n

nlnformat,ii —orice alta informatie relevanta dar necategorisita. Atingeti
pictograma pentru a vedea continutul ei.



o Pagina urmatoare —afigsata daca pentru traseul recomandat sunt in vigoare
mai mult de 5 avertizari.

4.6.3 Adaptare la ecran

Atingeti acest buton pentru afisarea unei prezentari generale a intregului traseu
recomandat. Veti sari pe ecranul Hartad cu o vizualizare 2D spre nord astfel ca veti
putea verifica pe unde trece traseul.

4.6.4 Parametri

Acest buton deschide ecranul de setari Parametri traseu (Pagina 73) deschis altfel
din meniul Traseu (Pagina 55).

4.7 Meniu

Butonul Meniu poate fi gasit in coltul din stanga jos al ecranelor cu harta.

Atingerea acestui buton afiseaza un meniu care va permite sa accesati unele dintre
cele mai utilizate functii ale programului ASUS GO.

4.7.1 Fila Gasire

Prima paginad a meniului este Gasire. Va permite sa selectati o destinatie fara sa fie
nevoie de cautarea acesteia pe harta. Meniul Gasire va fi descris in detaliu aici:
Pagina 87.

IStonc

4.7.2 Fila Rapide

Aceasta ofera acces rapid la unele optiuni configurabile.

47



Panor 8 incl

u 4
" Harta3D
Regim noapte Admin.
POI

Ferea. info Admin.
jurn. traseu

1o

4.7.2.1 Harta 3D (comutator)

Daca lumina este aprinsa, harta afigeaza o vizualizare in perspectiva. Puteti folosi
butoanele fizice 1 si 2 pentru a schimba unghiul de vizualizare. Daca lumina verde
este stinsa, harta este afisata in vederea traditionala de sus in jos. Aceasta
vizualizare 2D este, de asemenea, capatul gamei de inclinare, astfel ca poate fi
accesata si prin inclinarea in sus a hartii. in mod reciproc, modul 3D poate fi activat
prin inclinarea in jos Tn modul 2D. Modurile de vizualizare a hartii sunt descrise aici:
Pagina 20.

Noté: Cénd ajungeti la vizualizarea 2D prin inclinarea hartii, Zoom inteligent va
inclina harta in momentul in care apé&sati butonul Blocare sau acesta dispare dupé
expirarea perioadei de agsteptare (ajustatd in Setari avansate). Folositi comutatorul
de harta 3D pentru a trece pe vizualizarea 2D continua.

Noté: Dacéd se efectueazd o panoramare spre depértare a hértii si unghiul de
vizualizare este ridicat automat pe o vizualizare de sus in jos, acest buton nu va
avea un efect imediat. Cénd panoramati din nou spre apropiere, unghiul de
vizualizare se va schimba sau nu, in functie de noua stare a butonului.

4.7.2.2 Panoram & inclin (comutator)

Daca lumina este aprinsa, in partea stdnga a ecranelor cu harti apar butoanele
transparente suplimentare (Pagina 34 si Pagina 35) pentru panoramare si inclinare
fara utilizarea butoanelor fizice.

Butonul inclinare apare doar la niveluri mai ridicate ale panoramarii. Daca
panoramati spre departare, ele dispar.
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4.7.2.3 Modul de noapte (comutator)

Activati sau dezactivati manual schema de culori de noapte pentru a trece peste
comutarea automata a schemelor de culoare.

Nota: Utilizarea acestei optiuni dezactiveaza functia Culori regim noapte automat.
Trebuie s& o reactivati in ecranul Setéari Generale (Pagina 66) pentru schimbarea
automata a culorilor in continuare.

4.7.2.4 Administrare POI (Puncte de interes)

Aici puteti seta toti parametrii POl pe care i-ati creat si vizibilitatea POl-urilor
incorporate, livrate impreuna cu harta.

Administrarea vizibilitatii punctelor de interes (POIl-uri) incorporate

Hartile din programul ASUS GO sunt livrate cu un numar foarte mare de POlI-uri.
Afigarea tuturor acestor puncte ar supraincarca hartile (pentru a vedea cum sunt
afigate POl-urile pe harta, cititiPagina 25). Pentru a evita acest lucru, puteti decide
care grupuri de POl-uri sa fie afigate pe harta si care sa fie ascunse. ASUS GO
dispune de un sistem de categorii de POIl-uri pe mai multe niveluri. Puteti seta
vizibilitatea celor doua niveluri superioare. Toate nivelurile de sub acestea vor fi
afigate sau ascunse in functie de categoria lor corespunzatoare (adica, puteti seta
vizibilitatea statiilor de carburant in categoria de servicii insa toate companiile din
aceasta categorie vor fi afigate sau ascunse laolalta).

- Admin. POI

v
” POI pers Servicii

v
I Transport \/ Cumpér.

2
e

Recreere Ea Cultura

=

Grupurile afisate cu o bifa sunt vizibile pe harta; grupurile fara bifa sunt ascunse,
cele afisate cu o bifa de culoare deschisa au unele subcategorii afisate si unele
ascunse.

Daca evidentiati oricare dintre grupurile de POl-uri atingandu-le, butonul din coltul
din stdnga jos se va transforma in Afisare daca grupul POI este ascuns sau daca
grupul Ascundere este afisat sau partial afigat.
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Sfat: Pentru a afiga in totalitate un grup afigat partial, atingeti de doué ori acest
buton. Mai intéai veti ascunde intregul grup, apoi acesta va fi afigsat cu toate
subgrupurile sale.

Atingand din nou grupul de POI evidentiat (cu exceptia POI personale — descris mai
tarziu), se deschide lista subcategoriilor grupului respectiv. Aici nu veti vedea
subgrupuri partial afisate, deoarece vizibilitatea poate fi setata doar pentru cele doua
niveluri superioare ale categoriilor. Afisarea sau ascunderea unui subgrup se
realizeaza in acelasi mod cu cele ale grupurilor principale.

- Admin. POI
v
% Terminale /i\ Aeroport

= Portdebac Ao Gara

AR Statie bus P Parcare

=

Administrarea POI personale

Prin evidentierea si atingerea repetatd a comutatorului POl personale de pe ecranul
principal Administrare POI puteti administra grupurile de puncte de interes (POlI-uri)
pe care le-ati creat.

- Gestionarea grupurilor mele POT

v v ‘l
Favorites ll;rﬂ Friends
2
‘ Sport $ Business

i

Notéa: Grupul Nedenumit apare doar dacé in prealabil ati salvat un POI fara sé&-i fi
creat un nou grup de POI.

Atingédnd oricare dintre numele de grupuri se va deschide o lista a punctelor de
interes (POI-uri) salvate in acel grup. Aceasta lista este similara cu lista rezultatelor
cautarii din Gasire. Punctele de interes (POIl-urile) sunt ordonate pe baza distantei la
care se afla de pozitia dumneavoastra actuala. Daca pozitia GPS nu este disponibila
sau ati dezactivat Blocare pe pozitie prin atingerea hartii, punctele de interes (POI-
urile) vor fi sortate dupa distanta la care se afla fata de Cursor.

- Gés POI

45m EVE
1 Scala Street, London, West End W1T 4

=k Peter
Langford Green, London, Camberwell SE5 8

Han!

738km S
5 Safstrafe, Hamburg, Altona-Altstadt 22767

Luigi
10 Via Villafranca, Roma 00185

EoEs o0 oo

Daca grupurile POI personale sunt afigate, aveti la dispozitie urmatoarele optiuni:

1421km
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o Afisare/Ascundere: similar cu POl-urile incorporate, aveti posibilitatea de a afisa
pe harta sau a ascunde toate POl-urile din categoria selectata. Grupurile cu o bifa
sunt afisate; toate celelalte sunt ascunse.

¢ Nou: prin atingerea acestui buton puteti crea un nou grup de POI personale.
Trebuie sa selectati o pictograma, un nume gi nivelul maxim al panoramarii la care
punctul de interes (POI) este inca vizibil pe harta (cu conditia sa se permita
afigarea in totalitate a grupului de puncte de interes). Nu este necesar sa creati
grupuri de puncte de interes (POIl-uri) in avans. Puteti crea un grup in timp ce
salvati un punct nou de interes (POI).

o Stergere: puteti sterge oricare dintre grupurile POl personale salvate anterior.
Aceasta functie va sterge toate punctele de interes (POl-urile) din grupul
respectiv. ASUS GO va va cere sa confirmati aceasta actiune.

o Editare: puteti edita atributele (nume, pictograma, nivel de vizibilitate) unui grup
de POI personale.

<= Editare grup POT

Denum grup:

Favorites

Picto:
Afigat:

<4 1km >

e Sagetile stangal/dreapta: daca grupurile dumneavoastra se intind pe mai multe
pagini, aceste butoane va permit sa le parcurgeti. Campul de culoare verde din
stanga acestor butoane arata numarul paginii curente si numarul de pagini.

Daca lista POI personale este afigata, aveti la dispozitie urmatoarele optiuni:

e Cautare: puteti scurta lista POI-urilor potrivite prin filtrare. Ca si in Gasire,
introduceti cateva litere din numele punctului de interes (POI) cautat. Cand
numarul de elemente corespunzatoare incap intr-o singura pagina, ASUS GO va
afigsa automat lista. Daca atingeti Terminat Thainte ca acest lucru sa se intample, vi
se va afisa o lista cu rezultate pe mai multe pagini.

e ABC/Distanta: atingand acest buton, POl-urile vor fi sortate in ordine alfabetica.
Atingandu-I din nou veti reveni la sortarea bazata pe distanta.

Cand atingeti oricare dintre punctele de interes (POl-uri) de pe lista, se va deschide
o noua fereastra cu detaliile punctului de interes (POI) selectat.

<= Afig. POT

{ Peter ]

Langford Green, London, Camberwell SES 8

&)
Friends

Edit oK Sterg.

Aici aveti urmatoarele optiuni:
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e OK: daca atingeti acest buton, ecranul cu harta va fi afisat cu POI-ul selectat in
mijloc.

o Editare: puteti edita atributele (nume, pictograma si grup) POl-ului selectat.

Grup:
Nume POI:

Peter

Picto:

©

Adresa POI:
[ Langford Green, London, Camberwell SE5 8 )

o Stergere: puteti sterge oricare dintre POIl-uri salvate anterior. ASUS GO va va
cere sa confirmati aceasta actiune.

4.7.2.5 Fereastra informatii (comutator)

Daca aceasta functie este activata, atingerea ecranului (activarea elementului
Cursor, un punct rosu radiant) pe oricare dintre ecranele cu harta deschide o caseta
informativa cu numele strazii, numarul de cladire si numele punctelor de interes
(POI) din apropiere daca acestea exista.

/
Wﬁe\mﬁmd

London, South Bank /,,

Sfat: Atingerea uneia dintre pictogramele albastre de informatie de dupd& numele
punctelor de interes (POIl-uri) afiseaza detalii despre punctul de interes (POI)
respectiv.

4.7.2.6 Admin. jurn. traseu

Folosind ASUS GO este posibil, de asemenea, sa salvati jurnalele de urmarire ale
deplasarilor dumneavoastra. Acest ecran va permite sa administrati toate jurnalele
dumneavoastra de urmarire. Cand apare, acesta afiseaza o lista cu toate jurnalele
de urmarire salvate deja.

Jurn trasee

[ Oxford

[ Paris 2006 05 05

— Track saved on 2006-05-05 16:33:42

Info ENE Sterg. Inreg.
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Numele original al unui jurnal de urmarire este data si ora la care acesta a fost
inregistrat. Puteti schimba numele jurnalelor in ceva mai semnificativ daca doriti
acest lucru.

Fiecare jurnal de urmarire are o culoare, afisata in stinga denumirii acestuia, daca
jurnalul este vizibil pe harta. Daca jurnalul nu este vizibil, in acest loc este afisata o
linie orizontala. Atingerea liniei jurnalului de urmarire selectat va comuta intre
afisarea si ascunderea jurnalului respectiv. Jurnalul de urmarire va fi desenat pe
harta folosind culoarea aflata langa denumirea acestuia.

Cand se inregistreaza un jurnal de urmarire, in aceasta lista apare o noua linie,
impreuna cu o linie orizontala, deoarece jurnalele de urmarire nou inregistrate nu
sunt afisate pe harta in mod normal.

Parcursuri
Track saved at 2005-11-01 14:05:08
[WiTrack saved at 2005-11-01 14:07:48

Track saved at 2005-11-01 14:09:49

—Jurnal parcurs curent

Informati Stergere -

Sfat: Dacéa doriti s& vedeti jurnalul de urmérire care tocmai se inregistreaza,
evidentiati linia, apoi atingeti-o din nou pentru a o face vizibila.

Pe acest ecran aveti la dispozitie urmatoarele optiuni:

 Inregistrare: acesta va initia Tnregistrarea jurnalului traseu. Pe lista apare o linie
noua, iar datele pozitiilor GPS vor fi inregistrate pana cand intrerupeti
inregistrarea sau parasiti programul ASUS GO. O pictograma rogie (Pagina 39)
este afisata pe ecranele cu harta pentru a va informa ca are loc o inregistrare.
Atingerea pictogramei respective duce la afisarea ecranului Jurnal de urmarire.

e Oprire inregistrare: daca se efectueaza o inregistrare, acest buton o opreste.

¢ Info: acest buton deschide un ecran care afiseaza detaliile jurnalului de traseu si
va permite sa:

¢ moadificati numele jurnalului de urmarire (butonul Redenumire),
e schimbati culoarea jurnalului de urmarire (selectorul Culoare pe harta),
o afigati jurnalul pe harta (butonul Adaptare la ecran),

e sau sa exportati datele pe un card SD in format GPX (butonul Exportare).
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<= Informatji traseu

Paris 2006 05 05

fncq.]. jurn traseu: 2006-05-05 16:35:33
Sf. jurn traseu: 2006-05-05 16:43:55
Duratd jurnal traseu: 8m 22s
Viteza medie: 103.28 km/h
Distanta totala: 14 km 403 m
Culoare: <4 | »

Redenum Adapt.laecran  Export

Reluare: apasati acest buton pentru a vedea pe harta o simulare a unui jurnal

traseu salvat. O pictograma verde (Pagina 39) va aparea pe ecranele cu harta

pentru a va informa ca este numai o simulare.

Stergere: puteti sterge un jurnal de traseu daca nu mai aveti nevoie de el. ASUS

GO va va cere sa confirmati aceasta actiune.

Optiuni jurnal traseu: acest buton din coltul din dreapta sus duce la un ecran de
setari in care puteti configura parametri de jurnalizare a parcursului:
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Rata actualizare este frecventa cu care vor fi salvate punctele de pe traseu.
Informatiile de pozitie sunt receptionate de la GPS odata pe secunda in mod
normal. Daca nu aveti nevoie de un jurnal atdt de amanuntit, puteti creste acest
numar pentru a economisi spatiul ocupat de jurnalul de urmarire.

Dimensiune autosalvare traseu curent: aceasta figura arata cantitatea de
memorie ocupata de jurnalul urmarire.

Activare salvare automata: daca salvarea automata este activata, nu trebuie
sa activati sau sa dezactivati manual salvarea jurnal traseu. ASUS GO va
incepe inregistrarea automat, imediat ce este disponibila o pozitie GPS.

Limita dimensiune baza de date traseu: aici puteti seta daca doriti sau nu
maximizarea dimensiunii bazei de date in care sunt stocate jurnalele traseu
automat.

Dimensiune maxima figier traseu: aici puteti seta dimensiunea maxima a
bazei de date, daca limita de dimensiune este activata prin folosirea
comutatorului anterior.

Creare jurnal NMEA/SIRF: independent de jurnal traseu normal, puteti
configura ASUS GO sa inregistreze datele native GPS provenite de la
dispozitivul GPS. ASUS GO poate conlucra cu dispozitive GPS care utilizeaza
protocoalele NMEA sau SiRF, astfel ca datele salvate vor fi intr-unul din aceste
formate. Aceste jurnale sunt salvate pe cardul SD ca figiere text separate si nu
pot fi afisate sau reluate sub ASUS GO. Ele sunt pentru necesitati de
postprocesare, dacéa doriti acest lucru. Salvati cu grija datele native GPS
deoarece vor ocupa in curand toata memoria disponibila.

<= Opt. jurn traseu: ?

Rata actualizare: '
1 sec .—:u

Dim. curent figier
la salv. auto:

| Activ. salv. auto
| Uim. dim. fisier BD

Dimensiune maxima figier traseu:

0 kByte



4.7.3 Fila Traseu
Acest meniu contine optiuni pentru administrarea diferitelor setari din program.

i

Princip.

¥

4.7.3.1 Recalculare

Acest punct din meniu este disponibil doar daca exista un traseu activ si pozitia GPS
este disponibila.

Acesta afiseaza un meniu cu patru optiuni. Folosind una dintre aceste functii, puteti
modifica traseul curent.

Recalculare traseu Recalculare traseu

e Recalculare Sterg.

Recalculare J <00 p. int traseu

QOcolire G QOcolire G

Recalculare

Aceasta functie repeta calcularea traseului pe baza setarilor utilizate pentru calculul
anterior. Aceasta posibilitate este utilizata de obicei atunci recalcularea automata de
deviere este dezactivata. Oricum, puteti folosi functia atunci cand va deplasati pe un
drum paralel cu cel recomandat pe traseu. In acest caz uneori ASUS GO ar putea s&
nu recalculeze traseul, insa puteti forta recalcularea prin acest mod. Acesta este, de
asemenea, butonul pe care il veti folosi cel mai des cand fereastra apare automat,
anuntand ca recalcularea manuala a traseului este setata (Pagina 70).

Renuntare la urmatorul punct interm. / Stergere traseu

Puteti modifica traseul astfel incat sa sara peste urmatorul punct intermediar daca
decideti ca acesta nu mai trebuie atins. De exemplu, este posibil sa fi adaugat un
punct intermediar doar pentru a influenta traseul dar de fapt nu doriti sa& ajungeti
acolo; sau daca ati ajuns aproape de acest punct si ASUS GO continua sa
navigheze catre punctul respectiv. Cand nu au mai ramas puncte intermediare (doar
destinatia), numele acestui buton se transforma in $tergere traseu, si intrerupe
navigarea.

Ocolire

Daca intalniti un blocaj de circulatie sau unul rutier, este posibil sa doriti ca ASUS
GO sa calculeze un traseu care deviaza de la traseul original cat mai repede posibil.
Va trebui sa selectati distanta minima de-a lungul traseului original dupa care noul
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traseu poate reveni la cel original. Selectati distanta care credeti ca este potrivita
pentru evitarea problemei de trafic cu care va confruntati.

Ocolire:

10 km

k

Anulare

ra —
N3

Nota: Aceastéa functie va oferé o alternativa pentru sectiunea urméatoare a traseului
recomandat. Pentru a modifica pérti ulterioare ale traseului sau pentru a evita
anumite strazi sau viraje, folositi functia Evitare din ltinerar (Pagina 56).

Notéa: Cand utilizati aceastéa functie, ASUS GO va continua s& excluda aceeasi zon&
a hartii in cazul traseelor ulterioare pana cand nu gtergefi manual acest traseu
(Pagina 56) sau nu reporniti ASUS GO.

Anulare

Aceasta optiune va readuce direct pe ecranul cu harta, fara recalcularea traseului
activ. Daca alegeti aceasta optiune atunci cand este configuratd recalcularea
manuala a traseului (Pagina 70), navigarea se va opri si va fi activata din nou atunci
cand reveniti la traseul original.

4.7.3.2 Stergere

Atingeti Stergere pentru a sterge traseul activ impreuna cu toate punctele sale de
traseu (pornire, puncte intermediare si destinatie). Daca mai tarziu decideti ca aveti
nevoie de acelagi traseu din nou, va trebui sa il reconstruiti de la zero. ASUS GO va
va avertiza Tnainte de stergerea datelor unui traseu.

Aceasta functie are un rol special daca ati folosit caracteristica Evitare pe durata
deplasarii dumneavoastra. Cand ajungeti la destinatie, linia traseului dispare de pe
harta si navigarea se opreste. Traseul este acum practic sters, insa daca planificati
un traseu nou, soselele, manevrele si zonele excluse din traseul dumneavoastra vor
fi, de asemenea, evitate cand se planifica noul traseu. Atingeti Stergere pentru a
sterge complet traseul anterior impreuna cu restrictiile sale de evitare.

Nota: Daca un POI este folosit ca punct intermediar al unui traseu, stergerea
traseului nu va insemna stergerea POI-ului in sine, ci doar a rolului acestuia in
traseu.

4.7.3.3 ltinerar

Aceasta functie deschide itinerarul (lista evenimentelor de pe traseu) traseului activ.
Itinerar are trei moduri diferite de afigare si doua functii.
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Moduri de afigare

Modurile de afisare difera doar in numarul de evenimente afisate in lista. Elementele
listei sunt afisate Tintotdeauna cu toate informatiile disponibile, incluzand
pictogramele actiunilor necesare si distanta evenimentului de la elementul anterior al
listei.

Itinerar este afigat in timp real si actualizat constant cand navigati pe un traseu.
Elementul de pe lista care urmeaza in cadrul navigarii este cel evidentiat pe ecran
pana cand evidentiati un altul prin atingere. Dupa aceasta, evidentierea raméane pe
elementul pe care |-ati selectat.

e Instructiuni detaliate: aceasta este lista afisata la deschiderea optiunii Itinerar.
Este lista evenimentelor cu toate detaliile. Toate intersectiile semnificative sunt
afisate pe lista, chiar si cele de care se va trece.

e Instructiuni: atingand odata butonul Mod, veti vedea o lista de evenimente la
care va trebui sa fiti atenti, adica, lista manevrelor pe durata traseului. Acestea
sunt evenimentele afigate in cdmpul Previzualizare viraj i anuntate prin
instructiunile vocale.

e lItinerar traseu: atingand din nou butonul Mod, se va afigsa o prezentare generala
a traseului care contine doar soselele si intersectiile semnificative.

<= Instructiuni detaliate - Instructiuni detaliate
K om ] I Hounslow ]
- M1 / (1-ul) 1550m /
(1-ul) 1750m » Shoreham Airport {
[11] » A505 4 Inter Ia stinga East Ramp { '
@(1-u|)260m @ Tunnel Road East
M1 T'\ 1000m
@r111» M1 \ L Inner Ring East \ 4
W (1-up 250m \ (2-u) 5om \
AL \ : \
M1 J Inner Ring East J
H London, Cricidewood M o 160m

Afig Mod Evita... Afig Mod Evita...

Afis.

Atingeti acest buton pentru a vedea pe harta elementul evidentiat din lista. Aceasta
va va ajuta sa identificati evenimentele de traseu pe lista.

Evitare

Atingeti acest buton pentru a vedea o listd cu posibilitatle de modificare ale
traseului. Acestea va permit recalcularea traseului, evitdnd evenimentul evidentiat si
uneori, de asemenea, a celor ulterioare.

Manevra Str.

~
=
=

10 km

20 km

Im
E)
u
8
g

e Manevra: aceasta optiune evita actiunea evidentiata. De exemplu, daca un viraj vi
se pare prea dificil in traficul din orele de varf, ASUS GO va recalcula traseul,
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excluzand virajul respectiv. Daca urmatoarea strada este importanta in traseu,
este probabil ca ASUS GO va inlocui virajul cu mai multe viraje, dar mai usoare,
astfel incat sa ajunga pe aceeasi strada.

e Strada: daca excludeti o strada, ASUS GO va recalcula un traseu care sa nu
treaca prin strada respectiva. Functia este utila daca anticipati trafic un blocaj de
circulatie pe o strada aflata pe traseul dumneavoastra sau daca prin radio se
anunta un blocaj rutier gi strada respectiva se afla in itinerar.

o Distante: in aceasta lista puteti gasi, de asemenea, cateva butoane de distanta.
Ele sunt similare cu cele din lista Ocolire a meniului Recalculare (Pagina 55), insa
acestea pot fi folosite, de asemenea, pentru parti indepartate ale traseului.

Noté: Nu trebuie s& deschideti Itinerarul dacé intalniti un blocaj rutier sau de
circulatie. Pentru a obtine imediat un traseu alternativ, folositi functia Ocolire din
ecranul Recalculare (Pagina 55).

Notéa: Cand utilizati aceastéa functie, ASUS GO va continua sa excluda aceeasi zon&
a haértii in cazul traseelor ulterioare péna cand nu gtergeti manual acest traseu
(Pagina 56) sau nu reporniti ASUS GO.

4.7.3.4 Simulare

Aceasta caracteristica nu are functie de navigare, ci oferd o vizualizare rapida a
traseului. Va prezenta o simulare a traseului, aratandu-va ce veti vedea mai tarziu
cand veti naviga.

Simulare naturala
Atingeti butonul Simulare.

In acest mod, simularea va rula la viteza normal& (respectand limitele de viteza pe
strazile si soselele de pe traseu), si sunt redate si instructiunile vocale.

Acest mod este util mai ales pentru prezentarea programului ASUS GO sau pentru a
invata modul lui de functionare Tnhainte de a porni in prima dvs. deplasare.

Atingeti oriunde ecranul pentru a opri simularea.

4.7.3.5 Edit

Atingeti Editare pentru a vedea o listd cu toate punctele folosite in traseu. Primul
element de pe lista este punctul de pornire al traseului daca nu este disponibila o
pozitie GPS valida, ultimul punct intermediar atins daca deschideti lista in timpul
navigarii sau punctul in care programul ASUS GO a recalculat traseul ultima data.
Aceasta inseamna ca lista este actualizata permanent, iar punctele intermediare
sunt eliminate pe timpul deplasarii. Ultimul element de pe lista este destinatia
dumneavoastra finala.
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M1

Near Luton

Coalville Place, London, West End W1T 2
[N 51.51930° x W 0.13490°]
Camberwell Church Street, London, Camberwell SE5 8
[N 51.47409° x W 0,09300°]

London Heathrow Airport

234 Bath Road, Hillingdon

Adaug Sterg Optimiz. Sus Jos

Folositi sagetile din dreapta pentru a parcurge lista si atingeti oricare dintre linii
pentru a o evidentia. Puteti efectua urmatoarele operatiuni:

o déugare: puteti adauga un nou punct pe traseu (sau o noua destinatie
finala daca elementul evidentiat este ultimul pe lista) dupa punctul selectat. Meniul
Gasire se deschide automat pentru a va permite sa cautati o adresa, punct
intermediar, coordonate, una dintre destinatiile dumneavoastra preferate sau sa
selectati un punct din lista Istoric. Daca ati selectat una dintre acestea, ASUS GO
revine la ecranul Editare si selectia dumneavoastra va fi afigata chiar sub linia
evidentiata.

° Stergere: puteti sterge punctul selectat de pe lista. Daca elementul evidentiat
este ultimul pe lista, punctul intermediar precedent va deveni destinatia finala.

o WOptimizare: puteti optimiza ordinea in care treceti prin punctele intermediare
daca nu doriti sa parcurgeti traseul dupa o ordine preferata. Cand atingeti acest
buton, ASUS GO va reordona lista astfel incat sa economisiti timp si combustibil.
Optimizarea se refera doar la punctele intermediare. Bineinteles, punctul de
plecare si destinatia vor fi lasate la locul lor.

o ﬁSus si ﬁJos: folosind aceste butoane, puteti reorganiza lista, prin
mutarea elementului evidentiat spre partea superioara sau inferioara a listei.

4.7.3.6 Info

Acest buton deschide ecranul Informatii traseu descris aici: Pagina 43. Acest ecran
afigseaza informatii despre traseul actual si dispune de cateva optiuni suplimentare
pentru verificarea si modificarea traseului actual.

<= Informatji traseu
[T -

Distants Emash Destinatie
95km [ London Heathrow Airport }
Cw ] OO0

Sosire estimath

Metodd Adapt. la e
ecn

4.7.4 Butonul principal

Butonul principal din coltul din dreapta jos duce la ecranul cu Meniu principal descris
aici:Pagina 18.
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4.8 TMC (Canal pentru mesaje de ftrafic)

ASUS GO poate oferi trasee chiar mai bune daca informatiile referitoare la Canalul
pentru mesaje de ftrafic (TMC) disponibile. TMC este o aplicatie specifica a
tehnologiei FM Radio Data System (RDS) utilizata pentru emiterea informatiilor de
trafic si meteo in timp real.

Noté: TMC nu este un serviciu global. Este posibil s& nu fie disponibil in tara sau
regiunea dumneavoastra. Pentru detalii privind acoperirea, intrebati reprezentantul
dumneavoastra zonal.

Pentru a receptiona informatii TMC, trebuie sa conectati un receptor TMC la
dispozitivul dumneavoastra PNA.

Daca se difuzeaza date TMC publice in locul unde va aflati, ASUS GO va lua in
considerare automate informatiile TMC receptionate. Nu trebuie sa configurati nimic
in program. Receptorul va cauta automat posturile de radio FM pentru a prelucra
datele TMC, iar informatiile decodificate vor fi imediat utilizate la planificarea
traseului. In momentul in care ASUS GO receptioneaza informatii de trafic care pot
afecta traseul dumneavoastra, programul va va avertiza asupra faptului ca
recalculeaza traseul si navigarea va continua cu noul traseu optimizat conform celor
mai noi informatii de trafic.

Subsistemul TMC poate fi activat din ecranul Date GPS (Pagina 29) prin atingerea
butonului TMC.

Date GPS

Pozitie

N 52.30608°
3
E 5.15532° =
—
Data/Ora
2006-05-05 g
-
(163419 ] 2

Precizie Altitugine Vitezd
[t ) ([ om ) (0347 kmyn )

4.8.1 Lista mesajelor TMC

Ecranul principal al sectiunii TMC reprezinta o lista cu mesajele TMC valabile,
ordonate in functie de distanta acestora de la locatia dumneavoastra curenta.

- Evenim. trafic

A1 Amsterdam » Amersfoort
Diemen (46) > Haicen
95km Slow traffic for 2 km

A28 U » Amersfoort
Leusclen-Zuid (N225) » Amersfoort
2Tkm Slow traffc for 3 km.
Utrecht » 's-Hertogenbosch
A2 yenbur (N850) » Hedel
S7km_Slow traffc for 4 km.

A\ A16 Rolterdam » Breds
Terbreqssplein (A20) » Rotterdam: Feljencard
€0km  Slow traffic for 2 km

A28 Iwolle » Assen
Zwalle-Hoord (N35) » Hiewnleusen (N377)
77km_Slow traffic, [5 km

Setari Afis 1/2 ﬁ

Atingeti sagetile pentru a intoarce pagina si vizualizati obstacolele din trafic aflate la
o distantd mai mare de pozitia dumneavoastra curentd sau apasati Setari pentru a
configura subsistemul TMC. Aceasta deschide o fereastra noua.

60



4.8.2 Centru control TMC

Acest ecran arata sursa TMC selectata si va permite sa schimbati setarile TMC.

<= Centru control TMC

SLAM FM (3L.1 MHz)
Testare, I
Refuz. statie selectata
Afis. statii refuzate

Recalculare pt. e
evitare trafic: 4 ECRCIE >

4.8.2.1 Postul de radio FM selectat

Denumirea si frecventa postului de radio selectat vor fi afigate pe partea de sus a
acestei ferestre, impreuna cu informatiile referitoare la nivelul semnalului, indicate
printr-o bara asemanatoare barelor de afisare a nivelului de semnal pentru satelit
GPS din ecranul Date GPS.

Daca nu exista posturi de radio care sa emita date TMC in zona dumneavoastra,
receptorul va continua cautarea. Veti vedea monitorizarea continua a spectrului de
frecvente in banda de emisie FM CCIR (87,5 - 108 MHz). Cand treceti intr-o zona cu

informatii TMC indicatorul va afisa frecventa si informatiile detaliate pentru postul
TMC.

4.8.2.2 Refuz. statie selectata

Daca doriti sa receptionati date TMC de la un post de radio diferit, apasati acest
buton. Postul de radio va fi adaugat listei de posturi excluse, programul ASUS GO va
incepe cautarea unui alt post TMC si, in viitor, va trece intotdeauna peste postul
exclus.

4.8.2.3 Afis. statii refuzate

Acest buton deschide lista posturilor de radio excluse. Atingeti oricare post din
aceasta lista, apoi atingeti Activare pentru a permite programului ASUS GO sa
accepte informatii TMC de la acest post.

- Evenim. trafic
r » Coenplein
m Tra

Setari Afig 1/1 ﬁ

4.8.2.4 Sortarea evenimentelor in functie de distanta/tip

Lista evenimentelor rutiere poate fi ordonata in functie de distanta acestora fata de
pozitia curenta sau Tn functie de tipul lor. Atingeti acest buton pentru a comuta intre
cele doua posibilitati.
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4.8.2.5 Utiliz. informatii trafic

Acest buton este activat Tn mod implicit, ceea ce inseamna ca mesajele TMC sunt
utilizate in planificarea traseului. Atingeti acest buton pentru a face ca programul
ASUS GO sa ignore informatiile de trafic in timp real la planificarea traseelor.

Sfat: Dacé planificati un traseu pentru o viitoare calétorie, este indicat s& dezactivati
planificarea corectata TMC a traseului.

4.8.2.6 Recalculare pentru evitarea traficului

Aceasta setare este asemanatoare celei precedente. Dezactivarea acesteia nu va
preveni sistemul de la utilizarea datelor TMC pentru planificarea traseului, dar nu va
declanga o recalculare automata céand conditiile de trafic se schimba pe parcursul
calatoriei dumneavoastra.

4.9 Camere de monitorizare a traficului

Camerele de monitorizare a traficului, cum ar fi radarele si camerele de la semafoare
sunt tipuri speciale de POl in ASUS GO. Aplicatia va poate avertiza cand va
apropiati de una din aceste camere. Puteti ajusta acest avertisment in Setari
Generale (Pagina 66).

Puteti salva manual localizarea camerelor. Acest lucru este descris in detaliu la
Meniul cursor (Pagina 39).

Aparatele Radar sunt afisate pe harta cu simboluri mici.

4.9.1 Tipuri de camere
Exista patru tipuri de radare:

4.9.1.1 Radare fixe

Unele radare sunt amplasate pe marginea soselei, sunt orientate intr-o directie si
masoara una sau ambele directi ale traficului. Acestea masoara viteza
dumneavoastra curentd. Pentru aceste radare puteti specifica directia traficului
controlat si limita de viteza. ASUS GO va va avertiza cand va apropiati de aceste
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radare in directia masurata. Daca viteza dumneavoastra depaseste limita de viteza
in apropierea radarului, se va emite un sunet de avertizare special.

Aceste camere sunt afisate cu urmatoarele simboluri:

4.9.1.2 Radare mobile

Unele radare sunt operate din autovehicule. Baza de date contine céateva
amplasamente tipice pentru aceste radare mobile. Acestea nu sunt intotdeauna
functionale la o locatie data si limita de vitezad nu este specificata pentru ele.
Avertismentul emis este asemanator radarelor fixe, dar intrucat nu este data nicio
limita de viteza, se va anunta numai apropierea de aceste aparate.

Aceste camere sunt afisate cu urmatoarele simboluri:

|
o e

4.9.1.3 Radare incorporate

Unele radare sunt incorporate in semafoare. Acestea se comporta ca radare fixe,
insa detectarea lor este dificila. Avertismentele pentru apropiere si limita de viteza
sunt aceleasi ca si pentru radarele fixe.

Aceste camere sunt afisate cu urmatoarele simboluri:

4.9.1.4 Radare de control al unei zone

Aceste radare functioneaza in perechi si nu masoara viteza dumneavoastra curenta
ci viteza medie intre cele doua radare. Ambele vor identifica masina dumneavoastra
si vor inregistra ora exacta la trecerea pe langa ele. Diferenta intre cele doua puncte
orare inregistrate va fi utilizata pentru calcularea vitezei dumneavoastra medii.

ASUS GO va va avertiza cand va apropiati de una din aceste radare, dar cum treceti

de ele, avertismentul va raméane activ si viteza dumneavoastra medie va fi masurata
pana cand ajungeti la un alt radar de acest tip. Daca viteza dumneavoastra medie
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depaseste limita de viteza intre cele doua radare, vi se va emite acelasi sunet de
avertizare special ca si in cazul celorlaltor tipuri de radare.

Nota: in cazurile rare cand ASUS GO nu poate inregistra momentul cénd treceti de
al doilea radar (de ex., acesta este amplasat la iesirea unui tunel unde nu este inca
disponibila pozitia GPS) avertismentul va raméne activ. Pur si simplu atingeti
simbolul radarului afisat pe ecran pentru a opri avertismentul.

Aceste camere sunt afisate cu urmatoarele simboluri:

|
5 ©

4.9.1.5 Camere pe semafoare

Aceste camere verificd daca luati in considerare luminile semafoarelor sau nu.
Avertismentul emis este asemanator radarelor fixe, dar intrucat nu este data nicio
limita de viteza, se va anunta numai apropierea de aceste aparate.

Aceste camere sunt afisate cu urmatoarele simboluri:

4.9.2 Directia traficului controlat

Diferitele camere pot masura viteza unei directii a traficului, ambele directii sau chiar
mai multe directii intr-o intersectie atunci cand sunt montate pe un suport rotativ.
ASUS GO va avertizeaza numai daca va deplasati intr-o directie masurata sau
probabil masurata.

Directia masurata a radarelor este afisatd cu urmatoarele simboluri:

4.9.3 Limita de viteza verificata

Ca informatie suplimentara, limita de viteza verificatd de catre radar este data pentru
radare fixe, incorporate sau cele de control al unei zone. Daca salvati manual o
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localizare de camera din meniul Cursor (Pagina 39), este utilizata implicit limita de
vitezd a soselei (daca este disponibild), insé puteti modifica aceastd valoare cu
comanda oferita:

4 50 mph s

4.9.4 Adaugarea unei noi camere sau editarea unei camere existente

Puteti adauga camere noi, sa modificati parametrii celor existente sau puteti sa
stergeti camere. Selectati un punct pe hartd, apoi folositi butonul POI din meniul
Cursor (Pagina 39). Acesta va deschide o lista cu punctele de interes din jurul
punctului selectat. Pentru a adauga o camera, folositi butonul Adaugare camera i
setati-i parametrii. Pentru a edita o camera existenta, gasiti-o la capatul listei cu POI-
uri gi atingeti-o. Se va deschide o fereastrda noua cu detaliile camerei. Atingeti
Stergere pe acest ecran daca doriti sa anulati camera.

Tip camera: Directie de deplasare:
& | @ |
\‘4-._,
Viteza camera:
4 30 mph | 3

4.9.5 Schimbarea setarilor pentru un avertisment de camera

Puteti activa gi dezactiva avertismentul de camera si ajusta setarile sale in Setari
Generale (Pagina 67).
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5 Setari

ASUS GO asigura mai multe setari pentru a va permite sa particularizati functiile
programului. Ecranul Setari poate fi accesat direct de pe ecranul cu Meniul principal
(Pagina 18) si de pe ecranele cu harti, prin folosirea pictogramei in forma de baterie
(Pagina 38), in timp ce unele dintre ecranele subsidiare sunt accesibile din alte parti
ale programului.

- Setari

Hartd

Par.
traseu

Avansat

5.1 Setari Generale

Acestea sunt setarile principale ale programului ASUS GO.

Setari Generale

E—
.
s

Recalculare  BFRRS GG TR 2
deviere:

5.1.1 Mod de siguranta

Mod de siguranta va dezactiva ecranul tactil la o viteza de peste 10 km/h (6 mph)
pentru a va putea mentine atentia pe drum.

Puteti folosi in continuare butoanele fizice, insa nu puteti seta o destinatie noua si
nici nu puteti schimba setarile.

Daca dezactivati Regim de siguranta, ASUS GO va va avertiza.
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5.1.2 Setarea Destinatii favorite

Puteti selecta doua dintre cele mai frecvente destinatii ca unele preferate (Pagina
97). Puteti porni navigarea catre oricare dintre acestea cu doar doua atingeri ale
ecranului. Denumirile originale ale acestor puncte sunt Acasa si Serviciu.

<= Destinatji favorite
Destinatie primara: Acas

Schimb de adresa

Destinatia secundara:

0 I
@
m 2 m

Schimb de adresa

Puteti sa le redenumiti si sa le specificati locatia. Pentru a determina locatia, puteti
utiliza aceleasi optiuni din meniul Gasire (Pagina 87) ca si pentru o destinatie a unui
traseu, si, in functie de aceasta alegere si de informatiile disponibile, locatia va fi
afigata aici ca o adresa, o pozitie latitudinala/longitudinala sau ambele.

48 Trafalgar Avenue 3
Schimb de ad
Tottenham/Lendon/Lendon, To... N17 8

D= S e TR
1 Queen Street =
Schimb de ad
Tottenham/London/London, To... N17 8 ENimB de adresd

Notéa: Dacéa atingeti oricare dintre destinatile dumneavoastrd favorite in meniul
Gasire (Pagina 97) inainte de a o fi definit, ASUS GO véa va oferi sa va aduca pe
acest ecran pentru a o configura.

5.1.3 Culori regim noapte automat

Folosind modul de regim de noapte automat, ASUS GO va comuta intre schemele
de regim de zi si de noapte cu cateva minute inainte de rasarit si cu cateva minute
dupa apus, in functie de ora si locatia furnizate de dispozitivul dumneavoastra GPS.
Odata ce ati setat o schema de culoare permanenta din meniul Rapide (Pagina 49),
acest mod automat este dezactivat. Daca doriti ca programul ASUS GO s& comute
din nou intre scheme in locul dumneavoastra, va trebui sa reactivati aceasta
caracteristica.

5.1.4 Alerte

Atingeti acest buton pentru a activa si a ajusta alertele pentru utilizator. Se deschide
o fereastra noua cu optiuni.
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<= Optiuni avert. de viteza ?
T

Toleranta lim de vit:
0% -.—:.
4 Procentaj P

Lim de vit altern.:

dezact _:. '

Toleranta lim. de vit. alternativa:

5.1.4.1 Avert. lim. de vit.

Hartile ar putea contine informatii despre limitarile de viteza aflate in vigoare pe
anumite segmente de drumuri. ASUS GO poate sa va avertizeze daca depasiti
limita actuala de viteza. Aceasta informatie ar putea sa nu fie disponibila pentru
regiunea dumneavoastra (intrebati vanzatorul dumneavoastra local) sau ar putea sa
nu fie corecta in totalitate pentru toate drumurile de pe harta. Aceasta setare va
permite sa decideti daca doriti sa primiti avertizarile sau nu.

Toleranta limita de viteza

ASUS GO va va avertiza atunci cand depasiti limita de viteza cu valoarea stabilita
aici. Selectati daca doriti sa specificati toleranta ca o Valoare fixa (diferenta pana la
limita de viteza) sau ca procent.

Comanda glisanta se va modifica n functie de modul pe care I-ati ales.

Pot fi date atat valori pozitive cat si negative in cele doua moduri - diferenta sau
procenta;.

Limita de viteza alternativa

Daca limita de viteza a segmentului actual de drum este egala sau peste aceasta
limita, avertizarea de depagsire a limitei de vitezd se va face pe baza tolerantei
alternative si nu pe baza celei anterioare.

Deplasati comanda glisanta pe capatul din dreapta pentru a dezactiva avertizarea
alternativa de depasire a limitei de viteza. In acest caz, setarile comenzii glisante
superioare vor determina avertizarile pentru toate drumurile.

Toleranta limita de viteza alternativa

Daca limita de viteza a drumului actual atinge valoarea setata in Limita de viteza
alternativa, aceasta setare va inlocui setarea de baza din partea superioara a
acestui ecran. Comanda glisanta si selectorul functioneaza exact la fel ca cele de
baza, descrise aici: Pagina 68.

Exemplu: pentru a intelege mai bine cum functioneaza aceasta caracteristica, véa
dam un exemplu. Daca utilizati setéri de +10 km/h — 100 km/h — +5%, ASUS GO va
va avertiza cand va deplasati cu urméatoarele viteze:
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Lim. de vit. Avertizare la

40 km/h 50 km/h (=40 km/h + 10 km/h)
60 km/h 70 km/h (=60 km/h + 10 km/h)
90 km/h 100 km/h (=90 km/h + 10 km/h)
100 km/h 105 km/h (=100 km/h + 5%)
120 km/h 126 km/h (=120 km/h + 5%)
160 km/h 168 km/h (=160 km/h + 5%)

5.1.4.2 Activ. camere siguranta

ASUS GO va poate avertiza atunci cand va apropiati de radarele si camerele de la
semafoare cunoscute, incarcate sau copiate anterior in dispozitiv sau salvate
manual in pachetul software. Puteti salva camerele, folosind butonul POI in meniul
Cursor (Pagina 39), apoi butonul Adaugare camera. Tipurile de parametrii pentru
optiunea radare sunt explicate aici: Pagina 62.

In aceastd sectiune puteti activa sau dezactiva avertismentul pentru camere
cunoscute si puteti, de asemenea, ajusta modul in care programul ASUS GO va
avertizeaza pe masura ce va apropiati de acestea.

Nota: Detectarea localizarii radarelor poate fi interzisa prin lege in anumite tari sau
regiuni. Asigurati-vé sé verificati daca este legal sa activati aceasta avertizare sau nu
inainte de a face acest lucru.

Avertism. audibil

Puteti dezactiva optiunea Avertism. audibil; aveti numai un avertisment simplu
(atunci cand sunteti avertizat numai daca depasiti limita de viteza la apropierea de
camera); sau un sunet complex cu bipuri repetate pe masura ce va apropiati de
camera. In cazul radarelor de control al unei zone, veti auzi, de asemenea, aceste
bipuri cand va aflati intre cele doua camere (aceste radare functioneaza in perechi).

Sunteti avertizat cu mult timp inainte. Distanta pana la camera la care ASUS GO
incepe sa va avertizeze depinde de viteza dumneavoastra. Cu cat este mai mare
viteza, cu atat mai devreme se va emite avertismentul.

5.1.5 Recalculare traseu

Daca un traseu a fost planificat, aceasta setare va instrui programul ASUS GO
despre ce trebuie sa faca daca deviati de la traseul respectiv.

5.1.5.1 Automat
Traseul va fi recalculat automat la cateva secunde dupa ce ati deviat de la traseu.
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5.1.5.2 intai intreaba

ASUS GO va va intreba despre preferintele dumneavoastra de fiecare datad cand
parasiti traseul planificat. Traseul nu va fi recalculat pana cand nu va faceti alegerea
din meniul care apare automat (explicat, de asemenea, aici: Pagina 46).

Recalculare traseu Recalculare traseu

Ren. la Sterg.
urmator. p. int

Recalculare Recalculare

traseu

QOcolire G QOcolire G

Optiunile dumneavoastra sunt:

e Recalculare: ASUS GO va recalcula traseul cu setarile anterioare. Rezultatul este
identic cu cel obtinut in cazul selectarii recalcularii automate.

e Renuntare la urmatorul punct intermediar / Stergere traseu: ASUS GO va
indeparta urmatorul punct intermediar de pe lista si va recalcula traseul fara
acesta. Daca a mai ramas un singur punct pe traseu, eticheta butonului se va
transforma in Stergere traseu, iar acesta va opri navigarea.

e Ocolire: daca ati deviat de la traseu din cauza unui blocaj de circulatie sau din
cauza unor lucrari, puteti configuraASUS GO astfel incat sa evite traseul original
pe o distanta specificata.

e Anulare: puteti parasi ecranul fara ca traseul sa fie recalculat. Navigarea se va
opri gi va fi activata din nou atunci cand reveniti pe traseul original.

5.1.5.3 Dezactiv.

Daca insistati sa raméneti pe traseul original i doriti sa reveniti singur la acesta,
puteti dezactiva recalcularea. In acest fel ghidarea va fi opritd pana cénd reveniti
singur pe traseul recomandat.

5.2 Setari harta
Puteti seta cativa parametri care determina aspectul hartilor in programul ASUS GO.

- Optiuni hartd ?

Profil culoare zi:

GO My way 2006 Plus

Profil culoare noapte:

o s
e
e
R
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5.2.1 Profil culoare zi / noapte

Programul ASUS GO este livrat cu scheme de culoare diferite atat pentru utilizare in
regim de zi cat si de noapte. Exista intotdeauna o schema selectata de zi si una de
noapte. ASUS GO le utilizeaza pe acestea atunci cand comuta de pe regimul de zi
pe cel de noapte si viceversa.

Atingeti butonul corespunzator si selectati o schema noua din lista.

5.2.2 Denum. de strazi altern.

Unele autostrazi au o denumire sau un numar international pentru calatorii straini.
Puteti decide daca doriti doar afisarea denumirii locale sau a ambelor.

5.2.3 Afis. denum strazi

Puteti seta daca doriti sa fie afisate pe harta denumirile strazilor si pictogramele de
POl in timp ce conduceti. Pe baza nivelurilor curente de panoramare si de inclinare,
denumirile strazilor sunt afisate fie aliniate cu strada, fie sub forma indicatoarelor de
directie fixate pe strazi (Pagina 22). Daca activati aceste indicatoare, va va fi mai
usor sa va identificati locatia pe harta, daca le dezactivati, va va fi mai usor sa
interpretati geometria strazilor.

Nota: Puteti dezactiva denumirile strazilor si pictogramele punctelor de interes (POI-
uri) doar dacd ASUS GO urméreste pozitia dumneavoastra. In momentul in care
miscati harta si Blocare pe pozitie (Pagina 35) se dezactiveaza, denumirile strazilor
si pictogramele devin vizibile din nou. Atingeti Urmari pentru a reactiva Blocare pe
pozitie si pentru a ascunde din nou etichetele si pictogramele.

5.2.4 Afisare texturi

Activati afisarea texturilor si beneficiati de o afisare mai naturala si mai atractiva a
raurilor, lacurilor, padurilor i a altor obiecte mari pe harta.

Dezactivarea acesteia va duce la aparitia unor suprafete uniforme, insa la
performante mai bune ale dispozitivelor PNA mai vechi, cu procesoare lente. Cititi
Pagina 23.

5.3 Setari sunet
Setarile de pe aceasta pagina determina modul in care ASUS GO emite sunete.
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- Setari sunet ?

| General

| Voce —
Taste =
| Vvolum Dinamic
d Avertizare cu un semnal g |
ror

5.3.1 Volum/comutator sunet principal

Intensitatea sonora a programului ASUS GO este independenta de setarile
dispozitivului dumneavoastra PNA. Cand rulati ASUS GO, pozitia acestui
potentiometru determina volumul sonor al dispozitivului. Cand parasiti programul, se
activeaza setarile dispozitivului.

Partea stdnga a acestui control functioneaza ca un buton pentru mod silentios.
Atingeti-o pentru a dezactiva toate sunetele programului ASUS GO.

5.3.2 Volum/comutator ghidare prin voce

Comutatorul din stanga poate activa sau dezactiva ghidarea vocala a programului
ASUS GO. Daca este activata, comanda glisanta din dreapta va regla intensitatea
sonorad a ghidarii vocale. In capatul din stanga al acesteia, ghidarea vocald este
dezactivata, in capatul din dreapta se ia in considerare volumul principal.

5.3.3 Volum/comutator sunet taste

Comutatorul din stdnga poate activa sau dezactiva sunetul tastelor. Sunetul tastelor
reprezinta confirmarea audibila a apasarii butoanelor fizice sau a atingerii ecranului
tactil. Daca sunetul tastelor este activat, comanda glisanta din dreapta va regla
volumul acestui sunet. Tn capatul din stinga al acesteia sunetul tastelor este
dezactivat, iar in cel din dreapta, acesta este redat la volumul principal.

Nota: Efectele sonore ale ASUS GO se modifica in functie de context. Ele vor fi
diferite dacad de exemplu, deschideti sau inchideti o fereastrd sau activati sau
dezactivati o setare. Ele va pot anunta chiar si daca ati introdus suficiente litere ale
denumirii unei strazi pentru a avea o lista scurtd a denumirilor potrivite pe ecran.

5.3.4 Volum Dinamic

Daca conduceti cu viteza mare, zgomotul din magina ar putea fi prea puternic pentru
a intelege clar mesajele de ghidare vocala si pentru a percepe sunetele tastelor.
Folosind Volum Dinamic, puteti configura ASUS GO sa mareasca volumul daca
viteza dumneavoastra depaseste un anume minim si sa ajunga la volumul maxim
(determinat de comanda glisanta pentru volumul principal in Setari sunet) la o viteza
maxima data.
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Atingeti butonul Volum Dinamic pentru a activa aceasta caracteristica. Aceasta va
deschide, de asemenea, ecranul in care puteti seta viteza minima gi cea maxima.

- Volum Dinamic ?

Viteza minima:

50km/h _..:.
Vitezd maxima:

130km/h _.:.

5.3.5 Avertizare cu semnal

Daca aceasta este setata pe valoarea dezactivata, ghidarea vocala va fi redata fara
o avertizare prealabila cu semnal. Setarea pe Un semnal va initia un singur semnal
inaintea instructiunilor, pe cadnd Doua semnale va insemna avertizarea cu doua
semnale.

5.4 Setari par. traseu

Aceasta este o pagina foarte importanta. Setarile de aici vor determina modul in care
va fi calculat traseul. Acest ecran este accesibil direct de pe ecranul Informatii traseu
(Pagina 43).

- Parametri traseu ?

Rapi Optim
Metoda: _:.:l
oo (T
or KO

5.4.1 Metoda

Folositi cursorul pentru a seta viteza calculdrii traseului. In capatul din stanga traseul
ar putea sa nu fie optim, insa calcularea va fi foarte rapida. Glisandu-I catre dreapta,
va rezulta un traseu mai precis, insa dupa un timp mai indelungat.

Notéa: Deoarece ASUS GO calculeaza traseele foarte rapid, pozitia acestei comenzi
glisante este folositd doar pentru trasee lungi. Traseele scurte sunt calculate
intotdeauna astfel incét sa va ofere rezultatul optim, indiferent de pozitia comenzii
glisante.

5.4.2 Traseu
Aici puteti alege dintre trei tipuri diferite de traseu.
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5.4.2.1 Scurt

Alegand Scurt, rezultatul va fi un traseu care cuprinde cea mai mica distanta totala a
tuturor traseelor posibile intre punctele date. Acest tip este preferat de obicei de
pietoni, bicicligti sau de conducatorii vehiculelor incete.

5.4.2.2 Rapi

Alegand Rapid, rezultatul va fi traseul cel mai rapid posibil, dat fiind faptul ca puteti
calatori la sau aproape de limita de viteza pe toate drumurile incluse. Acest tip este
preferat de obicei pentru masinile rapide sau normale.

5.4.2.3 Economic

Aceasta setare este o combinatie inteligenta a precedentelor doua. Cu toate ca in
principiu alege solutia cea mai rapida, daca exista un alt traseu care dureaza un pic
mai mult dar este mult mai scurt in comparatie cu cel mai rapid, ASUS GO va alege
aceasta solutie pentru economisirea de carburant.

5.4.3 Autoveh

Puteti seta tipul vehiculului cu care veti calatori atunci cand veti naviga pe traseu. Pe
baza acestei setari, unele tipuri de drumuri vor fi excluse de pe traseu (de ex.,
autostrazile in cazul pietonilor) sau unele dintre restrictii nu vor fi luate in considerare
(de ex., vehiculele de urgenta nu au restrictii).

Mai mult, cand Autobuz sau Camion este ales, programul presupune ca nu se pot
atinge viteze ridicate si la calcularea rutei, timpului estimat pe traseu (TET), orei
estimate a sosirii (OES) se va lua in considerare acest lucru.

Valori disponibile:

e Mas

e Taxi

e Bus

e Camion
e Urgent
e Bicicl.

e Pieton

5.4.4 Tipuri de drumuri de inclus/exclus

Pentru a potrivi traseul cat mai mult cerintelor dumneavoastra, puteti seta care tipuri
de drumuri sa fie luate in calcul si care sa fie excluse din traseu daca este posibil.

74



Notéa: Excluderea unui traseu este o preferintd. Aceasta nu inseamna neapdrat
prohibitie totald. Dacé destinatia dumneavoastra poate fi atinsé doar prin utilizarea
unor tipuri de drumuri excluse, ASUS GO le va utiliza, insa doar in masura in care
este necesar. In acest caz se va afisa o pictogramd de avertizare pe ecranul
Informatii traseu (Pagina 43), iar drumul care nu se preteazd preferintelor
dumneavoastra va fi afigsat cu o culoare diferita pe harta.

5.4.4.1 Neasfaltat

Drumurile neasfaltate sunt excluse in mod implicit, deoarece pot fi in conditii proaste
si in general nu puteti atinge limita de viteza pe ele.

5.4.4.2 Autostrazi

Daca conduceti o masina inceata sau remorcati un alt vehicul, este posibil sa
preferati sa nu intrati pe autostrazi.

5.4.4.3 Bacuri

Accesibilitatea bacurilor temporare nu este inclusa in mod necesar in datele hartii.
Mai mult este posibil sa fiti nevoiti sa platiti o taxa, astfel ca este posibil sa
considerati ca este mai bine sa le dezactivati din starea lor activata implicit.

5.4.4.4 intoarce

Cu toate ca este afigat intre tipurile de drumuri, acesta este de fapt un tip de actiune.
Majoritatea soferilor prefera sa le inlocuiasca cu cateva viraje de stanga si/sau
dreapta in urmatoarele cateva intersectii, astfel ca in mod implicit, acestea sunt
dezactivate.

Schimbarea sensului de mers pe benzile duble nu este considerata o intoarcere.

Nota: Daca nu sunteti intru-totul impotriva intoarcerilor, lasati-le activate aici si
adaugati o anumitd penalizare (echivalentul distantei suplimentare de parcurs) in
Setéri avansate Optiuni traseu (Pagina 83).

Nota: Punctele intermediare sunt considerate drept opriri temporare, in ceea ce
privegte intoarcerile. Aceasta inseamna ca dezactivarea intoarcerilor pe aceasta
pagina va evita intoarcerile pe tot traseul daca este posibil, dar, la sosirea intr-un
punct intermediar, urméatoarea parte a traseului ar putea fi planificatd in directia
OpuSsa.

5.4.4.5 Necear permis

Pentru utilizarea unor drumuri sau pentru a intra in anumite zone este posibil sa
aveti nevoie de un permis special sau de o aprobare de la proprietari. Aceste
drumuri sunt excluse din traseele dumneavoastra in mod implicit. Folositi acest
comutator daca vehiculul dumneavoastra este autorizat sa intre.
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5.4.4.6 Drumuri taxa

Drumurile cu taxa sunt incluse in traseele dumneavoastra in mod implicit. Daca doriti
sa calatoriti mai mult pentru a evita plata unei taxe, dezactivarea acestora va
determina ASUS GO sa planuiasca cel mai bun traseu fara taxe pentru
dumneavoastra.

Nota: Mai aveti la dispozitie céteva modalitati de a influenta planificarea si
recalcularea traseului in Setari avansate Optiuni traseu (Pagina 82).

5.5 Limba & unit

Aici puteti seta limbile, unitatile de méasura si formatele pentru data si ora, folosite de
ASUS GO.

<= Limba & unitati ?
Limba de afisare:

Romana

Limba ghid vocal

Magyar - Moha ba v1.0

Unit.:

| Kilometri/metri >
Setare format data/ora

5.5.1 Limba de afisare

Acest buton afiseaza limba scrisa folosita momentan de program. Atingand butonul,
puteti selecta dintr-o lista de limbi disponibile. Programul ASUS GO va trebui repornit
daca modificati aceasta setare. ASUS GO va va cere confirmarea inainte de
repornire.

5.5.2 Limba voce

Acest buton afigeaza limba folositd in momentul actual pentru ghidarea vocala.
Atingand acest buton, puteti selecta dintr-o lista de limbi si de voci disponibile.
Atingeti oricare dintre acestea pentru a asculta o mostra de anunt vocal. Pur si
simplu atingeti OK atunci cand ati selectat noua limba vorbita.

5.5.3 Unititi

Puteti seta unitatile de distanta care sa fie folosite de program. ASUS GO ar putea
sa nu suporte toate unitatile listate in unele dintre limbile folosite pentru ghidarea
vocala. Daca selectati o unitate de masura care nu este suportata de limba de
ghidare aleasa, sub selector veti vedea un mesaj de avertizare afigat cu litere rogii.
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5.5.4 Setare format data/ora

Puteti seta formatul de data si ora afisat de ASUS GO. Sunt disponibile diferite
formate internationale.

Setare format data/ora

Format data:
4 AARA-LL-ZZ >
Separator data:
(T
Format ora:
4 24 ore | 3

5.6 Setari avansate

Aceste ecrane va permit sa setati un numar mare de diferite setari avansate si sa
initiati unele functii speciale. Aceste setari si functii sunt impartite in doua grupuri.

Setdri avansate

Optiuni Setdri
afisare iluminare fundal

Zoom Optlunl
intelig traseu
Adm
date utilizator

Atingeti oricare dintre butoane pentru a seta parametrii corespunzatori. Fiecare
dintre acestea deschide o fereastra noua in care puteti efectua modificarile dorite.

5.6.1 Optiuni afigare

Aceste setari determina modul in care programul ASUS GO afiseaza diferitele
elemente de continut sau modul in care afigeaza ecranele.

Opt. afigare

1
300n mcd Cabind \
Panoram dupa gasire

Format afigare coordonata:

4 GG.GGGGG » /
4

Prezentare ecran Cabina: (

5.6.1.1 2D in mod Harta (si orientarea Spre nord)

Utilizarea normala a modului Harta este pentru consultarea hartii $i pentru a cauta
diferite locatii pe aceasta. Aceasta se face de obicei intr-o vizualizare de sus in jos,
partea superioara a hartii fiind orientatd spre nord. in mod implicit, ASUS GO
utilizeaza acelasi aspect al hartii atat in modul Harta cat si in modul Cabina.
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Folositi acest comutator pentru a configura ASUS GO astfel incat sa deschida modul
Harta intotdeauna in 2D, cu orientare Spre nord, pentru consultarea hartii.

Nota: Veti avea in continuare posibilitatea de a roti gi de a inclina harta, insa harta
va reveni in modul 2D de fiecare data cand modul Harta este activat din nou.

5.6.1.2 3D in mod Cabina (si orientarea urmarire)

Utilizarea normala a modului Cabina este pentru deplasare sau navigare, cand
drumul care se intinde in fata soferului este cea mai importanta parte a hartii.
Aceasta se face de obicei intr-o vizualizare 3D, cu partea superioara a hartii
orientatd spre directia de deplasare. In mod implicit, ASUS GO utilizeaza acelasi
aspect al hartii atat in modul Harta cat si in modul Cabina.

Folositi acest comutator pentru a configura ASUS GO astfel incat sa deschida modul
Cabina intotdeauna in 3D, cu orientare de Urmarire (rotirea automata a hartii) pentru
conducere.

Nota: Veti avea in continuare posibilitatea de a comuta pe o vizualizare 2D sau cu
orientare spre nord a hartii, ins& harta va reveni in modul 3D cu rotirea hértii, de
fiecare data cand modul Cabina este activat.

5.6.1.3 Panoram dupa gasire

Daca acest comutator este dezactivat, ASUS GO va centra harta pe locatia selectata
in Gasire, insd nu va modifica nivelul panoramarii. Daca activati acest comutator,
ASUS GO va panorama, de asemenea, pana la punctul selectat.

Nivelul panoramarii depinde in acest caz de tipul obiectului dupa care ati cautat. De
exemplu, in cazul cautarii unui oras, nivelul panoramarii va va afisa intreaga
localitate sau cel putin o portiune semnificativd a acesteia din jurul centrului ei.
Selectarea unui POI, a unei intersectii sau a unei adrese exacte va va oferi o privire
mai amanuntitd, cu doar cateva strazi afisate pe ecran.

5.6.1.4 Format afisare coordonata

Pozitiille sunt afigate uneori cu adresa lor i uneori cu coordonatele corespunzatoare.
Aceastad setare va permite sa alegeti intre afisarea coordonatelor in grade
(99.999999); grade si minute (gg mm.mmm) sau grade, minute si secunde (gg mm
SS.S).

Nota: Modul de afisare al coordonatelor este independent de modul de introducere al
coordonatei in meniul Gésire. Puteti folosi liber toate cele trei formate pe ecranul de
introducere al coordonatelor.
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5.6.1.5 Prezentare ecran Cabina

Continutul lor este fix in modul pilot (cand nu exista traseu activ), insa pentru modul
navigare puteti modifica continutul lor pe acest ecran. Valorile disponibile sunt listate
aici: Pagina 41.

5.6.2 Setari iluminare fundal

Aici puteti seta modul in care functioneaza iluminarea de fundal a afigajului cand
utilizati ASUS GO.

Aceste setari sunt independente de setarile celorlalte aplicatii de pe dispozitivul
ASUS R600.

- Set ilum fun ?

Gest. consum energ:

4  Regim consum econo

Setare iluminare fundal in regim de zi:

10 _:.

Setare iluminare fundal in regim de noapte:

5 +

5.6.2.1 Gestionare consum energie

Pe partea superioara a ecranului puteti seta comportamentul iluminarii atunci cand
ecranul nu a fost atins o anumita perioada de timp.

lluminare fundal activ

Puteti alege ca iluminarea sa fie permanent activata.

Regim de consum econom

De asemenea, puteti initializa aceasta functie speciala a programului ASUS GO. in
modul de operare de pe baterie, functia Regim de consum econom va ilumina
ecranul numai cand apasati sau atingeti un buton sau dacd programul ASUS GO
trebuie sa va afigeze o informatie. Dupa cateva secunde, nivelul de iluminare scade
si dupa alte cateva secunde iluminarea se stinge. Aceasta functie va permite sa
prelungiti durata de viata a bateriei.

5.6.2.2 Luminozitate

Puteti seta separat nivelul iluminarii de fundal pentru regimul de zi si de noapte,
imbunatatind astfel efectul schemei de culoare pentru noapte.

Valorile sunt intre 0 si 10, unde zero inseamna lipsa totala a iluminarii de fundal, iar
10 reprezinta valoarea maxima a iluminarii de fundal.

5.6.3 Zoom intelig
Zoom inteligent inseamna mult mai mult decat panoramarea automata obignuita.
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in timpul navigarii pe o ruta: la apropierea de un viraj, aceasta va mari harta si va
creste unghiul de vizualizare pentru a va ajuta in identificarea manevrei necesare in
intersectia urmatoare. Daca urmatorul viraj este la distanta, aceasta va panorama
catre departare si va cobori unghiul de vizualizare spre plan pentru a va afisa drumul
din fatd sau poate chiar sa comute intr-un mod de Prezentare generala pentru a va
permite sa va urmariti pozitia pe harta.

in timpul deplasarii: daca nu exista un traseu activ si conduceti, Zoom inteligent va
panorama catre apropiere daca conduceti mai incet si va panorama catre departare
spre limita configurata daca aveti viteza mare.

Aceste caracteristici automate pot fi configurate pe acest ecran.

<= Zoom intelig ?
O— '

Lim. la aprop:

60m .—:.

Lim. la departare:

150m -.—:.
Activ. mod Priv. generala

Dist. la viraj pt. med Privire generala:

5.6.3.1 Setari Zoom inteligent

Puteti seta limita la care Zoom inteligent se poate apropia cand va apropiati de
urmatorul viraj (Limitare la apropiere) si nivelul maxim la care se poate indeparta
atunci cand urmatorul viraj este la departare (Limitare la departare). Valorile implicite
sunt setate pentru a fi optime in majoritatea cazurilor.

5.6.3.2 Activare mod Prezentare generala

Puteti configura felul in care modul Prezentare generalad este activat daca virajul
urmator este la distanta.

Distanta la evenimentul de pe traseu va determina momentul in care ASUS GO va
comuta in modul Prezentare generala sau inapoi in vizualizarea Navigare.

Nivelul de panoramare Privire generala va determina nivelul fixat de panoramare al
hartii in modurile automat si selectat manual de (a se vedea aici: modurile Pagina
37) Privire generala. Puteti schimba manual oricand nivelul panoramarii (butonul
Urmari nu va fi afigat), insa in momentul in care intrati din nou in modul Prezentare
generala, nivelul panoramarii va fi readus la aceasta valoare.

Puteti, de asemenea, sa rotiti harta in modul Prezentare generala. Apoi va aparea
butonul Urmari, si daca va fi atins, va muta harta astfel incat pozitia dumneavoastra
curenta sa fie din nou in centru.

Nota: dacéa aceasté caracteristicd automaté este dezactivata, puteti in continuare sé
activati manual modul Prezentare generala dupa cum scrie aici: Pagina 37.
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5.6.3.3 Reactivare Blocare pe pozitie / Zoom inteligent

Dupa cum s-a mai descris in sectiunea despre butoanele fizice si despre functiile de
pe ecranele cu harta, puteti muta, roti, inclina si panorama harta in timpul navigarii.
In aceste cazuri, pe ecran apare o pictograma de Urmarire (Pagina 35).

Dupa cum s-a mai mentionat, puteti muta, inclina si panorama harta in timpul
navigarii. In aceste cazuri, pe ecran apare o pictograma de Urmarire (Pagina 35).

Daca inclinati sau panoramati harta, partea respectiva a optiunii Zoom inteligent va
fi dezactivata automat, harta va urmari in continuare pozitia dumneavoastra, insa nu
va schimba parametrul de vizualizare pe care |-ati modificat. Puteti reveni in modul
Zoom inteligent complet, atingand butonul Urmarire.

Daca mutati harta, toate partile optiunii Zoom inteligent vor fi dezactivate, iar
vizualizarea va fi opritd in pozitia respectiva. Atingerea butonului Urmarire va
determina ASUS GO sa va urmareasca pozitia din nou (Blocare pe pozitie) si va
reactiva, de asemenea, Zoom inteligent.

Puteti determina ASUS GO sa apese butonul Urmarire automat in locul
dumneavoastra dupa cateva secunde de inactivitate.

Aceasta functie si parametrii asociati de mai jos sunt valabili doar pentru ecranul
Cabina. Ecranul Harta va astepta actiunea dumneavoastra.

Restaurare bloc pe poz.

Activati acest comutator daca doriti ca ASUS GO sa revina la Pozitie GPS curenta
dupa ce ati mutat harta in timpul navigarii. Acesta este util daca ati mutat harta
accidental sau daca ati mutat-o pentru a verifica rapid ceva in apropierea traseului.

Dupa o anumita perioada, setata mai jos, butonul Urmarire dispare, iar harta sare
inapoi imediat pentru a afisa pozitia dumneavoastra actuala.

Restaurare Zoom inteligent

Folositi acest comutator daca doriti ca ASUS GO sa reactiveze Zoom inteligent dupa
panoramarea sau inclinarea hartii in timpul navigarii. Acesta este util daca ati
modificat vizualizarea accidental sau daca ati modificat-o pentru a verifica rapid ceva
in apropierea traseului.

Dupa o anumita perioada, setata mai jos, butonul Urmarire va disparea, apoi Zoom
inteligent va schimba vizualizarea inapoi pe navigare. Spre deosebire de Restaurare
pozitie blocare, vizualizarea se va schimba lin.

Nota: Zoom inteligent poate fi reactivata doar dacéd acest lucru se face in partea
superioard a acestei pagini. Dacd Zoom inteligent este dezactivata, nu va aparea
nici butonul Urmarire, nici harta nu va reveni la starea anterioard daca o panoramati
sau o inclinati.
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intarziere pana la restaurare

Aici puteti seta intarzierea atat pentru Restaurare pozitie blocare cat si pentru
Restaurare Zoom inteligent. Intarzierile mai mici sunt potrivite daca aveti tendinta de
a schimba accidental ecranul cu harta, insa s-ar putea sa preferati o intarziere mai
mare daca obisnuiti sa cautati diferite lucruri n jurul pozitiei dumneavoastra cat
conduceti.

Retineti, priviti ecranul doar daca acest lucru se poate face in absoluta siguranta.

Nota: Daca apésati butonul Urmarire inainte de intrarea in vigoare a functiei
automate de Urmdrire, Zoom inteligent si Blocare pe pozitie vor fi reactivate
instantaneu.

5.6.4 Optiuni traseu

Puteti seta parametrii principali ai traseului pe ecranul Parametri traseu, descris in
Pagina 73. Pe acest ecran aveti ceva mai multe cai de a influenta planificarea si
recalcularea traseului.

- optiuni traseu ?
Sensibilitate deviere: '
7 _.:.
Intérz de recalculare:

1sec '—:u

Pen. intoarcere:

1000m —.:.
Planificare interstatala

5.6.4.1 Sensibilitate deviere si intarziere de recalculare

in functie de calitatea dispozitivului dumneavoastra GPS, de pozitia antenei GPS in
masina si de mediul in care conduceti, recalcularea traseului poate functiona diferit.
ASUS GO poate considera ca v-ati indepartat de traseul propus si sa efectueze o
recalculare, chiar daca ati ramas pe traseu.

Daca receptia GPS este slaba (de ex., conduceti intr-un mediu urban cu un GPS de
sensibilitate scazuta), este probabila ,ratacirea” (denumita fluctuatie de pozitie)
ocazionala a pozitiei GPS calculate. Cu toate ca ASUS GO utilizeaza un sistem
sofisticat de Sosea blocata care va elimina majoritatea acestor erori de pozitie, prin
alinierea pozitiei dumneavoastra la traseul recomandat si la reteaua de drumuri a
hartii, uneori aceste erori sunt prea mari pentru a fi corectate.

Pentru a reduce efectul erorilor mari, puteti creste toleranta de recalculare in doua
moduri.

Sensibilitate deviere

Aceasta este o gama de valori relative, de la 0 la 10, care indica programului ASUS
GO la ce distanta ar trebui sa fie unitatea pozitie GPS de trasul recomandat inainte
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ca programul sa decida recalcularea. Valorile mai mici fac ca programul ASUS GO
sa fie mai putin sensibil la erori, valorile mai mari vor determina reactii mai rapide.

intarziere de recalculare

Aceasta este o setare care ajuta la diminuarea efectelor fluctuatiei de pozitie. Cateva
secunde de intarziere a recalcularii pot ajuta la trecerea peste salturi chiar mari de
pozitie, fara sa fie nevoie de recalculare.

5.6.4.2 Penalizare intoarcere

Puteti indica cu precizie modul in care ASUS GO ia in considerare variantele de
Intoarceri atunci cand planifica un traseu. Puteti indica programului ASUS GO
distanta pe care sunteti dispus sa o parcurgeti pentru a evita o intoarcere.

Nota: Aceastd valoare este luatd in considerare doar dacd variantele de Intoarceri
sunt activate in Parametri traseu (Pagina 75).

5.6.4.3 Planificare interstatala

In mod implicit, ASUS GO planifica traseele utilizand punctele de trecere a frontierei.
Cu toate acestea, daca domiciliati in apropierea frontierei, puteti dezactiva cu
aceasta optiune trecerea frontierei pentru a raméne intr-o singura tara.

5.6.4.4 Benzi auto speciale (numai pentru harta S.U.A.)

Puteti configura ASUS GO s3 utilizeze benzile auto speciale la planificarea traseelor.
Aceste benzi sunt disponibile in momentul de fatad doar in S.U.A.

Aceasta comanda apare pe ecran numai cand hartile pentru S.U.A. sunt disponibile
pe produs.

5.6.4.5 Pastrare poz. pe sosea (Sosea blocata)

ASUS GO este utilizat in mod normal pentru navigarea cu un vehicul, de aceea
Sosea blocata va afiga sageata de pozitie exact peste sosele, corectand neobservat
micile erori GPS. Pentru utilizarea pietonala, puteti dezactiva Sosea blocata, pentru
a determina ASUS GO sa arate intotdeauna pozitia dumneavoastra exacta.

Nota: Prin dezactivarea optiunii Sosea blocata, veti dezactiva, de asemenea, filtrarea
erorilor pozitiei GPS. Pozitia afisatéd pe harta va reflecta toate erorile de pozitie si
toate fluctuatiile de pozitie.

5.6.5 Administrare date utilizator

Tot ceea ce a fost salvat (marcatori, POl personale, Favorite, jurnale urmarire etc.)
sau modificat (Setari, liste de Istoric) din momentul instalarii programului ASUS GO,
este stocat intr-o baza de date a utilizatorului, in memoria interna a dispozitivului
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ASUS R600. Aici aveti la dispozitie optiunile de salvare, restaurare sau resetare a
bazei de date sau a unor parti ale acesteia.

- Adm date util ?

e
]
]
e
===

5.6.5.1 Sal sig. date

Puteti efectua o copie de siguranta a intregii baze de date a utilizatorului pe un card
de memorie.

Atingeti acest buton pentru a copia toate datele utilizatorului pe cardul de memorie.
Salvarea de siguranta este creata intotdeauna cu acelasi nume de figier, astfel ca
salvarea de siguranta va suprascrie intotdeauna salvarile anterioare.

Sfat: Daca doriti s& pastrati mai multe versiuni ale bazei de date a utilizatorului sau
dacéa doriti s& salvati o anumita stare (de ex., POIl-uri si jurnale de urmarire salvate
despre vacantele dumneavoastra), cautati fisierul de salvare de siguranta pe cardul
de memorie, redenumiti-l sau salvati-l pe PC-ul dumneavoastra.

Sfat: Daca treceti pe un alt dispozitiv PNA gsi doriti s& va pastrati datele si setarile,
efectuati o salvare de siguranta, indepdartati cardul, introduceti-l in celélalt dispozitiv
PNA, apoi reveniti la aceastd pagind de Setéri, si apasati butonul Restaurare date,
dupé@ cum scrie in sectiunea urméatoare. ASUS GO va reporni si toate POl-urile,
jurnalele de urmarire, setarile si listele de orase si de istoric anterioare vor apérea,
de asemenea, pe noul dispozitiv PNA.

5.6.5.2 Restaur. date

Daca ati sters accidental unele lucruri sau ati creat un numar de elemente temporare
si nu doriti sa le stergeti unul cate unul, puteti atinge acest buton pentru a restaura
starea ASUS GO la cea din momentul ultimei salvari de siguranta.

Atingand acest buton veti pierde toate modificarile efectuate de la momentul ultimei
salvari de sigurantd. ASUS GO va va atentiona despre acest lucru inainte de a
suprascrie baza de date curenta cu datele din salvarea de siguranta.

5.6.5.3 Elim. marcaje

In mod normal, marcatorii pot fi stersi unul cate unul. Din moment ce acestia sunt
afigati la toate nivelurile de panoramare si s-ar putea sa ajungeti sa aveti prea multi
marcatori, acest buton va permite sa stergeti laolalta toti marcatorii. ASUS GO va va
atentiona ca urmeaza sa va pierdeti toti marcatorii.
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5.6.5.4 Sterg. date

Acest buton va sterge toate datele utilizatorului. Este o revenire la setarile implicite.
Atingerea acestui buton inseamna ca va veti pierde toate datele salvate si toate
setarile particularizate. ASUS GO va va avertiza despre acest lucru.

5.6.5.5 Resetare setari avansate

In ASUS GO existd o multitudine de Setéari avansate. Unele modificari ar putea face
ca ASUS GO sa functioneze nesatisfacator. Atingeti acest buton pentru a restaura
setarile implicite.
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6 Gasire

Una dintre cele mai folosite functii ale programului ASUS GO este selectarea
destinatiei. Odata ce ati gasit destinatia, puteti incepe navigarea. Célatoria pana la
acest punct ar trebui sa fie cat mai rapida posibil. ASUS GO va ofera un motor de
cautare versatil, proiectat astfel incat sa gaseasca destinatia cautatda dupa doar
cateva atingeri ale ecranului.

Notéa: Dacé selectati o locatie in orice parte a sistemului Gasire, veti ajunge in mod
normal inapoi pe ecranul cu hartd, unde véa vor sta la dispozitie mai multe actiuni
posibile (setare ca punct de pornire, setare ca destinatie, addugare ca punct
intermediar, continuare traseu cu, insemnare cu marcator, adaugare la baza de date
a camerelor de monitorizare a traficului sau addugare ca POI). In orice caz, dacé
accesati sistemul Géasire folosind butonul Gasire si trecere, ASUS GO vé va trece
imediat in modul Cabina si va incepe navigarea.

6.1 Gasire si trecere (Meniu principal)

Dupa cum s-a mentionat, cea mai rapida cale de a va gasi destinatia si sa incepeti
navigarea este sa atingeti butonul Gasire si trecere din Meniul principal (Pagina 18).
Acesta va va plasa in ecranul Gasire si dupa ce ati ales o destinatie, ASUS GO va
afisa imediat ecranul Cabina si va incepe navigarea. Aceasta inseamna ca daca va
planificati traseul spre una dintre destinatile dumneavoastra Favorite, trebuie sa
faceti doar doi pagi pentru a incepe navigarea.

6.2 Selectie prin atingerea hartii

Este foarte ugor sa va selectati destinatia folosind harta. Ajunge navigati pe harta
pana la destinatia dorita, sa o atingeti, iar meniul Cursor cu actiunile posibile se va
deschide automat.

Nota: Daca apare automat, meniul Cursor va ramane deschis doar pentru céteva
secunde. Dacéa decideti s& nu alegeti nici una dintre actiunile listate, meniul se va
inchide automat. Dacé il deschideti manual, meniul va raméane pe ecran péna cand il
inchideti sau comutati pe un alt ecran.
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Sfat: dacéa doriti ca punctul selectat sa fie afisat in centrul hartii, inchideti si
redeschideti meniul sau asteptati pana ce acesta se inchide si deschideti-I din nou.
Deschizand manual meniul Cursor, harta va fi mutaté astfel incét locatia selectata sé&
se afle in centrul acesteia.

6.3 Utilizarea meniului Gasire

Meniul Gasire este accesibil prin butonul Gasire si trecere din Meniul principal
(Pagina 18) sau prin butoanele Meniu din ecranele cu harti (Pagina 37). Meniul
Gasire va ofera diferite posibilitati pentru selectarea unei locatii.

IStonc

-

1o

6.3.1 Gasirea unei adrese, Strada, Intersectie sau Orag

Cautarea dupa un oras, o intersectie sau o adresa exacta poate fi efectuata in
modulul Gasire adresa . Daca stiti macar o parte a adresei, acesta este modul cel
mai rapid de a gasi locatia.

Urmatoarea ilustratie arata structura modulului de cautare a adresei. Exista cinci
niveluri (Tara, Stat, Orag, Strada si Adresa). Nivelul de stat apare numai in cazul
anumitor tari (de ex., Australia, S.U.A.). Lista oraselor si tarilor recente este punctul
de intrare in modul. Dreptunghiurile verzi sunt iegirile. Puteti efectua cautarea prin
selectarea centrului localitatii, a zonei mediane a unei strazi, a unei intersectii dintre
doua drumuri sau a unei adrese exacte.

Hiveli

|  Selectaretara |

-~

Y
|  Selectarestat |

-~

Hivel2

Hiwed 2 L

<~ Selectare Recent |—» Caut local |
s 1y Iy

Selectare stradd  |—>{Selectare Centru oras|

s il

| Selectare adresa  [e—>] Selectare intersectie |
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Intrarea in modul se face la nivelul 3. Din acest punct puteti trece inainte (in jos)
pentru a da denumirea strazii, apoi numarul de cladire sau intersectia sau inhapoi
(sus) pentru a schimba oragul, statul sau tara in care efectuati cautarea.

6.3.1.1 Selectarea orasului, statului si a tarii in care sa se faca cautarea

Primul ecran al modului de cautare a adresei este lista oraselor (si a statelor din
Australia) utilizate recent.

Pe durata navigarii obignuite, prima linie a listei indica intotdeauna orasul in care va
aflati sau in apropierea caruia va aflati. Daca nu exista o pozitie GPS valida sau
daca apare butonul Urmari, prima linie este orasul din in care se afla sau din
apropierea Cursorului.

Orage recente

@ Luton
Bedfordshire, Marea Britanie

@ London

2 Marea Brimnie

& Roma

2 Iialia

@ Hamburg, Altona-Altstadt
¥ Germania

@ Hamburg

Y Germania

)

Daca agezarea pe care o cautati apare pe lista, pur si simplu atingeti-o si veti trece
imediat la ecranul de introducere a numelui de strada, avand afisat numele orasului
selectat si codul postal in partea de sus a ecranului. Daca asezarea dorita nu este
afigata, folositi sagetile din coltul din dreapta jos pentru a vizualiza mai multe din
aceasta lista.

Sfat: Dacéa in timpul navigérii trebuie s& cunoasteti numele orasului sau al tarii in
care va aflati in mod curent, pur si simplu incepeti cu Gasire/Adresa si cititi prima
linie a listei. Aceasta functie produce un rezultat precis numai dacé este disponibila o
pozitie GPS si nu ati dezactivat optiunea Blocare pe pozitie prin mutarea hartii.

Daca remarcati ca lista oragelor utilizate recent contine agezari pe care nu le veti
vizita in viitorul apropiat, puteti alege sa goliti lista cu ajutorul butonului $tergere din
coltul din stanga jos.

Selectarea unei noi asezari in care sa se faca cautarea

Daca cautati un oras sau o localitate (sau stat) care nu apare in lista, atingeti Alt
orag din coltul din dreapta sus. Aceasta actiune va va salta la ecranul de introducere
a numelui de localitate sau a codului postal, unde puteti selecta orasul dorit prin
introducerea catorva litere din numele acestuia sau a catorva cifre din codul postal,
apoi selectati din lista rezultatelor afisate automat de program daca elementele care
se potrivesc pot fi afisate pe o pagina sau pe mai multe pagini si atingeti Terminat
dupa introducerea catorva litere.

Nota: Singurele litere disponibile sunt active pe tastatura la introducerea primului
cuvant al numelui agsezarii cautate. Toate celelalte litere sunt inactive gi gri.
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Noté: Este posibil ca codurile pogstale s& nu fie disponibile pentru tara selectata. In
acest caz trebuie sa introduceti numele asezairii.

Nota: in Olanda, dacéa introduceti codul postal complet (6 cifre), nu mai trebuie s&
selectati strada. Va trebui séa treceti pe ecranul Introducere numar cladire. Introduceti
numarul cladirii pentru a specifica adresa exacta.

Puteti face acest lucru utilizadnd un ecran de introducere alfabetica (fie unul de tip
ABC fie unul QWERTY). Trebuie sa introduceti numai primele céteva litere, intrucat
programul cauta doar printre agezarile care existd in statul sau tara datad. Daca
numele asezarii este compus din mai multe cuvinte, forma cautata poate fi oricare
sau combinatia dintre acestea. Puteti cauta dupa cuvinte partiale multiple prin
introducerea spatiilor intre siruri. De exemplu, orasul Key West din Florida va fi gasit
daca introduceti ,Ke W” sau chiar ,We K" (oricare ordine va produce acelagi
rezultat).

Nu trebuie sa introduceti diacritice cand cautati o destinatie. Tastati doar literele de
baza (litera cea mai apropiata de cea cu diacritice) si ASUS GO va cauta toate
combinatiile acestora in baza de date (de ex., pentru orasul canadian ,Déléage”
trebuie sa tastati doar ,Deleage’, iar restul este facut de program).

Pe masura ce incepeti sa tastati, ASUS GO va calcula numarul agezarilor care se
potrivesc sirului/sirurilor dumneavoastra. Acest numar este afisat pe capatul drept al
liniei de introducere. Daca toate numele de orase care se potrivesc sirului incap pe
un singur ecran, sunetul emis la apasarea tastei va fi diferit si ASUS GO va afisa
toate rezultatele intr-o listd. Puteti selecta numele cautat prin atingerea elementului
corespunzator din lista.

Nota: Céand pentru sirul/sirurile introdus(e) exista peste 300 de elemente care se
potrivesc (o listéd cu peste 60 de pagini), ASUS GO opreste cdutarea si afiseaza

»,>300” in capétul drept al liniei de introducere. Introduceti mai multe litere pentru a
restrange lista.

Notéa: Cand numele asezarii contine un caracter indisponibil pe tastatura (de ex.,
apostrof), programul ASUS GO il va considera ca si spatiu, intrerupand cuvéntul.
Acesta este motivul pentru care puteti cduta ,Alleyn-Et-Cawood” cu toate dintre
urmatoarele criterii de cautare: ,A E C”, ,Et A” sau ,Al Ca”.

Sfat: Dacéa ati terminat introducerea numelui strézii si rezultatele care se potrivesc
sunt incé afigsate pe mai multe pagini, atingeti pur si simplu Terminat gi selectati
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asezarea doritd din listd. Intoarceti paginile cu butoanele de sdgeatd din coltul din
dreapta jos.

Sfat: In cazul in care cautati un oras al carui nume este compus din mai multe
cuvinte, puteti reduce mai rapid lista de rezultate dacé introduceti céteva litere din
fiecare cuvant.

<= Rezult. cautarii

@ London
Marea Brinis

g3 London
@ Marea Britanie

“g% Luton, London Luton Airport
%% Bedfordshire, Marea Britanie

{'i? Horley, London Gatwick Airport
%% Surrey, Marea Britanie

ﬂg% Hounslow, London Heathrow Airport
W% Middlesex, Marea Britanie

Afigare
e L

Nota: Daca oricare din asezadrile afisate are sectoare denumite sau numerotate care
apar, de asemenea, pe harta, in coltul din stdnga jos se afiseaza butonul Afisare
districte . Atingeti acest buton pentru a afisa suburbiile impreund cu asezarile
principale. Acum butonul devine Ascundere districte gi atingerea acestuia va afisa
lista de rezultate originala, mai scurta.

@ London @ London
Marea Britanie ? Maren Britanie
73 London London
@ Marea Britanie @ Marea Britanie
g? Luton, London Luton Airport "i% Londen, Abbey Wood
%% Berdfordshire, Marea Britanie S5 Marea Britanie
ﬂg% Horley, London Gatwick Airport *g% Londen, Acton
N7 Surrey, Marea Britanie %7 Maren Britanie
*g% Hounslow, London Heathrow Airport *'3*% London, Aldgate
S Middlesex, Marea Britanie % Marea Brianie

" Afisare " Ascund.
il L

Dupa ce ati selectat oragul, puteti continua prin introducerea numelui strazii asa cum
este descris aici: Pagina 91.

Schimbarea statului (hnumai Australia, S.U.A. etc.)

Unele harti contin informatii despre state. Daca agezarea pe care o cautati se afla
intr-un alt stat, atingeti Alt orag, apoi Modificare stat din lista oragelor utilizate recent,
apoi selectati statul corespunzator. Daca doriti sa cautati o adresa pe tot cuprinsul
tarii, pur si simplu atingeti , Toate statele” de la inceputul listei.

Selectare stat

<Toate state>

Alberta

Columbia Britanicé

Insula Prinfului Eduard

Manitoba

R

Dupa selectarea statului, trebuie sa alegeti asezarea prin introducerea unei parti din
numele sau codul sau postal, apoi selectand din lista elementelor disponibile care se
potrivesc conform descrierii anterioare.
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Nota: In Australia puteti trece peste aceasta etapda, atingand Terminat inainte de
introducerea oricaror litere. In acest fel puteti caduta dupa numele unei strézi pe tot
cuprinsul statului. in alte tari, aceasta etapa este obligatorie. Daca apasati Terminat
inainte de introducerea oricaror litere, agsezarile vor fi afisate in ordine alfabetica.

Schimbarea tarii

Daca destinatia dumneavoastra se afla intr-o alta tara, atingeti butonul Modificare
tara din coltul din dreapta sus al ecranului de selectare a statului (Australia, S.U.A.
etc.) sau ecranul de selectare a oragului (Europa si Asia) si selectati tara din lista.

<= Selectare tara

Austria

Belgia

Canada

Cetatea Vaticanului

Croatia

iz L

6.3.1.2 Selectarea unei strazi sau unui centru de asezare

Dupa ce este selectata asezarea (sau statul in Australia) puteti continua prin
specificarea strazii cautate.

Nota: Pentru introducerea numelui asezarii, singurele litere active sunt cele prezente
la introducerea primului cuvant al numelui strazii. Toate celelalte litere sunt inactive
Si gri.

Selectarea centrului unei agezari

Daca doriti sa navigati la agezarea afigata in partea centrald de sus a ecranului, pur
si simplu atingeti Terminat Tnainte de introducerea oricaror litere. Rezultatul cautarii
va fi punctul central al orasului (unde este afisata denumirea sa pe harta).

Nota: Acest punct nu este un centru geometric ci un punct arbitrar ales de creatorii
hartii, de obicei cea mai importanta intersectie in cazul agezéarilor mici sau a satelor
Si cea mai importanta intersectie in centrul orasului in cazul oragelor mari.

Selectarea unei strazi

Daca cautati o adresa sau o intersectie in cadrul asezarii selectate (afigsate pe partea
de sus a paginii), trebuie mai intai sa introduceti numele strazii cautate.
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Sfat: Daca cautati o intersectie, alegeti mai intai strada care are un nume rar sau
neobisnuit. In acest fel trebuie sa introduceti mai putine litere pentru a obtine lista cu
rezultate. De asemenea, puteti alege mai intéi strada cu numele cel mai scurt dintre
cele doud. In acest fel va fi mai ugsor s& o alegeti pe cea de-a doua din lista strazilor
intersectate dupa ce ati selectat prima strada.

Sfat: De asemenea, puteli cduta atat dupd tipul cat si dupd numele strazii. Dacé
acelagi nume apare ca Strada, alee, bulevard, sosea sau piata puteti obtine mai
rapid rezultatul dorit dacé introduceti, de asemenea, prima literd a acesteia. De
exemplu, cautand dupa ,Pi A” vi se va afisa ,Pine Avenue” trecand peste toate
strazile si soselele Pine.

Sfat: Daca numele strazii este un prefix ce apare si la alte cateva strazi, pur si simplu
introduceti numele complet, apasati Terminat si potrivirea exacta va fi afisata prima
in lista. In acest fel puteti gasi ugor chiar si strézile cu nume scurte.

Imediat ce ati selectat o strada, programul va va salta automat la ecranul de
introducere a numarului de cladire (Pagina 92).

Selectarea unui numar de casa din mai multe strazi

Daca nu sunteti sigur(a) care dintre strazile rezultante contine numarul de casa
cautat, atingeti Cautare in toate, si treceti la ecranul Numar casa, fara sa selectati
mai intai strada. Introduceti numarul de casa, atingeti Terminat si se va afisa o lista
contindnd doar strazile in care exista numarul respectiv. Pentru a termina cautarea,
alegeti adresa corespunzatoare din lista.

6.3.1.3 Selectarea unui numar de cladire sau punct de mijloc dintr-o strada

Dupa ce tara, orasul si numele strazii sunt selectate, vi se solicita sa indicati numarul
cladirii utilizand tastatura numerica. Gama de numere de cladiri disponibila pentru
strada aleasa este afisata in campul de introducere Tnainte de inceperea introducerii
cifrelor.

Introduceti numarul, atingeti Terminat si programul ASUS GO va va indica pe harta
locatia selectata (sau va incepe imediat navigarea daca ati selectat Gasire gi trecere
din meniul principal).

Nota: Este posibil ca numérul cladirii s& nu fie disponibil pe harta regiunii
dumneavoastra. Pentru detalii, intrebati reprezentantul dumneavoastra zonal.
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Sfat: Daca nu cunoagteti numarul cladirii, pur si simplu apé&sati Lista gi, ca locatie
selectata, va fi utilizat punctul de mijloc al strazii.

6.3.1.4 Selectarea unei intersectii in locul numarului cladirii

Daca nu cunoasgteti numarul cladirii sau va este mai usor sa indicati locatia cu o
intersectie, apasati butonul Gasire intersectie din coltul din dreapta sus si selectati
numele strazii dorite din lista intersectiilor disponibile a strazii selectate anterior
(afisatéa in partea centrald de sus a ecranului). Intersectia celor doua strazi va
reprezenta punctul selectat.

<= Trafalgar Square
Cockspur Street
London, Mares Britanie
Duncannon Street
London/Londan, Covent Garde... WC2N SANC2N 4
Kennard Road
Londan/London, Westminster SW1Y S/SW1A 2
Northumberland Avenue
London, Mares Britanie
Pall Mall East
London/London, Westminster SW1Y 5
e ﬁ

6.3.1.5 Un exemplu pentru o cautare completa de adresa

Acesta este un exemplu pentru cea mai complexa cautare a unei adrese, gasirea
unei adrese din stréinatate. in acest exemplu, pozitia dumneavoastra curenta nu se
afla in Franta si cautati o adresa din Paris, Franta, adresa fiind ,17 rue d'Uzes”.
Trebuie urmati urmatorii pasi dupa intrarea in sectiunea Gasire adresa:

o Veti vedea lista oragelor utilizate recent. Paris nu apare in lista.
e Atingeti Alt oras din coltul din dreapta sus.

o intrucat va aflati in Europa, nu exista nivel de stat intre orase si tari, apasati
Modificare tara din coltul din dreapta sus pentru a modifica tara.

e Atingeti Franta in lista.
e Acum selectati oragul din Franta. Introduceti ,Paris” utilizand tastatura virtuala.

e Intrucat numele unor asezari contine Paris, lista oraselor nu este afisata automat.
Atingeti Terminat pentru a afisa lista cu numele asezarilor care contin ,Paris”.

e Prima agezare din lista este Paris, intrucat este potrivire exacta. Atinget-o.
e Acum trebuie sa introduceti numele strazii.

e Nu trebuie sa introduceti diacritice, semnul apostrof gi puteti introduce mai mult
din cuvinte in orice ordine separata prin spatii. Introduceti ,R D Uz", ,.D Uz", ,UZ" si
,rue d’'Uzés” apare automat sau introduceti ,R D U”, ,U R D", ,Ru U” si atingeti
Terminat pentru a afisa lista cu numele strazilor care se potrivesc.

¢ Indiferent prin ce metoda se afigeaza lista, atingeti ,rue d’'Uzes” pentru a selecta
strada.

e Acum se afiseaza tastatura numerica in care trebuie sa introduceti ,17” i atingeti
Terminat pentru a termina procesul: ,17 rue d’'Uzes, Paris, France” este selectat.
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6.3.2 Gasire in Istoric

Daca ati mai utilizat functia Gasire sau ati salvat puncte de hartd ca POl-uri, ati
marcat puncte cu un marcaj sau ati mai ales si utilizat puncte de harta, acestea vor fi
afisate in lista Istoric.

Aceasta lista este ordonata cronologic in functie de punctele utilizate cel mai recent.
Cele mai recent utilizate locatii sunt intotdeauna la inceputul listei.

London Heathrow Airport
234 Bath Road, Hillingdon

« London
London, United Kingdom SW1P 3

W Tottenham/LondonyLondon, To... N17 &

Saint Margaret Street, London, Westminster SW1P 3
[N 51.50015° x V/ 0.12624%]

1 Addison Road
¥ Locks HeathjSouthampton, Pa... S031 7

b

Pur si simplu alegeti ca destinatie oricare locatie recenta. Aici aveti posibilitatea sa
reordonati lista sau sa aplicati un filtru in functie de nume, dar butoanele Urmator i
Precedent va permit sa parcurgeti lista completa pentru a gasi punctul preferat.

b, 1 Queen Street ‘
]

Sfat: Daca veti avea nevoie mai tarziu de o locatie, dar nu doriti s& o salvati ca un
POI, pur si simplu marcati-o cu un marcaj si retineti culoarea pentru a o gasi usor in
lista Istoric.

6.3.3 Gasire coordonate

ASUS GO va permite, de asemenea, sa introduceti destinatia in functie de
coordonate de harta. Coordonatele trebuie sa fie in format latitudine/longitudine, pe
baza modelului geospatial WGSS (tipul utilizat la majoritatea dispozitivelor GPS).

4= Coordonate geo

(ns1.8800432°- |  [vo.4515200° |

Cand intrati pe aceasta pagina, coordonatele pozitiei GPS curente (sau punctul de
harta selectat, elementul Cursor, daca Blocare pe pozitie este inactiv) sunt
prezentate pe partea superioara a afisajului.

Coordonatele sunt intotdeauna prezentate in formatul configurat in Setari avansate /
Optiuni afisare (Pagina 78), dar le puteti introduce in oricare dintre cele trei formate.
Puteti chiar introduce datele referitoare la latitudine gi longitudine in formate diferite.

Introducerea datelor referitoare la latitudine/longitudine este usoara. Campul din
stdnga contine latitudinea. Acesta incepe cu litera ,N” (nord) sau ,S” (sud). Aceasta
informatie indica programului ASUS GO daca punctul se afla in emisfera nordica sau
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N/S
sudica. Folositi butonul . pentru a modifica emisfera. Introduceti cifrele pentru
latitudine. Folositi punctul zecimal daca iradele, minutele sau secundele nu sunt

numere intregi. Folositi butonul i / / i (eticheta depinde de pozitia
curenta a cursorului in interiorul latitudinii) pentru a incepe introducerea minutelor
dupa grade sau a secundelor dupa minute.

Dupa ce ati terminat, atingeti longitudinea pe partea dreapta si introduceti-o la fel

E/V
cum ati procedat in cazul latitudinii. Acum, butonul de schimbare a emisferei

indica programului ASUS GO daca punctul se afla la est sau la vest de meridianul
Greenwich, Regatul Unit al Marii Britanii.

Dupa ce ati introdus ambele cifre, apasati Terminat pentru a confirma selectia.

Sfat: Cea mai rapida modalitate de a indica coordonatele unui punct este selectarea
acestuia prin atingerea hértii sau folosind Ga&sire, apoi revenind la aceasta paginéa si
citind coordonatele.

Sfat: Daca trebuie s& modificati coordonatele la formatul selectat in programul ASUS
GO (Pagina 78), introduceti coordonatele in formatul pe care il aveti, apasati
Terminat pentru a vizualiza punctul pe harta, apoi reveniti aici pentru a vizualiza
aceeagi locatie in formatul de coordonate ales.

6.3.4 Gasire POI

Puteti gasi destinatia dumneavoastra din miile de POlI-uri incluse in programul ASUS
GO sau din cele create in prealabil de dumneavoastra. Acest ecran va ajuta sa-l
gasiti pe cel cautat. POl-urile sunt categorisite pentru a le putea gasi mai usor. Pe
acest ecran puteti vizualiza prima pagina a categoriilor de POl de nivel superior.
Exista in total trei nivele.

Gas POI

v
” POT pers Servicii

7
=@ Transport \/ Cumpar.

o
h‘ﬂ‘ Recreere Ua Culturd

ki

Céutarea va fi realizata n jurul unui anume punct de referinta. intotdeauna verificati
punctul de referintd curent afigat in cAmpul deasupra butoanelor pentru categoriile
de POI si confirmati daca acesta este corect. Pentru a schimba referinta, atingeti
butonul Alta ref. din coltul din dreapta sus.
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Locatie POT

in jurul cursor.

—
—

o

Dupa ce ati atins butonul Alta ref. se vor afiga urmatoarele optiuni:

Adresa: puteti specifica o adresa in jurul careia sa se efectueze cautarea sau o
asezare in care sa se efectueze cautarea. Centrul acestei asezari va fi considerat
punct de referinta.

Istoric: referinta pentru cautare poate fi selectata din lista Istoric.

Coordonate: puteti specifica o pereche de latitudine/longitudine pentru a
reprezenta centrul cautarii.

Pozitie GPS: cautarea va fi realizata in jurul locatiei curente date de GPS, daca
este disponibil. Daca nu exista pozitie GPS disponibila, se va utiliza ultima pozitie
cunoscuta (sageata gri pe harta).

Cursor: cautarea va fi realizata in jurul punctului de harta selectat anterior.

Destinatie: cautarea va fi realizata in jurul destinatiei traseului dumneavoastra
curent.

Selectia curenta este intotdeauna afisatd in cdmpul verde in partea superioara a
ecranului.

Nota: Punctul de referintd implicit pentru cautarea POl este pozitia GPS curents,
daca este disponibild sau elementul Cursor, cédnd nu exista pozitie GPS precisa.

Dupa ce ati stabilit punctul de referinta, pe ecranul Gasire POI aveti urmatoarele
optiuni:
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Gasire in subgrupuri POI: evidentiati prin atingere sau folosind butoanele de
directie unul din grupurile POI, apoi apasati Introducere sau atingeti-l din nou
pentru a afiga lista subgrupurilor. Folosind aceeasi procedura, puteti intra in
profunzime in subgrupuri.

Cautare dupa nume printre POIl-uri la acel nivel: atingand butonul Cautare se
va afigsa un ecran de introducere a textului pentru a va permite sa restrangeti lista
POl-urilor. Daca atingeti Cautare in lista subgrupurilor, veti cauta numai in grupul
in care va aflati deja.

Afigare lista toate POl-urile din grupul curent: atingand butonul Tot se
deschide lista cu toate punctele din grupul sau subgrupul in care va aflati. Folositi
butoanele Urmator si Precedent pentru a naviga in lista.



- Gas POI

Londen Luton Airport

5.2KM 5 cport Way, Luton, Marea Brianie

London Heathrow Airport
234 Bath Read, Hillingdon, Marea Britanie

London Stansted Airport
Bassingbourne Read, Uttlesford, Marea Britanie

46km

49km

- London City Airport

KM e st Ham, Marea Britanie

e CAMbridge Arport
Mewmarket Road, South Cambridgeshire, Marea Britanie

R

Rezultatele cautarii sunt ordonate in functie de distanta acestora fata de punctul de
referintd dat (mai intai cel mai apropiat).

Nota: In cazul elementelor POI create de dumneavoastrs, veti putea vizualiza
rezultatele in ordine alfabetica. Apé&sati butonul etichetat ABC care apare intre
Céautare si numarul paginii.

Dupa selectarea POI-ului dorit, ASUS GO va afisa detaliile acestuia.

<= Afig. POT

[ London Heathrow Airport ]

Hillingdon
Marea Britanie
234 Bath Road

+(44)-(870)-0000123

(4]

( Transport / Aeroport ]

oK

Atingand OK, veti reveni la harta cu punctul de interes (POI) selectat in centru (sau
va incepe navigarea spre acest punct daca a fost selectata optiunea Gasire si
trecere).

Atingand sageata din coltul din stanga sus, veti reveni la rezultatele cautarii.

Sfat: Dacéa doriti s& gasiti cele mai apropiate POI-uri, sau dacé véa aflati aproape de
unul din acestea dar nu gtiti exact unde este sau care este numele sdu, selectati
butonul Tot de pe prima paginéa a cautarii POl gi afigati lista celor mai apropiate POI-
uri. Folositi butonul Urmétor din coltul din dreapta jos pentru a intoarce pagina dacéa
nu vedeti pe prima paginé a listei amplasamentul dorit.

Sfat: Daca dispozitivul dumneavoastra PNA este un telefon mobil sau este conectat
la un telefon mobil ca un dispozitiv fara operare manualé, apare o noua pictograma
de Formare daca este afisat un numar de telefon pentru POI selectat. Atingeti
Apelare si PNA va apela numarul de telefon afisat pentru acest POI.

6.3.5 Gasire unul din Favorite (Acasa/Serviciu)

Daca ati configurat deja destinatile dumneavoastra preferate in Setari Generale
(Pagina 67), le puteti selecta prin simpla atingere a butonului cu numele dorit.

Folosind functia Gasire si trecere din Meniul principal veti fi la numai doua atingeri de
inceperea navigarii spre una din destinatile dumneavoastra Favorite.
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Noté: Dacéa incercati s& accesati o destinatie favoritd pe care nu ati configurat-o
inca, programul ASUS GO va va indruma spre pagina de configurare.
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7 Ghid de depanare

Va multumim ca ati ales acest produs. Speram ca va veti bucura de fiecare minut
alaturi de acesta. Cu toate acestea, este posibil sa intampinati greutati inainte de a
va obisnui in totalitate cu programul ASUS GO. In astfel de cazuri, va rugdm sa
consultati acest tabel cu cele mai frecvente situatii dificile intalnite.

Nu gasesc sageata albastru(galben cand se utilizeazaculori nocturne)care sa
indice locatia mea. Navigarea nu incepe.

Verificati pictograma Stare GPS pe ecranul Meniului principal (Pagina 18), oricare
din ecranele cu harti (Pagina 38) sau ecranul Date GPS (Pagina 29). Fie conexiunea
la receptorul GPS este fintreruptd, fie GPS-ul nu poate determina pozitia
dumneavoastra. Reconectati GPS-ul sau iesiti din ecranare pentru a permite
stabilirea pozitiei.

GPS-ul este conectat, emite date de pozitionare corecte, totusi nu pot vizualiza
sageata albastru(galben cand se utilizeazaculori nocturne)care sa indice
pozitia mea.

Trebuie sa vedeti o pictograma mare semitransparenta ,Urmarire” (Pagina 35) pe
ecran. Atingeti-o pentru reactivarea functiei Blocare pe pozitie care va muta harta
inapoi la locatia dumneavoastra actuala.

Sageata albastru(galben cand se utilizeazaculori nocturne) arata locatia mea
dar nu pot vedea traseul (linie verde sau rosie) si nu se aud instructiunile
vocale.

Probabil nu aveti un traseu activ. Verificati coltul superior din stanga al ecranului
Cabina (Pagina 34) daca puteti sa vedeti sau nu indicatia pentru urmatorul viraj.
Daca acest camp este necompletat, nu aveti traseu planificat, deci trebuie mai intéi
sa creati unul. Este o greseala frecventa de a gasi o destinatie, a o afisa pe harta,
dar a uita atingerea butonului ,Traseu catre” din meniul Cursor (Pagina 39) pentru a
crea traseul. Asigurati-va ca urmati acesti pasi sau planificati-va intotdeauna traseele
cu butonul ,Géasire si trecere” (Pagina 86) avand astfel siguranta ca traseul
dumneavoastra este calculat automat imediat dupa selectarea destinatiei.

Nu pot vizualiza butonul Urmari pe ecran, totusi harta nu este rotita in timpul
deplasarii.

Céautati o litera rosie mica ,N” pe pictograma compas (Pagina 37) sau o pictograma
in forma de aeroplan in locul acesteia. Este posibil ca ati initializat neintentionat

orientarea hartii Spre nord sau modul Prezentare generald. Atingeti aceasta
pictograma pentru a reactiva modul Urmarire cu rotirea automata a hartii.
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Pe parcursul crearii unui traseu cu mai multe destinatii, am atins o data
butonul , Traseu catre” pentru fiecare destinatie dar numai ultima apare in
lista, toate celelalte destinatii au disparut.

Butonul ,Traseu catre” este numai pentru inceperea unui traseu nou. Pentru un
singur traseu atingeti acest buton cand este selectata destinatia. Traseele cu mai
multe destinatii pot fi create dupa ce ati stabilit un singur traseu. Adaugati puncte la
traseul cu o singura destinatie, folosind butoanele ,Adaugare p. interm.” si
,<Continuare”. Aplicarea din nou a functiei ,Traseu catre” va sterge intregul traseu. in
cazul dumneavoastra, au existat numai trasee cu o singura destinatie, in acest fel
acestea au fost gterse fara un mesaj de avertizare. Daca aveti deja un traseu cu mai
multe destinatii, programul ASUS GO va avertizeaza inainte de a sterge intregul
traseu.

Am activat avertizarea depasirii limitei de viteza imediat dupa ce am cumparat
produsul dar am fost amendat pentru depasirea vitezei intrucat programul
ASUS GO nu m-a avertizat.

Pentru o avertizare precisa privind depasirea limitei de viteza, pe harta trebuie sa fie
prezente limitele de viteza actuale pentru fiecare strada si sosea. Aceasta este o
functie relativ noua a hartilor digitale si ar putea sa nu fie disponibila in unele tari iar
precizia sa poate fi inca imbunatatita (solicitati informatii de la reprezentantul local in
ceea ce privegte regiunea dumneavoastra). Aceasta functie va poate ajuta in unele
situatii dar nu poate fi considerata o optiune serioasa de control al vitezei. Din acest
motiv aceasta poate fi activata si dezactivata separat de la ghidarea fiabila prin voce
(Pagina 68).
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8 Glosar

Manualul poate sa contina numerosi termeni tehnici. Cititi cele de mai jos pentru
explicatii, daca nu sunteti familiarizat cu unii dintre acestia.

Receptie GPS 2D/3D: Receptorul GPS utilizeaza semnale provenite de la sateliti
pentru a-si (a va) calcula pozitia. in functie de pozitiile curente ale satelitilor aflati in
permanenta miscare pe cer si de obiectele aflate in preajma dumneavoastra,
semnalul receptionat de dispozitivul dumneavoastra GPS poate fi mai slab sau mai
puternic. GPS-ul dumneavoastra necesita un semnal puternic de la cel putin patru
sateliti pentru a putea determina pozitia tridimensionala, incluzénd altitudinea. Daca
sunt disponibili mai putini sateliti, calcularea pozitiei poate fi in continuarea posibila,
insa precizia va fi redusa si dispozitivul GPS nu va calcula altitudinea. Aceasta se
cheama receptie 2D. ASUS GO afiseaza calitatea receptiei in Meniul principal
(Pagina 18), ecranul Informatii GPS (Pagina 30) si pe ecranele cu harti (Pagina 38).
Retineti ca receptile GPS 2D si 3D nu au nimic in comun cu modurile de afisare 2D
si 3D ale hartii. Cele din urma sunt de fapt modalitati de reprezentare a hartii pe
ecran, independent de receptia GPS.

Precizie: Diferenta dintre pozitia dumneavoastra reala si cea indicata de dispozitivul
GPS este afectatd de mai multi factori diferiti. GPS-ul poate asigura o aproximare a
erorii sale curente, pe baza numarului de sateliti de la care poate receptiona semnal
si a pozitiei acestora pe cer. Aceasta informatie este afisata in programul ASUS GO
pe ecranul Informatii GPS (Pagina 29). Utilizati aceasta informatie doar ca referinta
generald. Retineti ca acuratetea este afectata si de o serie de alti factori, unii dintre
acestia neputand fi estimati de catre GPS (de ex., intarzierea semnalului n
ionosfera, obiectele care reflecta semnalul in apropierea dispozitivului GPS etc.).

Traseu activ: Un traseu este un itinerar planificat pentru deplasarea la destinatiile
alese de dumneavoastra. Un traseu este activ cand este utilizat pentru navigare.
ASUS GO dispune de un singur traseu la un moment dat, iar acesta este
intotdeauna activ pana cand nu il stergeti, nu ajungeti la destinatie sau nu iesiti din
ASUS GO. Daca exista mai multe destinatii de atins, traseul este impartit in etape
diferite (de la un punct intermediar la altul). Doar una dintre aceste etape poate fi
activa la un moment dat. Celelalte sunt neutilizate si sunt afisate cu culori diferite pe
harta.

Planificare automata a traseului (Autotraseu): Trebuie doar sa indicati destinatia
dumneavoastra pe baza hartii, iar programul va determina automat pe care sosele
sa circulati, precum sgi virajele pe care trebuie sa le efectuati pentru a ajunge la
destinatie. ASUS GO va va permite sa selectati mai multe destinatii si sa
particularizati unii dintre parametri importanti ai realizarii traseului (Pagina 73).
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Recalcularea automata a traseului: Daca aceasta functie este activata (Pagina
69), ASUS GO recalculeaza traseul dumneavoastra daca deviati de la acesta. Cand
treceti de un viraj sau evitati un blocaj de circulatie, ASUS GO va agtepta cateva
secunde pentru a se asigura ca nu mai urmati traseul (puteti ajusta acest lucru in
Setarile avansate), apoi recalculeaza traseul pe baza noii dumneavoastra pozitii si a
directiei in care va deplasati.

Culori regim de zi/noapte automat: Bazandu-se pe ora si pozitia furnizate de
dispozitivul GPS, ASUS GO poate calcula momentele in care soarele rasare si
apune in locatia dumneavoastra curenta, in ziua respectiva. Folosind aceasta
informatie, ASUS GO poate modifica schemele de culoare de mod zi sau noapte cu
cateva minute inainte de rasaritul soarelui si cu cateva minute dupa apusul soarelui
(Pagina 67). Ca informatie aditionala care sa va ajute la orientare, soarele este afigat
pe cer atunci cand harta este afisata in modul 3D, cu un unghi de vedere de joasa
altitudine si soarele se afla aproape de orizont.

Altitudine: Daca receptorul GPS poate receptiona semnal de la cel putin patru
sateliti GPS, acesta isi poate determina pozitia curenta in trei dimensiuni. in acest
caz, altitudinea este calculata impreuna cu pozitia de latitudine/longitudine. Retineti
ca unele dispozitive GPS mai vechi ar putea furniza informatii incorecte despre
altitudine deoarece utilizeaza un model simplu, elipsoidal al Pamantului in loc de o
baza de date cu nivelurile locale ale marii. Trebuie sa cunoasteti si faptul ca valoarea
data pentru altitudine este in general mai putin precisa (cel putin cu un factor de 2)
decét pozitia orizontala. A se vedea si Receptia GPS 2D/3D.

OES (Ora Estimata a Sosirii): O expresie frecvent utilizata in navigatie. Reprezinta
ora la care veti ajunge la destinatie, obtinuta pe baza unor calcule care iau in
considerare portiunea ramasa a traseului si informatiile disponibile despre soselele
folosite. Aceasta estimare poate fi utilizatd doar ca referintd generala. Calculul nu
poate lua in considerare viteza dumneavoastra viitoare sau intarzierile datorate
traficului. Aceasta valoare este afisata in programul ASUS GO ca ,Sosire estimata”
pe ecranul Informatii traseu (Pagina 45).

TET (Timp Estimat pe Traseu): O altd expresie utilizatd frecvent in navigatie.
Reprezinta timpul in care veti ajunge la destinatie, obtinut pe baza unor calcule care
iau in considerare portiunea ramasa a traseului si informatiile disponibile despre
soselele folosite. Aceasta estimare poate fi utilizata doar ca referintd generala.
Calculul nu poate lua in considerare viteza dumneavoastra viitoare sau intarzierile
datorate traficului. Aceasta valoare este afisata in programul ASUS GO ca ,Timp
ramas” pe ecranul Informatii traseu (Pagina 45).

GPS: Abreviere de la Global Positioning System. Acest sistem este operat de DoD
(Departamentul de Aparare al Guvernului Statelor Unite ale Americii). Consta din 24
de sateliti aflati pe orbita deasupra Pamantului, si mai multe statii terestre pentru
sincronizarea satelitilor. Pentru a calcula pozitia dumneavoastra, dispozitivul GPS
utilizeaza semnalele provenite de la satelitii GPS, vizibili in momentul respectiv din
locatia dumneavoastra curenta. Puteti utiliza acest serviciu in mod gratuit.

Sosea blocata: Aceasta functie a ASUS GO va mentine intotdeauna sageata
albastru(galben cand se utilizeazaculori nocturne) care reprezinta pozitia
dumneavoastra actuala pe cea mai apropiata sosea. Aceasta functie automata este
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necesara pentru ca pozitia furnizata de receptorul GPS nu este intru totul precisa. in
circumstante normale, Sosea blocata va elimina eroarea de pozitie aparuta. Daca
marja de eroare este prea mare, pozitia dumneavoastra ar putea fi afisata pe o alta
strada a hartii dispozitivului. Puteti evita aceasta situatie doar prin utilizarea unui
echipament GPS de buna calitate, pozitionat astfel incat sa dispuna de o vedere
directd cat mai mare posibila spre cer. In mod normal, functia Sosea blocata este
activa intotdeauna in programul ASUS GO daca pozitia GPS este disponibila. A se
vedea si Pagina 24. Cu toate acestea, pentru utilizarea pietonala, functia poate fi
dezactivata in mod permanent in Setari avansate (Pagina 83).

Blocare pe pozitie: Cand pozitia GPS este disponibila, ASUS GO va migca automat
harta in asa fel incat sageata albastru(galben cand se utilizeazaculori nocturne) care
reprezinta pozitia dumneavoastra actuala, sa se afle pe ecran. Puteti misca harta
pentru a pierde aceasta pozitie. In acest caz, pe ecran apare butonul Urméri.
Atingerea acestui buton va reactiva Blocare pe pozitie. A se vedea si Pagina 35.

Orientare harta: ASUS GO poate roti harta pentru a o putea citi mai bine. Daca
alegeti modul Urmarire, harta va fi rotitd pentru a reflecta directia in care va
indreptati. Selectdnd Spre nord, harta va ramane orientata cu partea superioara spre
nord. Utilizati butoanele fizice stanga si dreapta pentru a roti harta in directia dorita.
Aceasta va dezactiva imediat rotirea automata. Un compas de mici dimensiuni din
sectiunea dreapta-sus a ecranelor cu harti (Pagina 37) va arata permanent directia
actuala a hartii. Orientarea hartii nu trebuie confundata cu Orientarea ecranului.

Spre nord: Un tip de orientare a hartii, cu harta rotita in aga fel incat directia nordica
sa arate spre partea superioara a ecranului. A se vedea si Urmarire si Orientare
harta.

POI: Puncte de interes, locatii exacte de pe harta ale unor puncte importante,
salvate intr-o baza de date, cu nume, categorie si subcategorii (de ex.,
Service/Carburanti/GPL), adresa, numar de telefon si fax si alte informatii
importante. Folositi acest sistem versatil de cautare in ASUS GO pentru a gasi
punctul de interes (POI) potrivit din apropiere, din apropierea destinatiei sau orice
locatie data de pe harta (Pagina 95). Puteti, de asemenea, sa va stabiliti propriile

5 ~

locuri favorite, salvate ca ,POI personale” in ASUS GO.

Jurnal urmaérire: In ASUS GO aveti posibilitatea s& Tinregistrati calatoriile
dumneavoastra, folosind datele de pozitie asigurate de GPS-ul dumneavoastra in
fiecare secunda sau la fiecare cateva secunde (in functie de setarile GPS-ului).
Cand incepeti inregistrarea, datele de pozitie sunt salvate intr-o baza de date péna
cand nu opriti inregistrarea. Acest set de pozitii GPS secventiale se numeste jurnal
de urmarire. Fiecare set de pozitii consecutive are un nume (original este ora
inregistrarii, insa puteti modifica aceasta setare in orice denumire doriti) si o culoare
in care poate fi afigsat pe harta. Mai tarziu, puteti relua calatoria pe ecranul ASUS
GO, ca si cum aceasta ar avea loc din nou. Acest lucru este folositor pentru scopuri
de prezentare sau pentru analizarea manevrelor dumneavoastra de pe durate
deplasarii. A se vedea si Pagina 52.

Urmarire: Un fel de orientare a hartii, unde harta este rotita astfel incat sa reflecte
directia n care va indreptati. A se vedea si Spre nord gi Orientare harta.
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Punct interm.: Traseele din ASUS GO pot avea mai multe (cate doriti) destinatii
diferite care urmeaza sa fie atinse intr-o anumita ordine. Toate aceste puncte, cu
exceptia destinatiei finale sunt numite puncte intermediare, deoarece traseul trece
prin ele. Destinatiile pot fi vizualizate pe ecranul Informatii traseu, pe Linia traseului
(Pagina 44), iar fiecare punct intermediar este anuntat prin instructiuni vocale pe
moment ce va apropiati si ajungeti la destinatie. Daca punctul intermediar serveste
pentru o oprire temporara, navigarea va continud automat dupa ce porniti din nou.
Navigarea va fi reluata chiar daca ati oprit dispozitivul sau ati repornit ASUS GO.

Panoramare de apropiere si departare: Functia de panoramare este utilizata
pentru a modifica scara hartii. Folositi panoramare de apropiere pentru a scadea
scara hartii pentru a vizualiza o portiune mai mica dar mai detaliata si folositi Marire
pentru a mari scara hartii i a vizualiza o parte mai mare dar mai putin detaliata a
acesteia. A se vedea Pagina 21.
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9 Acord de licenta cu utilizatorul final

1. Partile contractante
1.1. Partile contractante ale acestui Contract sunt, pe de o parte:

Nav N Go Kft (51 Gabor Aron, H-1026 Budapesta, Ungaria; nr. inreg. Ungaria: 03-
09-111944) in calitate de furnizor

Si

Utilizatorul legal (astfel cum este definit in Sectiunea a 2-a) al obiectului prezentului
Contract conform Sectiunii 4, numit in continuare Utilizatorul, pe de alta parte,
(numiti in mod colectiv Partile).

2. Incheierea Contractului

2.1. Prin prezenta, Partile convin ca acest Contract sa fie incheiat prin conduita
implicita a Partilor, fara nicio semnatura a Partilor.

2.2. Utilizatorul admite ca, in urma achizitiei legale a produsului software care
formeaza obiectul prezentului Contract (Sectiunea a 4-a), orice grad de utilizare,
instalare pe un computer sau alt hardware, instalarea unui asemenea hardware pe
un vehicul, prin apasarea butonului ,Accept” afisat de software in timpul instalarii sau
utilizarii (actiuni numite in continuare actiuni de utilizare) vor fi considerate ca un
comportament implicit avand ca rezultat incheierea Contractului intre Ultilizator si
Furnizor.

2.3. Prezentul Contract nu va indreptati, in niciun fel, persoanele care in mod ilegal
achizitioneaza, utilizeaza, instaleaza pe un computer, instaleaza intr-un vehicul sau
utilizeaza in orice alta maniera produsul software.

2.4. Contractul privind Acordul de licenta cu utilizatorul final dintre Parti va fi incheiat
cu respectarea conditiilor prevazute in acest contract.

2.5. Data incheierii prezentului Contract este data executarii primei actiuni de
utilizare (inceperea utilizarii).

3. Legea aplicabila

3.1. In ceea ce priveste problemele nereglementate de prezentul Contract, se va
aplica legea din Republica Ungara, in mod special Legea nr. 4/1959 din Codul Civil
(CC) si Legea nr. 76/1999 privind drepturile de autor (LDA).
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3.2. Prezentul Contract este redactat in limba engleza si in limba maghiara. In caz de
conflict, se va lua in considerare textul in limba maghiara.

4. Obiectul contractului

4.1. Obiectul prezentului Contract va fi produsul software de navigare, dezvoltat de
Furnizor (numit in continuare produsul software).

4.2. Produsul software va include programul de operare pe computer, documentatia
sa completa si structura bazei de date corespunzatoare.

4.3. Orice forma de afisare, stocare, codificare, inclusiv afisare, stocare, codificare,
cod sursa sau obiect al produsului software in format imprimat, electronic sau grafic,
sau orice alta forma de afisare, stocare, sau codificare nedefinita inca, sau orice alt
mijloc vor fi considerate ca parte a produsului software.

4.4. Corectiile erorilor, adaugirile, actualizarile folosite de catre Utilizator conform
definitiei din Sectiunea 2, facute dupa incheierea prezentului Contract vor fi
considerate, de asemenea, ca parte a produsului software.

5. Titularul drepturilor de autor

5.1. Furnizorul - exceptand cazul in care legea sau contractul prevede altfel — este
titularul exclusiv al tuturor drepturilor de autor materiale investite in produsul
software.

5.2. Drepturile de autor se extind atat asupra intregului produs cat si asupra partilor
sale luate in mod distinct.

5.3. Titularul (titularii) dreptului (drepturilor) de autor privind structura bazei de date
care face parte din produsul software este (sunt) persoanele fizice sau juridice asa
cum sunt listate in Anexa acestui Contract sau in meniul din programul de operare
numit ,About/Map” (numit in continuare Titularul bazei de date). Furnizorul declara
ca a obtinut suficiente drepturi de reprezentare si utilizare de la Titularul bazei de
date pentru a utiliza si a transmite mai departe, spre utilizare, structura bazei de date
astfel cum aceasta este definita in acest Contract.

5.4. In incheierea si executarea prezentului Contract, Titularul bazei de date este
reprezentat de Furnizor in relatia cu Utilizatorul.

5.5. Prin incheierea prezentului Contract, Furnizorul va detine toate drepturile
investite in produsul software, cu exceptia celor la care are dreptul Utilizatorul
conform reglementarilor legale exprese sau celor din acest Contract.

6. Drepturile utilizatorului

6.1. Utilizatorul are dreptul sa instaleze produsul software pe un dispozitiv hardware
(desktop, dispozitiv portabil, laptop, dispozitiv de navigare) o data si sa utilizeze o
copie a acestuia.

6.2. Utilizatorul are dreptul sa faca o copie de siguranta a produsului software. Cu
toate acestea, daca produsul software este functional dupa instalare, fara a folosi
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copia media originala, atunci copia media originala este considerata a fi o copie de
siguranta. In toate celelalte cazuri, Utilizatorul are dreptul de a folosi copia de
siguranta doar in cazul in care produsul software a devenit nepotrivit pentru
utilizarea legala si adecvata fara nicio indoiala, o asemenea situatie fiind sustinuta in
cazul unei dovezi acceptabile.

7. Limitari ale utilizarii
7.1. Utilizatorul nu are dreptul:
7.1.1. sa multiplice produsul software (sa faca o copie a acestuia);

7.1.2. sa-l inchirieze, imprumute, distribuie, transfere unui terte persoane in schimbul
sau fara schimbul unui pret;

7.1.3. sa traduca produsul software (inclusiv traducerea (compilarea) in alte limbi de
programare);

7.1.4. sa separe produsul software;

7.1.5. sa modifice, extinda, transforme produsul software (total sau partial), s&-I
separe in parti, sd- combine cu alte produse, sa-l instaleze in alte produse, sa-|
foloseasca in alte produse, nici macar in scopul realizarii unei cooperari cu alte
produse;

7.1.6. sa indeparteze de la utilizare programul de calculator, sa obtina informatii din
structura bazei de date incluse in produsul software, sa separe structura bazei de
date, sa foloseasca, copieze, modifice, extinda, transforme structura bazei de date,
total sau partial, sau grupul de informatii stocate acolo, sau sa o instaleze in alte
produse, sa o utilizeze in alte produse, nici macar in scopul realizarii unei cooperari
cu alte produse;

8. Non-garantie, limitarea responsabilitatii

8.1. Furnizorul informeaza pe Ultilizator ca, desi s-a lucrat cu cea mai mare diligenta
in fabricarea produsului software, totusi in ceea ce priveste esenta produsului
software si limitele tehnice, Furnizorul nu garanteaza ca produsul software este
complet lipsit de erori si ca Furnizorul nu este tinut de nici o obligatie contractuala,
conform careia produsul software obtinut de catre Utilizator ar fi complet lipsit de
erori.

8.2. Furnizorul nu garanteaza ca produsul software este potrivit oricarui scop definit
fie de catre Furnizor fie de catre Utilizator si nu garanteaza ca produsul software
este compatibil cu oricare alt sistem, dispozitiv sau produs (de exemplu, software
sau hardware).

8.3. Furnizorul nu igi asuma nicio responsabilitate pentru pagubele aparute datorita
unei erori in produsul software (incluzadnd erorile programului de calculator,
documentatiei si structurii bazei de date).

8.4. Furnizorul nu isi asuma nicio responsabilitate pentru pagubele aparute datorita
faptului ca produsul software nu este aplicabil pentru niciun scop definit, sau datorita
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erorii sau lipsei de compatibilitate a acestuia cu orice alt sistem, dispozitiv sau
produs (de exemplu, software sau hardware).

8.5. Furnizorul atrage in mod accentuat atentia Utilizatorului asupra faptului ca in
timpul utilizarii produsului software in orice forma de transport, cu respectarea
regulilor de circulatie, (de exemplu, folosirea masurilor de siguranta obligatorii si/sau
rezonabile si potrivite, grija si atentie adecvata si, in general, asteptata in situatia
data, si grija si atentie speciala necesare in utilizarea produsului software) este
responsabilitatea exclusiva a Utilizatorului. Furnizorul nu isi va asuma
responsabilitatea pentru pagubele aparute la utilizarea produsului software in timpul
transportului.

8.6. Prin incheierea prezentului Contract, Utilizatorul isi exprima in mod special
acordul cu privire la informatiile prezentate in Sectiunea 8 de mai sus.

9. Sanctiuni

9.1. Furnizorul il informeaza pe Utilizator ca, in conformitate cu prevederile LDA, in
cazul in care Furnizorul constata ca drepturile sale au fost incalcate, Furnizorul va
avea dreptul:

9.1.1. sa solicite recunoasterea unei asemenea incalcari in instanta;

9.1.2. sa solicite incetarea incalcarii $i sa ordone persoanei in culpa sa inceteze
incalcarea;

9.1.3. sa solicite ca persoana in culpa sa plateasca despagubiri adecvate (chiar prin
publicitate, pe cheltuiala persoanei in culpa);

9.1.4. sa solicite restituirea castigurilor obtinute datorita incalcarii;

9.1.5. sa solicite incetarea situatiei de incalcare, repunerea in situatia anterioara
incalcarii, pe cheltuiala persoanei in culpa, si poate solicita distrugerea
instrumentelor si a materialelor folosite pentru incalcare, si cea a obiectelor produse
prin incalcare;

9.1.6. sa pretinda despagubiri.

9.2. Furnizorul il informeaza prin prezenta pe Utilizator ca incalcarea drepturilor de
autor gi a drepturilor conexe, atrage raspunderea civila, contraventionala sau penala,
dupa caz, potrivit legii.

9.3. Pentru solutionarea litigiilor care decurg din prezentul Contract, prin prezenta,
partile aleg competenta exclusiva - in functie de valoarea si titlul disputat - fie
Tribunalul Central Regional din Budapesta (Pesti Kozponti Kerlleti Birdsag) fie
Tribunalul Municipal din Budapesta (Févarosi Birésag).
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