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Dékujeme, Ze jste si vybrali automobilovy naviga¢ni systém ASUS GO. Pied pouzitim systému ASUS
GO si nejprve prectéte tohoto struéného privodce. Tento dokument obsahuje podrobny popis
softwaru. Systém ASUS GO se mlzete snadno naucit ovladat pfi pouzivani, doporucujeme vSak
preCist si tuto pFiru¢ku, abyste se plné seznamili s jednotlivymi obrazovkami a funkcemi systému

ASUS GO.
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1 Varovani a bezpecnostni informace

Systém ASUS GO je navigacni systém, ktery pomaha najit cestu ke zvolenému cili pomoci
vestavéného pfijimace GPS. Systém ASUS GO neodesila udaje o vasi poloze GPS; takze ostatni vas
nemohou sledovat.

Na displej se divejte pouze v situacich, kdy je to bezpeéné. Riditim motorovych vozidel
doporucujeme nastavit systém ASUS GO pfed zahajenim jizdy. Naplanujte si trasu jesté pfed
odjezdem a zastavte, jestlize ji potfebujete zménit.

Systém ASUS GO je vybaven bezpecnostnim rezimem: Pokud bezpecénostni rezim zapnete, neni
mozné v systému ASUS GO nic zménit, pokud se viz pohybuje rychlosti 10 km/h a vys$si. Pokud
systém ASUS GO nebude obsluhovat spolujezdec, dirazné doporuujeme bezpecnostni rezim
zapnout.

Musite se Fidit dopravnimi znaCkami a stavem vozovky. Pokud se odchylite od trasy, kterou systém
ASUS GO navrhl, systém ASUS GO pokyny odpovidajicim zplisobem zméni.

Nikdy systém ASUS R500 neinstalujte na misto, na kterém by mohl branit fidi¢i ve vyhledu, do zény
airbagu ani na misto, na kterém by v pfipadé nehody mohl zplsobit zranéni.

Dalsi informace naleznete v licenénim ujednani pro koncového uzivatele (Strana 38).



2 Zakladni informace o systému ASUS GO

Systém ASUS GO je optimalizovan pro pouziti v automobilu. MlGzete je snadno ovladat klepnutim
prsty na tlaitka na obrazovce nebo na mapu.

Systém ASUS GO dokéazZe planovat trasy napfi¢ celou nainstalovanou sadou map, a aby bylo mozné
prochazet mezi segmenty mapy nebo zemémi, nevyZzaduje zménu map ani pfepnuti na obecnou
nedostateéné podrobnou mapu.

Ukoly Pokyny
|Pouzivani pera K pouziti systému ASUS GO nepotfebujete dotykové pero. Tlacitka a
mapu muzete ovladat prsty.

|Klepnuti na tlacitko a klepnuti

. Na obrazovku staci klepnout jednou a vétSinou neni ani zapotrebil
a podrzeni

pouzit funkci klepnuti a podrzeni. Jedno klepnuti obvykle staci.
Klepnuti a podrzeni je zapotiebi pouze v nasledujicich pfipadech:
° nastaveni posuvniku,
e  posunuti mapy,
e  pfiblizovani, naklanéni nebo otageni mapy,
e mazani nékolika znakl v poli pro zadani textu na klavesnici.

Dalsi informace najdete na Strana 9.

Vyhledani informaci o
tlacitkach a funkcich systému
ASUS GO

Informace o tladitkdch a ovladacich prvcich najdete na Strana 9.
Informace o jednotlivych menu najdete na Strana 27.

Pocatecni obrazovka systému ASUS GO

Po spusténi systému ASUS GO se otevie menu Navigace v Zakladnim rezimu.

Navigace

9 Tlatitka nize slouzi
k vyhledani cile.

@- Historie

@ Najit POI Oblibené
—~

Nastaveni

é‘;ﬂajfladrsu
Nejrychlejsi zplsob, jak najit cil a spustit navigaci, je klepnuti na tla¢itko i . Cil Ize vybrat
nasledujicimi zpusoby (nékteré z nich nejsou v Zakladnim rezimu k dispozici):

e  PouZijte zvolené misto na mapé (kurzor) (Strana 16).

e  Zadejte uplnou nebo ¢asteénou adresu, napfiklad jméno ulice bez ¢isla domu nebo jména
dvou ulic tvoficich kfizovatku (Strana 17).

e  Zadejte adresu se smérovacim ¢islem (Strana 20). Timto zplsobem nemusite vybirat nazev
sidla a hledani nazva ulic mize byt rychlejsi.

e PouZijte soufadnice (Strana 22).
e  PouZijte uloZené misto:

e aOblibené (Strana 21),

e POl (Strana 21),

e historie dfive zvolenych cilt a prdjezdnich bodu (Strana 22).



2.1 Zakladni a pokro¢ily rezim
Aplikace se spusti v Zakladnim rezimu, mlzete vSak pfepinat mezi dvéma uzivatelskymi rezimy:

. Zakladni rezim: Umoznuje pfistup k nejdllezitéjSim navigaénim funkcim a zakladnimu
nastaveni.

e Pokrodily rezim: UmozZriuje pfistup ke vdem funkcim systému ASUS GO.
Chcete-li systém pfepnout ze Zakladniho reZimu do Pokrocilého reZimu pomoci Uuvodni obrazovky

_ Pokrocily rezim
(Navigace), klepnéte na tlacitka , .
Chcete-li systém prepnout z Pokrocilého rezimu do Zakladniho rezimu z dvodni obrazovky

"../.'a
(Navigace), klepnéte na tladitka [ testaveni

Zakladni rezim

Funkce a nastaveni dostupné v jednotlivych reZimech:

Akce Zakladni rezim Pokrocily Popis
rezim

Navigace k vybranému bodu na mapé Ano Ano Viz  Strana
16

Navigace na adresu Ano Ano Viz Strana
17

Navigace na neuplnou adresu Ano Ano Viz Strana
17

Navigace ke kfizovatce Ano Ano Viz Strana
18

Navigace k poslednim cilim (Historie) Ano Ano Viz Strana
22

Navigace k cili v seznamu Oblibené Ano Ano Viz Strana
21

Navigace k bodu POI Ano Ano Viz Strana
21

Navigace k soufadnicim Ne Ano Viz Strana
22

\Vytvofeni trasy s vice body Ne Ano Viz Strana
23

UloZeni bodu na mapé jako oblibeného cile Ano Ano

Ulozeni bodu na mapé jako bodu POI Ne Ano

UloZeni bodu na mapé jako mista rychlostni Ne Ano

kamery

Oznaceni bodu na mapé jako znacky Ne Ano

UloZeni aktivni trasy Ne Ano Viz Strana
25

Ulozeni zaznamu Ne Ano

Nastaveni zobrazeni Jen obrazek na Ano Viz Strana

pozadi 32

Nastaveni zvuku Jen hlavni hlasitost  |Ano Viz Strana
32

Nastaveni trasy Ne Ano Viz Strana
31

Mistni nastaveni Jen volba jazyka Ano Viz Strana
32

\Varovani Ne Ano Viz Strana




Akce Zakladni rezim Pokrocily Popis
rezim

34

2.2 Hardwarova tlaitka

Systém ASUS GO mUzete ovladat vétSinou klepnutim na dotykovou obrazovku. Zafizeni ma pouze
jedno hardwarové tladitko, a to vypinac.

Systém ASUS R500 muzete kdykoli zapnout a vypnout. Pokud zafizeni ASUS R500 vypnete, systém
ASUS GO nebude zjistovat polohu GPS, nebude aktualizovat trasu ani nebude poskytovat hlasové

pokyny.

2.3 Tlacditka a dalsi ovladaci prvky na obrazovkach

Pfi pouzivani systému ASUS GO se vétSina operaci provadi klepnutim na tlacitka na dotykové
obrazovce.

Potvrzeni volby polozky nebo zmény nastaveni systému ASUS GO jsou nutné, jen pokud je tfeba
aplikaci restartovat nebo pokud se provadi zasadni zména konfigurace. V ostatnich pfipadech systém
ASUS GO zménu uloZi a pouzije nova nastaveni bez potvrzeni.

2.4 Pouziti mapy

2.4.1 Zjisténi podrobnosti o misté na mapé

Podrobnosti o misté (adresa, soufadnice nebo body POI pobliZ) zjistite klepnutim na dané misto na
obrazovce. Zobrazi se kurzor (Eerveny bod se sviticimi ervenymi krouzky).

Adresa mista se zobrazi v dolni ¢asti mapy. Béhem navigace se na tomto fadku zobrazuje aktualni
ulice a popisné Cislo.

Klepnutim na tlacitko [ku=zer: oteviete Menu Kurzor. Klepnutim na tlacitko “ zobrazite

adresu, souradnice a seznam blizkych bodd POI.

2.4.2 Manipulace s mapou
Vzhled mapy mUzete upravovat:

e  Mdazete ji naklonit, natoCit nebo zménit jeji méfitko tak, aby nejlépe vyhovovala vasim potfebam
pfi vytvareni, planovani nebo sledovani trasy.

e  Miuzete urcit, jaké ikony a tlaCitka se budou zobrazovat.



Znacky polohy na mapé:

e  Aktualni poloha GPS: ZA\ (Strana 12)

e  Vybrané misto (kurzor):

(Strana 13)

Akce Tlacitka Popis
Posunuti Zadna tlagitka Mapu muzete posunovat v jakémkoli sméru: Klepnéte a pfidrzte
mapy mapu a tdhnéte prstem ve sméru posunuti mapy.
pretazenim
Zvétseni a Urdi, jak velkd &ast mapy systému ASUS GO se bude
zmensent + zobrazovat.
Systém ASUS GO pouziva velmi kvalitni vektorové mapy, které
— umoznuji prohlizeni v rlznych méfitcich a vzdy
s optimalizovanym obsahem. Nazvy ulic a dalSi text se vzdy
zobrazuji se stejnou velikosti pisma, nikdy obracené a vzdy
budou zobrazeny jen ty ulice a objekty, které potrebujete.
Rezimy . ey o , ]
prohlizeni E Systém ASUS GO umoziiuje nasledujici zobrazeni mapy:
2] e standardni pohled seshora dolt (2D),
<> e pohled s perspektivou (3D).
3D
Naklonéni ‘. . . ; . ..
nahoru a dold 4 ¥ Zména uhlu svislého zobrazeni mapy v trojrozmérném rezimu.
Predvolby 5 ¥ M1 |Klepnutim na jedno z tlagitek predvolby nastavte definované
zmeny L4 Imétitko. Tato tladitka jsou k dispozici v 2D reZimu.
méfitka
PFek?vovlby o O M IKlepnutim na jedno z tlagitek predvolby nastavte definované
haklonen £ 2 |naklonéni (a méfitko). Tato tlagitka jsou k dispozici v 3D rezimu.
c?;?eé\/ean; > Zména uhlu vodorovného zobrazeni mapy v 3D rezimu.
doprava Pokud je k dispozici poloha GPS, systém ASUS GO oto¢i mapu
tak, aby horni Cast sméfovala ve sméru cesty (orientace
4= Sledovani trasy). Témito tlacitky miizete orientaci Sledovani trasy
zmenit.
Rychle g Pokud povolite funkci Rychlé pfiblizeni, systém ASUS GO bude
pfiblizeni 1=y

automaticky natacet, pfiblizovat, oddalovat a naklanét mapu tak,
abyste vzdy méli optimalni pohled.

e  P¥ipfijezdu k mistu zmény sméru systém ASUS GO zvétsi
zobrazeni a zvySi uhel zobrazeni tak, abyste snadno
rozpoznali odboCku na dalSi kfizovatce.

e  Pokud je dal8i misto zmény sméru vzdalené, systém
ASUS GO zmenSi mapu a snizi uhel pohledu tak, aby
cesta pred vami byla optimalné zobrazena.

2.4.3 Prepinani mezi 2D a 3D reZimy

Mezi 2D a 3D rezimy mUizete pfepinat nasledujicimi zpusoby:
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Pomoci tlacitek pro i3
prepinani rezima 2D/3D

20 nebo

3D

Ize rezimy pfepinat klepnutim.

Popisek vzdy pfedstavuje rezim, ktery tlacitko

nastavi: Je-li pouzivan 2D rezim, bude
<>

zobrazeno tlagitko s . Klepnutim na néj
prepnete systém do 3D rezimu.

2.4.4 Stavové informace na mapé (GPS, baterie atd.)

Nasledujici ikony poskytuji stavové informace na mapé systému ASUS GO:

X

lkona Stav Dalsi informace
Pfesnost polohy GPS
Baterie
Orientace Systém ASUS GO vzdy vybere vhodnou orientaci
v 2D, 3D rezimu nebo v reZzimu Pfehled:
e  Sever nahore (v horni ¢asti obrazovky je vzdy
sever),
e Sledovani trasy (systém ASUS GO otaci mapu
ve sméru pohybu).
Typ vozidla

Tento symbol oznaluje typ vozidla pouZity pro vypocet

trasy.

2.4.5 Pouzivani kurzoru

S mistem, které vyberte na mapé (pomoci kurzoru), mizete provadét nasledujici akce:

e V aktivni trase |ze misto pouzit jako:

e Bod Ize ulozit jako nasledujici poloZzky:

oblibené,

Cil, ktery je ur&en pfedchozim cilem.

Vychozi bod uréeny aktualni polohou GPS. (k dispozici jen v Pokrocilém rezimu)

Prijezdni bod (bod na trase) mezi vychozim bodem a cilem. (k dispozici jen
v Pokrocilém rezimu)

Cil, byl-li ponechan predchozi cil jako prdjezdni bod. (k dispozici jen v Pokrocilém
rezimu)

POI (k dispozici jen v Pokrocilém rezimu)

rychlostni kamera. (k dispozici jen v Pokro€ilém rezimu)

e MuzZete na misto na mapé umistit znacku. (k dispozici jen v Pokrocilém rezimu)

e  Mizete zobrazit blizké body POI.

11



2.5 Pouziti klavesnic

Pismena a disla je tfeba do systému ASUS GO zadavat jen v nejnutnéjSich pfipadech. Psat mlzete
pfimo prsty na klavesnici pfes celou obrazovku a miizete pfepinat mezi rlznymi rozlozenimi
klavesnice, napfiklad ABC, QWERTY nebo cCiselna.

Ukoly Pokyny

Pfepnuti na jiny typ klavesnice, \
napfiklad z Kiavesnice QWERTY na |0 sto 12 tagitko Klavesy

abecedni klavesnici

Systém ASUS GO ulozi naposledy zvolenou klavesnici a
nabidne ji i pfi pfistim zadavani dat.

Oprava polozky zadané z klavesnice

Chcete-li odstranit znaky, klepnéte na tlagitko !
Chcete-li odstranit cely fetézec, tlacitko podrzte.

Zadani mezery, napfiklad mezi
jménem a pfijmenim nebo ve Mezera
viceslovnych nazvech ulic Klepnéte na tlacitko

Potvrzeni zadané polozky
Lekar
Klepnéte na tlagitko .

2.6 Zakladni funkce systému ASUS GO

2.6.1 Rychlé pribliZzeni
Funkce Rychlé pfibliZzeni nabizi mnohem vice neZ standardni automatickou zménu méfitka.

e P¥i navigaci po trase vypocitané systémem ASUS GO: P¥i pfijezdu k mistu zmény sméru se
zvétSi zobrazeni a zvysi Uhel zobrazeni tak, abyste snadno rozpoznali odbocku na dalSi
kfizovatce. Pokud je dal$i misto zmény sméru vzdalené, mapa se zmenSi a uhel pohledu se
snizi tak, abyste méli pfehled o silnici pfed vami.

e Jedete bez aktivni trasy v systému ASUS GO: Funkce Rychlé pfiblizeni zvétsi zobrazeni,
pokud pojedete pomalu, a zmenSi zobrazeni, pokud pojedete rychle. Tato zména zobrazeni je
uréena nastavenym limitem rychlosti.

2.6.2 Aktualni poloha GPS a sledovani silnice

Na mapé systému ASUS GO se pouziva nasledujici oznaceni polohy:

e  Aktualni poloha GPS: A

Pokud je k dispozici poloha GPS, systtm ASUS GO oznacuje aktualni polohu na mapé
ikonou A , ktera ukazuje smer jizdy. Pokud jedete na obousmeérne silnici, ikona L
se zobrazuje na té strané, na niz jedete, tedy napravo v CR a nalevo ve Velké Britanii.
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e  Vybrané misto (kurzor): (Strana 13)

Vybrané misto na mapé bude oznaceno sviticim ¢ervenym bodem.

Sledovani silnice

Systém ASUS GO umisti ikonu L na silnici nebo na presnou polohu GPS, ktera maze byt mimo
silnici, coz zavisi na nastaveni pfedvoleb navigace (Strana 33).

e  Pokud vyberete vozidlo, ikona L bude na silnici, po které pojedete.

e  Pokud vyberete rezim chodec, ikona L bude na pfesné poloze GPS.

2.6.3 Zvolené misto na mapé (kurzor)
Po klepnuti na mapu se na zvoleném misté se zobrazi kurzor. Systém ASUS GO zobrazuje kurzor
jako €erveny bod se sviticimi Cervenymi krouzky, ktery je viditelny pfi vSech urovnich pfibliZeni,
dokonce i na pozadi 3D mapy.

PFi zobrazeni kurzoru klepnéte na tladitko 'Kuzer Zobrazi se Menu Kurzor. Nyni mizete nastavit
kurzor jako jednu z nasledujicich poloZek:

Nastavit jako
e Vychozi bod trasy (Klepnéte na tlagitko I 22catek ).

. Viogit prijezdni

e  Prljezdni bod na trase (klepnéte na tlagitko !

F:»': Nastavit jako cil
e Cil trasy — klepnéte na tlacitko !

o 3 . F-':»': Pokracovat
existuje, klepnéte na tlacitko

Umisténi kurzoru muazete ulozit jako:

, pokud neexistuje aktivni trasa, pokud

\j]: Pridat do oblibenych

PoloZka Oblibené, klepnéte na tlagitko

éf: Pridat rychl. kameru

Rychlostni kamera, klepnéte na tlagitko

f Pridat POI
Bod POI, klepnéte na tlacitko

PFidat znacku
e  Znacka na mapé (Strana 11), klepnéte na tlacitko |
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2.6.4 Navrat na polohu GPS

Pokud kurzor na mapé nepredstavuje polohu GPS, zobrazuje se tlagitko c
pfesunete zobrazenou ¢ast mapy na polohu GPS.

%{f‘ | kdyZ posunete mapu za jizdy, systém ASUS GO bude pokraovat v navigaci, pokud
. _ existuje aktivni trasa: Prehraji se hlasove pokyny a zobrazi se ikony informaci o zméné
Poznamka: smary podie aktualni polohy GPS.

. Klepnutim

2.6.5 Schémata barev pro denni svétlo a noc
Systém ASUS GO pouziva rizné nastaveni vzhledu (schémata barev) pro den a noc.
e Mapa vrezimu Denni svétlo je podobnd papirové silniéni mapé.

e  Schémata barev pro rezim Noc pouzivaji tmavé barvy pro velké objekty, aby byl jas obrazovky
mensi.

Systém ASUS GO nabizi pro den a noc nékolik schémat barev. Lze také nastavit automatické
prepinani mezi barevnymi schématy pro den a noc podle aktualniho data a polohy GPS par minut

pfed vychodem slunce, kdy se jiZ rozjasfiuje obloha, a par minut po zapadu slunce pfedtim, nez se
setmi.

2.6.6 Vypoditani trasy a jeji prepocitani
Systém ASUS GO pocita trasu podle vasich predvoleb:
e metoda vypoctu trasy (Strana 33),
e typy vozidel a tras (Strana 33).

Systém ASUS GO automaticky prepocita trasu, pokud se odchylite od navrhovaného itinerare.

2.6.7 Itinerar

Seznam nejblizSich udalosti trasy, navigacnich pokyna.

o
Tavistock Place
B Placeny usek

% jet dal vpravo Cartwright Gardens

ﬁ jet dal vpravo Tavistock Square

Itineraf muzete na mapé zobrazit jednim z nasledujicich zpisobu:

e Na obrazovce Navigace klepnéte na oblast mezi informacemi o zméné sméru a cestovnimi
daty.

— {{ , Ttinerar

e V Pokrocilém reZimu klepnéte na nasledujici tlacitka: “menu
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2.6.8 Zaznamy
Systém ASUS GO dokaze zaznamenat projetou trasu (Strana 24).

Zaznam obsahuje data o zménach polohy GPS a neni zavisly na trase vypoctené systémem ASUS
GO.

2.6.9 Simulace
Rezim Simulace vas provede trasou podle navigacnich pokyn( (Strana 23).

Simulaci muzZete pouzit, chcete-li napfiklad zjistit, jaky most systém ASUS GO na trase naplanoval a
vy se chcete tomuto mostu vyhnout.

2.6.10 Rychlostni kamery

Rychlostni kamera je zvlastni bod POI. Systém ASUS GO neobsahuje vestavénou databazi
rychlostnich kamer, ale mlzete pfidat dalSi rychlostni kamery tim, Ze oznacite jejich polohu na mapé.

2.6.11 Upozornéni na rychlostni limit

Mapy mohou obsahovat informace o rychlostnich limitech na silni€nich Usecich. V nékterych
oblastech nemusi byt tyto informace dostupné (informujte se u mistniho prodejce) nebo nemusi zcela
odpovidat skute€nosti.

Systém ASUS GO Ize nastavit tak, aby upozorfioval na pfekro€eni aktualniho rychlostniho limitu.

2.6.12 POI (body zajmu)

Bod POI je misto, které mlze byt uzite€né nebo zajimavé. Systém ASUS GO obsahuje tisice bod
POI, ale mlzete v aplikaci vytvaret i vlastni body.

Ikony POI jsou pomérné velké, aby byl symbol snadno rozeznatelny. Tyto ikony jsou poloprahledné,
takze nezakryvaiji ulice a kfizovatky za nimi.
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3 Navigace pomoci systétmu ASUS GO
Trasu muzete v systému ASUS GO nastavit nékolika zpUsoby:

e  Pokud potfebujete jednoduchou trasu (trasu pouze s jednim cilem bez prijezdnich bodu),
muizete zvolit cil a zahajit okamzité navigaci.

e  Muzete vytvorit trasu s vice body. (k dispozici jen v Pokrocilém rezimu)

e Mizete také naplanovat trasu nezavisle na aktualni poloze GPS nebo dokonce bez pfijmu
signalu GPS. (k dispozici jen v Pokro&ilém rezimu)

3.1 Volba cile jednoduché trasy
Systém ASUS GO nabizi nékolik zplsobd, jak zvolit cil a prdjezdni body:
e PouZijte zvolené misto na mapé (kurzor) (Strana 16).

e  Zadejte uplnou nebo ¢astecnou adresu, napfiklad jméno ulice bez ¢isla domu nebo jména
dvou ulic tvoficich kfizovatku (Strana 17).

e  Zadejte adresu se smérovacim ¢Cislem (Strana 20). Timto zpusobem nemusite vybirat nazev
sidla a hledani nazvl ulic maze byt rychlejsi.

e PouZijte soufadnice (Strana 22).
e  PouZijte uloZené misto:

e aOblibené (Strana 21),

e POI (Strana 21),

e historie dfive zvolenych cilt a prdjezdnich bodu (Strana 22).

L #

“¥*Rada: Pokud chcete trasu pouzit k navigaci pozdéiji, ulozte ji.

3.1.1 Volba kurzoru jako cile
1. Najdéte cil na mapé: Podle potieby mapu posurite, naklofite atd. (Strana 9).

2.  Klepnéte na misto, které chcete vybrat jako cil.

Klepnutim na tlagitko "kuzer oteviete obrazovku Menu Kurzor.

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostfed. Klepnéte na tla€itko

i . Nastavit jako cil
Fﬂ Navigovat: .\ 1adni rezim) nebo F":": (Pokrodily rezim) na
obrazovce Menu Kurzor. Provede se automaticky vypocet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

L s

“¥-Rada: Pokud budete chtit pouzit cil pozdéji, ulozte jej jako bod POI.
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3.1.2 Zadani adresy nebo ¢aste¢né adresy

Jestlize znate alesponi ¢ast adresy, jeji zadani je nejrychlejsi zplsob vybéru cile trasy. Adresu miizete
najit zadanim téchto polozek:

e pfesna adresa, v€etné Cisla domu,
o stfed sidla,
e  kfizovatka,
e  stfed ulice,

e jakakoli vySe uvedena moznost, hledani pomoci smérovaciho Cisla (Strana 20).

3.1.2.1 Zadani adresy
Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zaCinate na obrazovce Navigace.
/Lf‘gNajit adresu @
1. Klepnéte na néasledujici tlacitka:i (Zakladni rezim) nebo Hiedat

=

Najitadresu | (Pokrogily reZim).
2. Systém ASUS GO standardné navrhuje aktualni zemi/stat a sidlo. Pokud chcete vybrat jinou
zemi/stat, klepnéte na tla€itko s pfislusnym nazvem.

3.

*¥*Rada:

Chcete-li vybrat sidlo ze seznamu naposledy pouzitych sidel, klepnéte na tlagitko

Zména sidla:

1. Klepnéte na tlacitko s nazvem sidla; pokud jste zménili zemi/stat, klepnéte na tlacitko

<Nazev mésta>

2. Zacnéte zadavat nazev sidla na klavesnici.
3. Prejdéte k seznamu nabizenych vysledku:

e Po zadani nékolika znak(i se mozné vysledky zobrazi v seznamu.

Lekar
e  Klepnutim na tlagitko - muzete seznam nabizenych vysledk( otevfit
dfive, nez se zobrazi automaticky.

4. \Vyberte v seznamu pozadované sidlo.

4. Zadejte nazev ulice:

1. Klepnéte na tlagitko <Zadat nazev ulice> .
2. Zalnéte zadavat nazev ulice na klavesnici.
3. Prejdéte k seznamu nabizenych vysledku:

e Po zadani nékolika znakt se mozné vysledky zobrazi v seznamu.

Lekar
e  Klepnutim na tlagitko - muzete seznam nabizenych vysledku otevrit
dfive, nez se zobrazi automaticky.
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4. \Vyberte v seznamu pozadovanou ulici.
5. Zadejte Cislo domu:
1. Klepnéte na tlagitko <Pop|sne cislo>

2. Zadejte Cislo domu na klavesnici.

Lekar
3. Klepnutim na tlacitko - dokoncite zadavani adresy.

6. Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostied. Klepnéte na tlacitko

- \ Nastavit jako cil
F::": Navigovat: " 7:kiadni rezim) nebo F:::: (Pokrogily rezim) na

obrazovce Menu Kurzor. Provede se automaticky vypocCet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

L s

Po zadani nékolika pismen klepnéte na tlagitko . Systém ASUS GO

vypiSe poloZky obsahujici tyto znaky.

3.1.2.2 Rady k rychlému zad4ni adresy

e  Pokud zadavate nazev sidla nebo ulice, systém ASUS GO zobrazuje pouze ty znaky, které
jsou obsazeny v moznych vysledcich hledani. Ostatni znaky jsou neaktivni.

e Jak urychlit vyhledani kfiZzovatky:
e Hledejte nejprve ulici s méné obvyklym nazvem; pro vyhledani postaci méné znakd.
e Je-li jedna z ulic kratsi, hledejte ji jako prvni. Druhou poté najdete rychleiji.

e  Muzete vyhledavat zaroven podle typu a nazvu komunikace. Pokud se stejné slovo objevuje v
nékolika nazvech, napfiklad jménech ulice, silnic a tfid, mGzete ziskat vysledky rychleji, kdyz
zadate prvni pismeno typu ulice: KdyZ napfiklad zadate Pi A, vyhleda se ulice Pine Avenue a
preskoci se ulice Pine Street a komunikace Pickwick Road.

e Vyhledavat mlzete také podle smérovaciho Cisla. To je uzite¢né, kdyz hledate ulici s béznym
nazvem, ktera se vyskytuje v nékolika Ctvrtich mésta.

3.1.2.3 Volba kriZovatky jako cile
Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zaCinate na obrazovce Navigace.

/lf‘gwajit adresu @
1. Klepnéte na nasledujici tlacitka: (Zakladni rezim) nebo Hiedat
Najit adresu | (Pokrocily rezim).
2. Systém ASUS GO standardné navrhuje aktualni zemi/stat a sidlo. Pokud chcete vybrat jinou
zemi/stat, klepnéte na tlacitko s pfislusnym nazvem.

3.

*¥*Rada:

Chcete-li vybrat sidlo ze seznamu naposledy pouzitych sidel, klepnéte na tlagitko

Zména sidla:
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1. Klepnéte na tlaCitko s nazvem sidla; pokud jste zménili zemi/stat, klepnéte na tlacitko

<Nazev mésta>

2. Zacnéte zadavat nazev sidla na klavesnici.
3. Prejdéte k seznamu nabizenych vysledku:

e Po zadani nékolika znak(i se mozné vysledky zobrazi v seznamu.

Lekar
e  Klepnutim na tlagitko - muzete seznam nabizenych vysledk( otevfit
dfive, nez se zobrazi automaticky.

4. Vyberte v seznamu pozadované sidlo.
4. Zadejte nazev ulice:

1. Klepnéte na tlagitko <Zadat nazev ulice> .
2. Zalnéte zadavat nazev ulice na klavesnici.
3. Prejdéte k seznamu nabizenych vysledku:

¢ Po zadani nékolika znakt se mozné vysledky zobrazi v seznamu.

LekaF
e  Klepnutim na tlacitko - muzete seznam nabizenych vysledk( otevrit
dfive, nez se zobrazi automaticky.

4. \Vyberte v seznamu pozadovanou ulici.

5. Klepnéte na tlacgitko .

Zacnéte na klavesnici zadavat nazev kfiZujici ulice.

Klepnéte na druhou ulici v seznamu.

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostfed. Klepnéte na tlaCitko

: . Nastavit jako cil
Fﬁ Navigovat: | 7. kiadni rezim) nebo | Fﬁ (Pokrotily rezim) na

obrazovce Menu Kurzor. Provede se automaticky vypocCet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.2.4 Vybér centra mésta jako cile

Centrum mésta nenl' geometricky stfed sidla aIe volné zvoleny bod na mapé Ve méstech a vesnicich

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zacinate na obrazovce Navigace.

Wit e >
1. Klepnéte na nasleduijici tladitka: (Zakladni rezim) nebo " Hiedat
G

Najit adresu | (Pokrocily rezim).

2. Systém ASUS GO standardné navrhuje aktualni zemi/stat a sidlo. Pokud chcete vybrat jinou
zemi/stat, klepnéte na tla€itko s pfisludnym nazvem.

3.

L s

¥ Rada: Chcete-li vybrat sidlo ze seznamu naposledy pouzitych sidel, klepnéte na tlaCitko
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S

Zména sidla:

1. Klepnéte na tlagitko s nazvem sidla; pokud jste zménili zemi/stat, klepnéte na tlacitko

<Nazev mésta>

2. Zacnéte zadavat nazev sidla na klavesnici.
3. Prejdéte k seznamu nabizenych vysledku:

e Po zadani nékolika znak(i se mozné vysledky zobrazi v seznamu.

Lekar
e  Klepnutim na tlagitko - muzete seznam nabizenych vysledk( otevfit
dfive, nez se zobrazi automaticky.

4. Vyberte v seznamu pozadované sidlo.

Klepnéte na tlacitko .

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostfed. Klepnéte na tlaitko

. . Nastavit jako cil
F:;.: Navigovat: (Zakladni rezim) nebo | F;l: (Pokrogily rezim) na

obrazovce Menu Kurzor. Provede se automaticky vypocet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.2.5 Zadani adresy pomoci smérovaciho ¢isla
Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zaCinate na obrazovce Navigace.
/?‘uNajit adresu @

1. Klepnéte na nasleduijici tladitka: (Zakladni rezim) nebo [ Hiedat

Najit adresu | (PokroCily rezim).

2. Systém ASUS GO standardné navrhuje aktualni zemi/stat a sidlo. Pokud chcete vybrat jinou
zemi/stat, klepnéte na tla€itko s pfisludnym nazvem.

3. Klepnéte na tlagitko s nazvem sidla a zadejte smérovaci &islo:
1. Zalnéte zadavat €islo na klavesnici.
2. Prejdéte k seznamu nabizenych vysledku:

e Po zadani nékolika Cisel se v seznamu zobrazi mozné vysledky.

LekaF
e  Klepnutim na tlacitko - muzete seznam nabizenych vysledk( otevrit

dfive, nez se zobrazi automaticky.
3. Vyberte sidlo ze seznamu.
4. Zadejte nazev ulice:
1. Klepnéte na tlacitko <Zadat nazev ulice> .
2. Zacnéte zadavat nazev ulice na klavesnici.

3. Prejdéte k seznamu nabizenych vysledku:
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e Po zadani nékolika znak(i se mozné vysledky zobrazi v seznamu.

Lekar
e  Klepnutim na tlagitko - muzete seznam nabizenych vysledk( otevfit
dfive, nez se zobrazi automaticky.

4. \Vyberte v seznamu pozadovanou ulici.
5. Zadejte Cislo domu:
1. Klepnéte na tlagitko <P°plsne cislo>

2. Zadejte Cislo domu na klavesnici.

Lekar
3.  Klepnutim na tlacitko - dokongite zadavani adresy.

6. Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostfed. Klepnéte na tlaitko

i . Nastavit jako cil
Fﬁ Navigovat: - .\iadni rezim) nebo F:; (Pokrogily rezim) na
obrazovce Menu Kurzor. Provede se automaticky vypocCet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.3 Volba cile ze seznamu Oblibené
Jako cil mizete zvolit misto, které jste si ulozili do seznamu Oblibené.
Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy za€inate na obrazovce Navigace.

/:‘uFind Address I @
1. Klefnéte na nasledujici tlacitka:L 1 (Z&kladni rezim) nebo fed !
Favourites
2 (Pokrogily rezim).
2

Klepnéte na polozku Oblibené, kterou chcete nastavit jako cil.

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostfed. Klepnéte na tla€itko

. . Nastavit jako cil
F:;.: Navigovat: (Zakladni rezim) nebo | F:::: (Pokrocily rezim) na

obrazovce Menu Kurzor. Provede se automaticky vypocet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.4 Volba cile ze seznamu bodu POI

Cil cesty mlzete vybrat z bodl POI dodanych se systémem ASUS GO nebo z bodu, které jste sami
vytvofili.

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy za€inate na obrazovce Navigace.

Ij Find POI ! > I 3
1. Klepnéte na nasleduijici tlacitka: (Zakladni rezim) nebo i , Bt

(Pokrocily rezim).
2. Vyberte oblast, ve které chcete hledat body POI.
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3. Hledani mlzete dale zuzit zvolenim kategorie POI. Pokud hledani nechcete omezovat,
Vse
klepnéte na tlagitko

4. [nepovinné] Setfidte seznam vysledku:

Radit dle

° podle abecedy tlaCitkem nazvu ,
Radit dle
o podle vzdalenosti od aktualni pozice tlagitkem Il

Klepnéte na poloZzku POI.

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostred. Klepnéte na tlaCitko

i . Nastavit jako cil
Fﬁ Navigovat: . .\1adni rezim) nebo F;l: (Pokrogily rezim) na
obrazovce Menu Kurzor. Provede se automaticky vypocCet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.5 Volba cile nebo prijezdniho bodu z historie
Cile, které jste zvolili v minulosti, se zobrazuji v historii.

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy za¢inate na obrazovce Navigace.

S g

Historie
1. Klepnéte na nasledujici tlacitka: ® (Zakladni rezim) nebo " Hiedat

9 Historie
(Pokrocily rezim).
Chcete-li zobrazit starsi cile, zobrazte dalsSi stranku Sipkami.

Klepnéte na pozadovanou polozku.

Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostred. Klepnéte na tlacitko

- \ Nastavit jako cil
Fﬁ Navigovat: . 7:kiadni rezim) nebo F:; (Pokrogily rezim) na

obrazovce Menu Kurzor. Provede se automaticky vypocCet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.1.6 Volba cile zadanim souradnic
(k dispozici jen v Pokrocilém rezimu)
Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zaCinate na obrazovce Navigace.

@ Najit
1. Klepnéte na nasledujici tlaCitka:" Hiedat ,demdnm

o , _ Format zobrazeni soufadnic , o
2. (nepovinné) Klepnutim na tlacitko zménite format zobrazeni soufadnic.
3. Soufadnice zménite klepnutim na hodnotu zemépisné Sifky nebo zemépisné délky:
1. Vyberte systém soufadnic: Klepnéte na polozku WGS84 nebo UTM.

2. Zadejte hodnoty soufadnic:
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e Format WGS84: zemépisna Sitka (sever nebo jih) a zemépisna délka (vychod
nebo zapad).

e Format UTM: Cislo a pismeno zény a soufadnice X Y.

4. Klepnéte na tlagitko :

5. Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostied. Klepnéte na tlacitko

. . Nastavit jako cil
F::'.: Navigovat: (Zakladni rezim) nebo | F:; (Pokrogily rezim) na

obrazovce Menu Kurzor. Provede se automaticky vypocet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.

3.2 Vytvoreni trasy s vice body
(k dispozici jen v Pokrocilém rezimu)

1. Trasy s vice body pfedstavuji trasu s jednim cilem. TakZe pfed vytvofenim trasy s vice body
musi byt aktivni trasa.

2. Vyberte dalsi bod stejnym zplsobem, jaky jste pouzili v pfedchozich ¢astech. Toto bude dalsi
cil na trase.

3. Znovu se zobrazi mapa s vybranym bodem uprostfed. Automaticky se otevie Menu Kurzor.
Vice moznosti...
Klepnutim na tlagitko pIné oteviete Menu Kurzor s dalSimi funkcemi.

Nyni pfidejte novy bod do stavajici trasy:

~ Viotit préjezdni

e  Klepnutim na tlagitko !
kone&nému cili trasy.

pridate bod jako mezilehly cil pfedchazejici

) 5 F-':»': Pokracovat o _ o
e  Klepnutim na tlagitko pridate bod jako konecny cil, pficemz se z
pfedchoziho bodu stane posledni mezilehly cil.

6. [nepovinné] Chcete-li na trasu pfidat dal$i body, zopakujte pfedchozi kroky (mGzete pfidat
libovolny pocet bodu).

Po kazdém vloZeni nového bodu bude trasa automaticky pfepocitana a navigace bude pfipravena ke
spusténi.

3.3 ProhliZeni simulace trasy

(k dispozici jen v Pokrogilém rezimu)Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zainate na obrazovce
Navigace.

=—I—|K

1. Klepnéte na nasledujici tlaCitka: menu

2. Otevfe Menu Trasa. Simulaci trasy Ize spustit dvéma zpUsoby:
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e  Klepnutim na tlacitko m spustite simulaci ve vysoké rychlosti. Tato

simulace nabizi rychly pfehled trasy.

e  Klepnutim na tlacitko m spustite simulaci v normalni rychlosti. V tomto

rezimu zazni hlasové pokyny. Tento rezim slouzi pro pfedvadéci ucely nebo pro
kontrolu naro¢nych &asti trasy.

3. Simulaci Ize kdykoli zrusit klepnutim na tla¢itko H

3.4 Pozastaveni aktivni trasy

Aktivni trasu neni tfeba pozastavovat: Jakmile se znovu vydate na cestu, systém ASUS GO obnovi
hlasové pokyny od aktualni polohy.

3.5 Odstranéni aktivni trasy

(k dispozici jen v Pokrogilém rezimu)Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zainate na obrazovce
Navigace.

':_—_[_j K 0 Vymazat trasu

e Klepnéte na nasledujici tlagitka: Menu |

3.6 Pouziti zaznamu
Systém ASUS GO muze zaznamenavat pribéh jizdy (pribézné zmény polohy GPS).

Lt #
“¥-Rada: Pro tento ucel nemusite vybirat cil a vytvaret trasu; také mizete zaznamenat jizdu
" vrezimu bez navigace.

(k dispozici jen v Pokrocilém rezimu)
Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zaCinate na obrazovce Navigace.

Ziznam projeté cesty (vytvoreni zaznamu)
1. Vyjedte.

':_]-__—_' 3_.‘ h Trasy

2. Klepnéte na nasledujici tladitka: Menu |, Moje data

3. Spustte nahravani: Klepnéte na tlagitko m

Znovu se zobrazi mapa a muzete pokracovat v jizdé.
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ProhliZeni zaznamu na mapé

S hm

1. Klepnéte na nasledujici tlaCitka: menu | Lot )

2. Klepnéte na zaznam a poté na tlacitko

Zména barvy zaznamu

5 &1 B e

1.  Klepnéte na nésledujici tlaCitka: menu Lot )

2. Klepnéte na zaznam a poté na tlacitko .

3.7 UloZeni trasy
(k dispozici jen v Pokrocilém rezimu)
PFi ukladani trasy systém ASUS GO ulozi pouze prljezdni body:

. Pokud od ulozeni trasy aktualizujete mapu, systém ASUS GO vypodita navigacni pokyny
podle nejnovéjSich informaci v mapé.

e Systém ASUS GO odstranuje informace o Usecich a prujezdnich bodech, které uz jste béhem
navigace projeli. Pokud chcete ulozit trasu, tedy jeji priijezdni body, je tfeba to provést dfive,
nez systém ASUS GO zahaji navigaci.

T . Pokud mate trasu s jednim cilem nebo chcete uloZit pouze cil z trasy s vice body,
Rada we o
uloZte cil jako bod POI.

UloZeni trasy s vice body

Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy zaCinate na obrazovce Navigace.

'_—.F| K H Uloit tras

1. Klepnéte na nasledujici tlaCitka: menu |

Lekar
2. Zadejte nazev ulozené trasy a klepnéte na tlacitko -

3.8 Nacteni uloZené trasy

(k dispozici jen v Pokrogilém rezimu)Tento postup je vysvétlen pro situaci, kdy za€inate na obrazovce
Navigace.

'%:__' ﬂ‘ K Nacist trasu

1. Klepnéte na nasledujici tlaCitka: Menu
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Klepnéte na trasu, na které chcete navigovat.

Musite potvrdit, zda chcete zastavit navigaci od aktualni polohy GPS (abyste mohli pouzit
vychozi bod naétené trasy jako vychozi bod) nebo pokracovat v navigaci k cili nebo cilim na
trase z polohy GPS.

Zobrazi se mapa, provede se automaticky pfepocet trasy a potom budete moci spustit
navigaci.



4 Referenc¢ni prirucka (Pokrocily rezim)

Po spusténi systému ASUS GO se zobrazi menu Navigace. Odtud Ize otevfit nasledujici obrazovky:

Obrazovk Tlacitko Popis
a
Mapa m Zobrazi mapu.
Hiedat @ Nastaveni cile (napfiklad z adresy bodu POI) nebo pouziti
Hiedat vyhledavace systému ASUS GO.
Moje data a_-‘ Sprava uzivatelskych dat, jako napfiklad ulozenych bodu (POI,
i Oblibené, Znacky), Historie, UloZené trasy a Zaznamy.
Trasa ﬂ‘ Sprava aktivni trasy (ziskani informaci, zmény nebo odstranéni)
e nebo planovani trasy bez pfijmu signalu GPS.
Nastaveni = Sprava nastaveni zafizeni nebo navigace, napfiklad nastaveni
il jazyka nebo zobrazeni mapy.
O programu Tato obrazovka neobsahuje Zadnou navigaéni funkci. Poskytuje
0 programu informace o mapéach a licencich navigaéniho systému.
4.1 Mapa

Systém ASUS GO je primarné uréen pro pozemni navigaci. Proto mapy v systému ASUS GO
vypadaji podobné jako tisténé silnicni mapy. Systém ASUS GO vSak poskytuje mnohem vice
moznosti nez standardni tisténé mapy: muzete pfizpUsobit vzhled a obsah mapy.

obrazcich nize vidite, jaké ikony se na mapé& mohou zobrazovat, vétSinou se jich zobrazuje nékolik

najednou.
. - - ParliamentiSquare :
Dean Farrar Street % X / /./ -,
P L & % o« ?ttwlnht(;arda\s E
e L -
==
Paament qare IIIIIIIII
Symbol Nazev Akce
z-'i/"' Dal$i udalost na trase Otevie obrazovku Informace o trase.
q Druha nasledujici udalost trasy Otevre seznam ltinerar.
220m
+ Zvétsit, zmenSit Zmeéni méfitko mapy.
|
A Aktualni poloha GPS (na nejblizSi [Neni k dispozici.
\ silnici)
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Symbol Nazev Akce
o) Kurzor (zvolené misto na mapé) |Neni k dispozici.
it Rezimy zobrazeni mapy Pfepina mezi 2D a 3D reZimy zobrazeni mapy.
2D 3D

L S

Naklonit nahoru, naklonit dol{

Nakloni 3D mapu.

€« >

Otocit doleva, otocit doprava

Otoci 3D mapu doleva nebo doprava.

Dolni fadek

Aktualni ulice

Neni k dispozici.

Zelena Cara

Aktivni trasa

Neni k dispozici.

Cestovni data

Otevie obrazovku Cestovni data.

Menu

Otevie obrazovku Menu.

Orientace mapy

Neni k dispozici.

gl
L=

Zpét na polohu GPS

Posune mapu, aby se zobrazila aktualni poloha
GPS.

Stav baterie

Otevre obrazovku Stav navigace.

X

Pfesnost polohy GPS

Otevie obrazovku Stav navigace.

=1

Vozidlo pouzité pro vypocet trasy

Otevre obrazovku Stav navigace.

Horni fadek

DalSi ulice

Neni k dispozici.

Kurzor

Menu Kurzor

Otevie obrazovku Menu Kurzor.

4.1.1 Tlacitka na mapé

4.1.1.1 Tlac¢itka pro pribliZeni, naklonéni a otoceni

Tato tlaCitka se objevi pfi klepnuti na mapu.




Tlacitko Popis Dostupné v rezimech
zobrazeni mapy

/e vSech rezimech.

- Zvétsi a zmenSi mapu.
4 ¥ Nakloni mapu nahoru Pouze v 3D reZimu.
a dold.
- Pouze v 2D a 3D reZimech, nikoli
* * Oto¢i mapu  doleva v rezimu Prehled.

nebo doprava.

4.1.1.2 Tladitka zobrazeni mapy

Na mapeé je vzdy tlacitko pro zapnuti neaktivniho zobrazeni mapy. Klepnutim na ngj aktivujete jiné
zobrazeni.

Tlacitko | Nazev Popis
EH 2D zobrazeni (shora dolt)
2D

D 3D zobrazeni (s perspektivou)
3D

4.1.2 Objekty na mapé

4.1.2.1 Ulice a silnice

Systém ASUS GO zobrazuje ulice podobnym zpusobem, jako jsou zobrazeny na tisténych mapach.
Maiji podobné barvy a Sifka odpovida jejich vyznamu: mlzete snadno rozeznat dalnici od uzké ulicky.

4.1.2.2 Typy 3D objekti

"../.'é
Chcete-li povolit nebo zakazat 3D vizualizaci na mapé, klepnéte na nasledujici tlacitka: LIRS

-t

Zobrazeni

Systém ASUS GO podporuje nasledujici typy 3D objektu:

Typ Popis

3D vyznacény|Turistické atrakce a slavné budovy.
prvek

VySkovy model |Kopce a hory.

Nadurovriové Slozité kfizovatky a mosty jsou zobrazeny podle vyskového modelu.
silnice

3D budovy Na mapé se zobrazi trojrozmérné budovy.

3D terén Pro vykresleni terénu se pouziji rizné barvy.
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4.1.3 Prvky aktivni trasy
Systém ASUS GO zobrazuje trasu timto zplsobem:

Symbol Nazev Popis

, Aktualni poloha GPS (opravena)|VasSe poloha GPS na mapé, na nejblizsi silnici.
A
P Vychozi bod Prvni bod trasy.

Je-li kdispozici funkce urCovani polohy, aktualni
poloha GPS bude predstavovat vychozi bod trasy.
Pokud funkce ur€ovani polohy GPS k dispozici neni,
systém ASUS GO pouzije pro vychozi bod prvni bod.

Pokud pouzivate ulozenou trasu, systém ASUS GO se
zeptd, zda chcete jako vychozi bod pouzit polohu GPS
nebo prvni bod ulozené trasy.

FL Préjezdni bod Prajezdni bod je bod mezi zacatkem a cilem.

Cil (koncovy bod) Posledni bod trasy je cil.

Barva trasy Trasa je na mapé vzdy barevné vyznacena, a to jak

v rezimu Denni svétlo, tak v No&nim reZimu (v 2D i 3D
rezimu). Aktivni usek trasy ma vzdy svétlejSi odstin
nez neaktivni (nadchazejici) useky.

Aktivni dsek Cast trasy, po niz pravé jedete.
Pokud jste nepfidali zadné prljezdni body (trasa bude
mit pouze vychozi bod a cil), aktivni Usek bude
predstavovat celou trasu. Pokud jste pfidali prajezdni
body, aktivni Usek bude ¢€ast trasy od vasi aktualni
pozice do dalSiho prljezdniho bodu.

Neaktivni useky Nadchazejici Useky trasy; usek se stane aktivnim,
jakmile dorazite k prijezdnimu bodu.

Ulice a silnice vylou€ené z Muzete nastavit pouziti a vylou€eni urcitych typu silnic

navigace (Strana 33). Pokud se vSak systéem ASUS GO

nedokaze takovym silnicim vyhnout, trasa je bude
obsahovat a budou zobrazeny v jiné barvé, nez je
barva trasy.

Obousmeérné a viceproudé ulice|Systém ASUS GO zobrazuje ¢aru trasy u
nebo silnice obousmérnych ulic/silnic na strané jizdy a u

Jednosmémé ulice jednosmérnych na ose.

Pokud mapu zvétSite a ¢ara bude dostatecné Siroka,
smér trasy bude oznacen malymi Sipkami.

4.2 Menu Najit
Vyberte cil trasy:

Tla€itko Nazev Popis Pokyny
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Tlacitko Nazev Popis Pokyny
3 - Adresa Jestlize znate alespon Cast adresy, jedna se Strana 17
Najit adresu o nejrychlejsi zpUusob nalezeni mista.
" Oblibené Oblibené Jako cil mazete zvolit misto, které jste si ulozili Strana 21
do seznamu Oblibené.
3 POI Cil cesty mazete vybrat z tisice bodu POI Strana 21
NPT dodanych se systémem ASUS GO nebo z téch,
které jste predtim vytvofili.
: Historie Cile, které jste uz v systému ASUS GO zadali, [Strana 22
Lo jsou dostupné v seznamu Historie.
; Souradnice Cil muzete vybrat zadanim jeho soufadnic. Strana 22
@ e

V hlavni nabidce klepnéte na tlagitko

4.3 Menu Trasa

(e

Trasa

Tlacditko

Popis

Vymaze aktivni trasu i vSechny body trasy (vychozi bod, prujezdni body a cil). Pokud
budete chtit pouzit stejnou trasu pozdéji, budete ji muset znovu vytvofit od zadatku.

Trasu Ize upravit: Mzete pfidat nebo odebrat body trasy a zménit jejich poradi.

Prilet

Simulovat

Mduzete spustit simulaci trasy ve vysoké nebo normaini rychlosti.

MuGzete prochazet navigaéni pokyny, podle kterych systém ASUS GO bude
postupovat. Nékteré odbocky nebo ulice Ize vyloucit, a upravit tak trasu podle vaSich
preferenci.

Otevie obrazovku s uziteCnymi daty trasy a cestovnimi daty.

Muzete ulozit aktivni trasu pro pozdé;jsi pouziti.

Pro navigaci muzete nacist dfive uloZenou trasu.

Otevie obrazovku Nastaveni trasy s ovladacimi prvky pro Upravu nastaveni vozidla,
typl silnic pouzivanych pro vypocet trasy nebo metody vypoctu trasy.
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4.4 Menu Nastaveni

_ra

Chcete-li nastavit systém ASUS GO, klepnéte na tlacitko Hestavan?

4.4.1 Nastaveni zobrazeni

Polozka Nastaveni zobrazeni urCuje zobrazeni systému ASUS GO na obrazovce:

Nazev

Popis

Nastaveni 3D

Umozni urcit, které 3D objekty se maji na mapé zobrazovat:
e 3D vyznacné prvky (turistické atrakce a vyznamné budovy),
e Nadurovhové silnice
e Budovy

e Podrobny terén

Barvy mapy e  Umozni ur€it, zda chcete v mapé prepinat mezi rezimem Denni svétlo a No&nim
rezimem.
e UmozZnuje uréit, jaka schémata barev budou pro tyto reZimy zvolena.
Nastaveni : L
menu e Animace tladitek.
e  Moznost nastaveni vlastniho obrazku na pozadi.
Rychlé Ipoyoluje funkei Rychlé priblizeni (Strana 12). Souvisejici nastavent:
pfiblizeni
e minimalni a maximalni urovné zmény méfitka,
e automaticka obnova funkce rychlé pfiblizeni,
o funkce Automatické méfitko, kdyZ se mapa obnovi po nalezeni polozky
(zaloZeno na typu hledané polozky).
Prehled

Nastavuje automaticky rezim pro funkci RezZim Pfehled (Strana 12). Souvisejici
nastaveni:

e  Minimalni vzdalenost nasledujici udalosti trasy pro aktivaci funkce ReZim
Pfehled.

e Pocatecni méritko pro Rezim Piehled, které bude pouzito po jeho zapnuti.

4.4.2 Nastaveni zvuku

Hlasitost zvuk( systému ASUS GO Ize upravit.

4.4.3 Mistni nastaveni

Polozka Mistni nastaveni umoznuje nastavit pro aplikaci jazyk a formaty dat.

Nazev

Popis
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Nazev Popis
Jazyk : ool o .
\ybere jazyk textu na tla€itkach a v riznych menu.
programu
Systém ASUS GO se po zméné jazyka restartuje.
Profil hlasu Muzete vybrat jazyk a profil hlasovych pokyn.
Jedpotky . [Vzdalenosti systému ASUS GO lze zobrazit v riznych mezinarodnich formatech.
vzdalenosti
g%r;;it data Nastavi format data a Casu.
\ nékterych jazycich hlasovych pokynud nemusi systém ASUS GO podporovat vSechny
uvedené jednotky. Pokud vyberete mérnou jednotku, ktera neni podporovana
vybranym jazykem hlasovych pokynu, zobrazi se varovné hlaseni.
lgl:ssja;‘/em Nastavi Casové pasmo.
&asového Systém ASUS GO Ize také nastavit tak, aby se ¢asové pasmo nastavovalo automaticky
pasma podle polohy GPS.

4.4.4 Trasa

Obsahuje nastaveni, ktera maji vliv na vypocet trasy.

4.4.4.1 Metoda vypoctu trasy

V aplikaci jsou tyto typy planovani trasy:

Volba

Popis

Rychla

Vypocita nejrychlejSi moznou trasu, pokud muazete na vSech cestach jet na
hranici rychlostniho limitu. Toto nastaveni je obvykle nejvhodné&;jsi pro rychlé
a bézné automobily.

Kratka

Vytvori trasu s nejkratSi celkovou vzdalenosti mezi prdjezdnimi body.
VVé&tSinou vhodné pro chodce, cyklisty nebo pomala vozidla.

Ekonomicka

Spojuje vyhody moznosti Rychla a Kratka: Systém ASUS GO vypodita trasu,
jako by po¢ital rychlou trasu, ale pouZije jiné silnice, aby sniZil spotfebu.

Snadna

Vypocita trasu, ktera bude pfimé;jsi. Pfi pouziti této moznosti systém ASUS
GO napfiklad zvoli dalnici misto Fady menSich silnic nebo ulic.

4.4.4.2 Vozidla a typy silnic pouZité pro vypocet trasy

Vypocet trasy mlze byt zalozen na téchto typech vozidel:

e auto,
e taxi,
. bus,
e TIR,

e zachranna vozidla,
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e kolo,

e chodec.

Pro kazdy typ vozidla (Strana 33) muzete nastavit, zda systém ASUS GO ma do vypoctu trasy
zahrnout néasledujici typy silnic:

E

Poznamka:

Pokud vyloucite néjaky typ silnice, pouze nastavujete predvolbu. Systém ASUS GO
bude tyto komunikace stale zafazovat do tras, jestlize nebude mozné naplanovat trasu
do cile jinym zplsobem.

Typ Popis
Dalnice Pokud mate pomalé auto nebo tahnete jiny vz, nemusite chtit jezdit po dalnicich.
Nezpevnéné [Systém ASUS GO automaticky vyfazuje nezpevnéné cesty: Nezpevnéné cesty

mohou byt ve Spatném stavu a obvykle na nich nelze dosahnout pozadovaného
rychlostniho limitu.

Placené silnice [Systém ASUS GO automaticky zafazuje placené silnice (silnice, kde si mizete

zakoupit znamku pro dlouhodobé pouzivani) do vypoctu tras. Kdyz placené silnice
zakazete, systém ASUS GO naplanuje nejlepsi trasu bez placenych useku.

Placené useky

Placené useky jsou silnice, kde se vybira poplatek za prujezd. Mlzete je povolit nebo
zakazat nezavisle na placenych silnicich.

Obraty

Systém ASUS GO muze vyloucit odbocky, které by obsahovaly obrat. Otoceni zpét
na dvouproudé vozovce se nepovaZuje za obrat.

Povoleni nutné

Pro jizdu po urcitych cestach nebo vstup do urcitych oblasti mlGzete potfebovat
svoleni majitele. Systém ASUS GO tyto cesty automaticky vyfazuje z vypoctu trasy.

Trajekty Systém ASUS GO automaticky zahrnuje do planované trasy trajekty. Mapa vSak
nemusi vzdy mit informace o dostupnosti doCasnych trajektd. Na trajektech také
mozna budete muset platit.

I::ﬁiiges V nékterych pfipadech miize trasa vypocitana podle vaSich pfedvoleb navigace a

trasy vést pres jinou zemi. Pokud chcete vzdy zlstat v aktualni zemi, tuto moznost
vypnéte.

4.4.5 Varovani

Varovani
Pokud klepnete na tlacitka M A , mUzete upravit nasledujici nastaveni mapy:

Nazev

Popis

Pfekro€eni rychlosti

Zobrazuje aktualni nastaveni pro upozornéni na pfekro€eni rychlosti:
e  Urcuje, zda zazni zvukové varovani pfi pfekro€eni rychlostniho limitu.

e Tolerance pro aktivaci upozornéni na rychlostni limit.

varovani

Rychlostni kamera

Zobrazuje aktualni nastaveni varovani pred rychlostni kamerou:
e  zvukove,

° vizualni.

Upozornit na

vysokou rychlost
v reZzimu Chodec

Pokud se pfi vypoctu trasy pouziva reZzim Chodec a vy jedete ve vozidle, aplikace
vas upozorni, Ze bylo dosaZeno rychlosti, ktera je pro chodce pfilis vysoka.
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Nazev

Popis

Bezpecnostni rezim

Informuje o to, zda je zapnuty bezpecnostni rezim.
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5 Prehled terminu

Prijem GPS v 2D/3D rezimu

Prijima¢ GPS vyuziva satelitnich signalt k vypoctu vasi polohy a k vypoctu trojrozmérného udaje o
poloze (v€etné nadmorské vySky) potfebuje signal minimalné ze Ctyf satelitl. Protoze se satelity
pohybuji a signaly mohou byt blokovany objekty, mize se stat, ze zafizeni GPS nedokaze zajistit Ctyfi
signaly. Jsou-li k dispozici tfi satelity, pfijima¢ mdze vypocitat polohu GPS, ale pfesnost bude nizsi a
zarizeni GPS nebude poskytovat vySkova data: Mozny je pouze 2D pfijem.

Aktivni trasa

Pokyny pouzité pfi navigaci. Systém ASUS GO umoziiuje ukladat a naditat trasy, ale neni mozné, aby
bylo k dispozici vice aktivnich tras soufasné; dana trasa bude aktivni, dokud ji neodstranite,
nedojedete do cile nebo dokud nevypnete systém ASUS GO.

Centrum mésta

Centrum mésta neni geometricky stfed sidla, ale volné zvoleny bod na mapé. Ve méstech a vesnicich

Presnost GPS

Na odchylku mezi skute¢nou polohou a polohou uvadénou zafizenim GPS ma vliv nékolik faktord.
Napfiklad na presnost vypocitané pozice ma rlzny vliv zpozdéni signalu v ionosféfe a odrazejici
objekty v blizkosti zafizeni GPS.

Mapa

Systém ASUS GO pracuje s digitalnimi mapami, které nejsou jen pocitaCovou verzi tradi€nich
tisSténych map. V 2D rezimu digitalni mapy se zobrazuji ulice a silnice, podobné jako na bézné tisténé
mapé. V 3D rezimu se v8ak zobrazuji také vySkové rozdily, napfiklad udoli a hory nebo budovy.
Digitalni mapy se vsak liSi od tiSténych v tom, Ze je Ize pouzivat interaktivné: Mizete je zvétsit a
zmensit (zvysit nebo snizit méfitko), naklonit je nahoru a doll, otacet je doleva a doprava. V navigaci
zalozené na signalu GPS usnadnuiji digitalni mapy planovani trasy.

Trasa

MuzZe obsahovat jeden nebo vice prijezdnich bodd. Posledni prijezdni bod je cilem a trasa je
rozdélena do rdznych useku (od jednoho prijezdniho bodu k druhému).

Schéma
Systém ASUS GO obsahuje rozdilna schémata barev mapy pro pouziti v rezimu Denni svétlo a Noc.

Schémata jsou pfizpusobena nastaveni grafického zobrazeni mapy a mohou mit rdzné barvy pro
ulice, bloky nebo vodni plochy v 2D a 3D rezimech a v 3D rezimu zobrazuji stiny riznymi zpusoby.
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Vzdy je vybrané jedno denni a jedno no¢ni schéma. Systém ASUS GO je pouziva pfi pfechodu ze
dne na noc a naopak.

Rychlostni kamera

Zvlastni typ bodd POI. Systém ASUS GO obsahuje vestavénou databazi pevnych i mobilnich
rychlostnich kamer, ale mlzete pfidat dalSi tim, Ze oznadcite jejich polohu na mapé.

Systém ASUS GO muzete nastavit tak, aby vas upozornil na blizici se rychlostni kameru.
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6 Licen¢ni ujednani

S timto pfistrojem prosim nepracujte, nezadavejte do néj data ani v ném nevyhledavejte udaje béhem
jizdy. Neschopnost vénovat fizeni vozidla plnou pozornost muze vést ke smrti, ke zranéni C¢i
k materialnim S§kodam. Pfed pouzitim pfistroje své vozidlo nejdfive bezpeéné zaparkujte za dodrzeni

vSech dopravnich a bezpecnostnich predpisti. Toto zafizeni pouzivate na své vlastni riziko a
zodpovédnost.

Spolec¢nost Mio Technology Limited nepfijima zodpovédnost za Skody zplsobené pouzitim tohoto
pristroje béhem fizeni nebo porusovanim dopravnich nebo bezpecnostnich predpisu.
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