Bedienungsanleitung

ASUS GO
Navigationssoftware fir ASUS R700

Deutsch
Dezember 2007, Ver. 1.0



Urhebervermerk
Anderungen am Produkt und den hier enthaltenen Informationen vorbehalten.

Diese Bedienungsanleitung darf weder ganz noch teilweise ohne ausdriickliche schriftliche
Genehmigung von Asus vervielfaltigt oder auf irgendeine Art und Weise elektronisch oder
mechanisch — einschlie3lich Fotokopien und Aufnahmen — weitergegeben werden.

© 2007 - Asus
Whereis®-Kartendaten © 2006 Telstra Corporation Limited und Lizenzgeber
Datenquelle © 2006 Tele Atlas N.V.

Osterreich: © BEV, GZ 1368/2003

Danemark: © DAV

Frankreich: © IGN France

Grol3britannien: Daten von Ordnance Survey mit Genehmigung von Her Majesty’s Stationery
Office (HMSO) © Crown Copyright

Italien: © Geonext/DeAgostini

Nordirland: © Ordnance Survey Nordirland

Norwegen: © Statens kartverk, Statens vegvesen / Mapsolutions
Schweiz: © Swisstopo

Niederlande:

Topografische ondergrond
Copyright © dienst voor het kadaster en de openbare registers, Apeldorn

Alle Rechte vorbehalten.



Danke, dass Sie sich fur ASUS GO als Ihr Fahrzeug-Navigationssystem entschieden haben,
das Sie direkt an Ihr Ziel bringen wird. Lesen Sie zuerst die Kurzanleitung und nehmen Sie
ASUS GO sofort in Betrieb. Dieses Dokument enthélt eine ausfuhrliche Beschreibung der
Software. Obwohl Sie sich mit ASUS GO leicht wahrend der Anwendung vertraut machen
kdnnen, empfehlen wir lhnen, diese Bedienungsanleitung aufmerksam zu lesen, um die
einzelnen Programmseiten und Funktionen von ASUS GO besser kennen zu lernen.
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1 Warnungen und Sicherheitsinformationen

ASUS GO ist ein Navigationssystem mit einem eingebauten GPS-Empfénger, das lhnen
dabei hilft, den Weg zu lhrem Ziel zu finden. ASUS GO Ubermittelt Ihre GPS-Position nicht an
Dritte; Sie kdnnen daher auch nicht aufgefunden bzw. verfolgt werden.

Bitte schauen Sie nur dann auf das Display, wenn es die Verkehrssituation gefahrlos erlaubt.
Falls Sie selbst am Steuer sitzen, empfehlen wir Ihnen, ASUS GO vor Fahrtantritt zu
verwenden. Planen Sie lhre Route vor der Abfahrt und bleiben Sie stehen, wenn Sie
irgendwelche Routenparameter &ndern mochten.

ASUS GO verflgt Uber einen Sicherheitsmodus: Wenn Sie den Sicherheitsmodus aktivieren,
kénnen Sie in ASUS GO keine Anderungen vornehmen, wéhrend das Fahrzeug mit einer
Geschwindigkeit von 10 km/h (6 mph) oder schneller fahrt. Sofern ASUS GO nicht
ausschlief3lich von lhren Mitfahrern bedient wird, empfehlen wir Ihnen, den Sicherheitsmodus
unbedingt zu aktivieren.

Sie mussen auf die Verkehrsschilder achten und dem StraRenverlauf folgen. Falls Sie von der
von ASUS GO empfohlenen Route abkommen, &ndert ASUS GO die
Navigationsanweisungen dementsprechend.

Platzieren Sie den ASUS R700 niemals an Stellen, wo das Gerat die Sicht des Fahrers
beeintrachtigt, sich in der Auslésungszone von Airbags befindet oder bei Unféllen
Verletzungen verursachen kdnnte.

Weitere Informationen finden Sie im Endbenutzer-Lizenzvertrag.



2 Erste Schritte mit ASUS GO

ASUS GO wurde fur den Gebrauch im Auto optimiert. Sie kdnnen das Geréat ganz leicht mit
Ihren Fingern bedienen, indem Sie die Schaltflachen und die Karte auf dem Display antippen.

ASUS GO kann Routen fur die gesamte installierte Kartenregion planen; Sie mussen nicht
zwischen verschiedenen Landkarten wechseln oder eine ungenaue Ubersichtskarte
verwenden, um zwischen Kartenbereichen oder Landern zu navigieren.

Aktionen

Anleitung

|Einen Stift verwenden

Sie brauchen keinen Stift, um ASUS GO zu bedienen. Tippen
Sie die Schaltflachen und die Karte mit Ihren Fingern an.

Eine Schaltflache antippen
bzw. antippen und halten

Sie missen den Touchscreen nicht doppelt antippen und
normalerweise auch nicht antippen und halten. Einfaches
Antippen reicht in den meisten Fallen aus.

Sie miussen das Display nur bei folgenden Aktionen antippen
und halten:

e Verschieben des Reglers auf einem Schieber
e  Verschieben der Karte
e VergréRern, Verkleinern, Kippen oder Drehen der Karte

. Loschen von mehreren Zeichen aus dem
Texteingabefeld (Uber eine der Tastaturen)

\Weitere Informationen siehe Seite 10.

Sich Uber die Schaltflachen
und Funktionen von ASUS
GO informieren

Informationen Uber die Schaltflachen und Steuerelemente siehe
Seite 9. Informationen Uber die einzelnen Menls siehe Seite 28.

Der Startbildschirm von ASUS GO

ASUS GO wird im Navigationsmeni im Einfachen Modus gedffnet.

Navigationsmenii

9 Wahlen Sie aus den folgenden Optionen,
um ein Navigationsziel zu finden

/:“g Adresse suchen @ Letzte Orte

@ ESih - . Favoriten

Einstellungen

Am einfachsten kénnen Sie

QMr&.&e suchen

lhr Ziel finden und die Navigation starten, indem Sie auf die

Schaltflache I tippen. Sie kdnnen lhr Ziel auf folgende Arten wéahlen (nicht alle
davon sind im Einfachen Modus verfligbar):

. Den markierten Punkt

auf der Karte (Cursor) verwenden (Seite 17).

e Eine Adresse oder einen Teil davon eingeben, zum Beispiel einen Strallennamen
ohne Hausnummer oder die Namen zweier sich kreuzender StraRen (Seite 18).

e Eine Adresse Uber eine Postleitzahl eingeben (Seite 21). Auf diese Art und Weise
missen Sie den Namen des Ortes nicht wéhlen, und auch die Suche nach den
Strallennamen kdnnte schneller gehen.

e Koordinaten verwenden (Seite 24).

e Einen gespeicherten Ort verwenden:



e einen Favoriten (Seite 23)
e einen POI (Seite 23)

e ein Ziel aus der Liste der letzten Ziele und Zwischenziele (Seite 23)

2.1 Einfacher und Erweiterter Modus

Die Anwendung wird im Einfachen Modus gestartet, aber Sie kdnnen zwischen zwei
Benutzermodi wéhlen:

. Einfacher Modus: Sie kénnen leicht auf die wichtigsten Navigationsfunktionen und nur
die grundlegenden Einstellungen zugreifen.

e  Erweiterter Modus: Sie konnen auf samtliche Funktionen von ASUS GO zugreifen.

Um auf dem Startbildschirm (Navigationsmenil) vom Einfachen Modus in den Erweiterten

Erweiterter Modus

Einstellungen

und

Modus umzuschalten, tippen Sie bitte auf

Um auf dem Startbildschirm (Navigationsmenil) vom Erweiterten Modus in den Einfachen

Einfacher

"../.'a
Modus

Modus umzuschalten, tippen Sie bitte auf I Enselungen = ynd

Das sind die Funktionen und Einstellungen, die lhnen im jeweiligen Modus zur Verfiigung

stehen:
Art der Aktion Einfacher Modus Erweiterter Erklarung
Modus

Zu einem markierten Punkt auf der Karte|Ja Ja Siehe Seite

navigieren 17

Zu einer Adresse in einer Stral3e navigieren|Ja Ja Siehe Seite
18

Zu einer unvollstéandigen Adresse Ja Ja Siehe Seite

navigieren 18

Zu einer Kreuzung navigieren Ja Ja Siehe Seite
19

Zu einem der letzten Ziele navigieren Ja Ja Siehe Seite
23

Zu Favoriten navigieren Ja Ja Siehe Seite
23

Zu einem POI navigieren Ja Ja Siehe Seite
23

Zu Koordinaten navigieren Nein Ja Siehe Seite
24

Eine Route mit mehreren Zielen erstellen  |Nein Ja Siehe Seite
24

Einen Kartenpunkt in den Favoriten Ja Ja

speichern

Einen Kartenpunkt als POI speichern Nein Ja

Einen Kartenpunkt als Standort eines Nein Ja

Radargerates speichern

Einen Kartenpunkt mit einem Pin markieren|Nein Ja

Die aktive Route speichern Nein Ja Siehe Seite




Art der Aktion Einfacher Modus Erweiterter Erklarung
Modus
27
Routenaufzeichnungen speichern Nein Ja
Anzeigeeinstellungen Nur Hintergrundbild [Ja Siehe Seite
33
Audioeinstellungen Nur allgemeine Ja Siehe Seite
Lautstarke 34
Routeneinstellungen Nein Ja Siehe Seite
32
Regionale Einstellungen Nur Sprachauswahl (Ja Siehe Seite
34
Warnungen Nein Ja Siehe Seite
36

2.2 Tasten auf dem Geréat

Die Bedienung von ASUS GO erfolgt hauptséachlich durch Antippen des Touchscreens. Das
Gerat verfugt nur tber eine einzige Hardwaretaste, namlich die Ein-/Aus-Taste.

Sie kdnnen den ASUS R700 jederzeit ein- bzw. ausschalten. Wenn der ASUS R700
ausgeschaltet ist, berechnet ASUS GO |hre GPS-Position nicht und aktualisiert weder die
Route noch die Navigationsanweisungen.

2.3 Schaltflachen und andere Steuerelemente auf dem Bildschirm

Wenn Sie ASUS GO verwenden, tippen Sie normalerweise auf Schaltflachen auf dem
Touchscreen.

In ASUS GO miissen Sie lhre Auswahl bzw. Anderungen nur bestdtigen, wenn die
Anwendung neu gestartet oder eine umfangreiche Neukonfiguration durchgefiihrt werden
muss. In allen anderen Féllen speichert ASUS GO lhre Auswahl und Ubernimmt die neuen
Einstellungen, ohne eine Bestétigung von Ihnen zu verlangen.

2.4 Die Karte verwenden

2.4.1 Einzelheiten zu einem Kartenpunkt abrufen

Sie kdnnen Detailangaben zu einem Ort (Adresse, Koordinaten, nahe gelegene POIs)
abfragen, indem Sie den Punkt auf dem Bildschirm antippen. Der Cursor (ein roter Punkt
umgeben von leuchtenden roten Kreisen) erscheint.

Die Adresse dieses Ortes wird dann unten auf der Karte angezeigt. Wahrend der Navigation
zeigt diese Zeile die aktuelle StraRe und die Hausnummer an.



Tippen Sie auf [€urser. ym das Cursor-Meni zu 6ffnen. Tippen Sie nun auf “

um die Adresse, die Koordinaten und die Liste der nahe gelegenen POls anzuzeigen.

2.4.2 Die Karte verandern
Sie kdnnen die Darstellung der Karte verandern:

e Wahrend Sie eine Route erstellen, planen oder navigieren, kdnnen Sie die Karte
kippen, drehen, vergréRern und verkleinern.

e Sie konnen einstellen, welche Symbole und Schaltflachen angezeigt werden sollen.

Positionsanzeiger auf der Karte:

e Aktuelle GPS-Position: A (Seite 13)

e  Markierter Punkt (Cursor):

(Seite 14)

Aktion | Schaltflache(n) Beschreibung
Karte durch [Keine Schaltflachen [Sie kdnnen die Karte in eine beliebige Richtung
Halten & verschieben: Tippen Sie auf die Karte und halten Sie sie,
Ziehen um sie mit Ihrem Finger in die gewiinschte Richtung zu
verschieben bewegen.
Ve(;gréBern Sie kdnnen einstellen, in welchem MalRstab ASUS GO
und + die Karte auf dem Bildschirm anzeigen soll.
verkleinern
ASUS GO verwendet Vektorkarten von hochster
m— Qualitat, sodass Sie die Karte immer mit optimiertem
Inhalt in unterschiedlichen Maf3stdben ansehen koénnen.
StraBennamen und andere Textstellen werden immer in
der gleichen SchriftgréRe und niemals auf dem Kopf
stehend angezeigt, und Sie sehen nur so viele Stral3en
und Objekte wie nétig.
Anze|gemod i3] In ASUS GO koénnen Sie die Karte aus folgenden
! - Perspektiven betrachten:
T e klassische Ansicht von oben (2D)
3D e verschiedene Blickwinkel (3D)
Naé;h otben 4 't Sie kdnnen den vertikalen Betrachtungswinkel der Karte
und unten im 3D-Modus andern.
kippen
\Z/OO”." el n [] r Tippen Sie auf eine der Voreinstellungsschaltflachen, um
orenstellu L4 |den MaRstab auf einen voreingestellten Wert zu setzen.
ngen Diese Schaltflachen sind im 2D-Modus verfugbar.
\Ijlpp-_ el & I L”J Tippen Sie auf eine der Voreinstellungsschaltflachen, um
orenstellu den Neigungswinkel (und den Malfstab) auf einen
ngen voreingestellten Wert zu setzen. Diese Schaltflachen
sind im 3D-Modus verfligbar.
Nagh Ilnhkts Sie koénnen den horizontalen Betrachtungswinkel der
gpeh;enc S = Karte im 3D-Modus andern.
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Aktion

Schaltflache(n)

Beschreibung

¢

Wenn eine GPS-Position verfugbar ist, dreht ASUS GO
die Karte stets so, dass lhre Fahrtrichtung nach oben
angezeigt wird (Ausrichtung in Fahrtrichtung). Mit diesen
Schaltflachen kénnen Sie vom Modus ,In Fahrtrichtung”
zu einer anderen Ausrichtung wechseln.

Smart Zoom

el
LT

Karte

Wenn Sie Smart Zoom aktivieren, kann ASUS GO die

automatisch drehen, vergroR3ern, verkleinern und

kippen, um Ihnen die optimale Darstellung zu bieten:

Wenn Sie sich einer Abzweigung néhern,
vergroRert ASUS GO die Karte und den
Betrachtungswinkel, damit Sie bei der néchsten
Kreuzung das notwendige Fahrmandver leicht
erkennen kdnnen.

Ist die ndchste Abzweigung etwas weiter entfernt,
verkleinert ASUS GO die Karte und den
Betrachtungswinkel, sodass Sie den vor lhnen
liegenden Stral3enabschnitt gut sehen kénnen.

2.4.3 Zwischen 2D- und 3D-Modus umschalten
Sie kdnnen wie folgt zwischen dem 2D- und 3D-Modus wechseln:

Mit den 2D/3D-
Schaltflachen

20| oder | 3p

i <> Tippen Sie darauf, um zwischen den zwei

Modi umzuschalten.

Es wird immer der Modus angezeigt, in
den Sie mit Hilfe dieser Schaltflache
wechseln kdnnen: Wenn die Karte im 2D-
Modus ist, sehen Sie die Schaltflache

<

so. ., Tippen Sie darauf, um in den 3D-
Modus zu wechseln.

2.4.4 Statusinformationen auf der Karte (GPS, Akku usw.)
Die folgenden Symbole zeigen Statusinformationen auf der Karte von ASUS GO an:

Symbol

Status fur

Weitere Informationen

X

Qualitat der GPS-Position

Akku

Ausrichtung

ASUS GO wahlt immer die optimale Ausrichtung
im 2D-, 3D- oder Ubersichtsmodus:

e Nordausrichtung (Norden ist auf dem
Bildschirm immer oben)

e In Fahrtrichtung (ASUS GO dreht die Karte

11




Symbol Status fur Weitere Informationen

in die Richtung, in die Sie fahren)

E Fahrzeugtyp Das Symbol zeigt den fur die Routenberechnung
verwendeten Fahrzeugtyp an.

2.4.5 Den Cursor verwenden

Mit dem auf der Karte markierten Punkt (dem Cursor) kénnen Sie folgende Aktionen
durchfihren:

e Verwenden Sie ihn in der aktiven Route als:

e Ausgangspunkt, indem Sie die aktuelle GPS-Position ersetzen (nur im
Erweiterten Modus verfugbar)

e Ziel, indem Sie das alte Ziel ersetzen

e  Zwischenziel (ein Zwischenstopp auf der Route oder Wegpunkt) vor dem
endgultigen Ziel (nur im Erweiterten Modus verfiigbar)

e Ziel, wobei Sie das alte Ziel als Zwischenziel beibehalten (nur im Erweiterten
Modus verfiigbar)

e  Speichern Sie ihn als:
e  POI (nur im Erweiterten Modus verfligbar)
e  Favorit
e Radargerat (nur im Erweiterten Modus verfligbar)

e Setzen Sie an der betreffenden Stelle einen Pin in die Karte (nur im Erweiterten Modus
verflgbar)

e Zeigen Sie eine Liste der nahe gelegenen PQOls an

2.5 Die Tastaturen verwenden

In ASUS GO missen Sie Buchstaben und Zahlen nur eingeben, wenn es unbedingt
erforderlich ist. Sie kdnnen mit Ihren Fingern auf den Vollbild-Tastaturen tippen und zwischen
verschiedenen Tastatur-Layouts umschalten, zum Beispiel ABC, QWERTZ oder numerisch.

Aktionen Anleitung

Zu einer anderen Tastatur
umschalten, z. B. vom QWERTZ- Tippen Sie auf die Schaltflache .

Layout zur alphabetischen

Tastaturbelegung (jeweils|ASUS GO merkt sich lhre letzte Auswahl und wird diese
lateinische Buchstaben). Tastatur bei der nachsten Dateneingabe wieder anzeigen.

Ihre Eingabe auf der Tastatur

- Ldschen von nicht erwiinschten Zeichen: Tippen Sie auf
korrigieren

die Schaltflache !

Halten Sie die Schaltflache gedrickt, um die gesamte
Eingabezeile zu léschen.

12




Aktionen Anleitung

zwischen

Ein Leerzeichen eingeben, z. B.

dem Vor- und Leerz.

Nachnamen oder bei aus|Tippen Sie auf die Schaltflache
mehreren Wortern bestehenden
Strallennamen

Die Texteingabe abschlieRen
Tippen Sie auf die Schaltflache “

2.6 Konzepte in ASUS GO

2.6.1 Smart Zoom
Smart Zoom bietet viel mehr als ein herkdmmlicher automatischer Zoom.

e Wahrend Sie einer von ASUS GO berechneten Route folgen: Wenn Sie sich einer
Abzweigung nahern, vergrof3ert Smart Zoom die Karte und den Betrachtungswinkel,
sodass Sie leicht erkennen kénnen, welches Fahrmanéver auf der nachsten Kreuzung
notwendig ist. Ist die nachste Abzweigung etwas weiter entfernt, so werden die Karte
und der Betrachtungswinkel verkleinert, sodass Sie den vor lhnen liegenden
StralRenabschnitt gut sehen kénnen.

e Wahrend Sie fahren, ohne dass es eine aktive Route in ASUS GO gibt: Smart
Zoom vergrof3ert die Karte, wenn Sie langsam fahren, und verkleinert sie bis zum hier
festgelegten Mal3stab, wenn Sie schnell fahren.

2.6.2 Aktuelle GPS-Position und , Lock-on-Road” (Auf der Stral3e fixieren)
ASUS GO verwendet die folgenden Positionsanzeiger auf der Karte:

e  Aktuelle GPS-Position: L

Wenn lhre GPS-Position bekannt ist, markiert ASUS GO lhren aktuellen Standort
auf der Karte mit dem L -Symbol, das in lhre Fahrtrichtung zeigt. Wenn Sie auf

einer Stralle mit Gegenverkehr unterwegs sind, erscheint L auf der
StraRenseite, auf der Sie fahren — rechts in Deutschland und links in
GrofRbritannien.

(0]
e  Markierter Punkt (Cursor): (Seite 14)

Der ausgewdahlte Ort wird auf der Karte mit dem leuchtenden roten Punkt
gekennzeichnet.

13




Lock-on-Road

Abhéangig von lhrer Auswahl in den Navigationseinstellungen (Seite 34) platziert ASUS GO

das L -Symbol entweder auf der StraRe oder auf lhrer exakten GPS-Position, die sich
auch abseits der Stral3e befinden kdnnte.

e Wenn Sie ein Fahrzeug gewahlt haben, erscheint das L -Symbol auf der Stral3e,
auf der Sie fahren.

e Wenn Sie den FuRgéangermodus aktiviert haben, befindet sich das L -Symbol auf
Ihrer exakten GPS-Position.

2.6.3 Markierter Punkt auf der Karte (Cursor)

Wenn Sie die Karte antippen, erscheint der Cursor als der auf der Karte markierte Punkt.
ASUS GO zeigt den Cursor als roten Punkt umgeben von leuchtenden roten Kreisen an, der
bei jedem Mal3stab gut sichtbar ist, auch wenn er sich in der 3D-Kartenansicht im Hintergrund
befindet.

Tippen Sie auf [€urser. sobald der Cursor erscheint. Das Cursor-Meni wird aufgerufen und Sie
kdénnen Cursor verwenden als:

[D Als Start wahlen
e  Ausgangspunkt einer Route (tippen Sie auf | )

[_ . Zwischenziel
«  Zwischenziel auf einer Route (tippen Sie auf I €infiigen )

Fl:."' Als Ziel wahlen
e Ziel einer Route (tippen Sie auf | , wenn es keine aktive Route gibt,

F-':»': Fortsetzen o .
bzw. auf , wenn bereits eine Route vorhanden ist)

Sie kdnnen die Cursorposition speichern als:

\j]: Als Favorit speichern

e Favorit, tippen Sie auf

) ) ﬂﬁ Radar neu
e Radargerat, tippen Sie auf !

) _ f Neuer POI
e PO, tippen Sie auf

. . . . . Neuer Pin
e  Markierung auf der Karte (Pin, Seite 12), tippen Sie auf |
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2.6.4 Zur GPS-Position zuriickkehren
Wenn sich der Cursor auf der Karte nicht auf lhrer GPS-Position befindet, wird die

Schaltflache
zu verschieben.

%} Wenn es eine aktive Route gibt, setzt ASUS GO die Navigation fort, selbst

Hinweis!wenn Sie die Karte wahrend der Fahrt verschieben: Es gibt die
Sprachanweisungen aus und zeigt die Symbole fur die Abzweigungsvorschau je
nach Ihrer aktuellen GPS-Position an.

angezeigt. Tippen Sie darauf, um die Karte zu Ihrer GPS-Position

2.6.5 Farbprofile fir Tag und Nacht
ASUS GO verwendet verschiedene Designs (Farbprofile) bei Tag und bei Nacht.
e Die Farben im Tagmodus &hneln gedruckten Stral3enkarten.

e In den Farbprofilen fur die Nacht sind grof3e Objekte dunkel gefarbt sind, um die
relative Bildschirmhelligkeit einzuschranken.

ASUS GO hietet Ihnen verschiedene Farbprofile fiir Tag und Nacht. Anhand des aktuellen
Datums und lhrer GPS-Position kann das Programm auch automatisch zwischen Tag- und
Nachtmodus umschalten, und zwar einige Minuten vor Sonnenaufgang, wenn der Himmel
bereits hell ist, und einige Minuten nach Sonnenuntergang, bevor es finster wird.

2.6.6 Routenberechnung und -neuberechnung
ASUS GO berechnet die Route anhand der von lhnen gewdahlten Einstellungen:
¢ Routenberechnungsmethode (Seite 34)
e Fahrzeug- und Stral3enarten (Seite 35)

ASUS GO fuhrt eine automatische Neuberechnung der Route durch, falls Sie vom
vorgeschlagenen Reiseplan abkommen.

2.6.7 Reiseplan
Die Liste der nachsten Ereignisse auf lhrer Route; die Navigationsanweisungen.

CE
Judd Street (8504)

ﬂ Gebiihrenpflichtige StraBe

(4.) 300m

Brunswick Square

(1.) 38m

Brunswick Square

Wenn Sie die Karte gedffnet haben, kénnen Sie den Reiseplan auf folgende Arten anzeigen:

e Tippen Sie in der Cockpit-Ansicht in den Bereich zwischen der Abzweigungsvorschau
und den Fahrtdaten.
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e Im Erweiterten Modus: Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: [ meni |

!{ , Reiseplan

2.6.8 Routenaufzeichnungen
ASUS GO kann die Strecke, die Sie fahren, aufzeichnen (Seite 26).

Diese Routenaufzeichnung ist eine Aufnahme, die zeigt, wie sich Ihre GPS-Position verandert
hat, und ist von der von ASUS GO berechneten Route unabhangig.

2.6.9 Simulation
Eine Simulation fuhrt Sie durch die Route und folgt dabei den Navigationsanweisungen (Seite
25).

Sie koénnen diese Funktion zum Beispiel verwenden, um herauszufinden, welche Briicke
ASUS GO auf der Route eingeplant hat, und diese dann meiden, falls Sie nicht Uber diese
Briicke fahren mochten.

2.6.10 Radargerate

Radargerate stellen eine POI-Sonderkategorie dar. ASUS GO wird ohne integrierte
Radardatenbank geliefert, aber Sie kdnnen Kameras speichern, indem Sie deren Standorte
auf der Karte markieren.

2.6.11 Warnung vor Geschwindigkeitsbeschrankungen

Manche Karten enthalten Informationen Uber die auf den jeweiligen Straf3enabschnitten
erlaubte Hochstgeschwindigkeit. Diese Informationen kdnnten fiir Ihre Region nicht verfiigbar
sein (fragen Sie lhren Handler) oder nicht immer fiir alle StraRen auf der Karte stimmen.

Sie kdnnen ASUS GO so konfigurieren, dass Sie gewarnt werden, wenn Sie die aktuelle
Geschwindigkeitsbegrenzung Uberschreiten.

2.6.12 POI (interessantes/wichtiges Ziel)

Ein POI (engl. Point of Interest) ist ein Ort, der fur Sie nitzlich oder von Interesse sein konnte.
ASUS GO wird mit Tausenden von bereits gespeicherten POls geliefert, und Sie kdnnen in
der Anwendung auch Ihre eigenen POls erstellen.

Die POI-Symbole sind ziemlich grof3, sodass Sie sie leicht erkennen kénnen. Die Symbole
sind auBerdem halbdurchsichtig, sodass sie die darunter liegenden Strafen und Kreuzungen
nicht Giberdecken.
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3 Mit ASUS GO navigieren
Sie kdnnen lhre Route in ASUS GO auf verschiedene Arten erstellen:

e Wenn Sie eine einfache Route erstellen mdchten (eine Route mit nur einem Ziel, ohne
Zwischenziele), kdnnen Sie das Ziel wahlen und sofort mit der Navigation beginnen

e Sie konnen eine Route mit mehreren Zielen erstellen (nur im Erweiterten Modus
verfugbar)

e Sie kdnnen eine Route auch unabhangig von lhrer aktuellen GPS-Position bzw. ganz
ohne GPS-Empfang erstellen (nur im Erweiterten Modus verfiigbar)

3.1 Das Ziel einer einfachen Route wahlen

ASUS GO bietet Ihnen verschiedene Mdglichkeiten, wie Sie Ihr Ziel und die Zwischenziele
festlegen kdnnen:

e Den markierten Punkt auf der Karte (Cursor) verwenden (Seite 17).

e Eine Adresse oder einen Teil davon eingeben, zum Beispiel einen Stralennamen
ohne Hausnummer oder die Namen zweier sich kreuzender StraRen (Seite 18).

e Eine Adresse Uber eine Postleitzahl eingeben (Seite 21). Auf diese Art und Weise
missen Sie den Namen des Ortes nicht wéhlen, und auch die Suche nach den
StralBennamen kdnnte schneller gehen.

e Koordinaten verwenden (Seite 24).

e Einen gespeicherten Ort verwenden:
e einen Favoriten (Seite 23)
e einen POI (Seite 23)

e ein Ziel aus der Liste der letzten Ziele und Zwischenziele (Seite 23)

YeTipp! Speichern Sie die Route vor der Navigation, wenn Sie sie spater verwenden

mochten.

3.1.1 Den Cursor als Ziel wahlen

1. Machen Sie Ihr Ziel auf der Karte ausfindig: Verschieben und kippen Sie die Karte je
nach Bedarf (Seite 10).

2. Tippen Sie auf den Ort, den Sie als lhr Ziel auswahlen mdchten.

3. Tippen Sie auf ‘€urser. ym das Cursor-Meni zu 6ffnen.

4. Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen. Tippen Sie im

Fﬁ Navigieren zu ) Fl;': Als Ziel wéhlen
Cursor-Menu auf | . (Einfacher Modus) oder |

(Erweiterter Modus). Dann wird die Route automatisch berechnet und Sie kénnen mit
der Navigation beginnen.

L ’
Y Tipp! Wenn Sie wissen, dass Sie ein Ziel spater wieder verwenden mdchten, kénnen

Sie es als POI speichern.
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3.1.2 Eine Adresse oder einen Teil davon eingeben

Wenn |hnen zumindest ein Teil der Adresse bekannt ist, so ist dies der schnellste Weg, lhr
Routenziel festzulegen. Sie kénnen eine Adresse durch Eingeben folgender Daten finden:

e genaue Adresse einschlielich Hausnummer
e  Zentrum eines Ortes

e Kreuzung

e  Mittelpunkt einer Stral3e

e eine der obigen Angaben (egal welche), wenn Sie zuerst nach der Postleitzahl suchen
(Seite 21)

3.1.2.1 Eine Adresse eingeben
Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmeni ausgehend erklart.

é‘uAdresse suchen

1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: | (Einfacher Modus) oder
Suche | [Adresse suchen (Erweiterter Modus).

2. ASUS GO schlagt Ihnen standardmailig das Land/den Bundesstaat und den Ort vor, in
dem Sie sich gerade befinden. Tippen Sie gegebenenfalls auf die Schaltflache mit dem
Namen des Landes/Bundesstaates und wahlen Sie einen anderen Eintrag aus der
Liste.

3.

“&*Tipp! o

Tippen Sie auf die Schaltflache !
kirzlich verwendeten Ziele zu wahlen.

, um den Ort aus der Liste der

So kénnen Sie den Ort &ndern:

1. Tippen Sie auf die Schaltflache mit dem Namen des Ortes. Falls Sie das

<Name der Stadt>

Land/den Bundesstaat geédndert haben, tippen Sie bitte auf

2. Beginnen Sie, den Ortsnamen Uber die Tastatur einzutippen.
3. Sie gelangen zur Ergebnisliste:

e Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden die
zutreffenden Ergebnisse in einer Liste angezeigt.

e Tippen Sie auf die Schaltflache “ um die Ergebnisliste

aufzurufen, bevor sie automatisch angezeigt wird.
4. Wahlen Sie den Ort aus der Liste.
4. Geben Sie den Straliennamen ein:
1. Tippen Sie auf <Strale eingeben> .
2. Beginnen Sie, den Strallennamen uber die Tastatur einzutippen.

3. Sie gelangen zur Ergebnisliste:
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5.

e Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden die
zutreffenden Ergebnisse in einer Liste angezeigt.

e Tippen Sie auf die Schaltflache “ um die Ergebnisliste

aufzurufen, bevor sie automatisch angezeigt wird.
4. Wabhlen Sie die StralRe aus der Liste.
Geben Sie die Hausnummer ein:
1. Tippen Sie auf <Hau5nummer> .

2. Geben Sie die Hausnummer auf der Tastatur ein.

3. Tippen Sie auf die Schaltflache “ um die Eingabe der Adresse

abzuschliel3en.

Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen. Tippen Sie im

. Fﬁ Navigieren zu . Fl:-': Als Ziel wéhlen
Cursor-Menu auf | . (Einfacher Modus) oder |

(Erweiterter Modus). Dann wird die Route automatisch berechnet und Sie kénnen mit
der Navigation beginnen.

Lt

Tippen Sie nach einigen Buchstaben auf die Schaltflache ;

ASUS GO listet die Eintrage auf, die diese Zeichenfolge enthalten.

3.1.2.2 Tipps — schnelle Eingabe von Adressen

Wenn Sie den Namen eines Ortes oder einer StralRe eingeben, zeigt ASUS GO nur
diejenigen Buchstaben an, die in den mdglichen Suchergebnissen enthalten sind. Alle
anderen Buchstaben sind inaktiv.

So kdnnen Sie eine Kreuzung schneller finden:

e Suchen Sie zuerst nach der Strae mit dem selteneren oder ungewohnlicheren
Namen; Sie mussen weniger Buchstaben eingeben, um sie zu finden.

e Wenn eine der StralRen kirzer ist, suchen Sie zuerst nach dieser Strale. Dann
konnen Sie die zweite StralRe schneller finden.

Sie kdnnen sowohl nach StraBennamen als auch nach der Art der Stral3e suchen.
Wenn ein und dasselbe Wort in mehreren Namen enthalten ist, zum Beispiel gefolgt
von ,StralRe”, ,Gasse" und ,Platz*, kommen Sie schneller zu lhren Suchergebnissen,
wenn Sie den ersten Buchstaben der Stral3enart eingeben. So ergibt zum Beispiel die
Suche nach ,Wi P* Wiener Platz und ignoriert alle Wiener Gassen und Wiener
Stral3en.

Dariiber hinaus kdnnen Sie auch innerhalb von Postleitzahlen suchen. Das ist niitzlich,
wenn ein Stralenname haufig vorkommt und in mehreren Orten oder Stadtteilen
verwendet wird.

3.1.2.3 Eine Kreuzung als Ziel wahlen

Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmeni ausgehend erklart.
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é‘uAdresse suchen

1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: | (Einfacher Modus) oder
Suche | [Adresse suchen (Erweiterter Modus).

2. ASUS GO schlagt Ihnen standardmailig das Land/den Bundesstaat und den Ort vor, in
dem Sie sich gerade befinden. Tippen Sie gegebenenfalls auf die Schaltflache mit dem
Namen des Landes/Bundesstaates und wahlen Sie einen anderen Eintrag aus der
Liste.

3.

“&*Tipp! o

Tippen Sie auf die Schaltflache !
kirzlich verwendeten Ziele zu wahlen.

, um den Ort aus der Liste der

So kénnen Sie den Ort &ndern:

1. Tippen Sie auf die Schaltflache mit dem Namen des Ortes. Falls Sie das

<Name der Stadt>

Land/den Bundesstaat gedndert haben, tippen Sie bitte auf

2. Beginnen Sie, den Ortsnamen Uber die Tastatur einzutippen.
3. Sie gelangen zur Ergebnisliste:

e Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden die
zutreffenden Ergebnisse in einer Liste angezeigt.

e Tippen Sie auf die Schaltflache “ um die Ergebnisliste

aufzurufen, bevor sie automatisch angezeigt wird.
4. Wabhlen Sie den Ort aus der Liste.
4. Geben Sie den Strallennamen ein:
1. Tippen Sie auf <Strale eingeben> .
2. Beginnen Sie, den Strallennamen ber die Tastatur einzutippen.
3. Sie gelangen zur Ergebnisliste:

e Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden die
zutreffenden Ergebnisse in einer Liste angezeigt.

e Tippen Sie auf die Schaltflache “ um die Ergebnisliste

aufzurufen, bevor sie automatisch angezeigt wird.
4. Wahlen Sie die StralRe aus der Liste.

5. Tippen Sie auf die Schaltflache m

Beginnen Sie, den Namen der Querstral3e auf der Tastatur einzugeben.
6. Tippen Sie die andere Stral3e in der Liste an.

7. Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen. Tippen Sie im

Fﬁ Navigieren zu ) Fl;': Als Ziel wéhlen
Cursor-Menu auf | . (Einfacher Modus) oder |
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(Erweiterter Modus). Dann wird die Route automatisch berechnet und Sie kénnen mit
der Navigation beginnen.

3.1.2.4 Das Ortszentrum (Stadtmitte) als Ziel wahlen

Das Stadtzentrum ist nicht der geographische Mittelpunkt eines Ortes, sondern ein von den
Entwicklern der Karte ausgewahlter Punkt. In einer kleinen Stadt oder einem Dorf ist das
normalerweise die wichtigste Kreuzung; in grof3eren Stadten eine wichtige Kreuzung.

Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmeni ausgehend erklart.

é‘uAdresse suchen

1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: | (Einfacher Modus) oder
Suche | |Adresse suchen (Erweiterter Modus).

2. ASUS GO schlagt Ihnen standardmaRig das Land/den Bundesstaat und den Ort vor, in
dem Sie sich gerade befinden. Tippen Sie gegebenenfalls auf die Schaltflache mit dem
Namen des Landes/Bundesstaates und wahlen Sie einen anderen Eintrag aus der
Liste.

3.

“¥*Tipp! o

Tippen Sie auf die Schaltflache |
kirzlich verwendeten Ziele zu wahlen.

, um den Ort aus der Liste der

So kdénnen Sie den Ort andern:

1. Tippen Sie auf die Schaltflache mit dem Namen des Ortes. Falls Sie das

<Name der Stadt>

Land/den Bundesstaat geédndert haben, tippen Sie bitte auf

Beginnen Sie, den Ortsnamen Uber die Tastatur einzutippen.

3. Sie gelangen zur Ergebnisliste:

e Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden die
zutreffenden Ergebnisse in einer Liste angezeigt.

e Tippen Sie auf die Schaltflache “ um die Ergebnisliste

aufzurufen, bevor sie automatisch angezeigt wird.
4. Wahlen Sie den Ort aus der Liste.

4. Tippen Sie auf die Schaltflache m
5

Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen. Tippen Sie im

Fﬁ Navigieren zu . FJ;': Als Ziel wahlen
Cursor-Menl auf . . (Einfacher Modus) oder !

(Erweiterter Modus). Dann wird die Route automatisch berechnet und Sie kénnen mit
der Navigation beginnen.

3.1.2.5 Eine Adresse Uber eine Postleitzahl eingeben
Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmeni ausgehend erklart.
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/3‘uAdresse suchen

Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: | (Einfacher Modus) oder
Suche | [Adresse suchen (Erweiterter Modus).

ASUS GO schlagt Ihnen standardmaf3ig das Land/den Bundesstaat und den Ort vor, in
dem Sie sich gerade befinden. Tippen Sie gegebenenfalls auf die Schaltflache mit dem
Namen des Landes/Bundesstaates und wahlen Sie einen anderen Eintrag aus der
Liste.

Tippen Sie auf die Schaltflache mit dem Namen des Ortes und geben Sie die
Postleitzahl ein:

1. Beginnen Sie, die PLZ Uber die Tastatur einzutippen.
2. Sie gelangen zur Ergebnisliste:

e Nachdem Sie einige Stellen eingegeben haben, werden die zutreffenden
Ergebnisse in einer Liste angezeigt.

e Tippen Sie auf die Schaltflache “ um die Ergebnisliste

aufzurufen, bevor sie automatisch angezeigt wird.
3.  Wabhlen Sie den Ort aus der Liste.
Geben Sie den Stralennamen ein:
1. Tippen Sie auf <Strale eingeben> .
Beginnen Sie, den StralRennamen Uber die Tastatur einzutippen.
3. Sie gelangen zur Ergebnisliste:

e Nachdem Sie einige Buchstaben eingegeben haben, werden die
zutreffenden Ergebnisse in einer Liste angezeigt.

e Tippen Sie auf die Schaltflache “ um die Ergebnisliste

aufzurufen, bevor sie automatisch angezeigt wird.
4. Wahlen Sie die StralRe aus der Liste.
Geben Sie die Hausnummer ein:
. . <Hausnummer>
Tippen Sie auf .

2. Geben Sie die Hausnummer auf der Tastatur ein.

3. Tippen Sie auf die Schaltflache “ um die Eingabe der Adresse

abzuschliel3en.

Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen. Tippen Sie im

. Fﬁ Navigieren zu . Fﬁ:-"' Als Ziel wahlen
Cursor-Menu auf . . (Einfacher Modus) oder |

(Erweiterter Modus). Dann wird die Route automatisch berechnet und Sie kénnen mit
der Navigation beginnen.



3.1.3 Das Ziel aus den Favoriten wéhlen
Sie kdnnen einen Ort als Ziel wahlen, den Sie bereits in lhren Favoriten gespeichert haben.
Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmeni ausgehend erklart.

/3‘uAdresse suchen

1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: | (Einfacher Modus) oder
@ ~ Favoriten
Suche |, (Erweiterter Modus).

Tippen Sie auf den Favoriten, den Sie als Ihr Ziel auswahlen méchten.

3. Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen. Tippen Sie im

. Fﬁ Navigieren zu i Fﬁ;"' Als Ziel wahlen
Cursor-Menl auf . . (Einfacher Modus) oder !

(Erweiterter Modus). Dann wird die Route automatisch berechnet und Sie kénnen mit
der Navigation beginnen.

3.1.4 Das Ziel aus den POIls wahlen

Sie kénnen lhr Ziel aus den bereits in ASUS GO gespeicherten POIs oder aus einer Liste mit
Ihren eigenen POls auswahlen.

Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmeni ausgehend erklart.

POI-Suche
1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: (Einfacher Modus) oder
Suche  , PoLsuche  (Erweiterter Modus).

Wabhlen Sie den Bereich, in dessen Nahe nach POls gesucht werden soll.

3. Wabhlen Sie eine POI-Kategorie, um die Suche weiter einzuschranken. Wenn Sie die

Suche nicht weiter einschranken mochten, tippen Sie auf die Schaltflache

4. [optional] Reihen Sie die Ergebnisse:

e alphabetisch mit der Schaltflache ordnen

e nach der Entfernung von Ilhrer aktuellen Position mit der Schaltfliche

Nach Entf
ordnen

5. Tippen Sie auf den POI.

Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen. Tippen Sie im

. Fﬁ Navigieren zu i Fﬁ;"' Als Ziel wahlen
Cursor-Menl auf . . (Einfacher Modus) oder !

(Erweiterter Modus). Dann wird die Route automatisch berechnet und Sie kénnen mit
der Navigation beginnen.

3.1.5 Das Ziel oder ein Zwischenziel aus den letzten Zielen wahlen

Die Orte, die Sie friiher einmal als Ziel eingegeben haben, werden in den letzten Zielen
gespeichert.
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Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmeni ausgehend erklart.

®Leizte2iele
1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: (Einfacher Modus) oder

B

® Letzte Ziele

Suche | (Erweiterter Modus).

Blattern Sie gegebenenfalls mit den Pfeilen um, um &altere Ziele zu sehen.
Tippen Sie auf den gewlinschten Eintrag.

4. Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen. Tippen Sie im

. Fﬁ Navigieren zu i Fﬁ;"' Als Ziel wahlen
Cursor-Menl auf . . (Einfacher Modus) oder !

(Erweiterter Modus). Dann wird die Route automatisch berechnet und Sie kénnen mit
der Navigation beginnen.

3.1.6 Das Ziel durch Eingabe seiner Koordinaten wéhlen
(nur im Erweiterten Modus verfuigbar)
Die Vorgehensweise wird vom Navigationsmeni ausgehend erklart.

o= Koordinate

1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: | suche sden

. . _ Koordinatenformat _
2. [optional] Tippen Sie auf , um das Format der angezeigten

Koordinaten zu &ndern.
3. Tippen Sie auf den Wert fur die Breite oder die Lange, um die Koordinaten zu andern:
1. Wahlen Sie das Koordinatensystem: Tippen Sie auf WGS84 oder UTM.
2. Geben Sie die Werte der Koordinaten ein:
e In WGS84: die Breite (N oder S) und die Lange (E oder W)

. In UTM: die Nummer und den Buchstaben der Zone sowie die X-/Y-
Koordinaten

4. Tippen Sie auf die Schaltflache “
5

Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte aufgerufen. Tippen Sie im

. Fﬁ Navigieren zu i Fﬁ;"' Als Ziel wahlen
Cursor-Menl auf . . (Einfacher Modus) oder !

(Erweiterter Modus). Dann wird die Route automatisch berechnet und Sie kénnen mit
der Navigation beginnen.

3.2 Eine Route mit mehreren Zielen erstellen
(nur im Erweiterten Modus verflgbar)

1. Routen mit mehreren Zielen sind eine ,Verldngerung” von einfachen Routen, daher
muss zuerst eine Route aktiv sein.
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2. Wahlen Sie noch einen Punkt, auf die gleiche Art und Weise wie in den vorigen
Abschnitten. Dieser wird das zusatzliche Ziel auf der Route.

3. Die Karte wird mit dem ausgewahlten Punkt in der Mitte gedffnet, und das Cursor-
Menl wird automatisch aufgerufen.

Mehr Optionen...
4. Tippen Sie auf , um das komplette Cursor-Meni mit den
Zusatzfunktionen zu 6ffnen.

5. Flgen Sie den neuen Punkt nun auf der vorhandenen Route ein:

| Zwischenziel

einfiigen

e Tippen Sie auf l , um den Punkt als Zwischenziel vor dem

endglltigen Routenziel einzufiigen.

) ) F:»': Fortsetzen ,
e Tippen Sie auf , um den Punkt als neues Routenziel
einzufiigen, wobei das alte Ziel zum letzten Zwischenziel gemacht wird.

6. [optional] Wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte beliebig oft, um der Route
weitere Punkte hinzuzufiigen.

Jedes Mal, wenn Sie einen neuen Punkt hinzufigen, wird die Route automatisch neu
berechnet und Sie kénnen sofort mit der Navigation beginnen.

3.3 Eine Simulation der Route ansehen
(nur im Erweiterten Modus verflgbar)
Die Vorgehensweise wird von der Cockpit-Anzeige ausgehend erklart.
== (¢
1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: ["meni | Riite

2. Das Routenmen wird getffnet. Es gibt zwei Simulationsméglichkeiten:

Uberfliegen
e Tippen Sie auf , um eine schnelle Simulation durchzufihren,

sodass Sie einen ungefahren Uberblick (iber die Route bekommen.

e Tippen Sie auf m um die Simulation in Normalgeschwindigkeit

und mit der gleichzeitigen Ausgabe von Sprachanweisungen abzuspielen. Diese
Option dient zu Vorfihrungszwecken bzw. kann nitzlich sein, um schwierige
Abschnitte auf der Route im Voraus zu tberprtfen.

3. Sie kdnnen die Simulation jederzeit abbrechen, indem Sie auf die Schaltflache H
tippen.

3.4 Die aktive Route anhalten

Sie mussen eine aktive Route nicht anhalten: Sobald Sie wieder losfahren, gibt ASUS GO die
Sprachanweisungen fur lhren aktuellen Standort wieder aus.
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3.5 Die aktive Route I6schen
(nur im Erweiterten Modus verfuigbar)
Die Vorgehensweise wird von der Cockpit-Anzeige ausgehend erklart.

':_—[_j K 0 Route léschen

e Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen:; I menii |, oty ,

3.6 Routenaufzeichnungen verwenden

ASUS GO kann die von lhnen gefahrene Strecke (d. h. wie sich Ihre GPS-Position verandert
hat) aufzeichnen.

Lt #,

“%*Tipp!

Hierzu mussen Sie kein Ziel auswéhlen oder eine Route erstellen; Sie kdnnen
lhre Strecke auch aufzeichnen, wenn Sie einfach nur fahren.

(nur im Erweiterten Modus verfugbar)
Die Vorgehensweise wird von der Cockpit-Anzeige ausgehend erklart.

Die gefahrene Strecke aufzeichnen (eine Routenaufzeichnung erstellen)

1. Fahren Sie los.

= 3-.1 h Routenaufz,

2. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: meni ", [ Eigene baten

3. Starten Sie die Aufnahme: Tippen Sie auf die Schaltflache “

Sie konnen zur Karte zurtickkehren und die Fahrt fortsetzen.

Eine Routenaufzeichnung auf der Karte ansehen

':__-[_j 3-1 h Routenaufz,

1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: [meni |, [ Egene baten

2. Tippen Sie auf die Routenaufzeichnung und dann auf die Schaltflache

Die Farbe einer Routenaufzeichnung andern

= a_-“ h Routenaufz,

1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: ["meni ", [ Egenebaten 1 [

2. Tippen Sie auf die Routenaufzeichnung und dann auf die Schaltflache .
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3.7 Eine Route speichern
(nur im Erweiterten Modus verfuigbar)
Wenn Sie eine Route speichern, speichert ASUS GO nur die Wegpunkte:

. Wenn Sie lhre Karte seit dem Speichern der Route aktualisiert haben, berechnet
ASUS GO die Navigationsanweisungen anhand der neuesten Kartendaten.

e ASUS GO loscht die Informationen zu den Abschnitten und Zwischenzielen, die Sie bei
der Navigation bereits hinter sich gelassen haben. Wenn Sie die Route speichern
mdchten — also die Wegpunkte —, missen Sie sie speichern, bevor ASUS GO mit der
Navigation beginnt.

Y Tipp! Speichern Sie das Ziel als POI, wenn Sie mit einer einfachen Route arbeiten
" oder von einer Route mit mehreren Zielen nur das endgultige Ziel speichern

mochten.

Eine Route mit mehreren Zielen speichern

Die Vorgehensweise wird von der Cockpit-Anzeige ausgehend erklart.

== (G -
1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: | meni Be , .

2. Geben Sie einen Namen fir die neue gespeicherte Route ein und tippen Sie dann auf

3.8 Eine gespeicherte Route laden
(nur im Erweiterten Modus verfugbar)
Die Vorgehensweise wird von der Cockpit-Anzeige ausgehend erklart.

S=RY (G

1. Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen: | meni Route

Tippen Sie auf die Route, die Sie fiir die Navigation auswéahlen méchten.

3. Sie missen bestéatigen, ob Sie die Navigation von der aktuellen GPS-Position aus
beenden méchten (um den Ausgangspunkt der geladenen Route als Ausgangspunkt
zu verwenden) oder ob Sie von der GPS-Position aus zum/zu den Ziel(en) auf der
Route navigieren mdchten.

4. Die Karte wird getffnet, die Route wird automatisch berechnet und Sie kdnnen mit der
Navigation beginnen.
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4 Referenzteil (Erweiterter Modus)
ASUS GO wird im Navigationsmeni gedffnet. Von dort kénnen Sie auf die folgenden

Programmseiten zugreifen:

Anzeige | Schaltflache Beschreibung

Karte Die Karte.

Suche : S .
Festlegen des Ziels (zum Beispiel eine Adresse, ein POI oder
Uber die Suchmaschine von ASUS GO).

Eigene Verwalten von Benutzerdaten, z. B. gespeicherte Punkte

Daten (POls, Favoriten, Pins), Eintrage in den letzten Zielen,
gespeicherte Routen sowie Routenaufzeichnungen.

Route Verwalten der aktiven Route (Abrufen, Andern oder Léschen
von Routendaten) bzw. Planen einer Route ohne GPS-
Empfang.

Einstellung ’,a Verwalten der Navigationseinstellungen, zum Beispiel

en a,,;;,um Spracheinstellungen oder Kartenanzeige.

Info... Diese Seite hat keine Navigationsfunktion. Sie bietet lhnen

Info.. lediglich Informationen (iber die in lhrem Navigationssystem
enthaltenen Karten und Lizenzen.
4.1 Karte

ASUS GO wurde hauptsachlich fir den Gebrauch zu Lande entwickelt. Darum sehen die
Karten von ASUS GO so ahnlich wie gedruckte StralRenkarten aus. ASUS GO bietet lhnen
allerdings viel mehr als herkdmmliche Stral3enkarten: Sie kdnnen das Aussehen und die
Inhalte der Karten auf Ihre personlichen Bedurfnisse abstimmen.

Die wichtigste und am héaufigsten verwendete Programmseite von ASUS GO ist die Karte. In
den folgenden Abbildungen sehen Sie, welche Elemente auf der Karte dargestellt werden
kénnen. Normalerweise werden nur einige wenige davon gleichzeitig angezeigt.

ParliamentiSquare Cartwright Gardens!

reet
) 5

Parliament Square

Cartwright Gardens

E %‘%;,% : - = //O >l

Name Aktion

Nachstes
Route

Ereignis auf der|Zeigt die Routeninformationen an

Route

Ubernachstes Ereignis auf der|Offnet den Reiseplan

VergroRern und verkleinern Andert den Kartenmafstab
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Symbol Name Aktion
\ Aktuelle GPS-Position (auf derlentfallt
A nachstgelegenen StralRe)
Cursor (markierter Punkt aufjentfallt
o der Karte)
E R Anzeigemodi fir die Karte Wechselt zwischen 2D- und 3D-Modus
2D . 3D
4+ I Nach oben und unten kippen  [Kippt die 3D-Karte
* * Nach links und rechts drehen  |Dreht die 3D-Karte nach links oder rechts
Zeile unten Aktuelle StralRe entfallt
Grine Linie Aktive Route entfallt
:;"4 Fahrtdaten Offnet die Anzeige mit den Fahrtdaten
0:02
e Menii Offnet das Menl
Meni
- Kartenausrichtung entfallt
r Zur GPS-Position zuriickkehren |Bringt die Karte zurlick zur aktuellen GPS-
=y Position

Akkuzustand

Offnet die Anzeige mit dem Cockpit-Status

X

Qualitat der GPS-Position

Offnet die Anzeige mit dem Cockpit-Status

Fur die Routenberechnung
verwendetes Fahrzeug

Offnet die Anzeige mit dem Cockpit-Status

Zeile oben

Nachste StralRe

entfallt

Cursor

Cursor-Menii

Offnet das Cursor-Menii

4.1.1 Schaltflachen auf der Karte

4.1.1.1 Schaltflachen zum VergrofRRern, Verkleinern, Kippen und Drehen

Diese Schaltflachen erscheinen, wenn Sie in die Karte tippen.
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Schaltflache Beschreibung | In welcher Kartenansicht
verfugbar
+ - VergréRert/verkleiner In allen Modi.
t die Karte.
4 ¥ Kippt die Karte nach Nur im 3D-Modus.
oben/unten.
* Dreht die Karte nach Nur im 2D- und 3D-Modus, nicht
= links/rechts im Ubersichtsmodus.

4.1.1.2 Schaltflachen fir die Kartenansicht

Es wird immer die Schaltflache fir die inaktive Kartenansicht auf der Karte angezeigt. Tippen
Sie darauf, um die Ansicht zu wechseln.

Schaltflach | Name Beschreibung
e
EH 2D-Ansicht (von oben)
2D
T 3D-Ansicht (Perspektive)
3D

4.1.2 Objekte auf der Karte

4.1.2.1 StralRen

Die von ASUS GO angezeigten StraRen sehen ahnlich wie gedruckte StralRenkarten aus. Sie
haben a@hnliche Farben und aus der StralRenbreite kdnnen Sie schlieRen, wie wichtig sie sind:
Dadurch kénnen Sie ganz leicht eine Autobahn von einer kleinen Straf3e unterscheiden.

4.1.2.2 Arten von 3D-Objekten
Tippen Sie auf die folgenden Schaltflachen, um die 3D-Darstellung auf der Karte zu aktivieren

,_"ra a
bzw. deaktivieren; | Enstelungen Bzege .
ASUS GO unterstiitzt folgende Arten von 3D-Objekten:

Typ Beschreibung
3D- Touristenattraktionen und bekannte Gebéaude.
Orientierungspu
nkte
Héhenmodell Hugel und Berge.

Hochstralen Komplizierte Kreuzungen und Briicken sind erhoht.
3D-Gebéaude Auf der Karte sind realistisch dargestellte Gebaude zu sehen.
3D-Gelande Das Gelande wird farbig dargestellt.
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4.1.3 Bestandteile der aktiven Route
ASUS GO stellt die Route auf folgende Art und Weise dar:

Symbol

Name

Beschreibung

A

Aktuelle GPS-Position
(berichtigt)

Ihre GPS-Position auf der Karte; wird auf der
nachstgelegenen StralRe angezeigt.

P

Ausgangspunkt

Der erste Punkt der Route.

Wenn lhre GPS-Position bekannt ist, ist dies der
Ausgangspunkt der Route. Wenn es keine GPS-
Position gibt, verwendet ASUS GO den ersten
Punkt auf der Route als Ausgangspunkt.

Wenn Sie mit einer gespeicherten Route arbeiten,
werden Sie von ASUS GO gefragt, ob Sie Ihre
GPS-Position oder den ersten Punkt der
gespeicherten  Route  als  Ausgangspunkt
verwenden mdchten.

Zwischenziel

Ein Zwischenziel ist ein Zwischenstopp auf der
Route.

v

Ziel (Endpunkt)

Der letzte Punkt der Route; das endgiiltige Ziel.

Routenfarbe

Die Route ist dank ihrer Farbe immer gut auf der
Karte sichtbar, sowohl im Tag- als auch im
Nachtmodus wie auch im 2D- und 3D-Modus. Der
aktive Abschnitt der Route ist immer in einem
helleren Ton gehalten als die inaktiven (spateren)
Abschnitte.

Aktiver Routenabschnitt

Der Bereich der Route,
unterwegs sind.

in dem Sie gerade

Wenn Sie keine Zwischenziele hinzugeflgt haben
(Ihre Route besteht nur aus dem Ausgangspunkt
und dem Ziel), ist die gesamte Route der aktive
Routenabschnitt. Wenn Zwischenziele vorhanden
sind, ist der aktive Routenabschnitt der Teil der
Route zwischen |hrem aktuellen Standort und
dem nachsten Zwischenziel.

Inaktive Routenabschnitte

Die spater folgenden Teile der Route; diese
Abschnitte werden aktiv, sobald Sie das am
Anfang liegende Zwischenziel erreichen.

VVon der Navigation
ausgeschlossene Stral3en

Sie konnen festlegen, ob Sie bestimmte
StralBenarten verwenden oder meiden mdchten
(Seite 34). Wenn es allerdings nicht mdglich ist,
dass ASUS GO solche Straflen meidet, werden
sie in die Routenplanung mit einbezogen und in
einer anderen Farbe als der Rest der Route
angezeigt.

StraBen mit
und mehrspurige StralRen

EinbahnstraRen

Gegenverkehr

Auf Strallen mit Gegenverkehr zeigt ASUS GO
die Routenlinie auf jener StralBenseite an, auf der
Sie fahren. Bei Einbahnstral3en erscheint sie in
der Mitte.

Wenn Sie die Karte vergroBern und die

Stral3enlinie breit genug ist, zeigen kleine Pfeile
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Symbol

Name

Beschreibung

die jeweilige Fahrtrichtung an.

4.2 Suchmeniu

Legen Sie das Ziel lhrer Route fest:

Schaltflach Name Beschreibung Anleitung
e
-f,- Adresse Ist Thnen zumindest ein Teil der Adresse Seite 18
Adresse suchen bekannt, so ist dies der schnellste Weg,
das Ziel zu finden.
“ Favoriten Favoriten Sie koénnen einen Ort als Ziel wahlen, den Seite 23
Sie bereits in lhren Favoriten gespeichert
haben.
3 POls Sie koénnen l|hr Ziel aus Tausenden von|Seite 23
il bereits in ASUS GO gespeicherten POls
=-Suche . . . .
oder aus einer Liste mit Ihren eigenen POls
auswahlen.
Letzte Ziele Die Ziele, die Sie friher einmal in ASUS|Seite 23

GO eingegeben haben, werden in den
letzten Zielen gespeichert.

Koardinate
Q suchen

Koordinaten

Sie kénnen lhr Ziel auch durch Eingabe|Seite 24
seiner Koordinaten wéhlen.

4.3 Routenmenu

Tippen Sie im Hauptmenu auf

i

Route

Schaltflac
he

Beschreibung

0 Route loschen |LOSCht

die aktive Route mit all ihren Wegpunkten (Ausgangspunkt,
Zwischenziele und Ziel). Wenn Sie diese Route zu einem spateren Zeitpunkt
wieder bendtigen, mussen Sie sie komplett neu erstellen.

QV pouteindem  |Sie konnen die Route &ndern: Sie kdnnen Wegpunkte hinzufligen oder I6schen
sowie deren Reihenfolge &ndern.

(IS5 [Sie konnen eine Demo der Route in hoher oder normaler Geschwindigkeit

abspielen.

1£E I

¢ | Reisepan  [Sie konnen die Navigationsanweisungen durchsehen, denen ASUS GO
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Schaltflac
he

Beschreibung

wahrend der Fahrt folgt. Sie kbnnen Fahrmandver oder StraRen ausschlief3en,
um die Route an lhre Bedurfnisse anzupassen.

Offnet eine Seite mit niitzlichen Routen- und Fahrtdaten.

Sie kdnnen die aktive Route fir spater speichern.

Sie kdnnen eine zuvor gespeicherte Route fiir die Navigation laden.

‘ Einstellungen

wo Sie das fir die
die StralBenarten sowie die

Offnet die Seite mit den Routeneinstellungen,
Routenberechnung verwendete Fahrzeug,
Routenberechnungsmethode andern kénnen.

Tippen Sie auf die Schaltflache
konfigurieren.

4.4 Einstellungsment

e
Einstellungen

, um die Einstellungen von ASUS GO zu

4.4.1 Anzeigeeinstellungen
Die Anzeigeeinstellungen legen fest, wie ASUS GO auf dem Bildschirm dargestellt wird:

Name Beschreibung
3'.3' Legt fest, welche 3D-Objekte auf der Karte angezeigt werden:
Einstellunge
n e 3D-Orientierungspunkte (Touristenattraktionen und bekannte Geb&ude)
e HochstralRen
e  Gebdaude
e Gelandedetails
Kartenfarbe . N
e Legt fest, ob zwischen dem Tag- und Nachtmodus fur die Karte
umgeschaltet werden soll.
e Konfiguriert das fir die Modi ausgewahlte Design (Farbprofil).
Mentieinstell . L
ungen e  Schaltflachenanimation.
e Vom Benutzer wahlbares Hintergrundbild.
Smart Zoom

Legt fest, ob Smart Zoom aktiviert ist (Seite 13). Verwandte Einstellungen:

e  Minimaler und maximaler MaR3stab
e Automatische Reaktivierung von Smart Zoom

Automatische Zoom-Funktion, wenn die Karte nach einer Suche wieder
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Name

Beschreibung

angezeigt wird; von der Art des gesuchten Objektes abhangig

Ubersicht

Legt fest, ob der automatische Ubersichtsmodus aktiviert ist (Seite 13).
VVerwandte Einstellungen:

Minimale Entfernung des nachsten Ereignisses auf der Route, um den
Ubersichtsmodus auszuldsen.

Der MaRstab, in dem der Ubersichtsmodus urspriinglich aufgerufen wird.

4.4.2 Audioeinstellungen
Sie kdnnen die Lautstéarke von ASUS GO regeln.

4.4.3 Regionale Einstellungen

In den regionalen Einstellungen kdnnen Sie das Programm auf lhre persénlichen Bedurfnisse
bezlglich Sprache und Datenformate abstimmen.

Name Beschreibung
Programmsprache Legt die Schriftsprache fiir die Schaltflachen und Menus fest.
ASUS GO wird neu gestartet, wenn Sie die Sprache andern.
Sprachprofil

Legt die Sprache und das Profil fir die Sprachanweisungen fest.

Entfernungseinheite

In ASUS GO kdnnen Entfernungen in verschiedenen internationalen

n Formaten angezeigt werden.
Dgtums— und Legt das Format von Datum und Uhrzeit fest.
Zeitformat

ASUS GO unterstitzt in manchen Ansagensprachen mdglicherweise
nicht alle aufgelisteten Einheiten. Wenn Sie eine Mal3einheit wahlen, die
von der Sprache der Audioanweisungen nicht unterstiitzt wird, erscheint
eine Warnmeldung.

Zeit und Zeitzone

Legt die Zeitzone fest.

Sie kénnen ASUS GO auch so konfigurieren, dass das Programm
automatisch die Zeitzone der GPS-Position wahlt.

4.4.4 Route

Es gibt eine Reihe von Einstellungen, die die Art und Weise beeinflussen, wie Routen

berechnet werden.

4.4.4.1 Routenberechnungsmethode
In dieser Anwendung stehen Ihnen die folgenden Arten der Routenplanung zur Verfigung:
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Option

Beschreibung

Schnell

Ergibt die schnellstmégliche Route, wenn Sie auf allen StraRen (fast)
die erlaubte Hochstgeschwindigkeit fahren kdnnen. Normalerweise fir
schnelle und normale Fahrzeuge die beste Option.

Kurz

Ergibt eine Route, die von allen méglichen Fahrstrecken zwischen den
einzelnen Wegpunkten die geringste Lange aufweist. Ublicherweise fir
FuRganger, Fahrradfahrer oder langsame Fahrzeuge von Vorteil.

Sparsam

Vereint die Vorteile von Schnell und Kurz: ASUS GO berechnet die
Route, als ob es die schnellste Route ermitteln wirde, wahlt aber
gegebenenfalls andere Stral3en, um Benzin zu sparen.

Leicht

Ergibt eine Route mit weniger Abzweigungen. Mit dieser Option
bringen Sie ASUS GO beispielsweise dazu, eine Autobahn anstatt
einer Reihe von kleineren StraRen zu wéhlen.

4.4.4.2 Fur die Routenberechnung verwendete Fahrzeuge und StralRenarten

Die Routenberechnung kann auf Basis der folgenden Fahrzeugtypen durchgefuihrt werden:

PKW

[ )
e Taxi

e Bus
e LKW
.
.

Einsatzfahrzeug
Fahrrad
FuRganger

Fur jeden Fahrzeugtyp (Seite 35) kénnen Sie einstellen, ob ASUS GO die folgenden
StraBenarten bei der Routenberechnung bertcksichtigen soll:

_ ~ Wenn Sie eine StraRenart ausschlie3en, ist das nur Ihre bevorzugte Wahl.
Hinweis! ASUS GO bezieht derartige StraRen trotzdem in die Routenplanung mit ein,
falls keine andere Route zu lhrem Ziel méglich ist.

Typ Beschreibung

Autobahnen |Vielleicht missen Sie Autobahnen meiden, wenn Sie ein langsames Auto
fahren oder ein anderes Fahrzeug abschleppen.

Unbefestigte [ASUS GO schlieBt unbefestigte StralRen standardmafig aus: Unbefestigte

Stral3en Stral3en konnen in schlechtem Zustand sein, und Sie kdnnen Ublicherweise
nicht die erlaubte Hochstgeschwindigkeit fahren.

Gebuhrenstra[ASUS GO bezieht gebihrenpflichtige StraBen (Straf3en, fir deren dauerhafte

Ren Benutzung man eine Geblhr bezahlen muss, zum Beispiel in Form einer
Vignette) standardmafig in die Routenberechnung mit ein. Wenn Sie
gebihrenpflichtige Stral3en deaktivieren, plant ASUS GO die beste
gebuhrenfreie Route flr Sie.

Mautstraf3en MautstraRen sind gebuhrenpflichtige Stral3en, wo bei jeder Benutzung eine
Gebuhr zu entrichten ist. Sie kdnnen getrennt von den gebihrenpflichtigen
Stral3en aktiviert bzw. deaktiviert werden.

Kehrtwendun |[ASUS GO kann Fahrmandver ausschlieRen, die eine Kehrtwendung vorsehen

gen wirden. Das Umkehren auf Strallen mit Mittelstreifen gilt nicht als
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Typ Beschreibung
Kehrtwendung.

Gentehm|g_un Manchmal bendtigen Sie eine spezielle Genehmigung vom Eigentiimer, um

g notwendig pestimmte StraBen zu beniitzen oder in bestimmte Gebiete hinein zu fahren.
Diese StraBen werden von ASUS GO bei der Routenberechnung
standardmafig ausgeschlossen.

Fahren ASUS GO schlief3t Fahren bei der Routenplanung standardmafig mit ein. Eine
Landkarte enthalt allerdings nicht unbedingt Informationen {ber die
Verfligbarkeit von saisonalen Fahren. Darlber hinaus sind Fahren eventuell
gebihrenpflichtig.

Zlanuq%mn" In manchen Faéllen konnte die anhand Ihrer Navigations- und

renzuberga Routeneinstellungen berechnete Route durch ein anderes Land fihren. Wenn
ngen Sie immer im selben Land bleiben mdchten, sollten Sie diese Option
deaktivieren.

4.4.5 Warnungen

Tippen Sie auf und , um die folgenden Einstellungen fiir die Karte zu

verwalten:

Name Beschreibung

Warnung bei

Geschwindigkeitsiiberschreitung

Zeigt die aktuellen Einstellungen fur die Warnung bei
Geschwindigkeitsiiberschreitung an:

e 0ob ein Warnton ausgegeben wird, wenn Sie
schneller als die erlaubte Hochstgeschwindigkeit
fahren

e der Toleranzwert fur die Warnung im Verhaltnis zur
Geschwindigkeitsbeschréankung

Radarwarnung Warning

Zeigt die aktuellen Einstellungen fur die Radarwarnung an:
e  horbar

e  sichtbar

FuRganger

Warnung falls zu schnell fur

Wenn die Routenberechnung noch immer im
FuRgangermodus arbeitet, Sie aber bereits wieder fahren,
werden Sie von der Anwendung gewarnt, sobald Sie eine
fir einen FulRganger zu schnelle Geschwindigkeit
erreichen.

Sicherheitsmodus

Zeigt an, ob der Sicherheitsmodus aktiviert ist.
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5 Glossar

2D-/3D-GPS-Empfang

Der GPS-Empfanger nutzt Satellitensignale, um seinen (lhren) Standort zu bestimmen. Um
eine dreidimensionale Position zu ermitteln (inklusive Hohenangabe), sind mindestens vier
Signale erforderlich. Da die Satelliten standig in Bewegung sind und die Signale von anderen
Objekten behindert werden kdnnen, empfangt lhr GPS-Gerat eventuell nicht vier Signale.
Wenn drei Satelliten zur Verfiigung stehen, kann der Empfanger die Ortsbestimmung
trotzdem durchfiihren, allerdings weniger genau und ohne Hohenangabe: Es ist nur 2D-
Empfang méglich.

Aktive Route

Die Anweisungen wahrend der laufenden Navigation. Sie kénnen Routen in ASUS GO
speichern und laden, aber es kann immer nur eine Route aktiv sein. Eine Route bleibt so
lange aktiv, bis Sie sie I6schen, bis Sie Ihr Ziel erreichen oder bis Sie ASUS GO beenden.

Stadtmitte

Das Stadtzentrum ist nicht der geographische Mittelpunkt eines Ortes, sondern ein von den
Entwicklern der Karte ausgewahlter Punkt. In einer kleinen Stadt oder einem Dorf ist das
normalerweise die wichtigste Kreuzung; in grof3eren Stadten eine wichtige Kreuzung.

GPS-Genauigkeit

Die Abweichung zwischen Ihrem tatsachlichen Standort und dem vom GPS-Gerét ermittelten
wird von einigen Faktoren beeinflusst. Zum Beispiel kénnen die Laufzeitverzégerung in der
lonosphare oder reflektierende Gegenstande in der Nahe des GPS-Gerétes die Genauigkeit,
mit der das GPS-Gerét lhre Position berechnen kann, auf unterschiedliche Art und Weise
beeinflussen.

Karte

ASUS GO arbeitet mit digitalen Karten, die nicht einfach nur computerbasierte Versionen der
herkommlichen gedruckten Landkarten sind. Ahnlich wie auf den gedruckten StraRenkarten
sind im 2D-Modus der digitalen Karten alle Arten von Stralen zu sehen. Im 3D-Modus
kénnen Sie auch Hoéhenunterschiede sehen, zum Beispiel bei Talern und Bergen oder
Gebéauden.

Digitale Karten unterscheiden sich von gedruckten Landkarten jedoch dahingehend, dass sie
interaktiv verwendet werden kénnen: Sie kénnen die Karten vergréf3ern und verkleinern (den
Zoom bzw. Mal3stab &andern), nach oben und unten kippen oder nach links und rechts
drehen. Bei der GPS-unterstitzten Navigation erleichtern digitale Karten die Routenplanung.

Route

Kann eines oder mehrere Zwischenziele enthalten. Das letzte Zwischenziel ist das endgultige
Ziel. Die Route ist in mehrere Abschnitte unterteilt (von einem Zwischenziel zum néchsten).
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Farbprofil

ASUS GO verfuigt Gber verschiedene Farbprofile fir die Karte, um sie bei Tag oder bei Nacht
zu verwenden. Diese Profile sind vom Benutzer definierte Graphikeinstellungen fir die
Landkarte und kdnnen verschiedene Farben fir StralBen, Hauserblocke oder Gewasser im
2D- und 3D-Modus aufweisen. AuRerdem werden Schattierungen und Schatten im 3D-Modus
auf unterschiedliche Art dargestellt.

Es gibt immer ein aktives Profil fir den Tagmodus und eines fir den Nachtmodus. ASUS GO
verwendet diese Profile, wenn es zwischen Tag- und Nachtmodus hin- und herschaltet.

Radargerat

Eine POI-Sonderkategorie. ASUS GO wird ohne integrierte Datenbank mit stationdren und
mobilen Radargeraten geliefert, aber Sie kénnen Kameras speichern, indem Sie deren
Standorte auf der Karte markieren.

Sie kénnen ASUS GO so konfigurieren, dass Sie gewarnt werden, wenn Sie sich einem
Radargerat néhern.
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