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Kbszonjuk, hogy az ASUS GO autds navigatort valasztotta! Az ASUS GO hasznalata el6tt,
kérjuk, olvassa el a rovid Hasznalati atmutatét. Ez a dokumentum a szoftver részletes leirasat
tartalmazza. Az ASUS GO kezelése a hasznalat soran is gyorsan megtanulhato, de az ASUS
GO mikddésének és funkcidinak pontos megértéséhez célszerli elolvasni a kézikdnyvet.
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1 Figyelmeztetések és biztonsagi eléirasok

Az ASUS GO egy beépitett GPS-vevdvel ellatott navigacids rendszer, melynek segitségével
eljuthat kivalaszott uticéljahoz. Az ASUS GO nem koézvetiti a tarolt GPS-pozicié adatait, igy a
készilék nyomkovetésre nem alkalmas.

Rendkivll fontos, hogy csak teljesen biztonsdgos helyzetekben tekintsen a kijelz6re. Ha
gépjarmivezetéként hasznalja az eszk6zt, javasoljuk, hogy még az utazds megkezdése elbtt
allitsa be az ASUS GO program paramétereit. Az Utvonalat tervezze meg még indulas elétt,
ha pedig utkdzben tovabbi mddositasokra van szikség, allitsa le a jarmivet.

Az ASUS GO Biztonsagi mod funkciéval is rendelkezik: ha bekapcsolja a Biztonsagi méd
funkcidt, a készlléken semmilyen miivelet nem hajthaté végre, amig a jarmd 10 km/h (6 mph)
vagy annal nagyobb sebességgel halad. Amennyiben nem egy utas kezeli az ASUS GO
rendszert, nyomatékosan javasoljuk a Biztonsagi méd bekapcsolasat.

Mindig kdvesse a jelz6tablak utasitésait és az ut nyomvonalat. Ha letér az ASUS GO altal
tervezett Utvonalrdl, az ASUS GO a valtozasoknak megfeleléen Uj utasitasokat ad.

Az ASUS R700 késziiléket soha ne helyezze olyan helyre, ahol akadalyozhatja a vezet6t a
kilatasban, ahol a felfuvodd légzsak utjaban lenne, vagy ahol baleset esetén sérulést
okozhatna.

Tovabbi informacidkeért, kérjlk, olvassa el a Végfelhasznaldi licencszerzédést.



2 Az elsé lépések

Az ASUS GO els6sorban gépjarmiiben térténd hasznalatra optimalizalt navigacids rendszer.
Barmilyen mivelet egyszerlien végrehajthatd, mivel mind a térkép, mind a képernyégombok
ujjhegy érintésével kezelheték.

Mivel az ASUS GO az dsszes telepitett térképet figyelembe veszi az utvonaltervezéskor,
nincs szikség térképvalasztasra, sem pedig olyan kevésbé részletes, altalanos térképre vald
atvaltasra, amellyel térképrészletek vagy orszagok kdzott navigalhat.

Feladatok Utasitasok
|Erintéceruza hasznalata Az ASUS GO hasznalatahoz nem sziikséges érintéceruza. Mind
a térkép, mind a gombok ujjhegy érintésével is vezérelhetdk.
Gomlb' :r]egerin’tese, llletve Altalaban nincs szilkség a képernyd dupla érintésére vagy
Igﬁgggn ese es nyomva'nyomva tartasara, tObbnyire az egyszeri érintés is elegendd.
A képerny6 megérintésére és nyomva tartasara csak az alabbi
esetekben lehet szlikség:
¢ afogantylu mozgatasakor a csuszkakon,
e atérkép mozgatasakor,
o atérkép nagyitdsanal, dontésénél vagy forgatasanal,
e a szoOvegbeviteli mezékben tobb karakter torlésénél aj
billentylizeten.
Tovabbi részletek: p. 10
Xg‘ﬁgbi Goi”f?rmfc.i,‘?k,l aZl70yabbi részletek a gombokrol és a vezérdkrl: p. 9. Tovabbi
s UNKCIOINOl - €Streszletek az egyes menupontokrdél: p. 28.
gombjairol

Az ASUS GO kezddképernydje

Az ASUS GO indulasakor a Navigaciés menl Egyszerii méd képernydje jelenik meg.

Az uticél kivalasztasanak leggyorsabb mdédja, ha megérinti a [*»

Navig

9 Az (ticél bedllitdsdhoz érintse meg
az alabbi gombok egyikét.

@ Elézmények

5 ™ Cimkeresés

@ POI keresése

Térkép

Kedvencek
~

Beallitasok

/;‘u(]'mkeresés

gombot. Az

alabbi lehet6ségek allnak rendelkezésére az uticél kivalasztdsahoz (az Egyszerii mdd
nézetben azonban nem mindegyik érhetd el):

e Hasznalja a térképen kivalasztott pontot, vagyis a Kurzort (p. 17).

e Adja meg a teljes cimet vagy a cim egy részét, példaul az utcanevet a hazszam nélkdl,
vagy két, egymast keresztez8 utca nevét (p. 18).

e Adjon meg egy cimet iranyitdszammal egyltt (p. 22). Ebben az esetben nem kell
kivalasztania a telepulés nevét, és az utcanév keresését is felgyorsitja.

e Hasznaljon egy koordinatat (p. 24).

e Hasznaljon egy mentett helyet:



e aKedvencek kozil (p. 23),
e aPOI-k kozl (p. 23),

e az El6zményekbdl, a korabban elmentett Gticélok és kdztespontok kozil (p. 24).

2.1 Egyszerii és Osszetett méd

Az alkalmazéas alapértelmezett nézete az Egyszerl méd, de lehetéség van a két méd kozotti
valtasra:

. Egyszer(i méd: azonnali elérést biztosit a legfontosabb navigaciés menupontokhoz,
illetve az alapvetd beallitasi lehet6ségekhez.

e  Osszetett mod: ebben a modban az ASUS GO 6sszes funkcidja és minden beallitasi
lehetésége elérhetd.

Véltas Egyszerii mod nézetrdl Osszetett méd nézetre a fémeniibdl (Navigaciés ment) érintse
Beallitasok J§ Bovitett izemmdd

meg a gombokat.

Vaéltas Osszetett mod nézetrsl Egyszerii méd nézetre a fémeniibdl (Navigacios meni) érintse
~e Egyszeru mod
meg a | Bedlitések gombokat.

A kilénb6z6 médokban elérheté funkciok és beallitasi lehetéségek listaja:

Mivelet Egyszerl maéd|Osszetett maod|Magyarazat
nézetben elérhetdnézetben elérhetd
funkcio funkcio
Navigélas egy kivalasztott|igen Igen Lasd p. 17.
térképponthoz
Navigalas megadott utcanév alapjan |lgen Igen Lasd p. 18.
Navigalas részleges cimadatok Igen Igen Lasd p. 18.
alapjan
Navigalads megadott Igen Igen Lasd p. 20.
keresztez6déshez
Navigalas a legutébb megadott Igen Igen Lasd p. 24.
uticélokhoz (El6zmények)
Navigalas a kedvenc uticélokhoz Igen Igen Lasd p. 23.
(Kedvencek)
Navigalas hasznos helyekhez (POI) [lgen Igen Lasd p. 23.
Navigalas megadott koordinatak Nem Igen Lasd p. 24.
alapjan
Tobb megallos utvonal 1étrehozasa  [Nem Igen Lasd p. 25.
Kivalasztott térképpont mentése a  |Igen Igen
Kedvenc uticélok kdzé
Kivalasztott térképpont mentése a  |[Nem Igen
POI-k kbzé
Kivalasztott terképpont hozzaadasa [Nem Igen
az Utbiztonsagi kamerak
adatbazisahoz
Jeldl6 elhelyezése kivalasztott Nem Igen
térképpontra




Mivelet Egyszerl maod|Osszetett mod|Magyarazat
nézetben elérhet6lnézetben elérhetd
funkcio funkcio
Aktiv utvonal mentése Nem Igen Lasd p. 27.
Nyomvonalak mentése Nem Igen
Megjelenitési beallitasok Csak hattérkép Igen Lasd p. 33.
Hangbeallitasok Csak a f6 hanger6 Igen Lasd p. 34.
Utvonal-beallitasok Nem Igen Lasd p. 32.
Teruleti beallitasok Csak nyelvvalasztas |lgen Lasd p. 34.
Figyelmeztetések Nem Igen Lasd p. 36.

2.2 Hardvergombok

Az ASUS GO funkcidi nagyrészt a képerny6 megérintésével is vezérelheték. A készuléken
csak egy hardvergomb talalhato, a Be/ki gomb.

E gomb megnyomasaval az ASUS R700 késziiléket barmikor be-, illetve kikapcsolhatja. Ha
az ASUS R700 ki van kapcsolva, nem érzékeli a GPS-poziciét, vagyis nem frissiti az
utvonaladatokat, és nem ad utasitasokat.

2.3 Képernyégombok és egyéb kezeldszervek
Az ASUS GO éaltalaban a képernyégombok megérintésével vezérelhetd.

A beadllitasok jovahagyasara vagy a megadott paraméterek modositasara csak az ASUS GO
alkalmazas Ujrainditasa, illetve a beallitasok Ujrakonfiguralasa esetén van szikség.
Alapértelmezés szerint az ASUS GO elmenti a bedllitott paramétereket, illetve az uj
beallitasokat tovabbi jovahagyas nélkil is alkalmazza.

2.4 A térkép hasznalata

2.4.1 A térképpontok részletes adatai

Ha megérinti a képerny6n a kivalasztott térképpontot, megjelenitheti annak részletes adatait
(cim, koordinatak, kozeli POI-k). Ekkor megjelenik a Kurzor, azaz egy vérds pont, korilotte
pulzalé voros korokkel.

A kivalasztott ponthoz tartozé cim a térkép also részén lathatd. Ez az informacios sav mutatja

navigacio kdzben az aktualis utcanevet és hazszamot.
ajd a cim, a koordinatak,
“ gombot.

A Kurzor menl megnyitdsahoz érintse meg a k=t gombot. M

valamint a kdzeli POI-k listajanak megjelenitéséhez érintse meg az



2.4.2 A térkép kezelése
Tobbféle nézet bedllitasara van lehetésége:

e A térkép donthetd, forgathatd és atmeéretezhet6 ugy, hogy az utvonal létrehozasa,
tervezése vagy kovetése kdzben az On szamara legoptimalisabb médon jelenjen meg.

e AKkuldnb6z6 gombok és ikonok megjelenitése is testre szabhato.

Poziciojel6ld elemek a térképen:

e Pillanatnyi GPS-pozicié: A (p- 13)

o Kijelolt térképpont (Kurzor): (p. 14)
Mivelet Gomb(ok) Leiras
A térkép Nincs gombja A térkép barmilyen iranyba elmozdithatd: érintse meg
mozgatasa és tartsa nyomva a térképet, majd mozgassa az ujjaval
.drag&drop” a megfelel6 iranyba.
(fogd és vidd)
modszerrel
Eagy "téts, es A nagyitas, illetve kicsinyités opcid a megjelenitett
Icsinyltes + térkép részletességének valtoztatasara szolgal.
Az ASUS GO kivalé min6ségii vektoros térképeket
- hasznal, amelyek kulénbdz8 nagyitdsi szinteken
mindig optimalizalt tartalommal jelennek meg. Az
utcanevek és egyéb szdveges informaciék mindig
ugyanazzal a betiimérettel lathatdk, de sohasem fejjel
lefelé, és mindig csak az éppen sziikséges utcanevek,
objektumok jelennek meg.
Térk_ép- ceo | B Az ASUS GO az alabbi térképnézeteket teszi lehetévé:
megjelenitési
maodok 2D e hagyomanyos, felllrél lefelé kiteritett nézet (2D)
<> e perspektivikus nézet (3D)
3D
lD"j”téS felés| o 3 A térképdontés a 3D modban megjelend térkép
e fliggbleges latoszogét modositja.
Eklj,r”e,t " n [] r Erintse meg az egyik gombot valamelyik elére
S itasi = beallitott nagyitasi érték kivalasztasahoz. Ezek a
nagyitasi gombok csak 2D nézetben érheték el.
szintek
Ele%rlleitott a | A L”i Erintse meg az egyik gombot valamelyik elSre
dontési beallitott dontési (és nagyitasi) érték kivalasztasahoz.
ontesi Ezek a gombok csak 3D nézetben érhetdk el.
szintek
Eolr gatlés A 3D modban megjelend térkép vizszintes latoszogét
palra €s * modositja.
jobbra

Ha van elérhetd GPS-pozicid, akkor az ASUS GO
automatikusan ugy forgatja a térképet, hogy a
megadott utirany mindig a térkép felsé részére essen
(Kévetd térképtajolas). E gombok segitségével
barmikor eltérhet a Kdvetd térképtajolastol.
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Mivelet Gomb(ok) Leiras
InteIIi’c:[;Eans T:::'? Az Intelligens nagyitas bekapcsolasaval az ASUS GO
hagyitas = automatikusan forgatja, méretezi és donti a térképet az

optimalis nézet eléréséig.

Ha manéverhez kozeledik, az ASUS GO
kinagyitja a térképet, és megndveli a 14tészdget,
hogy a kovetkez6 mandver jobban Iathato
legyen.

Ha a kovetkez6 mandver még messze van, az
ASUS GO lekicsinyiti a térképet, és csdkkenti a
latdszdget, igy Ujra az aktualis utszakasz lesz
lathato.

2.4.3 Valtas a 2D és 3D nézet kozott
A 2D és 3D nézet kozott az alabbi médon valthat:

20| vagy ' 3o

A 2D/3D gombbal B D

Erintse meg a gombokat a két nézet
kozotti valtashoz.

A gombon lathato érték mindig azt mutatja,
amelyik nézetbe at lehet valtani: Ha 2D

o>

modban van, akkor a gomb a [
értékkel jelenik meg. Erintse meg a
gombot a 3D modba valé atvaltdshoz.

2.4.4 Allapotadatok a térképen (GPS, akku stb.)
Az alabbi ikonok az ASUS GO kiilénb6z6 allapotadatait mutatjak:

lkon

X

Mire vonatkoznak az
adatok

Tovabbi részletek

GPS-pozicié mindsége

Akku

Tajolas

A 2D, 3D, illetve Madartaviat nézetek kozil az
ASUS GO mindig a helyzetnek megfelel6t
alkalmazza:

Eszak fent (az északi irany mindig a
képernyd felsd részére esik)

Koveté tajolas (az ASUS GO ugy forgatja a
térképet, hogy az mindig az On haladasi
iranya felé mutasson)

Jarma tipusa

Az ikon azt a gépjarmtipust abrazolja, amely az
utvonaltervezeés beallitasainal ki lett valasztva.
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2.4.5 A Kurzor hasznalata
A Kurzor segitségével a kdvetkezé miiveleteket hajthatja végre a kivalasztott térképponton:
e Az aktiv utvonalnal:

e kijelolheti az utvonal kiindulasi pontjat a pillanatnyi GPS-pozicio helyett, (csak
Osszetett modban elérhetd funkcid)

e Kijeldlheti az uj uticélt, moédositva az el6z6leg megadott uticélt,

» kijellhet koztespontot, amely az utvonalnak egy olyan koztes allomasa, amely
megeldzi az uticélt, (csak Osszetett mddban elérhetd funkcid)

e kijelolheti az uticélt ugy, hogy az el6zéleg megadott Uticel az utvonal egy
kéztespontja lesz. (csak Osszetett médban elérheté funkcid)

e Elmentheti az alabbiak egyikeként:
e POI (csak Osszetett modban elérheté funkcio)
e Kedvenc
e sebességmérd kamera (csak Osszetett médban elérhetd funkcid)

e Helyezzen egy Jel6lét a kivalasztott térképpontra. (csak Osszetett médban elérhetd
funkcid)

e Listazza ki a kivalasztott térképpont kdzelében talalhaté POI-kat.

2.5 A billentylizet hasznalata

Az ASUS GO hasznalata soran csak ritkan, elkerllhetetlen esetekben van szikség betlk
vagy szamok begépelésére. A teljes képernyds billentylizeten az ujjhegyével gépelhet, illetve
valthat a kilénb6zd billentylizetkiosztasok, példaul az ABC-tipusu, a QWERTY-tipusu vagy a
numerikus billentylizet k6z6tt.

Feladatok Utasitasok

\Valtas a kiilénb6z6 m
billentylizetkiosztasok kozott, Erintse meg a gombot.

példaul a latin betlis QWERTY

tipust  billentyGzetrdl egy latinAz ASUS GO megjegyzi a legutdbbi valasztast, és a
betls, ABC-kiosztasUlkovetkez6 adatbevitelnél is ugyanazt ajanlja fel.
billentylizetre.

Szdvegbevitel-hiba javitasa a
billentylizettel

Tordlie ki a hibas karakter(eke)t: a | . gomb
megérintésével.

A teljes szOveg kitdriéséhez tartsa nyomva a gombot.

Szb6kdz bevitele, példaul
keresztnév és vezetéknev kozott| Sz6k6z

vagy tébb szobol allé utcanevek|Erintse meg a gombot.
esetén

Szoévegbevitel véglegesitése “
Erintse meg a gombot.
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2.6 ASUS GO fogalommagyarazat

2.6.1 Intelligens nagyitas
Az Intelligens nagyitas joval tobbet tud, mint a hagyomanyos automatikus nagyitasi funkcio:

e Navigacié tervezett utvonal kovetésével: Amikor egy manéverhez kdzelit, a funkcid
kinagyita és magasabbrdl mutatia a mandver kdrnyékét, hogy segitse Ont a
mandéverezésben. Ha a kdvetkez6 mandver még messze van, a funkcié kicsinyiti a
nézetet, és csokkenti a latoszdget, hogy lathatéva tegye az On elétti utszakaszt.

e Vezetés aktiv utvonal nélkil: Az Intelligens nagyitas funkcié automatikusan
kinagyitja a térképet, amikor lassabban halad, ha pedig nagy sebességgel vezet, az itt
megadott értékig kicsinyiti a nézetet.

2.6.2 Pillanatnyi GPS-pozici6 és Pozicié mindig az uton
Az ASUS GO alkalmazasban a kévetkez6 elemek szolgalnak a pozicio jellésére:

e  Pillanatnyi GPS-pozicio: A

Ha van elérheté GPS-pozicio, az ASUS GO a A ikonnal jeldli az On pillanatnyi
pozicidjat, és az ikon mindig a haladasi irany felé mutat. Ha kétsavos uton vezet,

akkor a L ikon az utnak azon az oldalan lathato, amelyiken a jarmive halad,
példaul Németorszagban a jobb oldalon, az Egyesilt Kirdlysagban pedig a bal
oldalon.

©
o Kijelolt térképpont (Kurzor): (p. 14)

A kivélasztott pontot egy pulzald vords kor jelzi a térképen.
Pozicié mindig az uton

Az ASUS GO a A ikont a navigacios beallitasoktdl fliggéen (p. 34) vagy az uton, vagy az
On GPS-pozicidjanak megfeleléen, az uton kivil jeleniti meg.

e Ha valamilyen jarm{ivet valasztott ki a beallitasoknal, a L ikon azon az uton jelenik
meg, amelyiken jarmlve halad.

A\

e Ha a gyalogos modot valasztotta ki a beallitasoknal, a L ikon pontosan az On
GPS-poziciojat jeloli.
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2.6.3 Kijelolt térképpont (Kurzor)

Ha megérinti a térkép egy pontjat, a Kurzor a megjeldlt pont helyén jelenik meg. Az ASUS GO
egy vords ponttal, illetve koriilétte pulzald vords kérokkel jeleniti meg a Kurzort. igy az
barmilyen nagyitasi szinten jol lathatd, még akkor is, ha egy 3D nézetl térkép hatterében
helyezkedik el.

Ha van Kurzorral kijel6lt térképpont, érintse meg a [kuzer. gombot. Ekkor megjelenik a Kurzor
ment, és a Kurzort tovabbi miveletekhez hasznalhatja:

D Eeé:!l,i'tés &
e Kkijelolheti az utvonal kiindulasi pontjat (érintse meg a | ezdopontkent . gombot),

i Uj koztespont

e Kkijeldlhet az utvonalon egy kdztespontot (érintse meg az ! .gombot),

e kijelolheti az utvonal uticéljat (ha még nincs aktiv utvonal, érintse meg a
F'.-'.': Beallités titicélként F,-':i Folytatis
I gombot, ha pedig mar van, vélassza a

gombot).

A Kurzorral jel6lt térképpontot elmentheti az alabbiak egyikeként:

T Hozzaadas
[ akedvencekhez

e Kedvenc, a gomb megérintésével,

éf: Uj sebességmérd
e sebességmérd kamera, az |

kamera gomb megérintésével,
f Uj PoI e
e POl az gomb megérintésével,

ST . o Uj jelold

e megjeldlt térképpont, vagyis Jeldlé (p. 12), az | gomb
megérintésével,
2.6.4 Visszatérés a GPS-poziciéhoz

Frql

Ha a Kurzor helye eltér az On GPS-poziciojatdl, akkor megjelenik a =2 gomb. Ha

megérinti ezt a gombot, a megjelenitett térképrészlet ismét a GPS-poziciét fogja mutatni.

% Aktiv Utvonal esetén az ASUS GO akkor is folytatja a navigaciét, ha vezetés
: . _kozben elmozditia a térképet: hangutasitasokat ad, és a pillanatnyi GPS-
Megjegyzes: pozicionak megfelelden megjeleniti a kanyarelénézeti ikonokat.

2.6.5 Nappali és éjszakai szinek
Az ASUS GO kiildnb6z6 szinsémakat kinal a nappali, illetve éjszakai hasznalathoz.
e A nappali szinséma a hagyomanyos papiralapu térképek szineire emlékeztet.

e Az éjszakai szinséma azonban soététebb tonusu szinekkel jeleniti meg a nagyobb
objektumokat, igy a képerny6 atlagos fényereje alacsony marad.
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Az ASUS GO szamos kulonb6z6 nappali, illetve éjszakai szinsémat kinal. Az alkalmazas
lehetévé teszi a nappali és az éjszakai szinsémak kozotti automatikus valtast. Ha ezt az
opciét valasztjuk, a rendszer az aktudlis datum, valamint a GPS-pozicié alapjan
automatikusan valt néhany perccel napfelkelte el6tt, pirkadatkor, illetve néhany perccel
naplemente utan, még a soététség beallta elétt.

2.6.6 Utvonaltervezés és az utvonal Gjratervezése
Az ASUS GO az On altal bedllitott paraméterek alapjan tervez utvonalat:
e az utvonaltervezés madja (p. 34)
e  jarmU- és uttipusok (p. 35)

Ha eltér a javasolt utitervtél, az ASUS GO automatikusan ujratervezi az utvonalat.

2.6.7 Utiterv

A kozeli utvonalesemények listaja, vezetési utasitasok.

Részletes ititerv

@
Tavistock Place
B Dijkoteles at

ﬁ Cartwright Gardens a jobb oldalon - dthajtas

% Tavistock Square a jobb oldalon - dthajtas

Az utvonalesemények az alabbi médokon jelenitheték meg a térkép nézetbdl:

o Erintse meg a kanyarelénézet és az utazasi adatok kdzotti képernyéfeliiletet a Vezetés
képernydn.

':_—_[_j t{ , Utiterv

e  Osszetett mddban pedig érintse meg az alabbi gombokat: | meni |

2.6.8 Nyomvonalak
Az ASUS GO lehetéveé teszi, hogy elmentse az utazasok nyomvonalait (p. 26).

Az ASUS GO a nyomvonalban tarolja az utazas kézben folyamatosan valtozé GPS-pozicidk
adatait, de ezeknek az adatoknak a rogzitése fiiggetlen az utvonaltervezéstél.

2.6.9 Szimulacio
A szimulacié végigvezet a tervezett utvonalon, kdvetve a vezetési utasitasokat (p. 25).

A szimulacié megmutatja, hogy az ASUS GO pontosan merre tervezte meg az utvonalat, igy
ha példaul egy hidon kell atkelni, akkor a hid kizarasaval elkerilheti azt.
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2.6.10 Utbiztonsagi kamerak

Az utbiztonsagi kamerak a POI-k egy specialis tipusat alkotjak. Az ASUS GO nem tartalmaz
gyari adatbazist az utbiztonsagi kamerakrol, azonban ezek felveheték a rendszerbe
manuadlisan, ha megjeldli a helytket a térképen.

2.6.11 Figyelmeztetés a sebességkorlat atlépésekor

A terképek az egyes utszakaszokra vonatkozo sebességkorlatokrdl is tartalmazhatnak
informaciokat. El6fordulhat, hogy ezen informéaciok az On térségében nem érheték el
(kérdezze a forgalmazot), vagy nem minden feltlintetett Gt esetében helytalldak.

Az ASUS GO bedllitasai lehetdévé teszik, hogy a rendszer figyelmeztesse Ont, ha atlépi az
adott szakaszon érvényben |évd sebességkorlatot.

2.6.12 POI-k (Points of Interest, azaz hasznos helyek)

A POI-k olyan helyek adatait tartalmazzak, amelyek fontosak vagy hasznosak lehetnek. Az
ASUS GO alapesetben is tobb ezer POI-bejegyzést tartalmaz, de sajat POI-k létrehozasat is
lehetévé teszi.

A POl-kat olyan nagyméretli ikonok jeldlik, amelyek jél lathatd, kdnnyen felismerhet6
szimbdlumokat abrazolnak. Az ikonok felllete attetszd, igy nem takarjak ki a térképen az
utcakat, keresztez8déseket és mas térképinformaciokat.
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3 Navigacié az ASUS GO alkalmazassal
Az utvonal megtervezése tobbféleképpen is elvégezhetd az ASUS GO rendszerben:

e Ha egyszeri utvonalat tervez, amelynek csak egyetlen Uuticélia van tovabbi
kdztespontok nélkuil, akkor vélassza ki a megfelel6 uticélt és maris megkezdheti a
navigaciot.

e  Tervezhet tébb allomasbal allo Utvonalat, (csak Osszetett modban elérhetd funkcio)

e valamint a pillanatnyi GPS-poziciotdl fuggetlenul vagy akar GPS-vetel nelkul is
lehetéség van Utvonaltervezésre. (csak Osszetett moédban elérhetd funkcio)

4

3.1 Uticél kivalasztasa egyszerii Gtvonalhoz
Az ASUS GO tobb lehet8séget is kinal az uticél és a kdztespontok kivalasztasara:

e Hasznalja a térképen kivalasztott pontot, vagyis a Kurzort (p. 17).

e Adja meg a teljes cimet vagy a cim egy részét, példaul az utcanevet a hazszam nélkdl,
vagy két, egymast keresztezd utca nevét (p. 18).

e Adjon meg egy cimet iranyitdészammal egyitt (p. 22). Ebben az esetben nem kell
kivalasztania a teleptilés nevét, és az utcanév keresését is felgyorsitja.

e Hasznéljon egy koordinatat (p. 24).
e Hasznaljon egy mentett helyet:
e aKedvencek kozil (p. 23),
e aPOI-k kozil (p. 23),

e az Elézményekbdl, a korabban elmentett uticélok és kdztespontok kozil (p. 24).

Lt #,

Y Tipp: Ha egy utvonalat a késébbiekben is hasznalni akar, mentse el még a navigacié

megkezdése elbtt.

3.1.1 Uticél kivalasztasa a Kurzorral

1.  Keresse meg az uticéljat a térképen: mozgassa, dontse a térképet sziikség szerint (p.
10)

2. Erintse meg azt a helyet a térképen, amelyet Gticélnak valaszt.

A Kurzor meni megnyitasahoz érintse meg a [¥urzer | gombot.
Ekkor megjelenik a térkép ugy, hogy a kivalasztott pont kézépen helyezkedik el;

Menj ide:
Valassza ki a Kurzor menubdl, majd érintse meg a Fﬁ ) gombot

F:E'v' Beallitas titicélként )
(Egyszerli modban) vagy a . gombot (Osszetett médban). Ekkor
az alkalmazas automatikusan megtervezi az utvonalat, és mar indulhat is.

: :Tipp' Ha ugy gondolja, hogy egy uticélra még a késbbbiekben is sziiksége lehet,

mentse el POI-ként.
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3.1.2 Cim vagy cimrészlet bevitele

Az uticél kivalasztasanak leggyorsabb médja, ha legalabb részben ismeri a cimet. A cim
kivalasztdsahoz meg kell adnia:

e apontos cimet a hazszammal egytt,
e atelepllés kdzpontjat,

e  egy keresztezddést,

e  egy ut vagy utca kozéppontjat,

o afenti adatok barmelyikét, ha a keresést az irdnyitdszam megadéasaval kezdi (p. 22).

3.1.2.1 Cim bevitele
A folyamat leirdsa a Navigaciés menl képernydbdl indul ki.

, /?‘ao'mker&cés 5
1. Erintse meg az aldbbi gombokat: I (Egyszerl modban) vagy | keresés
N

cinkeresés | (Osszetett modban).

2. Az ASUS GO alapertelmezés szerint azt az orszagot, allamot, illetve telepulést kinalja
fol, amelyikben On éppen tartézkodik. Ha szlikséges, érintse meg az orszag vagy
allam nevével jelzett gombot, majd valasszon a listdbdl egy masik elemet. nevével

Lt #,

“¥*Tipp: J

Telepllés el6zménylistdbdl vald kivalasztasahoz érintse meg a |
gombot.

3. Masik telepuilés kivalasztasahoz:

1. Valassza a megfelel6 telepllés gombjat, illetve ha el6z8leg moddositotta az

, , . _ . KTelepiilés neve>
orszagot vagy allamot is, akkor adja meg telepuilés nevét a

gomb megérintésével.
A telepilésnév bevitelére hasznalja a billenty(izetet.
Talalati lista:

e A taldlati listdban mar néhany karakter megadasa utan is megjelennek
azok a talalatok, amelyek megfelelnek a keresési feltételeknek.

e Ha a talalati listat méi az automatikus megjelenités elétt meg akarja
nyitni, érintse meg a gombot.

4. Valassza ki a listabdl a keresett teleplilést.

4. Adja meg az utcanevet

<Kérem az utcanevet> o
a gomb megérintésével.
2. Az utcanév bevitelére hasznalja a billenty(izetet.
3. Talalati lista:

o A talalati listdban mar néhany karakter megadasa utan is megjelennek
azok a talalatok, amelyek megfelelnek a keresési feltételeknek.
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e Ha a talalati listat méi az automatikus megjelenités elétt meg akarja
nyitni, érintse meg a gombot.

4. Valassza ki a listabdl a keresett utcat.

5. Adja meg a hazszamot

<Hazszam> "
1. a gomb megérintésével.

2. Adja meg a hazszamot a billentylizet segitségével.

3. A cimkeresés befejezéséhez érintse meg a “ gombot.

6. Ekkor megjelenik a térkép ugy, hogy a kivalasztott pont kézépen helyezkedik el;

F:‘:»"' Menj ide:

Vélassza ki a Kurzor menubdl, majd érintse meg a .
F:E'v' Beallitas uticélként

gombot

(Egyszerli médban) vagy a . gombot (Osszetett modban). Ekkor
az alkalmazas automatikusan megtervezi az utvonalat, és mar indulhat is.

L f

Ha néhany karakter bevitele utan megérinti a gombot, az

ASUS GO kilistazza az 6sszes olyan talalatot, amely tartalmazza a megadott
karaktersorozatot.

3.1

.2.2 Tippek a gyors cimbevitelhez

Telepullés vagy utca nevének bevitelekor az ASUS GO mindig csak azokat a
karaktereket kinalja fel, amelyek szerepelhetnek a lehetséges talalatokban. A
billentylizet tdbbi karakterét a rendszer kiszurkiti.

A keresztez6dések keresése is felgyorsithato:

e El6sz6r annak az utcanak a nevét célszerii megadni, amelyik valdszinilleg
ritkabban fordul el6, igy kevesebb betl is elég lehet a relevans talalathoz.

e Ha pedig az egyik utca rovidebb, akkor annak a nevét célszer(i elészor
megadni. A masik, hosszabb utcat igy mar kdnnyebb megtalalni.

Az utca tipusa és neve alapjan is kereshet. Ha a lehetséges talalatok kozott a
megadott névvel utca, Ut vagy sugarut is el6fordulhat, akkor az utcanév mellett
érdemes megadni az utca tipusanak elsé betljét: Példaul a Pine Avenue
kivalasztdsahoz a Pi A karakterkombinaciéval érdemes keresni, igy eleve kiszlrheti
azon talalatokat, amelyekre nincs sziksége (példaul Pine Streets vagy Pickwick
Roads).

Iranyitészam alapjan is kereshet. Ez akkor lehet hasznos keresési mddszer, ha az
utcanév nagyon gyakori, és egy nagyvaros tobb keriletében is el6fordulhat.
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3.1.2.3 Uticél kivalasztasa keresztez6dés alapjan
A folyamat leirasa a Navigaciés menu képerny6bdl indul ki.

/:‘ao'mker&cés @

1. Erintse meg az aldbbi gombokat: | * (Egyszerli modban) vagy | keresés
N

Cimkeresés (Osszetett modban).

2. Az ASUS GO alapértelmezés szerint azt az orszagot, allamot, illetve telepulést kinalja
fol, amelyikben On éppen tartézkodik. Ha szlkséges, érintse meg az orszag vagy
allam nevével jelzett gombot, majd valasszon a listabdl egy masik elemet.

Lt #,

% Tipp: J

Telepulés el6zménylistabdl vald kivalasztasahoz érintse meg a |
gombot.

3. Masik telepuilés kivalasztasahoz:

1. Valassza a megfelel6 telepllés gombijat, illetve ha el6z8leg moddositotta az

, , _ _ . <Telepiilés neve>
orszagot vagy allamot is, akkor adja meg telepulés nevét a

gomb megérintésével.
A telepilésnév bevitelére hasznalja a billenty(izetet.
Talalati lista:

e A talalati listAban mar néhany karakter megadasa utan is megjelennek
azok a talalatok, amelyek megfelelnek a keresési feltételeknek.

e Ha a talalati listat méi az automatikus megjelenités elétt meg akarja
nyitni, érintse meg a gombot.

4. Valassza ki a listabdl a keresett telepulést.
4. Adja meg az utcanevet
<Kérem az utcanevet> o
a gomb megérintésével.
Az utcanév bevitelére hasznélja a billentylzetet.
Talalati lista:

o A talalati listdban mar néhany karakter megadasa utan is megjelennek
azok a talalatok, amelyek megfelelnek a keresési feltételeknek.

e Ha a talalati listat méi az automatikus megjelenités elétt meg akarja
nyitni, érintse meg a gombot.

4. Valassza ki a listabol a keresett utcat.

-
5. Erintse meg a gombot.

Hasznalja a billenty(izetet az egyik keresztutca nevének bevitelére.

6. Valassza ki a masik keresztutcat a talalati listabol.
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Ekkor megjelenik a térkép ugy, hogy a kivalasztott pont kézépen helyezkedik el;

F:‘:»"' Menj ide:

Valassza ki a Kurzor menubdl, majd érintse meg a !
F:E'v' Beallitas tticélként

gombot

(Egyszerli médban) vagy a . gombot (Osszetett modban). Ekkor
az alkalmazéas automatikusan megtervezi az utvonalat, és mar indulhat is.

3.1.2.4 Uticél kivalasztasa varoskdzpont alapjan

A Varoskézpont nem a teleplilés mértani kdézéppontja, hanem a térkép készitéi altal
meghatérozott pont. Falvakban és kisebb varosokban ez altalaban a legfontosabb
utkeresztez6dés, nagyvarosokban pedig egy jelentés csomépont.

A folyamat leirdsa a Navigaciés menl képernydbdl indul ki.

1.

2.

/:‘uﬁ'mker&r.és @

Erintse meg az alabbi gombokat: | (Egyszerli modban) vagy | keresés
N

cinkeresés | (Osszetett modban).

Az ASUS GO alapértelmezés szerint azt az orszagot, allamot, illetve telepulést kinalja
fol, amelyikben On éppen tartézkodik. Ha szlkséges, érintse meg az orszag vagy
allam nevével jelzett gombot, majd valasszon a listabdl egy masik elemet.

#,

% Tipp: J

Telepulés el6zménylistabdl vald kivalasztasahoz érintse meg a |
gombot.

3.

Masik telepulés kivalasztasahoz:

1. Valassza a megfelel6 telepllés gombijat, illetve ha el6z8leg moddositotta az

, , _ _ . KTelepiilés neve>
orszagot vagy allamot is, akkor adja meg telepulés nevét a

gomb megérintésével.
A telepilésnév bevitelére hasznalja a billenty(izetet.
Talalati lista:

e A talalati listAban mar néhany karakter megadasa utan is megjelennek
azok a talalatok, amelyek megfelelnek a keresési feltételeknek.

e Ha a talalati listat méi az automatikus megjelenités elétt meg akarja
nyitni, érintse meg a gombot.

4. Valassza ki a listabdl a keresett telepulést.

“ri
Erintse meg a gombot.

Ekkor megjelenik a térkép ugy, hogy a kivalasztott pont kézépen helyezkedik el;

F:‘:»': Menj ide:

Vélassza ki a Kurzor menibdl, majd érintse meg a .
F:’.'? Beallitas iticélként

gombot

(Egyszerli modban) vagy a | gombot (Osszetett modban). Ekkor
az alkalmazas automatikusan megtervezi az utvonalat, €s mar indulhat is.
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3.1.2.5 Cimbevitel iranyitészam szerint
A folyamat leirasa a Navigaciés menu képerny6bdl indul ki.

. :.u Cimkeresés @
1. Erintse meg az alabbi gombokat: I (Egyszerli modban) vagy | keresés
N

Cimkeresés (Osszetett modban).

2. Az ASUS GO alapértelmezés szerint azt az orszagot, allamot, illetve telepulést kinalja
fol, amelyikben On éppen tartézkodik. Ha szlkséges, érintse meg az orszag vagy
allam nevével jelzett gombot, majd valasszon a listabdl egy masik elemet.

3. Erintse meg azt a gombot, amelyen a keresett telepiilés neve lathatd, majd adja meg
az iranyitészamot:

1. Aziranyitészam bevitelére hasznalja a billentylzetet.

2. Talalati lista:

e A talalati listaban mar néhany szamjegy megadasa utan is megjelennek
azok a talalatok, amelyek megfelelnek a keresési feltételeknek.

e Ha a talalati listat méi az automatikus megjelenités elétt meg akarja
nyitni, érintse meg a gombot.

3. Valassza ki a listabdl a keresett telepllést.

4. Adja meg az utcanevet
<Keérem az utcanevet> L
a gomb megérintésével.
Az utcanév bevitelére hasznalja a billenty(izetet.

Talalati lista:

e A talalati listAban mar néhany karakter megadasa utan is megjelennek
azok a talalatok, amelyek megfelelnek a keresési feltételeknek.

e Ha a talalati listat méi az automatikus megjelenités elétt meg akarja
nyitni, érintse meg a gombot.

4. Valassza ki a listabol a keresett utcat.

5. Adja meg a hazszamot
<Hazszam> _—
1. a gomb megérintésével.

2. Adja meg a hazszamot a billentylizet segitségével.

3. Acimkeresés befejezéséhez érintse meg a “ gombot.

6. Ekkor megjelenik a térkép ugy, hogy a kivalasztott pont kézépen helyezkedik el;
F:‘:»': Menj ide:

Vélassza ki a Kurzor menibdl, majd érintse meg a .
F:’.'? Beallitas iticélként

gombot

(Egyszerli modban) vagy a | gombot (Osszetett modban). Ekkor
az alkalmazas automatikusan megtervezi az utvonalat, €s mar indulhat is.
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3.1.3 Uticél kivalasztasa a Kedvencek koziil
Olyan helyet is megadhat uticélként, amelyet korabban mar elmentett a Kedvencek kozé.
A folyamat leirasa a Navigacidés menl képernydbdl indul ki.

/;‘udmkeresés

1. Erintse meg az alabbi gombokat: | (Egyszeri moédban) vagy
@ ~ Kedvencek
ke, NS (Osszetett médban).

Erintse meg a Kedvencek kdzott azt a cimet, amelyet Uticélnak valaszt.

Ekkor megjelenik a térkep ugy, hogy a kivalasztott pont kozépen helyezkedik el;

F’:»': Menj ide:

Valassza ki a Kurzor menubél, majd érintse meg a !
F:’.'? Beallitas iticélként

gombot

(Egyszerli modban) vagy a | gombot (Osszetett modban). Ekkor
az alkalmazas automatikusan megtervezi az utvonalat, és mar indulhat is.

3.1.4 Uticél kivalasztasa a POI-k koziil

Az uticélt az ASUS GO elére telepitett POIl-adatbazisabol vagy a korabban elmentett sajat
POI-bejegyzések kozll is kivalaszthatja.

A folyamat leirasa a Navigaciés menl képernydbdl indul ki.

3 POI keresése @
1. Erintse meg az alabbi gombokat: (Egyszerl médban) vagy | keresés |
pol keresése | (Osszetett modban).
Valassza ki azt a teriletet, amelynek kdrnyékén a POl-keresést végzi.

A keresés tovabbi szilkitéséhez valasszon egy POl-kategoriat. Ha nem akarja

szlUkiteni a keresést, érintse meg a gombot.

4. [valaszthatd] Rendezze a taldlati listat:

Név szerint
s rendez i i .
e  abécésorrendbe a gomb megérintésével,

e a pillanatnyi poziciétol szamitott tavolsag szerint o kkakdll gombbal.

Erintse meg a kivalasztott POl gombjat.

Ekkor megjelenik a térkép ugy, hogy a kivalasztott pont kézépen helyezkedik el;

F’:": Menj ide:

Valassza ki a Kurzor meniibdl, majd érintse meg a .
F::.'v' Beallitas uticélként

gombot

(Egyszeri mdédban) vagy a . gombot (Osszetett modban).
Ekkor az alkalmazas automatikusan megtervezi az utvonalat, és mar indulhat is.
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3.1.5 Uticél vagy koztespont kivalasztasa az EI6zményekbdl

A korabban megadott uticélokat a rendszer az El6zményekben tarolja.

A folyamat leirasa a Navigaciés menl képernydbdl indul ki.

i @Elﬁzmémfek
1. FErintse meg az alabbi gombokat: (Egyszeri moédban) vagy

5 ® El6zmények .
keesei, (Osszetett modban).

Ha szikséges, a nyilakkal 1éphet a tobbi taldlati oldalra a kordbbi uticélok
megtekintéséhez.

Erintse meg a kivalasztott elemet.

Ekkor megjelenik a térkep ugy, hogy a kivalasztott pont kdzépen helyezkedik el;

F:‘:»"' Menj ide:

Valassza ki a Kurzor menubdl, majd érintse meg a !
F:E'v' Beallitas uticélként

gombot

(Egyszerli médban) vagy a ! gombot (Osszetett modban). Ekkor
az alkalmazas automatikusan megtervezi az utvonalat, és mar indulhat is.

3.1.6 Uticél kivalasztasa koordinatak alapjan

(csak Osszetett modban elérhetd funkcio)

A folyamat leirasa a Navigaciés menl képernydbdl indul ki.
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Erintse meg az alabbi gombokat: | keresés

(valaszthatd) A megjelenitett koordinatak formatumanak megvaltoztatasahoz érintse

Koordinataformatum
meg a gombot.

A koordinataformatum modositasahoz érintse meg a szélességi vagy a hosszusagi
értéket.

1. Valasszon koordinatarendszert: érintse meg a WGS84 vagy az UTM értéket.

2. Adja meg a koordinataértékeket:

e WGS84 rendszerben: a szélességi (E vagy D), illetve a hosszusagi (K
vagy Ny) adatokat,

. UTM rendszerben: a zéna szamat és betljelét, valamint az X és Y
koordinatakat.

Erintse meg a “ gombot.

Ekkor megjelenik a térkép ugy, hogy a kivalasztott pont kézépen helyezkedik el;

Menj ide:
Valassza ki a Kurzor meniibdl, majd érintse meg a Fﬁ ) gombot

F:E'v' Beallitas iticélként )
(Egyszeri médban) vagy a . gombot (Osszetett médban). Ekkor
az alkalmazas automatikusan megtervezi az utvonalat, és mar indulhat is.



3.2 Tobb megallés utvonal létrehozasa
(csak Osszetett modban elérhetd funkcio)

1. A tdébb megallés utvonalak az egyszer(i Utvonal kibdvitésével, azaz allomasok
hozzaadasaval tervezhetbk meg, tehat el6szor létre kell hozni valamilyen aktiv
utvonalat.

2. Az el6zb fejezetekben leirtak szerint valasszon ki egy masik pontot, amit az utvonal
tovabbi alloméasaként jeldlhet meg.

3. Ekkor megjelenik a térkép ugy, hogy a kivalasztott pont k6zépen helyezkedik el; a
Kurzor menu pedig automatikusan megnyilik.

4. A tovabbi lehet6ségeket kinald teljes Kurzor menl megnyitdsahoz érintse meg a

Tovabbi lehetoségek...
gombot.

5. Majd adja hozza az Uj pontot az utvonalhoz:

e Ha az (j pont a végsé uticélt megel6z6 kdztes allomasként szolgal, érintse meg

- Uj koztespont
az| gombot.

’ SO ¥ Folytatis
e Ha az Uj pont lesz az utvonal végallomasa, érintse meg a
gombot, az addig megadott uticél igy a célt megel6zb kdztespontként jelenik
meg.

6. [valaszthatdé] Ha tobb allomast is fel akar venni, ismételje meg a fenti Iépéseket tetszés
szerinti alkalommal.

A rendszer minden ujabb allomas hozzaadasa utan Ujratervezi az utvonalat, igy azonnal
megkezdheti a navigaciot.

3.3 Tervezett utvonal szimulacidja
(csak Osszetett modban elérhetd funkcio)
A folyamat leirasa a Vezetés képerny8bdl indul ki.
, 1 | €0
1. Erintse meg az alabbi gombokat: I meni |, hvoon
2. Megjelenik az Utvonal menii. A szimulacié elinditasanak két modja van:

e Ha a szimulaciét nagy sebességgel kivanja lejatszani, érintse meg

Berepiilés
gombot, igy gyorsan attekintheti a tervezett atvonalat.

e Haa m gombot valasztja, a szimulacié normal sebességgel fut le a

hangutasitasokkal egyitt. Ez a lehet6ség egyrészt bemutatd célokat szolgalhat,
masrészt még a navigacié el6tt ellendrizheti a kilondésen problémas
utvonalszakaszokat.

=
3. A szimulaciét barmikor leallithatja a gomb megérintésével.
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3.4 Az aktiv utvonal megszakitasa

A navigacio szlineteltetése esetén nem kell megszakitania az aktiv Utvonalat: ha ismét
elindul, az ASUS GO az aktualis pozicidjatdl folytatja a hangutasitasokkal vezérelt navigaciot.

3.5 Az aktiv utvonal torlése
(csak Osszetett modban elérhet funkcié)
A folyamat leirasa a Vezetés képerny6bél indul ki.

':_—_E| K o Utvonal torlése

o  Erintse meg az alabbi gombokat: | meni | LIS

3.6 Nyomvonalak hasznalata

Az ASUS GO lehetévé teszi a megtett Utvonalak rogzitését a vezetés kdzben folyamatosan
kapott GPS-adatok alapjan.

Lt #,

“¥*Tipp:

A nyomvonalak régzitéséhez nem kell feltétlendl aticélt beallitani és utvonalat
tervezni, cirkalas kdzben is készithet6 felvétel.

(csak Osszetett modban elérhetd funkcié)
A folyamat leirasa a Vezetés képernydbél indul ki.

A megtett utvonal rogzitése (Nyomvonal létrehozasa)

1. Induljon el a jarmavel.

':_—_[_j 3_.‘ h Nyomvonalak

2. Erintse meg az alabbi gombokat: | meni |, | sajit adatok

3. Inditsa el a felvételt a m gomb megérintésével.

Visszatérhet a térképhez, és folytathatja a vezetést.

Nyomvonal megtekintése a térképen

':_—_[_j 3_.‘ h Nyomvonalak

1. Erintse meg az alabbi gombokat: | meni |, | ssitadatok

2. El6szor érintse meg a kivalasztott nyomvonalat, majd a gombot.
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A nyomvonal szinének médositasa

1.
2.

':_—_[_j 3_.‘ h Nyomvonalak

Erintse meg az alabbi gombokat: | mens |, | ssit adatok

El8szor érintse meg a kivalasztott nyomvonalat, majd a gombot.

3.7 Utvonal mentése
(csak Osszetett modban elérhetd funkcié)
Utvonal mentésekor az ASUS GO csak az utvonaldllomasokat, vagyis a kdztespontokat

tarolja.

Ha az utols6 Utvonal mentése o6ta frissitette a térképeket, az ASUS GO a legujabb
térképinformacidk alapjan tervezi meg az utat.

Az ASUS GO az 0Osszes olyan szakaszt és kdztespontot torli, amelyet a navigacio
soran mar elhagyott. Ha az utvonalat teljes egészében, vagyis a kdztespontokkal
egydutt akarja elmenteni, a mentést még a navigacié megkezdése el6tt kell elvégeznie.

% Tipp:

Ha egy egyszeri utvonalat vagy pedig egy tobb megallés utvonal végsé
uticéljat akarja tarolni, mentse az uticélt a POI-k kozé.

Tobb megallés utvonal mentése

A folyamat leirasa a Vezetés képerny6bél indul ki.

1.

2. Adjon meg egy nevet a mentett Utvonalhoz, majd érintse meg a “

':_—_[_j K Fq Utvonal mentése

Erintse meg az alabbi gombokat: | mens |, [ Gvenal

gombot.

3.8 Mentett utvonal betoltése

(csak Osszetett modban elérhetd funkcid)

A folyamat leirasa a Vezetés képernydbél indul ki.

SRR (GRS
Erintse meg az alabbi gombokat: | men _, v )

Valassza ki azt az utvonalat, amelyen navigalni akar.

A rendszer ekkor megerdsitést kér, hogy a pillanatnyi GPS-pozici¢jatol akarja-e
inditani a navigaciot, azaz ebben az esetben a kiindulasi pont a betdltétt utvonal
kiindulasi pontjaval egyezik meg; vagy pedig a kapott GPS-adatok alapjan folytatja a
navigaciot a betdltétt utvonal dticél(jai) felé.

A térkép megjelenik, az alkalmazas pedig automatikusan megtervezi az Gtvonalat, és
mar indulhat is.
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4 Nyit6é képernyé (Osszetett méd):

Az ASUS GO a Navigaciés menu képernyéjével indul. Innen az alabbi képerny8k érheték el:

Leiras
A térkép.
Keresés @ Uticél beallitasa példaul cim vagy POI alapjan, illetve az
Keresés ASUS GO keresémotorjaval.
Sajat adatok 3.-‘ Felhasznal6i adatok, példaul mentett térképpontok (POI-k,
T Kedvencek, Jel6lék), El6zménybejegyzések, mentett
utvonalak, valamint nyomvonalak kezelése.
Utvonal ﬂ‘ Aktiv utvonal kezelése (adatok lekérése, modositasa vagy
i torlése), illetve Utvonaltervezés GPS-vétel nélkul.
Beallitasok - 'a A navigacios beallitasok, tdbbek kdzoétt a nyelvi beallitasok
S vagy a térkép-megjelenités beallitasainak kezelése.
Névjegy .. Ennek a képernybnek nincs szerepe a navigaciéban,
Nevjegy csupan a rendszerben megjelené térképekrdl és
licencekrdl nyujt informaciot.

4.1 Térkép

Az ASUS GO els6sorban szarazfoldi navigaciéra szolgal. Ezért hasonlitanak a térképek a
hagyomanyos papiralapu térképekhez. A papirtérképekhez képest azonban az ASUS GO
joval tébbet tud: mind a térkép megjelenitése, mind a tartalma testre szabhato.

Az ASUS GO legfontosabb és egyben leggyakrabban hasznalt képernydje a Térkép. Az
alabbi abrak azt mutatjak, milyen elemek jelenhetnek meg a térképen, amelyek kozl
azonban csak néhany lathaté egyszerre.

ParliamentiSquare Cartwright/Gardens

m .
cacvar 2 : - o)
Dean Farrar Street . . = | / 4 = h
. R e @  Certwright Gardens |

Parliament/Square|

Szimboélum Név Miivelet
3‘5'/"' Kdvetkezd utvonalesemény Az Utvonaladatok képernyé megnyitasa
< A masodikként  kdvetkez6|Az Utiterv megnyitasa
b utvonalesemény
+ Nagyitas és kicsinyités Térképméretezés
Pillanatnyi GPS-pozicio (a n/a
A legkozelebbi Gton)
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Szimboélum

Név

Miivelet

Kurzor (valasztott térképpont)

n/a

Térkép-megjelenitési médok

Valtas a 2D és 3D nézet kozott

Dontés fel és le

3D térkép dontése

Forgatas balra és jobbra

3D térkép forgatasa balra vagy jobbra

Also sav Aktudlis utca n/a

Zo6ld sav Aktiv utvonal n/a

:;"4 Utazasi adatok Az utazasi adatok képerny6 megnyitasa

0:02

S Menii A MenlU megnyitasa

Menii

. Térképtajolas n/a
Al Visszatérés a GPS-pozicibhoz |A térkép elmozditasa vissza, a pillanatnyi
LT GPS-poziciohoz

Akkuallapot

A Vezetési dllapot képernyd megnyitasa

X

GPS-pozicié mindsége

A Vezetési allapot képernyd megnyitasa

=i

Az Utvonaltervezéshez
kivalasztott jarm{tipus

A Vezetési dllapot képernyd megnyitasa

Felsé sav

Kovetkez6 utca

n/a

Kurzor

Kurzor ment

A Kurzor meni megnyitasa

4.1.1 A térképen megjelené gombok

4.1.1.1 Gombok a térkép méretezéséhez, dontéséhez és forgatasahoz

Ezek a gombok jelennek meg, ha megérinti a térképet.
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Gomb Leiras Melyik térkép-
megjelenitési médban
érhet6 el

Mindegyikben.

+ - Nagyitja/kicsinyiti a
térkeépet.

+ 3 Felfelé/lefele  donti  a/CSak 3D médban.
térkepet.

Csak 2D és 3D modban,

- Balrafjobbra  forgatja  a\\} 4 rtaviatban azonban nem.

térképet.

4.1.1.2 Térkép-megjelenitési gombok

Az aktiv térkép-megjelenitési méd gombja mindig lathato a térképen. A mddositashoz érintse
meg a gombot.

Gomb | Név Leiras
EH 2D nézet (feliilrd| lefelé)

2D
T 3D nézet (perspektivikus)

3D

4.1.2 A térképen megjelend objektumok

4.1.2.1 Utcak és utak

Az ASUS GO a papirtérképekhez hasonléan jeleniti meg az utcakat. Nemcsak hasonlé
szineket hasznal, de hasonlé médon az utcak szélessége jelzi a fontossagukat is; igy példaul
az autopalya kénnyen megkulonbdztethet az alacsonyabb rendii utcatoél.

4.1.2.2 3D objektumtipusok

A térkép 3D-s megjelenitésének bekapcsolasahoz érintse meg a kovetkez6 gombokat:
e

Bedllithsok Megjelenités
il

Az ASUS GO az alabbi 3D objektumtipusokat tamogatja:

Tipus Leiras
3D tereptargyak Idegenforgalmi latvanyossagok és kozismert épuletek.
Domborzati Dombok és hegyek.
megjelenités
Magasutak A tobbszdros keresztez6dések és a hidak domborzati modellezéssel
jelennek meg.
3D éplletek A térképen valésaghiien jelennek meg az éplletek.

3D féldrajzi elemek |A foldrajzi elemeket a térkép szinekkel kilonbdzteti meg.
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4.1.3 Az aktiv utvonal elemei
Az ASUS GO az alabbi modokon jeleniti meg az utvonalat:

Szimboélum Név Leiras
, Pillanatnyi GPS- Az On GPS-poziciojat jelzi a térképen, a
A‘ pozicio: (korrigalt) legkdzelebb esé uton.

P

Kiindulasi pont

Az utvonal elsé pontja.

Ha van elérheté GPS-pozicio, akkor az szolgal az
utvonal kiindulasi pontjaként. Ha nincs GPS-
pozicio, akkor az ASUS GO az elsé térképponttol
tervezi az utvonalat.

Ha az ASUS GO mentett utvonalat talal, akkor
megkeérdezi, hogy a GPS-poziciét vagy pedig a
mentett Gtvonal els6é pontjat valasztja-e kiindulasi
pontként.

Kdztespont

A kdztespont az utvonal egy kdzbensé allomasa.

v

Uticél (végpont)

Az utvonal utolso pontja, a végsé uticél.

Utvonalszin

Az utvonal mindig valamilyen megkildnboztetd
szinnel jelenik meg a térképen, nappali és
éjszakai moddban, illetve 2D és 3D nézetben
egyarant. Az utvonal aktiv szakaszanak szine
pedig mindig vilagosabb, mint az inaktiv (még
meg nem tett) szakaszé.

Aktiv szakasz

Az utvonal azon szakasza, amelyiken éppen
halad.

Ha nem adott meg koéztespontokat, vagyis az
utvonal csak egy kiindulasi pontbdl és egy
uticélbol all, akkor az utvonal egésze aktiv
szakasznak szamit. Ha az utvonalban vannak
kdztespontok, az aktiv szakasz a pillanatnyi
helyzetétél a kdvetkez8 kdztespontig tart.

Inaktiv szakaszok

Az utvonal még meg nem tett szakaszai; amelyek
akkor valnak aktivva, ha eléri a legkdzelebbi
kdztespontot, és megkezdi az utazast a kdvetkez6
szakaszon.

Azok az utcak és
utak, amelyeket a
rendszer a navigacio
soran nem vesz
figyelembe.

Beallithatja, hogy bizonyos Uttipusokat
engedélyez vagy elkerul (p. 34).. Ha a beallitasok
ellenére az ASUS GO nem tudja az ilyen utak
elkertlésével megtervezni az utvonalat, akkor az
utvonalszintél eltérd szinnel jelzi azokat.

Kétiranyu és
tébbsavos utcak, utak
Egyiranyu utcak

Az ASUS GO a kétiranyu utcak, utak esetében a
haladasi iranynak megfeleld oldalon jeleniti meg
az utvonalat, az egyiranyu utcak/utak esetében
pedig az ut tengelyében.

Ha felnagyitja a térképet, és a vezetési sav elég
széles, akkor kisebb nyilak jelzik a haladasi iranyt
az utcaban.
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4.2 Keresés meni

Az utvonal uticéljanak kivalasztasa:

Gomb Név Leiras Utasitasok
{- Cim A cimkeresés leggyorsabb médja, ha p.-18
Cimkeresés legalabb a cim egy részét ismeri.
Kedvencek  |<edvencek ioyan helyet is megadhat aticélként,P 23
amelyet mar korabban elmentett a
Kedvencek kdzé.
3 POI-k Az uticélt az ASUS GO elbre telepitett,|p. 23
e tobb ezer bejegyzést tartalmazé POI-
adatbazisabél vagy a  korabban
elmentett sajat POl-bejegyzések kozul
is kivalaszthatja.
. El6zmények |Az egyszer mar megadott uticélok az|p. 24
Eczneyes ASUS GO Elézmények meniijében, az
elézménylistabdl érhetdk el.
eresds Koordinatak Uticél kivalasztasa koordinatak alapjan [p. 24
Ql&)ﬂrﬁinétékkal

4.3 Utvonal menii

Erintse meg a fémeniiben az

(g
v gombot:

Gomb

Leiras

0 Utvonal toriése

Tordlje ki az aktiv utvonalat annak minden pontjaval, vagyis a
kiindulasi ponttal, a kdztespontokkal, valamint az uticéllal egydtt.
Ha kés6bb mégis sziliksége lenne erre az utvonalra, ujra kell
terveznie.

Utvonal .
szerkesztése

4

Az Gtvonal modosithaté: hozzaadhat vagy  eltavolithat
utvonalpontokat, illetve megvaltoztathatja azok sorrendjét.

‘f ' Utiterv

Az utvonalat végigkdvetheti gyorsan vagy normal sebességgel is.

Tallézhat a vezetési utasitasok kozott, amelyeket az ASUS GO
kdvet a navigacié soradn. Az utvonalat teljes egészében testre
szabhatja az egyes mandverek, illetve utcak kizarasaval.

O Utvonaladatok

A hasznos Utvonaladatokat és utazasi adatokat tartalmazo

képernyé megnyitasa.

Ll
H Utvonal mentése

Az aktiv utvonalat elmentheti jovébeni hasznalatra.

A sl

A navigacidhoz betoltheti a kordbban elmentett utvonalakat.

Beallitasok

Az Utvonal-bedllitasok képernyd megnyitdsa. A vezérlékkel
moédosithatia az  utvonaltervezéshez  bedllitott jarmi- és
Uttipusokat, illetve az utvonaltervezés maodjat.
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4.4 Beallitasok ment

e

Az ASUS GO paramétereinek beallitasahoz érintse meg a I Bedlitssek " gombot.

4.4.1 Megjelenitési beallitasok

A Megijelenitési beallitasok menlpontban az ASUS GO képerny6nézeteit és megjelenitési
paramétereit allithatja be.

Név

Leiras

3D beallitasok

Kivalaszthatja, hogy mely 3D objektumok legyenek lathatdk a térképen:

e 3D tereptargyak (idegenforgalmi latvanyossagok és kdzismert
éplletek)

e Magasutak
e Epiiletek

o Fdldrajzi elemek részletessége

Térképszin

e Lehetbvé teszi a térképen a nappali és az éjszakai mdéd kozotti
valtast.

e Kivalaszthatja, hogy mely profilokat (szinsémakat) rendeli a
nappali és az éjszakai médhoz.

MenuUbeallitasok

e  Gombanimacio.

e Felhasznalo altal valaszthaté hattérkép.

Intelligens nagyitas

Be-, illetve kikapcsolhatja az Intelligens nagyitas funkciét (p. 13). Tovabbi
méretezhet6ségi beallitasok:

e Legkisebb és legnagyobb nagyitasi szint
o Az Intelligens nagyitas automatikus visszaallitasa

e Automatikus nagyitasi funkcio, amely a keresési talalatok térképen
valé megjelenitése utdn automatikusan bedllitja a nagyitasi szintet
a keresett objektumtipusnak megfeleléen

Madartavlat

Beallithatja az automatikus Madartavlat mod funkciét (p. 13). Tovabbi
bedllitasok a madartavlat nézethez:

e A Madartavilat mod bekapcsolasahoz szikséges legkisebb
tavolsag a kovetkezd utvonaleseményig.

e A Madartavlat méd nagyitasi szintje bekapcsolaskor.
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4.4.2 Hangbeaillitasok
Beallithatja az ASUS GO hangjainak szintjét.

4.4.3 Teriileti beallitasok

A Tertleti beallitasokban a sajat igényeihez igazithatja az alkalmazas nyelvi beallitasait és a
megjelenitett adatok formatumat.

Név Leiras

A prlogram Kivalaszthatja a programban megjelené szovegek, illetve a gombfeliratok

nyeive nyelvét.
A nyelvvalasztas utan az ASUS GO ujraindul.

Beszedhang Kivélaszthatja a hangutasitasok nyelvét és a beszél6 hangjat.

Tévollségki Az ASUS GO szamos kilonb6z6 nemzetkézi formatum szerint képes

egysege megjeleniteni a tavolsagi mértékegységeket.

D:'a'tum- es Kivalaszthatja a megjelenitett id6- és datumformatumot.

id6formatum
Eléfordulhat, hogy az ASUS GO egyes nyelveken nem tamogat bizonyos, a
listaban szereplé mértékegységeket. Ha olyan mértékegységet valaszt, amely a
valasztott navigacids nyelven nem elérhetd, figyelmeztetd Gzenet jelenik meg.

1d6 s Beallithatja az id6zonat.

id6z6na

beallitasa Valamint azt is beallithatja, hogy az ASUS GO automatikusan alkalmazza a
GPS-pozicidhoz tartozé idézonat.

4.4.4 Utvonal

A program szamos bedllitasi lehetéséget kinal az utvonaltervezéshez.

4.4.4.1 Utvonaltervezés modja

Az alkalmazasban az alabbi utvonaltervezési tipusok érhetdk el:

Opcio Leiras

Gyors Az alkalmazas a lehetd leggyorsabb utvonalat tervezi meg,
feltételezve, hogy az egyes utakon érvényes sebességkorlat kdzelében
autézik. Ezt az utvonaltipust jellemzdéen gyors jarmivek és
személygépkocsik részesitik elényben.

Rovid Az alkalmazas az utvonaltervezéshez megkeresi az egyes allomasok,
azaz koztespontok kozotti legrévidebb utszakaszt. Ez leginkabb
gyalogos és kerékparos kozlekedéshez vagy lassu jarmiiveknél
hasznos.
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Opcio

Leiras

Gazdasagos

A Gyors és a Rovid utvonaltervezési mod elényeit 6tvozi: Az ASUS GO
alapvetéen a Gyors utvonaltervezési modot alkalmazza, de alternativ
utakat is keres a hatékonyabb izemanyag-felhasznalas céljabol.

Jol kovethetd

A tervezett utvonal kevesebb mandvert tartalmaz. Ezzel a beallitassal
az ASUS GO olyan utvonalat tervez, amely példaul az autépalyat
preferalja sok kisebb rendi ut és utca helyett.

4.4.4.2 Jarmii- és uttipusok az utvonaltervezésben

Az alabbi jarmtipusok valaszthaték az utvonaltervezéshez:

e Személyauto

. Taxi
. Busz

. Teherauto

e  Slrg8sségijarmiivek

o  Kerékpar

e Gyalogos

Mindegyik jarm(tipushoz (p. 35) beallithatja, hogy az alabbi Gttipusok kozil az ASUS GO
melyeket vegye figyelembe az utvonaltervezéskor:

%ﬁ Egy uttipus letiltasa nem jelent teljes korl kizarast. Ha az uticél csak a kizart
: . Uttipus hasznalataval erhetd el, akkor az ASUS GO figyelembe veszi azt az
Megjegyzes: yyonal megtervezésénél.

Tipus Leiras
Autdpalyak Ha valamilyen lassabb jarmivel kdézlekedik, esetleg egy masik jarmivet
vontat, célszer( elkerilni az autopalyakat.
Foéldutak Az ASUS GO alapértelmezés szerint nem veszi figyelembe a foéldutakat:

ezek gyakran nagyon rossz minfségliek, és a megengedett
sebesseégkorlat sem érhet6 el rajtuk.

Fizetds utak

Az ASUS GO alapértelmezés szerint figyelembe veszi a fizetés utakat az
utvonaltervezéskor. Ezek olyan utak, amelyek hasznalatahoz matricat vagy
mas tipusu jegyet kell vasarolni. Ha letiltja a fizetés utakat, az ASUS GO a
legoptimalisabb dijmentes Utvonalat tervezi meg.

Dijkoteles utak

A dijkoteles utak olyan utszakaszok, amelyek minden egyes alkalommal
csak dijfizetés fejében hasznalhatok. Ezeket a tobbi fizetés uttdl
fliggetlenll engedélyezheti vagy letilthatja.

Megfordulas

Az ASUS GO lehetdvé teszi az olyan mandéverek letiltasat, amelyekhez a
jarmlvel meg kellene fordulnia. Egy kétpalyas uton valé megfordulas nem
mindsul a fenti értelemben vett megfordulasnak.

Engedélykoteles

Bizonyos utak vagy terliletek hasznalatahoz sziiksége lehet a tulajdonos
engedélyére. Az ASUS GO alapértelmezés szerint az ilyen utakat nem
veszi figyelembe az utvonaltervezéskor.

Kompok

Az ASUS GO alapértelmezés szerint a kompokat is figyelembe veszi az
utvonaltervezéskor. A térképek azonban nem feltétlendl tartalmazzak az

id6szakos kompjaratok forgalmi adatait. A kompokon szintén gyakran kell
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Tipus Leiras
dijat fizetni.
Terye;e§ , Bizonyos esetekben a megadott navigacios, illetve uUtvonal-paraméterek
hataratlépéssel

alapjan a rendszer olyan utvonalat tervez, amely egy masik orszagon
keresztll vezet. Ha semmiképpen nem akar masik orszagot érinteni,
kapcsolja ki ezt a funkciot.

4.4.5 Figyelmeztetések

Beallitasok . Aﬁwmmmm _ “
A , majd a lehet6ség kivalasztasaval a kovetkezd

paramétereket allithatja be a térképhez:

Név Leiras
Figyelmeztetés . ' . o . .
gyorshaitaskor lt\)/leeég”r;:g;tijt? a figyelmeztetés gyorshajtaskor funkcié aktualis

o Dbedllithatja, hogy az alkalmazas adjon-e hangos figyelmeztetést
az adott sebességkorlat atlépése esetén,

e megadhatja, hogy az alkalmazas a sebességkorlathoz képest
mekkora tlréshatarral szamoljon a figyelmeztetéskor.

Kamerafigyelmeztetés

Megmutatja az utbiztonsagi kamerara vald figyelmeztetés funkcio
aktualis beallitasait:

e hangos figyelmeztetés

o lathat6 figyelmeztetés

Gyalogos
tuzemmodhoz tul
gyors sebesség
jelzése

Ha az utvonaltervezéshez a gyalogos lUzemmdd lett kivalasztva, de
valéjaban mar a jarm(ivével navigal, akkor az alkalmazas érzékeli a
valoszin( gyalogos haladasi sebesség atlépését, és figyelmeztetést
ad, hogy nem a megfeleld tzemmdédot allitotta be.

Biztonsagi mod

Azt mutatja, hogy a Biztonsagi mad funkcié be van-e kapcsolva.
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5 Meghatarozasok

2D/3D GPS-vétel

A GPS-vevd miiholdjelek segitségével szamolja ki az On pozicidjat, és legalabb négy miihold
jelére van szuksége a haromdimenziés adatok meghatarozasahoz, beleértve a magassagi
adatokat is. A GPS-készilék nem mindig kap négy miholdtdl is jelet, egyrészt a miiholdak
mozgasa miatt, masrészt mivel a kilénb6zd targyak learnyékolhatjak a jelet. A GPS-pozicio
akkor is kiszamolhatd, ha csak harom miihold jele érhet6 el, de az eredmény kevéshé lesz
pontos, illetve a készllék nem tudja meghatarozni a magassagi adatokat: ilyenkor csak 2D
vétel érhetd el.

Aktiv Gatvonal

A folyamatban Iév6 navigacidohoz hasznalt utasitasok 6sszessége. Az ASUS GO lehet6séget
ad az utvonalak elmentésére és betdliésére, de egyszerre csak egy utvonal lehet aktiv. Az
utvonal mindaddig aktiv, amig nem térli, amig el nem éri az uticélt, vagy be nem zarja az
alkalmazast.

Varoskozpont

A Varoskézpont nem a telepllés mértani kdzéppontja, hanem a térkép készitbi altal
meghatarozott pont. Falvakban és kisebb varosokban ez altalaban a legfontosabb
utkeresztez6dés, nagyvarosokban pedig egy jelentés csomépont.

A vétel pontossaga

A GPS-késziilék altal szamitott pozicio és az On valédi pozicidja kozétti esetleges eltérés
mértékét szamos tényezd befolyasolhatja. llyen tényezé lehet tébbek kozott a jel késése az
ionoszféraban, illetve a készilék kozelében lévd, a jeleket visszaverd targyak hatasa,
amelyek eltéré moédon és mértékben befolyasoljak a késziilék altal kiszamitott poziciot.

Térkép

Az ASUS GO olyan digitalizalt térképeket hasznal, amelyek jéval tobbet tudnak, mint a
papirtérképek egyszerli elektronikus valtozatai. A digitalis térképek 2D moddban a
papirtérképekhez hasonldéan mutatjak az utcakat és az utakat. 3D mdodban azonban mar az
eltér6 magassagi szintek is érzékelheték, példaul a hegyek, volgyek vagy az éplletek
esetében.

A digitalis térképek tovabba abban is kiulénbéznek hagyomanyos tarsaiktdl, hogy interaktiv
haszndlatot tesznek lehetévé: a térképet nagyithatja és kicsinyitheti (ndvelheti vagy
csokkentheti a méretezés szintjét), dontheti felfelé vagy lefelé, illetve forgathatja balra vagy
jobbra. A GPS-készulékek digitélis térképei megkdnnyitik az utvonaltervezést a navigacidban.

Utvonal

Az utvonal egy vagy tdbb allomast, azaz kdztespontot tartalmazhat. Az utvonalat a
kdztespontok kildonbdz6 szakaszokra tagoljak, az utolsé allomas pedig az uticél.
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Szinséma

Az ASUS GO tobb kilonb6zé szinsémat kinal mind a nappali, mind az éjszakai
Uzemmodhoz. A szinsémak olyan el6re beallitott grafikai profilok, amelyek kiilénb6z6
szinekkel jeldlik az egyes utcakat, épllettdmbdket, valamint a felszini vizeket mind 2D, mind
3D modban. Az utdbbiban pedig a domborzati arnyalatokat és vetiileti arnyékolasokat is
megjelenitik.

Egyszerre egy éjszakai és egy nappali szinsémat valaszthat ki. Az ASUS GO a kivalasztott
szinsémakat fogja hasznalni az éjszakai és a nappali megjelenitésre.

Utbiztonsagi kamerak

Egy specialis POI-tipus. Az ASUS GO rendelkezik egy rogzitett €s mobilkamerakat egyarant
tartalmazo beépitett adatbazissal, de On is |létrehozhat sajat bejegyzéseket az Uj utbiztonsagi
kamerak helyének megjeldlésével.
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