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Dziekujemy za wybor ASUS GO jako nawigatora samochodowego od punktu do punktu.
Zapoznaj sie najpierw ze Skrdcong Instrukcjg Obstugi i zacznij od razu korzysta¢ z ASUS
GO. Niniejszy dokument zawiera szczegdtowy opis oprogramowania. Bedziesz mégt z
tatwoscig pozna¢ sposob dziatania ASUS GO podczas korzystania z urzadzenia, jednakze
zalecamy przeczytanie podrecznika, co pozwoli na zrozumienie i poznanie ekranéw oraz
funkcji ASUS GO.
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1 Ostrzezenia i informacje dotyczace bezpieczenstwa

ASUS GO jest systemem nawigacyjnym, ktoéry umozliwia okreslenie drogi do wybranego celu
podrézy przy uzyciu wbudowanego odbiornika GPS. ASUS GO nie przekazuje pozycji GPS
uzytkownika; tak wiec inne osoby nie bedg mogty sledzi¢ drogi przebytej przez Ciebie.

Wazne jest, aby spogladaé na wyswietlacz tylko wtedy, gdy jest to bezpieczne. Jesli jeste$
kierowcg samochodu, zalecamy uruchomienie ASUS GO przed rozpoczeciem podrézy.
Zaplanuj trase przed wyjazdem i zatrzymaj sie, jesli musisz zmieni¢ ustawienia trasy.

ASUS GO posiada tryb bezpieczenstwa; jesli go wiaczysz, nie bedziesz mogt niczego
zmienia¢ w ASUS GO w trakcie poruszania sie pojazdem z predkoscig 10 km/h (6 mph) lub
wieksza. Jesli ASUS GO nie bedzie obstugiwane wylgcznie przez pasazeréow pojazdu,
zalecamy wigczenie trybu bezpieczenstwa.

Uzytkownik ma obowigzek przestrzegania znakéw drogowych i prowadzenia pojazdu zgodnie
z geometrig drogi. Jesli zjedziesz z trasy zalecanej przez ASUS GO, ASUS GO zmieni
odpowiednio instrukcje.

Nigdy nie umieszczaj urzadzenia ASUS R700 w miejscu, ktére pogorszy widocznosé
kierowcy, w obszarze dziatania poduszek powietrznych oraz w miejscach, w ktérych
urzadzenie moze stac sie przyczyng obrazen podczas wypadku.

W celu uzyskania szczegétowych informacji nalezy zapozna¢ sie z Umowg licencyjng dla
klienta koncowego na korzystanie z oprogramowania i baz danych.



2 Rozpoczecie pracy z ASUS GO

ASUS GO jest systemem optymalnie przystosowanym do uzytkowania w samochodzie.
Mozesz go z fatwoscig obstugiwaé, naciskajac przyciski ekranowe i mape za pomocg
dotknie¢ ekranu palcami.

ASUS GO planuje trasy w obszarze catego zainstalowanego zestawu map; nie trzeba
zmienia¢ map ani przetagczaé sie na mato szczegbétowg mape ogdlng w celu nawigacji
pomiedzy segmentami mapy lub krajami.

Zadania Instrukcje

Za pomoca rysika Do obstugi ASUS GO nie jest wymagany rysik. Naciskaj
przyciski i mape za pomocg dotknie¢ ekranu palcami.

INaciskanie oraz naciskanie i

X X Nie musisz dwukrotnie naciska¢ ekranu, podobnie jak w|
przytrzymanie przycisku

wiekszosci przypadkéw nie musisz naciskac i przytrzymywac
ekranu. Zwykle wystarczy pojedyncze nacisniecie.

|Koniecznos$é nacisniecia i przytrzymania ekranu wystepuje tylko
w nastepujacych przypadkach:

e  Przesuwanie gatki na suwaku
e  Przesuwanie mapy
e  Zmiana poziomu zoomu, pochylanie lub obracanie mapy

e Usuwanie kilku znakéw w polu tekstowym za pomoca]
klawiatury

Wiecej informac;ji, patrz strona 10.

Znajdywanie informacji o
przyciskach i  funkcjach
ASUS GO

Informacje o przyciskach i funkcjach, patrz strona 9. Informacje
0 zawartosci poszczegodlnych menu, patrz strona 28.

Pierwszy ekran ASUS GO

ASUS GO po uruchomieniu wyswietla menu nawigacji w trybie prostym.

Menu nawigacji

Aby znalez¢ cel podrézy, y
naciénij jeden z ponizszych przyciskéw.

@ Historia

Ulubione
—~

Ustawienia

Najszybszym sposobem znalezienia celu podrézy i rozpoczecia nawigacji jest nacisniecie
» ™5 Znajdz adres
przycisku [ . Mozesz wybra¢ cel podrézy w nastepujacy sposoéb (nie wszystkie
opcje sg dostepne w trybie prostym):
e  Uzyj wybranej lokalizacji na mapie (Kursor) (strona 17).

e  Wpisz peiny adres lub cze$¢ adresu, na przyktad nazwe ulicy bez numeru domu lub
nazwy dwoch przecinajgcych sie ulic (strona 18).

e Wpisz adres z kodem pocztowym (strona 21). W ten sposéb nie musisz wybierac
nazwy miejscowosci, a wyszukiwanie nazw ulic bedzie szybsze.

e Uzyj wspotrzednych (strona 23)

e Uzyj zapisanej lokalizaciji:



e  Ulubione (strona 22)
e POl (strona 22)

e Historia poprzednio zdefiniowanych celéw podrozy i punktow przelotowych
(strona 23)

2.1 Tryb prosty i zaawansowany

Aplikacja uruchamia sie w trybie prostym, jednakze masz mozliwos$¢ wyboru jednego z dwéch
trybow pracy:

. Tryb prosty: uzytkownik ma fatwy dostep do najwazniejszych funkcji nawigacji i
podstawowych ustawien.

e Tryb zaawansowany: uzytkownik ma dostep do petnej funkcjonalnosci ASUS GO.

Aby przefaczy¢ z trybu prostego do trybu zaawansowanego z ekranu poczatkowego (menu
Ustawienia § Tryb zaawansowany

nawigacyjne), nacisnij , .

Aby przetaczy¢ z trybu zaawansowanego do trybu prostego z ekranu poczatkowego (menu

S
nawigacyjne), nacisnij - tsaviena

Funkcje i ustawienia dostepne w kazdym z trybéw sg nastepujace:

Rodzaj czynnosci Dostepne w trybie|Dostepne w trybie|Wyjasnienie
prostym zaawansowanym

Nawigacja do wybranego punktu|Tak Tak Patrz strona 17

na mapie

Nawigacja do adresu Tak Tak Patrz strona 18

Nawigacja do niepetnego adresu |Tak Tak Patrz strona 18

Nawigacja do skrzyzowania Tak Tak Patrz strona 19

Nawigacja do ostatnio Tak Tak Patrz strona 23

odwiedzonych miejsc (Historia)

Nawigacja do Ulubionych Tak Tak Patrz strona 22

Nawigacja do POI Tak Tak Patrz strona 22

Nawigacja do wspétrzednych Nie Tak Patrz strona 23

Tworzenie trasy z wieloma Nie Tak Patrz strona 24

punktami

Zapisywanie punktu na mapie Tak Tak

jako ulubionego celu podrozy

Zapisywanie punktu na mapie Nie Tak

jako POI

Zapisywanie punktu na mapie Nie Tak

jako lokalizacji fotoradaru

Zaznaczanie punktu na mapie za [Nie Tak

pomocg wskaznika

Zapisywanie aktywnej trasy Nie Tak Patrz strona 26

Zapisywanie $ciezek Nie Tak

Ustawienia ekranu Tylko obraz tta Tak Patrz strona 33




Rodzaj czynnosci Dostepne w trybie|Dostepne w trybie|Wyjasnienie
prostym zaawansowanym

Ustawienia dzwieku Tylko gtowny Tak Patrz strona 34
poziom gtosnosci

Ustawienia trasy Nie Tak Patrz strona 32

Ustawienia regionalne Tylko wybor Tak Patrz strona 34
jezyka

Ostrzezenia Nie Tak Patrz strona 36

2.2 Przyciski sprzetowe

Obstuga ASUS GO nastepuje gtéwnie poprzez naciskanie ekranu dotykowego. Urzadzenie
posiada tylko jeden przycisk sprzetowy - przycisk on/off.

Mozesz wiaczy¢ lub wylgczyé ASUS R700 w dowolnym momencie. Gdy urzadzenie ASUS
R700 jest wytaczone, ASUS GO nie oblicza pozycji GPS, ani nie aktualizuje trasy i instrukgcji
jazdy.

2.3 Przyciski i inne elementy sterujagce na ekranach
Podczas pracy z ASUS GO zwykle uzytkownik naciska przyciski na ekranie dotykowym.

Potwierdzenie dokonanego wyboru lub wprowadzonych zmian w ASUS GO konieczne jest
tylko w przypadku, gdy aplikacja musi by¢é ponownie uruchomiona Iub zostanie
przeprowadzona zasadnicza rekonfiguracja systemu. W pozostatych przypadkach ASUS GO
zapisuje dokonane ustawienia i zaczyna je stosowac¢ bez koniecznosci potwierdzenia zmian.

2.4 Korzystanie z mapy

2.4.1 Sprawdzanie szczego6tow lokalizacji na mapie

Szczegoty danej lokalizacji (adres, wspotrzedne, POI potozone w poblizu) mozna sprawdzié,
naciskajgc na lokalizacje wyswietlong na ekranie. Zostaje wyswietlony Kursor (czerwona
kropka z rozchodzacymi sie promieniscie czerwonymi okregami).

Adres lokalizacji jest wyswietlony na dole mapy. Podczas nawigaciji w tym wierszu podawane
sg informacje o biezacej ulicy i numerze domu.

Nacisnij ‘Kusert - aby otworzy¢é menu Kursora. Nastepnie nacisnij “ aby

zobaczy¢ adres, wspotrzedne i liste punktow POl znajdujacych sie w poblizu.



2.4.2 Postugiwanie sie mapa
Mozesz zmieni¢ wyglad mapy:

e Mozesz jg pochylaé¢, obracaé lub skalowa¢, tak aby byta optymalnie przystosowana do
Twoich potrzeb podczas tworzenia, planowania lub jazdy po trasie.

e Mozesz ustawic, ktore ikony i przyciski bedg widoczne.

Znaczniki pozycji na mapie:

e  Aktualna pozycja GPS: A‘ (strona 13)

e  Wybrana lokalizacja (Kursor):

(strona 14)

Czynnos¢é

Przycisk

Opis

Przesuwanie
mapy za pomoca,
funkcji zaznacz i
upusc

Brak przyciskow

Mozesz przesuwaé mape w dowolng strone: nacisnij
i przytrzymaj mape, a nastepnie przesun palec w
kierunku, w ktérym chcesz przesunaé¢ mape.

Powiekszanie i
pomniejszanie

Ustaw, jak duzg czes¢ mapy ASUS GO ma
wyswietla¢ na ekranie.

ASUS GO korzysta z wysokiej jakosci map

m— wektorowych, ktére umozliwiajg ogladanie mapy
przy réznych poziomach zoomu, zawsze ze
zoptymalizowang zawarto$cig. Nazwy ulic i inne
napisy sa zawsze wyswietlane czcionkg tej samej
wielko$ci, nigdy do géry nogami. Uzytkownik widzi
tylko te ulice i obiekty, ktdre potrzebuje.

Tryby widoku i ASUS GO posiada nastepujace perspektywy mapy:
2D e  klasyczny widok z géry na dét (2D)
< e widok przestrzenny (3D)
3D
Pochylanie w Lo . . .
gore i w dot 4 ¥ Zmienia pionowy kat widzenia mapy w trybie 3D.
XVarto’élci " [] r Nacisnij jeden z przyciskdw ustawien domysinych,
omysine zoomu L4 laby ustawi¢ predefiniowang warto$é poziomu
zoomu. Przyciski sg dostepne w trybie 2D.
XVarto,élci I O H Nacisnij jeden z przyciskow ustawien domysinych,
omysine aby ustawi¢ predefiniowang warto§¢ poziomu
pochylenia

pochylenia (i zoomu). Przyciski sg dostepne w trybie
3D.

Obracanie w lewo
i w prawo

Zmienia poziomy kat widzenia mapy w trybie 3D.

Gdy dostepna jest pozycja GPS, ASUS GO obraca
mape zawsze w taki sposob, ze jej gorna czesé
ustawiona jest w kierunku podrézy (orientacja wg
trasy). Za pomocg tych przyciskéw mozesz zmieni¢
ustawienie wg trasy.

Zoom domysiny

eal!
Ly

Jesli wtgczysz zoom domysiny, ASUS GO bedzie
automatycznie obracaé, skalowac i pochyla¢ mape,

tak aby byt wyswietlany jej optymalny widok:
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Czynnos¢

Przycisk

Opis

Podczas zblizania sie do zakretu ASUS GO
powiekszy poziom zblizenia i podniesie kat
widzenia, tak aby mozna bylo z tatwoscig
rozpoznac manewr na nastepnym
skrzyzowaniu.

Jesli nastepny zakret jest oddalony, ASUS
GO zmniejszy poziom zblizenia i obnizy kat
ogladania, tak aby uzytkownik widziat trase
przed soba.

2.4.3 Przelaczanie pomiedzy trybami 2D i 3D
Mozesz przetaczac sie pomiedzy trybami 2D i 3D w nastepujacy sposéb:

Za pomoca przyciskow
2D/3D

F

2D

lub

@

3D

Nacisnij je, aby przetacza¢ sie pomiedzy
dwoma trybami.

Warto$¢ zawsze pokazuje tryb, na ktéry
sie przetaczamy: Jesli masz wtaczony tryb

<>

2D, wyswietlony bedzie przycisk s . Po
jego nacisnieciu przetaczysz sie do trybu
3D.

2.4.4 Informacje o statusie na mapie (GPS, bateria itd.)
Nastepujace ikony podajg informacje o statusie na mapie w ASUS GO:

lkona

Status dla

Wiecej informacji

X

Jakos$¢ pozyciji GPS

Bateria

Orientacja

ASUS GO zawsze wybiera odpowiednig orientacje
w trybach 2D, 3D lub trybie przeglgdania:

Wg pétnocy (potnoc jest zawsze na gorze
ekranu)

Wg trasy (ASUS GO obraca mape w
kierunku, w ktérym zmierzasz)

Rodzaj pojazdu

Symbol wyswietla rodzaj pojazdu uwzgledniany
podczas obliczania trasy.

11



2.4.5 Korzystanie z Kursora

Po wybraniu lokalizacji na mapie (za pomocg Kursora) mozna wykona¢ nastepujace

czynnos$ci:
[ ]

[ ]
zaawansowanym)

W przypadku aktywnej trasy zastosuj jako:

punkt poczatkowy, zastepujac aktualng pozycje GPS (dostepne tylko w trybie

cel podrézy, zastepujac poprzedni cel podrézy

punkt przelotowy (posredni punkt trasy), poprzedzajacy cel podrozy (dostepne

tylko w trybie zaawansowanym)

cel podrézy,

zachowujac poprzedni

cel podrézy jako punkt przelotowy

(dostepne tylko w trybie zaawansowanym)

Zapisz go jako:
[ ]
Ulubione

Zaawansowanym)

2.5 Korzystanie z klawiatur

Umies¢ wskaznik na mapie w wybranegj

POI (dostepne tylko w trybie zaawansowanym)

fotoradar (dostepne tylko w trybie zaawansowanym)

lokalizacji (dostepne tylko w trybie

Wyswietl liste POI znajdujacych sie w poblizu

Wpisywanie liter lub cyfr w ASUS GO jest konieczne tylko w niezbednych przypadkach.

Wpisbw mozna dokonywaé za pomocg dotknie¢ ekranu palcami

na klawiaturach

petnoekranowych. Dodatkowo mozna przetacza¢ sie pomiedzy réznymi uktadami klawiatur,

na przyktad ABC, QWERTY lub nu

meryczna.

Zadania

Instrukcje

Przetagczanie na inny rodzaj
klawiatury, np. z klawiatury
alfabetu tacinskiego QWERTY na
klawiature alfabetu tacinskiego w
ukfadzie alfabetycznym.

Nacisnij przycisk m

ASUS GO zapamieta ostatnia wybrang klawiature i
zaproponuje te samg nastepnym razem, gdy zaistnieje
koniecznos¢ wpisania danych.

Poprawianie wpisu na klawiaturze

Usun niepotrzebny(e) znak(i): nacisnij przycisk |
Przytrzymaj przycisk, aby usunaé caty cigg znakéw.

Whpisywanie spacji, na przyktad
pomiedzy imieniem a nazwiskiem
lub w przypadku nazw ulic
sktadajgcych sie z kilku stow

Nacisnij przycisk SRECR

Zakonczenie wpisywania tekstu
na klawiaturze

Nacisnij przycisk m

12



2.6 Pojecia stosowane w ASUS GO

2.6.1 Zoom domysiny
Zoom domysiny oferuje duzo wiecej mozliwosci niz zwykty zoom automatyczny:

e W trakcie jazdy trasa obliczong przez ASUS GO: podczas zblizania sie do zakretu
nastepuje zblizenie, a kat ogladania zostaje podniesiony, tak aby uzytkownik z
tatwoscig rozpoznat manewr na nastepnym skrzyzowaniu. Jesli nastepny zakret jest
oddalony, poziom zblizenia zmniejszy sie, a kat ogladania zostanie obnizony na
ptasko, tak aby widzie¢ trase przed soba.

e Podczas jazdy bez aktywnej trasy w ASUS GO: zoom domysiny wykona zblizenie
podczas jazdy z nieduzg predkoscig i oddalenie do zdefiniowanego ustawienia
maksymalnego przy jezdzie z duzg predkoscia.

2.6.2 Aktualna pozycja GPS i funkcja Zablokuj na drodze
ASUS GO uzywa nastepujgcych znacznikdéw pozycji na mapie:

e  Aktualna pozycja GPS: A\
Jesli dostepna jest pozycja GPS, ASUS GO zaznacza aktualng pozycje za pomocg

ikony L na mapie i wskazuje kierunek, w ktérym zmierzasz. Jesli jedziesz

droggq dwukierunkowa, A pojawia sie po tej stronie drogi, ktérg jedziesz, czyli
na przyktad po prawej stronie w Niemczech, a po lewej stronie w Wielkiej Brytanii.

e  Wybrana lokalizacja (Kursor): (strona 14)

Wybrana lokalizacja na mapie oznaczona jest za pomoca czerwonej kropki z
rozchodzacymi sie promieniscie okregami.

Zablokuj na drodze

W zaleznosci od ustawieh dokonanych w preferencjach nawigacji (strona 34) ASUS GO

umieszcza ikone L na drodze lub w miejscu dokladnej pozycji GPS, ktéra moze
znajdowac sie poza droga.

e Jesli wybrany zostat pojazd, ikona L bedzie umieszczona na drodze, po ktorej
jedziesz.

e W trybie pieszego ikona A znajduje sie w miejscu doktadnej pozycji GPS.
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2.6.3 Wybrana lokalizacja na mapie (Kursor)

Po nacisnieciu mapy Kursor pojawia sie w wybranym punkcie na mapie. ASUS GO wyswietla
Kursor za pomoca czerwonej kropki z rozchodzacymi sie promieniscie czerwonymi okregami,
tak aby byt on widoczny we wszystkich poziomach zoomu, nawet jesli znajduje sie w tle
widoku mapy 3D.

Gdy Kursor jest ustawiony, nacisnij [Xser. Zostaje wyswietlone menu Kursora. Kursora
mozna uzy¢ na kilka sposobow:

| Ustaw jako
e  punkt poczatkowy trasy (nacisnij . poczatek trasy )
l_" Dodaj punkt
e punkt przelotowy trasy (nacisnij . przelotowy )
Usta\gdia,lgo
. I cel podrozy T . -
e cel podrézy trasy (nacisnij . , jesli nie ma aktywnej trasy, lub nacisnij

B kontynwg
, jesli trasa juz istnieje)

Mozesz zapisa¢ lokalizacje Kursora jako:

\j}' Dodaj do Ulubionych

Ulubione, nacisnij

Dodaj kamere do
1 pomiaru predkosci

fotoradar, nacisnij |

o f Dodaj POI
e  POI, nacisnij

Dodaj wskaznik
e zaznaczony punkt na mapie, Wskaznik (strona 12), nacisnij

2.6.4 Powrét do pozycji GPS
Gdy Kursor na mapie nie znajduje sie w miejscu wskazywanym przez pozycje GPS, zostaje
el
o . (L] - . .
wyswietlony przycisk . Nacisnij go, aby przesung¢ wyswietlony segment mapy do
pozycji GPS.

@f Nawet jedli przesuniesz mape podczas jazdy, ASUS GO kontynuuje nawigacje
—1 Uwaga! po aktywnej trasie: odtwarza instrukcje gtosowe i wyswietla ikony podgladu
zakretu zgodnie z aktualng pozycjg GPS.

2.6.5 Schematy koloréw podczas dnia i nocy
ASUS GO korzysta z réznych ,skorek” (schematéw kolorow) podczas dnia i nocy.

e Kolory podczas dnia sg podobne do koloréw stosowanych w drukowanych mapach
drogowych.

e  Schematy koloréw podczas nocy sg oparte na ciemnych kolorach dla duzych obiektow,
tak aby sredni poziom jasnosci ekranu byt niski.
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ASUS GO posiada kilka schematéw kolorow podczas dnia i nocy. Program moze
automatycznie przetaczac sie pomiedzy schematami koloréw przypisanych dla dnia i nocy w
oparciu o aktualng date i pozycje GPS na kilka minut przed wschodem stonica, gdy niebo jest
juz jasne, a takze kilka minut po zachodzie stonca, gdy robi sie juz ciemno.

2.6.6 Obliczanie i przeliczanie trasy
ASUS GO oblicza trase w oparciu o preferencje uzytkownika:
¢ metoda obliczania trasy (strona 34)
e rodzaj pojazdu i trasy (strona 35)

ASUS GO automatycznie przelicza trase po zjechaniu z wytyczonego planu trasy.

2.6.7 Plan trasy

Lista potozonych najblizej punktéw trasy, instrukcje dotyczace jazdy.

Om
Tavistock Place

BDroga ptatna (winiety)

@ przejed: z prawej Cartwright Gardens

% przejedi z prawej Tavistock Square

Jesli masz wyswietlong mape, mozesz zobaczy¢ plan trasy na kilka sposobow:
¢ Na ekranie Kokpitu nacisnij obszar pomiedzy Podgladem zakretu a Danymi podrézy.

—H {{, Plan trasy

e W trybie zaawansowanym, nacisnij nastepujace przyciski; ‘ menu |

2.6.8 Sciezki
ASUS GO moze zapisac Sciezke, ktorg jedziesz (strona 25).

Sciezka stanowi zapis zmiany pozycji GPS i jest niezalezna od trasy obliczonej przez ASUS
GO.

2.6.9 Symulacja

Symulacja pokazuje przebieg trasy, zgodnie z instrukcjami jazdy (strona 25).

Mozesz na przyktad zobaczy¢, ktéry most zostat zaplanowany przez ASUS GO w przebiegu
trasy. Jesli nie chcesz przez niego przejezdzaé, mozesz go omingc.
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2.6.10 Fotoradary

Fotoradar stanowi specjalny rodzaj POI. ASUS GO nie posiada wbudowanej bazy
fotoradaréw, jednakze mozesz dodawac nowe fotoradary poprzez zaznaczenie ich pozycji na
mapie.

2.6.11 Ostrzezenia o ograniczeniu predkosci

Mapy w niektérych przypadkach zawierajg informacje o ograniczeniach predkosci
poszczegolnych odcinkéw drogi. Informacje te moga nie by¢ dostepne we wszystkich
regionach (informacji udzieli lokalny dystrybutor) lub mogg nie by¢ catkowicie poprawne dla
wszystkich drég na mapie.

Mozesz tak skonfigurowaé ASUS GO, aby program ostrzegat w przypadku przekroczenia
aktualnego ograniczenia.

2.6.12 POI (Miejsca Uzytecznosci Publicznej)

Miejsce uzytecznosci publicznej (POI) to lokalizacja, ktérg mozna okresli¢ jako uzyteczng lub
interesujacg. ASUS GO jest dostarczany z tysigcami POI, dodatkowo uzytkownik moze
tworzy¢ wtasne POl w programie.

Ikony POI sg dos¢ duze, tak aby mozna byto tatwo rozpozna¢ symbol. lkony sg na wpét
przezroczyste: nie zastaniajg ulic i skrzyzowan znajdujgcych sie za nimi.
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3 Nawigacja z ASUS GO
W ASUS GO trase mozesz zdefiniowac na kilka sposobow:

e jesli chcesz otrzymaé prostg trase (tylko z jednym celem podrézy, bez posrednich
punktow przelotowych), mozesz wybrac¢ cel podrézy i od razu rozpoczgé nawigacje

e mozesz zaplanowa¢ trase z wieloma punktami (dostepne tylko w frybie
zaawansowanym)

e mozesz takze zaplanowaé trase niezaleznie od aktualnej pozycji GPS, a nawet z
wytgczonym odbiorem GPS (dostepne tylko w trybie zaawansowanym)

3.1 Wybor celu podrézy dla trasy z jednym punktem
W ASUS GO dostepnych jest kilka sposobéw wyboru celu podrézy i punktéw przelotowych:
e Uzyj wybranej lokalizacji na mapie (Kursor) (strona 17).

e  Wpisz petny adres lub czes¢ adresu, na przykfad nazwe ulicy bez numeru domu lub
nazwy dwoéch przecinajacych sie ulic (strona 18).

e Wpisz adres z kodem pocztowym (strona 21). W ten sposéb nie musisz wybierac
nazwy miejscowosci, a wyszukiwanie nazw ulic bedzie szybsze.

e Uzyj wspétrzednych (strona 23)
e Uzyj zapisanej lokalizaciji:

e Ulubione (strona 22)

e POl (strona 22)

e Historia poprzednio zdefiniowanych celéw podrézy i punktéw przelotowych
(strona 23)

L s

:?‘: Jesli chcesz korzystac z trasy w terminie pozniejszym, zapisz jg przed
Wskazdwka! rozpoczeciem nawigacii.

3.1.1 Wybér Kursora jako celu podrézy

1. Znajdz cel podrézy na mapie: przesun mape, pochyl jg itd. w zaleznosci od potrzeb
(strona 10).

2. Nacisnij lokalizacje, ktérg chcesz wybrac jako cel podrézy.

Nacisnij [Kurser - aby otworzy¢ menu Kursora.

Zostanie wyswietlona mapa =z wybranym punktem na $rodku. Naci$nij

B Ustaw jako
Fﬂ;': Nawiguj do =
I 94 (tryb prosty) lub | cel podrozy (tryb zaawansowany) z
menu Kursora. Trasa jest automatycznie obliczana i mozna rozpocza¢ nawigacije.

L #

s Jesli wiesz, ze bedziesz korzysta¢ z danego celu podrézy pozniej, zapisz go
Wskazowka! jako POI.
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3.1.2 Wpisywanie adresu lub jego czesci

Jesli znasz przynajmniej czes¢ adresu, jest to najszybszy sposéb okreslenia celu podrozy dla
trasy. Adres mozna znalez¢, wpisujac:

e doktadny adres, wraz z numerem domu
e centrum miejscowosci

e skrzyzowanie

e  $rodek ulicy

e dowolny z powyzszych elementdw, rozpoczynajac wyszukiwanie za pomocg kodu
pocztowego (strona 21)

3.1.2.1 Wpisywanie adresu
Sposob postepowania jest objasniony od menu nawigacji.
- a2
f‘,majdiadres g L
1. Nacisnij nastepujace przyciski: [ (tryb prosty), lub [ znajdé " [ Znajdz adres
(tryb zaawansowany).

2. Domyslnie, ASUS GO proponuje kraj/stan i miejscowos¢, w ktorej przebywasz. Jesli
jest to wymagane, nacisnij przycisk z nazwa kraju/stanu, a nastepnie wybierz inny kraj
z listy.

L s

T Aby wybra¢ miejscowos¢ z listy ostatnio uzywanych miejsc, nacisnij przycisk
Wskazowka! o

Aby zmieni¢ miejscowosc:
1. Nacisnij przycisk z nazwa miejscowosci lub jesli zmienite$ kraj/stan, nacisnij

<Nazwa miasta>

2. Zacznij wpisywac¢ nazwe miejscowosci na klawiaturze.
3. Przejdz do listy wynikéw:

e Po wpisaniu kilku znakéw zostanie wyswietlona lista pasujgcych
wynikow.

e Nacisnij przycisk m aby otworzy¢ liste wynikéw, zanim

zostanie wyswietlona automatycznie.
4. Woybierz miejscowos¢ z listy.
4. Wpisz nazwe ulicy:
1. Naciéni <Whpisz nazwe ulicy> ‘
Zacznij wpisywac nazwe ulicy na klawiaturze.
Przejdz do listy wynikow:

e Po wpisaniu kilku znakéw zostanie wyswietlona lista pasujgcych
wynikow.
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e Nacisnij przycisk m aby otworzyé liste wynikéw, zanim

zostanie wy$wietlona automatycznie.
4. Wybierz ulice z listy.
5. Wpisz numer domu:
. <Numer domu>
1. Naciénij

2. Wpisz numer domu na klawiaturze.
3. Aby zakonczy¢ wpisywanie adresu, nacisnij przycisk m
6. Zostanie wysSwietliona mapa z wybranym punktem na Srodku. Nacisnij

—- Ustaw jako
Fﬂ:-': Nawiguj do §3
I 94 (tryb prosty) lub ! cel podrozy (tryb zaawansowany) z
menu Kursora. Trasa jest automatycznie obliczana i mozna rozpocza¢ nawigacje.

L s

Wskazowka! Nacignij przycisk m po wpisaniu kilku liter; ASUS GO wyswietli

liste pozycji zawierajgcych ten cigg znakow.

3.1.2.2 Wskazowki, jak szybko wpisywaé adresy

e Podczas wpisywania nazwy miejscowosci lub ulicy ASUS GO wyswietla tylko te znaki,
ktore pojawiajg sie w mozliwych wynikach wyszukiwania. Inne litery sg wyszarzone.

e Mozesz szybciej znalez¢ skrzyzowanie:
e Wyszukaj najpierw ulice z mniej powszechng lub znang ulicg: wystarczy kilka
liter, aby jg znalezc.

e Jesli jedna z ulic jest krétsza, odszukaj ja najpierw. Wtedy druga ulica zostanie
wyszukana szybcie;.

e Mozesz wyszukiwa¢ zaréwno wedtug typu jak i nazwy drogi. Jesli to samo stowo
pojawia sie¢ w kilku nazwach, na przyktad w nazwach ulic, drég i alei, mozesz
przyspieszy¢ wyszukiwanie, jesli wpiszesz pierwszg litere rodzaju ulicy. Na przyktad
wpisz P Wo, aby otrzymac¢ Plac Wolnosci i wykluczy¢ wszystkie Aleje Wolnosci i
Ulice Wolnosci.

e Mozesz takze wyszukiwa¢ wedtug kodéw pocztowych. Jest to przydatne, gdy nazwa
ulicy jest popularna i uzywana w kilku dzielnicach miasta.

3.1.2.3 Wybér skrzyzowania jako celu podrézy
Sposdb postepowania jest objasniony od menu nawigacji.
. N
/i‘,zﬂajdiadres 4 A
1. Nacisnij nastepujace przyciski: I (tryb prosty), lub [ Znadi " [ Znajdé adres
(tryb zaawansowany).

2. Domyslnie, ASUS GO proponuje kraj/stan i miejscowos¢, w ktorej przebywasz. Jesli
jest to wymagane, nacisnij przycisk z nazwa kraju/stanu, a nastepnie wybierz inny kraj
z listy.
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s Aby wybra¢ miejscowos¢ z listy ostatnio uzywanych miejsc, nacisnij przycisk
Wskazowka! o

Aby zmieni¢ miejscowos¢:
1. Nacisnij przycisk z nazwa miejscowosci lub jesli zmienite$ kraj/stan, nacisnij

<Nazwa miasta>

2. Zacznij wpisywac¢ nazwe miejscowosci na klawiaturze.
3. Przejdz do listy wynikow:

e Po wpisaniu kilku znakéw zostanie wyswietlona lista pasujgcych
wynikow.

e Nacisnij przycisk m aby otworzy¢ liste wynikdéw, zanim

zostanie wyswietlona automatycznie.
4. Wybierz miejscowosc z listy.
4. Wpisz nazwe ulicy:
1. Naciéni <Wpisz nazwe ulicy> _
Zacznij wpisywaé nazwe ulicy na klawiaturze.
Przejdz do listy wynikow:

e Po wpisaniu kilku znakéw zostanie wyswietlona lista pasujgcych
wynikow.

e Nacisnij przycisk m aby otworzy¢ liste wynikéw, zanim

zostanie wy$wietlona automatycznie.

4. Wybierz ulice z listy.

5. Naciénij przycisk .

Zacznij wpisywac nazwe przecinajgcej ulicy na klawiaturze.
Wybierz druga ulice z listy.
Zostanie wyswietlona mapa z wybranym punktem na Srodku. Nacisnij

Fﬂ" Nawiguj do geslt;w %'%3
(tryb prosty) lub ! (tryb zaawansowany) z
menu Kursora. Trasa jest automatycznie obliczana i mozna rozpocza¢ nawigacje.

3.1.2.4 Wybér centrum miasta jako celu podrézy

Centrum miasta nie jest geometrycznym srodkiem miejscowosci, lecz umownym punktem na
mapie wybranym przez jej autoréw. W mniejszych miejscowosciach i wsiach jest to zwykle
najwazniejsze skrzyzowanie; w wiekszych miastach jest to wieksze skrzyzowanie.

Sposob postepowania jest objasniony od menu nawigac;i.
+ ™5 Znajdz adres Are

1. Nacisnij nastepujace przyciski: I (tryb prosty), lub [ znajgé " [Znajdz adres
(tryb zaawansowany).
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2. Domyslinie, ASUS GO proponuje kraj/stan i miejscowosé, w ktérej przebywasz. Jesli
jest to wymagane, nacisnij przycisk z nazwag kraju/stanu, a nastepnie wybierz inny kraj
z listy.

L s

e Aby wybra¢ miejscowos¢ z listy ostatnio uzywanych miejsc, nacisnij przycisk
Wskazowka! o

Aby zmieni¢ miejscowosé:
1. Nacisnij przycisk z nazwa miejscowosci lub jesli zmienite$ kraj/stan, nacisnij

<Nazwa miasta>

Zacznij wpisywaé nazwe miejscowosci na klawiaturze.
Przejdz do listy wynikow:

e Po wpisaniu kilku znakéw zostanie wyswietlona lista pasujgcych
wynikow.

e Nacisnij przycisk m aby otworzy¢ liste wynikéw, zanim

zostanie wyswietlona automatycznie.

4. Wybierz miejscowosc z listy.

Nacisnij przycisk miasta .

Zostanie wyswietlona mapa z wybranym punktem na srodku. Nacisnij

F:;': Nawiguj do geslt;w %'%3
I (tryb prosty) lub ! (tryb zaawansowany) z
menu Kursora. Trasa jest automatycznie obliczana i mozna rozpoczg¢ nawigacje.

3.1.2.5 Wpisywanie adresu wraz z kodem pocztowym
Sposéb postepowania jest objasniony od menu nawigaciji.
: e
/;‘anajdi adres @ !

1. Nacisénij nastepujace przyciski: [ (tryb prosty), lub [ znajdz | [ Znajdz adres
(tryb zaawansowany).

2. Domyslnie, ASUS GO proponuje kraj/stan i miejscowos¢, w ktorej przebywasz. Jesli
jest to wymagane, nacisnij przycisk z nazwa kraju/stanu, a nastepnie wybierz inny kraj
z listy.

3. Nacisnij przycisk z nazwg miejscowosci, a nastepnie wpisz kod pocztowy:
1. Zacznij wpisywa¢ kod na klawiaturze.
2. Przejdz do listy wynikow:

e Po wpisaniu kilku cyfr zostaje wyswietlona lista pasujacych wynikow.

e  Nacisnij przycisk m aby otworzy¢ liste wynikéw, zanim

zostanie wyswietlona automatycznie.
3.  Wybierz miejscowosé z listy.

4. Wpisz nazwe ulicy:
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<Wpisz nazwe ulicy>
1. Naciénij P & ulicy :

2. Zacznij wpisywac nazwe ulicy na klawiaturze.
3. Przejdz do listy wynikow:

e Po wpisaniu kilku znakéw zostanie wyswietlona lista pasujgcych
wynikow.

e Nacisnij przycisk m aby otworzy¢ liste wynikéw, zanim

zostanie wyswietlona automatycznie.
4. Wybierz ulice z listy.
5.  Whpisz numer domu:
. <Numer domu>
1. Nacisnij

2. Wpisz numer domu na klawiaturze.

3. Aby zakonczy¢ wpisywanie adresu, nacisnij przycisk m

6. Zostanie wySwietiona mapa z wybranym punktem na Srodku. Nacisnij

Fﬂ;': Nawiguj do F::": cel p ak°
I (tryb prosty) lub | (tryb zaawansowany) z
menu Kursora. Trasa jest automatycznie obliczana i mozna rozpocza¢ nawigacije.

3.1.3 Wyboér celu podrézy z Ulubionych

Mozesz wybra¢ jako cel podrézy lokalizacje, ktdra wczesniej zostata zapisana w kategorii
Ulubione.

Sposodb postepowania jest objasniony od menu nawigac;i.
/;‘g?_najdi adres @
1. Nacisnij nastepujgce przyciski: (tryb prosty) lub Znajdi

Ulubione
(tryb zaawansowany).

Nacisnij pozycje z Ulubionych, ktdrg chcesz ustawi¢ jako cel podrézy.

Zostanie wyswietlona mapa z wybranym punktem na srodku. Nacisnij

n— Ustaw jako
Nawiguj do 33
Fﬁ 94 (tryb prosty) lub | cel podrozy (tryb zaawansowany) z

menu Kursora. Trasa jest automatycznie obliczana i mozna rozpocza¢ nawigacije.

3.1.4 Wybor celu podrézy z punktéw POI

Mozesz wybraé¢ swéj cel podrozy sposrod POl zawartych w ASUS GO lub utworzonych
samodzielnie.

Sposdb postepowania jest objasniony od menu nawigacji.
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3 Znajdz POI @ 3
1. Nacisnij nastepujace przyciski: (tryb prosty), lub = znajdt | [ Znajdz POI
(tryb zaawansowany).

Wybierz obszar, wokét ktérego maja by¢ wyszukiwane POI.

Wybierz kategorie POI, aby zawezi¢ dalsze wiszukiwanie. Jesli nie chcesz zawezaé
kryteriow wyszukiwania, naciénij przycisk .

4. [opcja] Posortuj liste wynikéw:

e alfabetycznie, naciskajac przycisk nazvy

o  wedtug odlegtosci od aktualnej pozycji, za pomoca, przycisku IR

Nacisnij POL.
Zostanie wyswietlona mapa z wybranym punktem na srodku. Nacisnij
— Ustaw jako
Nawiguj do 33
F::..: 94 (tryb prosty) lub ! cel podrozy (tryb zaawansowany) z

menu Kursora. Trasa jest automatycznie obliczana i mozna rozpocza¢ nawigacje.

3.1.5 Wybor celu podrézy lub punktu przelotowego z Historii
Cele podrozy ustawione wczeéniej pojawiaja sie w Historii.
Sposéb postepowania jest objasniony od menu nawigaciji.

>

®H|st0rla
1. Naciénij nastepujace przyciski: (tryb prosty), Iub Znajd

)

Historia
(tryb zaawansowany).

2. Jedli chcesz, mozesz przej$¢ na kolejng strone za pomocg przyciskow strzatek, aby
zobaczy¢ wczedniejsze cele podrozy.

Nacisnij wybrang pozycje.

Zostanie wyswietlona mapa z wybranym punktem na srodku. Nacisnij

Fﬂ" Nawiguj do geslt;w %'%3
(tryb prosty) lub ! (tryb zaawansowany) z
menu Kursora. Trasa jest automatycznie obliczana i mozna rozpoczaé¢ nawigacje.

3.1.6 Wybor celu podrézy na podstawie wspétrzednych geograficznych
(dostepne tylko w trybie zaawansowanym)
Sposéb postepowania jest objasniony od menu nawigaciji.

Znaij¢z
1. Nacisnij nastepujace przyciski: Znaldi Q regdne

_ . Format wspotrzednych o o
2. (opcja) Nacisnij , aby zmieni¢ format wyswietlanych
wspétrzednych.
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3. Nacisnij szerokos¢ lub dtugos¢ geograficzng, aby zmieni¢ wartosci wspétrzednych:
1. Wybierz uktad wspétrzednych: nacisnij WGS84 lub UTM.
2.  Wpisz wartosci wspotrzednych:

e W uktadzie WGS84: szerokos¢ geograficzng (N lub S) i dilugosé
geograficzng (E lub W)

e W UTM: numer i litere strefy, wspotrzedne X'Y

Nacisnij przycisk m

Zostanie wyswietlona mapa z wybranym punktem na srodku. Nacisnij

- Ustaw jako
Fﬁ:-': Nawiguj do §3
I 94 (tryb prosty) lub ! cel podrozy (tryb zaawansowany) z
menu Kursora. Trasa jest automatycznie obliczana i mozna rozpocza¢ nawigacje.

3.2 Tworzenie trasy z wieloma punktami
(dostepne tylko w trybie zaawansowanym)

1. Trasy z wieloma punktami sg oparte na trasach z jednym punktem, tak wiec najpierw
nalezy mie¢ aktywng trase.

2.  Wybierz inny punkt, zgodnie z opisem w poprzedniej czesci. Bedzie on dodatkowym
celem podrézy w przebiegu trasy.

3. Zostanie wyswietlona mapa z wybranym punktem na $rodku, a menu Kursora otworzy
sie automatycznie.

Wiecej opcji...
Nacisnij , aby otworzy¢ cate menu Kursora z dodatkowymi funkcjami.

Teraz dodaj nowy punkt do istniejacej trasy:

Dodaj punkt

=l
e Nacisnij l przelotowy , aby dodac¢ punkt jako posredni cel podrézy,

poprzedzajacy kohcowy cel podrézy trasy.

oty - , )
e Nacisnij , aby dodac¢ punkt jako nowy koncowy cel podrézy,
ustawiajgc jednoczesnie poprzedni cel podrdzy jako punkt przelotowy.

6. [opcja] Aby dodac¢ wiecej punktow do trasy, potwdrz opisane wyzej kroki dowolng
liczbe razy.

Po kazdym dodaniu nowego punktu trasa jest automatycznie przeliczana i mozna od razu
rozpocza¢ nawigacije.
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3.3 Ogladanie symulacji trasy
(dostepne tylko w trybie zaawansowanym)
Sposoéb postepowania jest objasniony od ekranu Kokpitu.
1. Nacisnij nastepujace przyciski: " Menu e,

2. Pojawia sie menu trasy. Sg dwie mozliwosci przeprowadzenia symulacji trasy:

Symulacja
e Nacisnij Przysp. , aby przeprowadzi¢ symulacje przy duzej predkosci, tak

aby uzytkownik miat szybki przeglad trasy.

e  Nacisnij , aby przeprowadzi¢ symulacje przy normalnej

predkosci z odtwarzanymi instrukcjami nawigacji gtosowej. Ta opcja stuzy celom
demonstracyjnym lub sprawdzeniu z wyprzedzeniem trudnych cze$ci trasy.

3. Symulacje mozna zakonczy¢é w dowolnym momencie, naciskajgc przycisk .

3.4 Wstrzymywanie aktywnej trasy

Nie musisz wstrzymywa¢ aktywnej trasy: po ponownym rozpoczeciu jazdy ASUS GO
uruchamia odtwarzanie instrukcji glosowych od aktualnej pozycji.

3.5 Usuwanie aktywnej trasy
(dostepne tylko w trybie zaawansowanym)
Sposoéb postepowania jest objasniony od ekranu Kokpitu.

':_—_E| ﬂ- o Usun trase

e Nacisnij nastepujace przyciski: " mMenu |,

3.6 Korzystanie ze sSciezek
ASUS GO moze nagra¢ sciezke (sposob, w jaki zmieniata sie pozycja GPS) przebytej drogi.

L s

T Nie musisz wybiera¢ celu podrézy i tworzyé trasy, mozesz takze nagrywac
Wskazdwka! Sciezke podczas jazdy bez aktywnej trasy.

(dostepne tylko w trybie zaawansowanym)
Sposéb postepowania jest objasniony od ekranu Kokpitu.
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Nagrywanie przebytej drogi (tworzenie sciezki)

1. Rozpocznij jazde.

—H & h Sciezki

2. Nacisnij nastepujace przyciski: [‘Menu |, [ Hojeduwe

3. Rozpocznij nagrywanie: nacisnij przycisk m

Powrécisz do mapy i mozesz kontynuowaé jazde.

Przegladanie sciezki na mapie

== h Scieiki
1. Nacisnij nastepujace przyciski: [ ‘Menu | [ Hojedse ¥

>

2. Naciénij Sciezke, a nastepnie przycisk

Zmiana koloru sciezki
& B e
1. Nacisnij nastepujgce przyciski: [ Menu | [ Mojedse [

2. Nacisnij Sciezke, a nastepnie przycisk .

3.7 Zapisywanie trasy
(dostepne tylko w trybie zaawansowanym)
Jesli zapisujesz trase, ASUS GO zapisuje wytacznie punkty trasy:

. Jesli aktualizowates mape od momentu, w ktérym po raz pierwszy zapisates trase,
ASUS GO obliczy instrukcje jazdy zgodnie z najnowszymi dostepnymi informacjami z

mapy.
e ASUS GO usuwa informacje o odcinkach i punktach przelotowych, przez ktére juz

przejechates. Jesli chcesz zapisa¢ trase, a wiec punkty przelotowe, musisz to zrobi¢,
zanim ASUS GO rozpocznie nawigacje.

L s

e Jesli ustawite$ trase z jednym punktem lub chcesz zapisaé wylgcznie cel
Wskazdwkal Podrozy zdefiniowany w trasie z wieloma punktami, zapisz cel podrozy jako
POI

Zapisywanie trasy z wieloma punktami

Sposéb postepowania jest objasniony od ekranu Kokpitu.

==V S

1. Nacisnij nastepujace przyciski: Menu

2.  Wpisz nazwe zapisanej trasy i nacisnij m
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3.8 Wczytywanie zapisanej trasy
(dostepne tylko w trybie zaawansowanym)
Sposoéb postepowania jest objasniony od ekranu Kokpitu.
— K HWczytaj trase
1. Nacisnij nastepujace przyciski: " Menu TG , .
Nacisnij trase, ktorg chcesz jechad.

Musisz potwierdzi¢, czy chcesz zakohczy¢ nawigacje od aktualnej pozycji GPS (aby
uzy¢ punktu poczatkowego wczytanej trasy jako miejsca startu), lub kontynuowaé
nawigacje do celu (celéw) podrézy zdefiniowanych w przebiegu trasy od aktualnej
pozycji GPS.

4. Wyswietla sie mapa, trasa zostaje automatycznie przeliczona, mozesz rozpoczgé
nawigacje.
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4 Referencje (tryb zaawansowany)

ASUS GO po uruchomieniu wyswietla menu nawigacji. Z tego miejsca mozna przejs¢ do
nastepujacych ekranéw:

Znajdz

Przycisk

Opis

Mapa.

Ustawianie celu podrézy (na przykfad na podstawie
adresu lub POI) lub korzystanie z przeszukiwarki
ASUS GO.

Moje dane

Zarzadzanie danymi uzytkownika, takimi jak zapisany
punkt (POI, Ulubione, Wskazniki), pozycje z listy
Historii, zapisane trasy i $ciezki.

Trasa

Zarzadzanie aktywng trasg (informacje o trasie, jej
zmienianie lub usuwanie), a takze planowanie trasy
bez odbioru GPS.

Ustawienia

Zarzadzanie ustawieniami nawigacji, na przykfad
ustawienia jezyka lub ustawienia ekranu mapy.

O programie . Ekran nie posiada funkcji zwigzanych z nawigacja.
O programie Podaje tylko informacje o mapach i licencjach
zawartych w systemie nawigacyjnym.
4.1 Mapa

ASUS GO jest gtéwnie przeznaczone do nawigacji ladowej. Stad tez mapy w ASUS GO
wygladajg podobnie do drukowanych map drogowych. Jednakze funkcjonalnos¢ ASUS GO
jest znacznie wieksza w poréwnaniu ze zwyktymi mapami drukowanymi: mozesz dostosowac
wyglad i zawartos¢ mapy.

Najwazniejszym i najczesciej uzywanym ekranem w ASUS GO jest ekran Mapy. Przyktady
ponizej pokazujag, jakie elementy mogg sie pojawiaé na mapie; zwykle tylko kilka z nich jest

widocznych w tym samym czasie.

0 s

Cartwright Gardens

Symbol Nazwa Czynnos¢
:.5'/"' Nastepny punkt trasy Otwiera ekran Informaciji o trasie
Drugi kolejny punkt trasy Otwiera plan trasy

Powieksz, pomniejsz

Zmienia skale mapy
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Nazwa

Czynnos¢

\ Aktualna pozycja GPS (na n/d
A najblizszej drodze)
Kursor (wybrana lokalizacja najn/d
© mapie)
H Tryby widoku mapy Przetgcza pomiedzy trybami mapy 2D i 3D
2D 3D
4+ 4 Pochyl w gére, pochyl w dot Pochyla mape 3D

« >

Obré¢ w lewo, obro¢ w prawo

Obraca mape 3D w lewo lub w prawo

pozycji GPS

Dolny wiersz ~ |Aktualna ulica n/d
Zielona linia Aktywna trasa n/d

:;"4 Dane podrézy Otwiera ekran Danych Podrozy

0:02

— Otwiera menu

- Menu

Menu
. Orientacja mapy n/d

=4l Powrét do pozycji GPS Przesuwa mape z powrotem do aktualnej

Stan baterii

Otwiera ekran Statusu kokpitu

Jakos¢ pozyciji GPS

Otwiera ekran Statusu kokpitu

(LT}

Pojazd uzyty
obliczenia trasy

podczas

Otwiera ekran Statusu kokpitu

Gorny wiersz

Nastepna ulica

n/d

Kursor

Menu Kursora

Otwiera menu Kursora

4.1.1 Przyciski na mapie

4.1.1.1 Przyciski zoomu, pochylania i obracania

Przyciski pojawiajg sie po nacisnieciu mapy.
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Przycisk Opis Dostepny w nastepujacych
widokach mapy
+ - Powieksza/pomniejsza We wszystkich trybach.
mape.
4 ¥ Pochyla mape w gore/w dot. Tylko w trybie 3D.
Tylko w trybach 2D i 3D, opcja
* * Srt;@ga mape w lewo/w niedostepna w trybie przegladania.

4.1.1.2 Przyciski widoku mapy

Przycisk nieaktywnego widoku mapy jest zawsze wys$wietlany na mapie. Nacisnij go, aby
przetgczy¢ sie na inny widok.

Przycisk | Nazwa Opis
EH Widok 2D (z géry na dét)

2D
<5 Widok 3D (przestrzenny)

3D

4.1.2 Elementy na mapie

4.1.2.1 Ulice i drogi

ASUS GO pokazuje ulice w sposdb podobny do drukowanych map drogowych. Majg one
podobne kolory, a ich szerokos¢ jest uzalezniona od stopnia wazno$ci: z tatwoscig mozna
odrézni¢ autostrade od waskiej ulicy.

4.1.2.2 Typy obiektéw 3D
Aby wtaczy¢ lub wylaczyé wyswietlanie 3D na mapie, nacisnij nastepujace przyciski:
= E

Ustawienia Ekran

’

ASUS GO obstuguje nastepujace typy obiektéw 3D:

Rodzaj Opis

Punkty Atrakcje turystyczne i znane budynki.
orientacyjne 3D

Model terenu Wzgodrza i gory.

Drogi powyzej |Skomplikowane skrzyZzowania i mosty sg podniesione.
terenu

Budynki 3D Na mapie mozna zobaczy¢ budynki w ich realistycznej formie.
Teren 3D Teren jest oznaczony kolorami.
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4.1.3 Elementy aktywnej trasy
ASUS GO wyswietla trase w nastepujacy sposob:

Symbol Nazwa Opis

, Aktualna pozycja GPS Aktualna pozycja GPS na mapie, skorygowana do
A‘ (poprawiona) najblizszej drogi.
P Punkt poczatkowy Pierwszy punkt trasy.

Jesli jest przekazywana pozycja GPS, staje sie
ona punktem poczatkowym trasy. Jesli pozycja
GPS nie jest dostepna, ASUS GO wybiera
pierwszy punkt jako punkt poczatkowy.

Jesli korzystasz z zapisanej trasy, ASUS GO
zapyta, czy chcesz uzy¢ jako punktu
poczatkowego swojej pozycji GPS, czy
pierwszego punktu zapisanej trasy.

Punkt przelotowy

Punkt przelotowy to posredni cel podrézy.

v

Cel podrézy (punkt koricowy)

Ostatni punkt trasy, ostateczny cel podrozy.

Kolor trasy Trasa zawsze wyrdznia sie z mapy swoim
kolorem, zarébwno w schemacie koloréw dnia jak i
nocy, w obu trybach 2D i 3D. Odcinek aktywny
trasy jest wyswietlony zawsze w jasniejszym
odcieniu niz odcinki nieaktywne (przyszte odcinki).

Odcinek aktywny

Czesc trasy po ktorej jedziesz.

Jesli nie dodates zadnych punktéw przelotowych
(trasa posiada tylko punkt poczatkowy i cel
podrézy), cata trasa stanowi odcinek aktywny.
Jesli dodates punkty przelotowe, odcinek aktywny
stanowi czes¢ trasy od aktualnej lokalizacji do
nastepnego punktu trasy.

Odcinki nieaktywne

Przyszte odcinki trasy; kazdy z nich stanie sie
aktywny po dojechaniu do punktu przelotowego
wyznaczajgcego dany odcinek.

Ulice i drogi wykluczone z
nawigacji

Mozesz wybraé, czy chcesz uzywa¢ czy
wykluczy¢ pewne rodzaje drog (strona 34). Jesli
ASUS GO nie ma mozliwosci ominiecia danej
drogi, zostanie ona uwzgledniona w trasie i
wyswietlona w kolorze trasy innym niz pozostata
czesc.

Ulice lub drogil/ASUS GO wyswietla linie trasy po stronie jazdy na

dwukierunkowe
wielopasmowe

Ulice jednokierunkowe

ilulicach/drogach dwukierunkowych i w osi ulic/drég
jednokierunkowych.

Jesli powiekszysz mape i linia ulicy jest
wystarczajgco szeroka, mate strzatki pokazujg|
kierunek ulicy.
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4.2 Menu Znajdz

Wybierz cel podrézy dla swojej trasy:

Przycisk Nazwa Opis Instrukcje

1 - Adres Jesli znasz przynajmniej czes$¢ adresu,[Strona 18

Znajdz adres jest to najszybszy sposdéb na
odnalezienie lokalizaciji.

~ Ulubione Ulubione Mozesz wybra¢ jako cel podrézyStrona 22

' lokalizacje, ktéra wczesniej zostata
zapisana w kategorii Ulubione.

3 POI Mozesz wybra¢ swdj cel podrézy|strona 22

sposrod tysiecy POl zawartych w ASUS
GO lub utworzonych samodzielnie.

- Historia Cele podrézy wprowadzone w ASUS GOlstrona 23
Historla sg dostepne na liscie Historii.

Znajdz POI

Znajgs Wspotrzedne |[Mozesz wybraé cel podrozy, wpisujgc|strona 23
Qwsp rzedne jego wspotrzedne.

4.3 Menu Trasa

(e

Nacisnij UG z menu gtéwnego:
Przycisk Opis
0 Usun trase Usuwa aktywna trase ze wszystkimi punktami trasy (punkt poczatkowy,

punkty przelotowe i cel podrézy). Jesli pdzniej zadecydujesz, ze
bedziesz potrzebowac te samg trase, musisz jg utworzy¢ od poczatku.

((/‘f Edytuj trase Mozesz modyfikowac trase¢; mozesz dodawac lub usuwac punkty trasy
lub zmienia¢ ich kolejnos¢.

Symulacja Mozesz uruchomi¢ trase w trybie demo przy duzej lub normalnej
Przysp. predkosci.

E Plan trasy Mozesz przegladaé¢ instrukcje jazdy podawane przez ASUS GO
podczas nawigacji. Aby dostosowac trase do wiasnych preferenciji,
mozesz wykluczyé wybrane manewry lub ulice.

O Info o trasie Otwiera ekran z przydanymi danymi trasy i podrozy.

|—'q Zapisz trase Mozesz zapisa¢ aktywnag trase do pdzniejszego wykorzystania.

ﬂ'wmj trase Mozesz wczyta¢ uprzednio zapisang trase w celu nawigac;ji.

M Otwiera ekran Ustawien trasy z przyciskami do zmiany rodzaju pojazdu
i drogi uzywanymi podczas obliczania trasy lub zmiany metody

obliczania trasy.
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4.4 Menu Ustawienia

Aby skonfigurowac¢ ustawienia ASUS GO, nacisnij przycisk

S

Ustawienia

4.4.1 Ustawienia ekranu

Ustawienia ekranu okreslajg sposob wyswietlania danych na ekranie przez ASUS GO:

Nazwa

Opis

Ustawienia 3D

Konfiguruje, ktére obiekty 3D sg wyswietlane na mapie:
e  Punkty orientacyjne 3D (atrakcje turystyczne i znane budynki)
e  Drogi powyzej terenu
e  Budynki

e  Szczegoly terenu

Kolor mapy

o Konfiguruje, czy przetaczanie pomiedzy trybem koloréw dnia i nocy
jest wtaczone dla mapy.

o Konfiguruje, ktéra skoérka (schemat koloréw) zostat wybrany dla
danego trybu.

Ustawienia menu

e  Animacja przycisku.

o Obraz tta wybierany przez uzytkownika.

Zoom domysiny

Konfiguruje, czy zoom domysiny jest wigczony (strona 13). Powigzane
ustawienia:

e Minimalne i maksymalne poziomy zoomu
¢  Automatyczne przywracanie zoomu domys$inego

e Automatyczna funkcja zoomu po zamknieciu funkcji Znajdz i
powrotu do ekranu mapy, uzalezniona od rodzaju szukanego
obiektu

Przegladanie

Konfiguruje, czy automatyczny tryb przegladania jest witgczony (strona 13).
Powigzane ustawienia:

e Minimalna odlegtos¢ do nastepnego punktu trasy, wymagana w celu
uruchomienia trybu przegladania.

e Poczatkowy poziom zoomu, w ktéorym uruchamiany jest tryb
przegladania.
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4.4.2 Ustawienia dzwieku
Mozesz ustawi¢ poziom gtosnosci dzwiekéow w ASUS GO.

4.4.3 Ustawienia regionalne

W ustawieniach regionalnych mozna dostosowac aplikacje, aby odpowiadata lokalnym
wymogom jezyka i formatow danych.

Nazwa Opis

Jezyk Co . . .

programu Wybiera jezyk napiséw na przyciskach i w menu.
Po zmianie jezyka ASUS GO uruchomi sie ponownie.

Profil glosu Wybiera jezyk i profil instrukcji gtosowych.

Jz?nc;st’ki_ Odlegtosci w ASUS GO mogg by¢ wyswietlane w réznych formatach

odlegioscl miedzynarodowych.

iFngransaJ daty Ustawia format daty i czasu.
ASUS GO moze nie obstugiwaé wszystkich jednostek umieszczonych na liscie
w niektérych jezykach nawigacji gtosowej. Jesli wybierzesz jednostke miary,
ktéra nie jest obstugiwana przez wybrany jezyk nawigacji glosowej, pojawi sie
komunikat ostrzegawczy.

gzsgz\lfjviienia Ustawia strefe czasowa.

strefy Mozesz tak ustawi¢c ASUS GO, aby byta automatycznie uzywana strefa

czasowej |czasowa wyznaczona przez pozycje GPS.

444 Trasa

Dostepne sg rozne ustawienia majgce wptyw na sposéb obliczania tras.

4.4.4.1 Metoda obliczania trasy

Aplikacja posiada nastepujace opcje planowania trasy:

Opcja Opis
Szybka Ustawia najszybszg mozliwg trase, jesli mozesz jecha¢ po wszystkich
drogach z predkoscig réwng lub prawie réwng ograniczeniu predkosci.
Zwykle najlepsza opcja dla samochoddw szybkich i normalnych.
Krotka

Ustawia trase, ktéra ma najkrotszg tgczng odlegto$¢ ze wszystkich
mozliwych tras pomiedzy punktami trasy. Zwykle opcja praktyczna dla
pieszych, rowerzystow lub wolnych pojazdéw.

Ekonomiczna

taczy zalety opcji Szybka i Krétka: ASUS GO oblicza trase podobnie
jak w trybie Szybkim, lecz wybiera inne drogi, aby zaoszczedzi¢
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Opcja Opis

paliwo.

t atwa

Proponuje trase z niewielkg liczbg zakretéw. W tej opcji ASUS GO
bedzie na przyktad korzysta¢ z autostrad zamiast kilku mniejszych
drog lub ulic.

4.4.4.2 Pojazdy i rodzaje drog uzywane podczas obliczania trasy

Obliczanie trasy moze zosta¢ przeprowadzone dla nastepujgcych rodzajow pojazdow:

e  Samochdd

. Taxi
e  Autobus
e TIR

e  Pojazdy uprzywilejowane

) Rower

o Pieszy

Dla kazdego rodzaju pojazdu (strona 35) mozesz ustawic, czy ASUS GO bedzie uwzgledniaé
nastepujace rodzaje drég podczas obliczania trasy:

%Uwaga!

Jesli wykluczysz dany rodzaj drogi, ustawienie to jest traktowane tylko jako
preferencja. ASUS GO bedzie nadal uwzgledniac¢ te drogi w przebiegu tras, jesli
nie mozna zaplanowac trasy do wybranego celu podrézy w inny sposéb.

Rodzaj Opis
Autostrady  |Mozesz preferowa¢ omijanie autostrad, jesli jedziesz wolnym samochodem lub
holujesz inny pojazd.
Drogi ASUS GO domysinie wyklucza drogi gruntowe: mogq sie znajdowac¢ w ztym
gruntowe stanie i zwykle nie mozna na nich jecha¢ z maksymalng dozwolong|

predkoscia.

Drogi ptatne
(optata za
przejazd)

Domys$lnie ASUS GO uwzglednia w trasie drogi ptatne winietami (drogi ptatne,
dla ktorych kupuje sie karnet lub winiete, aby korzysta¢ z drogi przez dtuzszy
okres). Jesli wytaczysz drogi ptatne winietami, ASUS GO bedzie planowac
najlepsze trasy z wykluczeniem tych drdg.

Drogi ptatne

Drogi ptatne za przejazd to drogi optacane w przypadku kazdorazowego z nich

przekraczania

(winiety) korzystania. Mogg one by¢ aktywne lub nieaktywne niezaleznie od drog
ptatnych winietami.

Zawracanie |ASUS GO moze wykluczyé manewry, kiére sg zwigzane z zawracaniem.
Zawracanie na drodze szybkiego ruchu nie jest uwzglednione w kategorii
zawracania.

Wyma:\:]a. Aby skorzystaé z niektérych drdg lub wjecha¢ na pewne obszary, moze byc¢

zezwolenia wymagane pozwolenie lub zezwolenie od wtascicieli. ASUS GO domysinie
wyklucza te drogi podczas obliczania trasy.

Promy ASUS GO domysinie uwzglednia promy w przebiegu planowanej trasy.
Jednakze mapa nie zawsze zawiera informacje o dostepnosci promow
kursujacych nieregularnie. Ponadto przejazd niektérymi promami jest ptatny.

Planowanie

W niektérych przypadkach trasa obliczona zgodnie z innymi ustawieniami
nawigacji i trasy prowadzitaby przez terytorium innego kraju. Jesli chcesz
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Rodzaj

Opis

granicy

zawsze pozostawaé w tym samym kraju, wylgacz te opcje.

4.4.5 Ostrzezenia

e RO
Po nacisnieciu , mozesz zarzadza¢ nastepujacymi

ustawieniami dla mapy:

Nazwa Opis
OStrzegaJ: ° Pokazuje aktualne ustawienia ostrzezen ograniczenia predko$ci:
predkosci

e czy ostrzezenie dzwiekowe jest
przekroczenia ograniczenia predkosci

wigczone w momencie

e tolerancje ostrzezenia w odniesieniu do ograniczenia predkosci

Ostrzezenie o
fotoradarze

Pokazuje aktualne ustawienia ostrzezen o fotoradarach:
e dzwiekowe

° na ekranie

Ostrzegaj, jesli
predkos¢ nie
odpowiada
ustawieniu pieszy

Jesli obliczanie trasy jest ustawione w trybie pieszego, a uzytkownik
ponownie jedzie samochodem, aplikacja bedzie ostrzegac po osiggnieciu
zbyt duzej predkosci w odniesieniu do trybu pieszego.

Tryb
bezpieczenstwa

Pokazuje, czy tryb bezpieczenstwa jest wigczony.

36




5 Stownik

Odbiér GPS 2D/3D

Odbiornik GPS korzysta z sygnatéow satelitbw w celu obliczenia swojej (Twojej) pozycji. W
celu podania pozycji w uktadzie trojwymiarowym, w tym wysokosci, wymagane jest
odczytanie co najmniej czterech sygnatéw. Z uwagi na to, ze satelity przemieszczajg sie i
poniewaz pewne obiekty mogg blokowac¢ sygnaly, urzadzenie GPS nie zawsze odbiera cztery
sygnaly. Jesli sg dostepne trzy satelity, odbiornik moze obliczy¢ pozycije GPS, lecz jej
doktadnosc jest nizsza, a urzadzenie GPS nie podaje danych o wysokosci - mozliwy jest tylko
odbiér 2D.

Aktywna trasa

Instrukcje uzywane w ftrakcie biezacej nawigacji. W ASUS GO mozesz zapisywac i
wczytywac trasy, lecz maksymalnie jedna trasa jest aktywna w danym momencie i pozostanie
aktywna do momentu jej usuniecia, dotarcia do celu podrézy lub wytaczenia ASUS GO.

Centrum miasta

Centrum miasta nie jest geometrycznym srodkiem miejscowosci, lecz umownym punktem na
mapie wybranym przez jej autoréw. W mniejszych miejscowosciach i wsiach jest to zwykle
najwazniejsze skrzyzowanie; w wiekszych miastach jest to wieksze skrzyzowanie.

Dokladnosé GPS

Kilka czynnikdbw ma wptyw na odchylenia od prawdziwej pozycji i pozycji okreslanej przez
urzadzenie GPS. Na przykiad opdznienie sygnatu w jonosferze lub odbicia obiektéw w
poblizu urzadzenia GPS maja zréznicowany wptyw na dokiadnos¢, z jaka urzadzenie GPS
moze oblicza¢ pozycje.

Mapa

ASUS GO jest oparte na mapach cyfrowych, ktére nie sg prostg skomputeryzowang wersjg
tradycyjnych map drukowanych. Podobnie do drukowanych map drogowych, tryb 2D map
cyfrowych pokazuje ulice i drogi. W trybie 3D mozesz takze ogladac réznice w wysokosci, na
przyktad doliny i géry oraz budynki.

Mapy cyfrowe réznig sie jednakze od map drukowanych, poniewaz mozna z nich korzysta¢ w
sposoéb interaktywny: mozesz przyblizaé i oddalaé mape (zwieksza¢ i zmniejszaé skale),
mozesz je pochyla¢ w gore i w dét, obraca¢ w lewo i w prawo. W nawigacji wspomaganej
przez GPS mapy cyfrowe utatwiajg planowanie trasy.

Trasa

Zawiera jeden lub wiecej punktow przelotowych. Ostatnim punktem trasy jest cel podrézy.
Trasa jest podzielona na rézne odcinki (od jednego punktu przelotowego do kolejnego).
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Schemat

ASUS GO oferuje rézne schematy kolorow mapy do zastosowania podczas dnia lub nocy.
Schematy te to indywidualne ustawienia graficzne okreslone dla mapy, mogg mie¢ rézne
kolory dla ulic, blokéw, wéd powierzchniowych w trybach 2D i 3D, ponadto wyswietlajg na
rézne sposoby ksztalty i cienie w trybie 3D.

Zawsze wybrany jest jeden schemat koloréw dnia i jeden schemat koloréw nocy. ASUS GO
uzywa ich podczas przefgczania z dnia na noc i odwrotnie.

Fotoradar

Specjalny rodzaj POI. ASUS GO nie jest dostarczany z wbudowang bazg statych i
przenosnych fotoradaréw, jednakze istnieje mozliwos¢é zaznaczania pozycji fotoradaréw na
mapie.

Mozesz tak skonfigurowaé ASUS GO, aby program ostrzegat podczas zblizania sie do
fotoradaru.
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