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Sizi tam istediginiz yere ulastiran arag yol bilgisayari olarak ASUS GO cihazini segtiginiz igin
tesekkur ederiz. Hizlh Baslangi¢ Kilavuzunu okuyun ve ASUS GO’yu kullanmaya hemen
baslayin. Bu belge yaziimin ayrintih agiklamasidir. Kullanirken de ASUS GO'yu kolayca
kesfedebilirsiniz, fakat yine de ASUS GO'nun ekranlarini ve Ozelliklerini anlamak igin bu
kilavuzu okumanizi éneririz.
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1 Uyarilar ve guvenlik bilgileri

ASUS GO dahili GPS alicinizla hedefe ulagsmak icin yolunuzu bulmaniza yardim eden
navigasyon sistemidir. ASUS GO GPS konumunuzu iletmez; digerleri sizi izleyemez.

Sadece glvenli oldugu zaman ekrana bakmaniz da o6nemlidir. Aragta slricilyseniz,
yolculuga baslamadan énce ASUS GO cihazini galistirmanizi éneririz. Yola ¢ikmadan énce
rotayi planlayin ve rota parametrelerini degistirmeniz gerekiyorsa, araci durdurun.

ASUS GO'da bir Guvenlik Modu bulunmaktadir: Givenlik Modunu acgarsaniz, arag 10 km/sa
(6 mph) ya da daha yiksek bir hizla giderken ASUS GO'da higbir seyi degistiremezsiniz.
ASUS GO cihazini yalnizca yolcular kullanmiyorsa, Gulvenlik Modunu agmanizi kesinlikle
Oneririz.

Trafik isaretlerine uymali ve yolun yapisini takip etmelisiniz. ASUS GO'nun 6nerdigi rotadan
saparsaniz, ASUS GO talimatlari buna goére degigtirir.

ASUS R700 cihazini kesinlikle hava yastiklarinin agilma alani iginde, siricinin goris agisini
engelleyecek veya kaza durumunda yaralanmalara neden olabilecek bir yere yerlestirmeyin.

Daha fazla bilgi icin bkz. Son Kullanici Lisans Sézlesmesi.



2 ASUS GO ile baslarken

ASUS GO arag kullanimi icin en iyi duruma getirilmistir. Cihazi ekran digmelerine dokunarak,
haritayi ise parmak uglarinizla kullanabilirsiniz.

ASUS GO, kurulan tim harita setinde rota planlayabilir; harita bélimleri veya Ulkeler arasinda
gezinmek icin haritalari degistirmenize veya ¢ok az ayrinti iceren genel haritaya gegcmenize

gerek yoktur.
Gorevler Talimatlar
Ozel kalem kullanma ASUS GO'yu kullanmak icin 6zel kaleme gerek vyoktur.
Dugmelere ve haritaya parmak uglarinizla dokunun.
IEokletrrla ve bir digmeye Ekrana iki kez dokunmaniza veya ekrana basili tutmaniza
asili tutma genelde gerek yoktur. Genellikle tek dokunus yeterlidir.
Sadece asagidaki durumlarda ekrana dokunmaniza ve basip
tutmaniza gerek vardir:
o Kaydirici Uzerindeki kolu hareket ettirme
o  Haritayl hareket ettirme
e Haritayl yakinlastirma, egme veya dondirme
o Klavyelerdeki metin giris alanindan birkag karakter silme
Daha fazla bilgi icin bkz. Sayfa 10.
ASLIJIiI G.O'm;]n kclj(ijg(;nelerti)_\lle_ Dugmeler ve kontroller hakkinda bilgi icin bkz. Sayfa 9. Her
gﬁfm'a erhakkinda — b9meni hakkinda bilgi igin bkz. Sayfa 28.

ASUS GO'nun ilk ekrani

ASUS GO, Navigasyon menustini Basit modda gorintileyerek agilir.

Navigasyon Menisii

9 Hedefinizi bulmak igin
asadidaki digmelerden birine dokunun

/';‘, Adres Bul @ Gegmis

@ POI bul Favoriler
~

/:‘Mdra Bul

Hedefinizi bulmanin ve navigasyona baglamanin en kolay yolu [ digmesine
dokunmaktir. Hedefinizi asagidaki yollarla segebilirsiniz (hepsi Basit modda mevcut degildir):

Haritada segilen konumu kullanin (imleg) (Sayfa 17).

Tam bir adresi veya adresin bir bolumunu girin; drnegin kap! numarasiz cadde adi
veya kesisen iki cadde adi (Sayfa 18).

Posta koduyla bir adres girin (Sayfa 21). Bdylece yerlesim adini segmek zorunda

olmazsiniz ve cadde a

Bir koordinat kullanin (

dlarini aramak daha hizli olabilir.
Sayfa 23)

Kayith bir konum kullanin:
e  bir Favori (Sayfa 22)
e bir POI (Sayfa 22)



e dnceden ayarlanmis hedeflerin ve yol noktalarinin Ge¢misi (Sayfa 23)

2.1 Basit ve Gelismis modlar
Uygulama Basit modda baslar, ancak iki kullanici modu arasinda segim yapabilirsiniz:

. Basit mod: yalnizca en 6nemli navigasyon fonksiyonlarina ve temel ayarlara kolayca
erismenizi saglar.

e  Gelismis mod: ASUS GO'nun tiim iglevlerine erismenizi saglar.

Basit moddan Gelismis moda baslangi¢ ekrani tizerinde (Navigasyon Menlsl) gegmek igin,
Ayarlar Gelismis Mod

digmelerine dokunun.
Gelismis moddan Basit moda baslangi¢ ekrani tizerinde (Navigasyon Menisl) gegmek igin,

e Basit mod N _
e , dugmelerine dokunun.
Her modda mevcut olan 6zellikler ve ayarlar asagdidaki gibidir:
Eylem tird Basit modda|Gelismis moddajAgiklama
mevcut mevcut

Secili harita noktasina gitme Evet Evet Bkz. Sayfa
17

Bir cadde adresine gitme Evet Evet Bkz. Sayfa
18

Eksik bir adrese gitme Evet Evet Bkz. Sayfa
18

Bir kavsaga gitme Evet Evet Bkz. Sayfa
19

Son hedeflere gitme (Gegmis) Evet Evet Bkz. Sayfa
23

Favorilere gitme Evet Evet Bkz. Sayfa
22

Bir POl'ye gitme Evet Evet Bkz. Sayfa
22

Koordinatlara gitme Hayir Evet Bkz. Sayfa
23

Cok noktali rota olusturma Hayir Evet Bkz. Sayfa
24

Bir harita noktasini Favori hedef olarak Evet Evet

kaydetme

Bir harita noktasini POI olarak kaydetme Hayir Evet

Bir harita noktasini Yol Emniyet Kamerasi Hayir Evet

konumu olarak kaydetme

Bir harita noktasini Raptiye ile isaretleme Hayir Evet

Etkin rotayl kaydetme Hayir Evet Bkz. Sayfa
26

Gulzergah bilgilerini kaydetme Hayir Evet

Gorsel ayarlar Sadece arka Evet Bkz. Sayfa

plan resmi 33




Eylem turd Basit modda|Gelismis moddajAgiklama
mevcut mevcut
Ses ayarlari Sadece ana ses |Evet Bkz. Sayfa
dizeyi 34
Rota ayarlari Hayir Evet Bkz. Sayfa
32
Bolgesel ayarlar Sadece dil Evet Bkz. Sayfa
secgimi 34
Uyarilar Hayir Evet Bkz. Sayfa
35

2.2 Donanim dugmeleri

ASUS GO'yu gogunlukla dokunmatik ekrana dokunarak kullanabilirsiniz. Cihazda yalnizca bir
donanim digmesi, yani Agma/kapama diigmesi vardir.

ASUS R700 cihazini istediginiz zaman acabilir veya kapatabilirsiniz. ASUS R700 cihazi
kapatildiginda, ASUS GO GPS konumunuzu hesaplamaz ve rotayi ya da sirus talimatlarini
glncellemez.

2.3 Ekranlardaki diigmeler ve diger kontroller
ASUS GO'yu kullanirken, genellikle dokunmatik ekrandaki digmelere dokunursunuz.

ASUS GO'daki segimleri veya degisiklikleri, yalnizca uygulamanin tekrar baglatiimasi
gerekiyorsa veya uygulama 6nemli bir yeniden yapilandirma gergeklestiriyorsa onaylamaniz
gerekir. Aksi takdirde ASUS GO secimlerinizi kaydeder ve onay adimlari olmadan yeni
ayarlari uygular.

2.4 Haritayi kullanma

2.4.1 Harita konumunun ayrintilarini kontrol etme

Bir konumun ayrintilarini (adres, koordinat, yakindaki POl'ler) ekranda konuma dokunarak
kontrol edebilirsiniz. Imleg (kirmizi bir nokta ve gevresinde yayilan kirmizi daireler) belirir.

Konumun adresi haritanin alt kisminda goérintilenir. Navigasyon suresince, bu ¢izgi
bulundugunuz cadde ve kapi numarasi bilgilerini gosterir.

Imes | diigmesine dokunarak imle¢ meniisiinii agin. Daha sonra “ digmesine

dokunarak adres, koordinat ve yakinlardaki POl'lerin listesini goruntlleyin..




2.4.2 Haritayi idare etme

Haritanin gérandmnd degigtirebilirsiniz:

e Bir rota olustururken, planlarken veya takip ederken rotayi ihtiyaciniza goére egebilir,
dondurebilir veya farkli bir 6icege ayarlayabilirsiniz.

e Hangi simgelerin ve digmelerin gériinecegini 6zellestirebilirsiniz.

Haritada konum isaretleyicileri:

e  Gegerli GPS konumu: A‘ (Sayfa 13)

e Segili konum (imleg): (Sayfa 13)

Eylem Dugme(ler) Aciklama
Haritayi Dugme yok Haritayl herhangi bir yone tasiyabilirsiniz: haritaya dokunun
surlkle ve ve basili tutun, haritay1 tagimak istediginiz yéne parmaginizi
birakla hareket ettirin.
hareket
ettirme
;(?/lélnlast|rm + ASUS GO'nun ekranda haritanin ne kadarini gésterecegini

uzaklastirma

degigtirir.
ASUS GO her zaman en iyilestirilmis icerikle haritayi gesitli

= yakinlagtirma duzeylerinde goérmenizi saglayan yiksek
kaliteli vektoér haritalari kullanir. Cadde adlarini ve diger|
metinleri her zaman ayni yaz tipi boyutunda gérintiler,
hicbir zaman ters olarak goérintilemez, sadece size gereken
cadde ve nesneleri gorursiniz.
Gorinim . - . o
modlart EH ASUS GO'da asagidaki harita perspektiflerini verir:
2D o klasik yukaridan asagiya gérinum (2B)
<z e  perspektif goérinimu (3B)
. 3D
Asagl ve . . v G e
Yukar: egme 4 ¥ 3B modunda haritanin dikey goérintileme agisini degistirin.
Ya"klnlast:rm n [] "1 lyakinlastirma dizeyini O6nceden belirlenen  degere
aon ayariari t 4 layarlamak igin 6n ayar digmelerinden birine dokunun. Bu
digmeler 2B modunda mevcuttur.
Egme on & - M lEgme (ve yakinlagtirma) diizeyini 6nceden belirlenen
ayarlari S R e VA L ; "
degere ayarlamak igin 6n ayar dugmelerinden birine
dokunun. Bu digmeler 3B modunda mevcuttur.
22%3 ve * 3B modunda haritanin yatay goruntileme agisini degistirir.
dondirme GPS konumu mevcut oldugunda, ASUS GO her zaman st
bdlimi yolculuk yaptiginiz yéne bakacak bicimde haritayi
* doéndurir (Glzergah-Yukari  yonlendirmesi). Glizergah-
Yukari'dan bu diigmelerle sapabilirsiniz.
'\A(\klllhl ; :::: Akilli Yakinlastirmayi etkinlestirirseniz, ASUS GO haritay!
aa inlastirm otomatik olarak doéndrebilir, bagka 6lcege ayarlayabilir ve

doéndurebilir, bdylece size en iyi gorinimu saglar:

e Bir donuse yaklastiginizda, ASUS GO gorintiyd
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Eylem Diagme(ler) Aciklama

yakinlagtirir ve goéris acisini yukseltir, bdylece bir
sonraki kavsakta manevranizi kolaylikla algilamanizi
sagdlar.

e  Bir sonraki dénus uzaktaysa, ASUS GO goérintuyu
uzaklastirir ve o6nlndzdeki yolu goérebilmeniz igin
g6ris acinizi yere indirir.

2.4.3 2B ve 3B modlar arasinda ge¢is yapma
2B ve 3B modlari arasinda asagidaki sekilde gegis yapabilirsiniz:

2B/3B dugmeleriyle HH <z iki mod arasinda gecis yapmak igin bu
o veya! 3o digmelere dokunun.

Deger her zaman diugmenin gecis yaptigi

<@

modu gdsterir: 2B modundaysaniz, [ sp
digmesini  gorebilirsiniz, 3B moduna
gecmek icin digmeye dokunmaniz gerekir.

2.4.4 Haritada durum bilgisi (GPS, pil, vb.)
Asagidaki simgeler ASUS GO cihazinda yer alan haritada durum bilgisini gosterir:

Simge Durumu Diger bilgiler
3 GPS konumu kalitesi
.\ i
Pil
Yonlendirme ASUS GO 2B, 3B veya Genel bakis modlarinda
her zaman uygun yoénu secer:
o  Kuzey-Yukari (Kuzey her zaman ekranin
Ust bolimiindedir)
e  Glzergah-Yukari (ASUS GO haritayi
gittiginiz ydonde doéndurdr)
Arag tird Sembol, rota hesaplama igin kullanilan arag tirinu
goruntaler.

2.4.5 imleg 6zelligini kullanma
Haritada sectiginiz konumla asagidaki eylemleri gergeklestirebilirsiniz (imleg ile):
. Etkin rotada, sdyle kullanin:

e gecerli GPS konumu yerine baslangi¢ noktasi olarak (yalnizca Gelismis modda
mevcuttur)
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e Onceki hedefi degistirip hedef olarak

e hedef Oncesindeki bir gegis noktasi (rotada bir ara nokta ya da yol noktasi)
olarak (yalnizca Gelismis modda mevcuttur)

e Onceki hedefi gecis noktasi olarak tutarken, hedef olarak (yalnizca Gelismig
modda mevcuttur)

e Asagidakilerden biri oalrak kaydedin:
e POl (yalnizca Gelismis modda mevcuttur)
e Favori
e Hiz kamerasi (yalnizca Gelismis modda mevcuttur)

e Haritada verilen konum izerine bir Raptiye yerlestirin (yalnizca Gelismis modda
mevcuttur)

e Yakinindaki POl'leri listeleyin

2.5 Klavyeleri kullanma

ASUS GO'da harf veya numaralari sadece gerektigi zaman girmeniz gerekir. Tam ekran
klavyelerinde parmak uglarinizla yazabilir ve ABC, QWERTY veya sayisal gibi gesitli klavye
duzenleri arasinda gecis yapabilirsiniz.

Gorevler Talimatlar
Diger bir klavye tipine ge¢me, Tuslr
ornegin QWERTY Latin . ,
klavyesinden alfabetik bir Latin dugmesine dokunun.
klavyesine. ASUS GO en son klavye segiminizi hatirlar ve bir daha
veri girmeniz gerektiginde bunu énerir.

Klavyede girisinizi dizeltme

istenmeyen karakterleri kaldirma: | | digmesine
dokunun.

Tam giris seridini silmek i¢cin digmeye basip tutun.

Ornegin bir soyadi ile aile adi
arasinda veya ¢ok sézcukli sokak Bosluk
adlarinda bir bosluk girme diigmesine dokunun.

Klavye girigini sonlandirma “
digmesine dokunun.

2.6 ASUS GO kavramlarni

2.6.1 Akilh Yakinlagtirma

Akilli Yakinlagtirma, normal otomatik yakinlagstirmadan daha fazlasini sunar:

12



e ASUS GO ile hesaplanan bir rotayi izlerken: bir dénise yaklasirken bir sonraki
kavsakta manevranizi kolaylikla algilamanizi saglamak amaciyla goérintiyd
yakinlastirir ve goérts agisini yukseltir. Bir sonraki dénls uzaktaysa, goruntlyu
uzaklastirir ve 6nindzdeki yolu gorebilmeniz igin gorus aginizi yere indirir.

e ASUS GO'da etkin rota olmadan ara¢ kullanirken: Akilli Yakinlastirma yavas
kullaniyorsaniz géruntlyu yakinlagtirir, yiksek hizda ara¢ kullaniyorsaniz burada
ayarlanan sinira kadar uzaklagtirir.

2.6.2 Gegerli GPS konumu ve Yola Kilitlen
ASUS GO haritada asagidaki konum isaretleyicilerini kullanir:

e  Gegerli GPS konumu: A

GPS konumunuz mevcutsa, ASUS GO haritadaki L simgesiyle mevcut
konumunuzu isaretler ve gittiginiz yonu gosterir. Cift yonli bir yolda gidiyorsaniz,

araci kullandiginiz tarafta, yani Almanya'da sagda ve ingiltere'de solda L
gorundar.

: ©
e Secili konum (Imleg): (Sayfa 13)

Segili harita konumu, kirmizi nokta ve cevresinde yayilan kirmizi daireler ile
isaretlenir.

Yola Kilitlen

ASUS GO yolda veya navigasyon tercihleri igin yaptidiniz se¢cime bagli olarak yol disinda

olabilecek tam GPS konumunuza L simgesini koyar (Sayfa 34).
e Bir arag secerseniz, L simgesi kullandiginiz yolda olur.

e  Yayayl segerseniz, L simgesi tam GPS konumunuzda olur.

2.6.3 Haritada segili konum (imleg)

Haritaya dokunursaniz, imle¢ haritanin segili noktasinda gériinir. ASUS GO, 3B harita
gorinumunin arka planinda oldugu zaman bile tum yakinlastirma seviyelerinde onu gorunur
kilmak i¢in Imleg¢ secenegini kirmizi bir nokta ve ¢evresinde yayilan kirmizi dairelerle gosterir.

imle¢ ayarlandiginda, [imes. digmesine dokunun. imle¢ meniisi belirir ve Iimleg
asagidakilerden biri olarak kullanilabilir:

[y Bsingg Olarak Ayarla

e  bir rotanin baglangi¢ noktasi ( ' digmesine dokunun)

13



l - Gegis Ekle

e  bir rotadaki gegis noktasi (. digmesine dokunun)

F'-:n': Hedef Olarak Ayarla

e  bir rotanin hedefi (etkin rota yoksa ! digmesine dokunun, ya da

i F'-;': Devam o ]
zaten bir rota varsa digmesine dokunun)

imleg segeneginin konumunu séyle kaydedebilirsiniz:

\j]: Favorilere Ekle

bir Favori, digmesine dokunun.

éf: Hiz Kam. Ekle

bir hiz kamerasi, . dugmesine dokunun.

. f POI Ekle . .
bir POI, -digmesine dokunun.

o o Raptiye Ekle e
bir harita isaretleme Raptiyesi (Sayfa 11), | digmesine dokunun.

2.6.4 GPS konumuna donme
LA

Haritadaki imleg GPS konumunuzda degilse, = dugmesi gorunir. Goésterilen harita
bdlimind GPS konumuna tagimak igin ona dokunun.

@f Arac kullanirken haritayr tasisaniz bile, bir etkin rota varsa ASUS GO
—1 Not! navigasyona devam eder: sesli talimatlari galar ve gegerli GPS konumunuza
gOre donus 6nizleme simgelerini gosterir.

2.6.5 Guindiiz ve gece renk semalari
ASUS GO, glindiz ve gece farkh dig goriiniim (renk semalari) kullanir.
e Gunduz renkleri kagit yol haritalarina benzer.

e Gece renk semalari ekranin ortalama parlakhdini disik tutmak amaciyla blyik
nesneler icin koyu renkler kullanir.

ASUS GO cgesitli giindiiz ve gece renk semalari sunar. O giinin tarihi ve GPS konumuna
bagh olarak guin dogumundan birka¢ dakika 6nce gokyuzlu aydinlanmaya baslarken ve hava
kararmadan 6nce gin batimindan birka¢g dakika sonra otomatik olarak glindiiz ve gece
semasl arasinda gegis yapar.

2.6.6 Rota hesaplama ve yeniden hesaplama
ASUS GO rotayi tercihlerinize bagh olarak hesaplar:
e rota hesaplama ydntemi(Sayfa 34)
e arag ve yol turleri (Sayfa 35)

ASUS GO, onerilen yol programindan saparsaniz rotayi otomatik olarak yeniden hesaplar.
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2.6.7 Yol Programi
En yakin rota olaylarinin, sirug talimatlarinin listesi.

Ayrintili Talimatiar

Om
Tavistock Place

Gdemeli yol

% gegis sagda Cartwright Gardens

% gecis sagda Tavistock Square

Haritadayken, yol programini su yollardan biriyle gosterebilirsiniz:

e  SUrlcU kabini ekraninda, Dénlus 6nizleme ile Yolculuk verileri arasindaki bdlgeye
dokunun.

— {{ , Yol Programi

e  Gelismis modda, su dugmelere dokunun: | Mena |

2.6.8 Guizergah Bilgileri
ASUS GO takip ettiginiz glizergahi kaydedebilir (Sayfa 25).

Gulizergah bilgisi GPS konumunuzun nasil degistirildigini kaydeder ve ASUS GO'nun
hesapladigi rotadan bagimsizdir.

2.6.9 Benzetim
Bir benzetim, siris talimatlarini izleyerek sizi rotada yonlendirir (Sayfa 24).

Ornegin ASUS GO'nun rota igin hangi kdpriyi planladigini gérmek igin bunu kullanabilirsiniz,
koprayl kullanmak istemiyorsaniz bunu engelleyebilirsiniz.

2.6.10 Hiz Kameralari

Bir hiz kamerasi 6zel bir POI'dir . ASUS GO cihazinda hiz kameralarinin dahili veritabani
yoktur, ancak konumlarini haritada isaretleyerek daha fazla hiz kamerasi ekleyebilirsiniz.

2.6.11 Hiz siniri uyarilari

Haritalar bazen yol boélumlerinin hiz sinirlariyla ilgili bilgiler icerebilir. Bu bilgi bdlgeniz i¢in
olmayabilir (yerel saticiniza danigin) veya haritadaki tum yollar i¢cin tam olarak dogru
olmayabilir.

ASUS GO'yu gecerli siniri asmaniz durumunda sizi uyarmasi igin yapilandirabilirsiniz.

15



2.6.12 POI (Onemli Noktalar)

Bir 6nemli nokta (POI), kisinin yararli veya ilging bulabilecedi bir konumdur. ASUS GO
binlerce POI ile gelir, uygulamada kendi POl'lerinizi de olusturabilirsiniz.

POI simgeleri oldukga buylktir, boylece sembolli kolaylikla gorebilirsiniz. Simgeler ayrica
yari saydamdir, caddeleri ve arkalarindaki kavsaklari kapsamazlar.
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3 ASUS GO ile Navigasyon
ASUS GO'da rotanizi birkag yolla ayarlayabilirsiniz:

e Basit bir rotaya (yalnizca tek hedefi olan, ara gegis noktalari olmayan) ihtiyaciniz
varsa, hedefi secebilir ve hemen navigasyona baslayabilirsiniz

e cok noktali bir rota planlayabilirsiniz (yalnizca Gelismis modda mevcuttur)

e  Gegerli GPS konumunuzdan bagimsiz olarak veya GPS alimi olmadan bir rota da
planlayabilirsiniz (yalnizca Gelismis modda mevcuttur)

3.1 Basit bir rotanin hedefini segme
ASUS GO, hedefinizi ve yol noktalarinizi segmeniz icin size birkag yol sunar:

e  Haritada segilen konumu kullanin (imleg) (Sayfa 17).

e Tam bir adresi veya adresin bir bolumunu girin; drnegin kap! numarasiz cadde adi
veya kesisen iki cadde adi (Sayfa 18).

e Posta koduyla bir adres girin (Sayfa 21). Boylece yerlesim adini se¢cmek zorunda
olmazsiniz ve cadde adlarini aramak daha hizl olabilir.

e  Bir koordinat kullanin (Sayfa 23)
o  Kayith bir konum kullanin:

e  bir Favori (Sayfa 22)

e bir POI (Sayfa 22)

e Onceden ayarlanmis hedeflerin ve yol noktalarinin Gegmisi (Sayfa 23)

L #

Wripucu! Rotayi sonra kullanacaksaniz, navigasyona baslamadan énce onu kaydedin.

31

.1 Hedef olarak imle¢ secenegini segme

1. Haritada hedefinizi bulun: gerekirse haritayi tasiyin, egin, vs (Sayfa 10).

2. Hedefiniz olarak se¢mek istediginiz konuma dokunun.
3. [imec d{igmesine dokunarak imle¢ menisini agin.

. Git
4. Harita segilen nokta ortada olarak belirir. Imle¢ menUstnden F:;':

F::»': Hedef Olarak Ayarla
(Basit mod) veya | (Gelismis mod) digmesine dokunun. Rota

otomatik olarak hesaplanir ve navigasyona baglayabilirsiniz.

L s

“Yelpucu! Bir hedefi daha sonra kullanacaginizi biliyorsaniz onu bir POI olarak kaydedin.
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3.1.2 Bir adres veya adresin bir pargasini girme

Adresin en az bir bolimunl biliyorsaniz rotanin hedefini segmek icin bu islem en hizl
yontemdir. Sunlari girerek bir adres bulabilirsiniz:

e tam adres, kap! numarasi dahil
e  bir yerlesimin merkezi

e  bir kavsak

e  bir caddenin orta noktasi

e aramaya posta kodu ile baglayarak yukaridakilerden herhangi biri (Sayfa 21)

3.1.2.1 Bir adres girme
islem, Navigasyon menisiinden baglayarak anlatilmigtir.

/~_‘nﬂdrc58ui @ LT
1.  Su digmelere dokunun: [ (Basit mod) veya Bul edieeii]
(Gelismis mod).

2. ASUS GO varsayllan olarak bulundugunuz (lkeyi/eyaleti ve yerlesimi Onerir.
Gerekiyorsa, sehir/eyalet adinin yer aldigi digmeye dokunun ve listeden baska birini
segin.

3.

L s

“¥*ipucu!

Son kullanilanlar listesinden yerlesimi se¢mek igin, | . digmesine
dokunun.

Yerlesimi degistirmek igin:
1. Yerlesim adinin yer aldigi digmeye dokunun veya sehir/eyalet degistirdiyseniz

<$€hll’ Tsmi> digmesine dokunun.
2. Klavye Uzerinde yerlesimin adini girmeye baslayin.
3. Hitlistesine gidin:

e Birkac¢ karakter girdikten sonra dizeyle eslesen 6geler listede gérinar.

e Otomatik olarak gérinmeden 6énce hit listesini agmak igin “

digmesine dokunun.
4. Listeden yerlesim bdlgesini segin.
4. Cadde adini girin:
1. <Sokak Adr> digmesine dokunun.
2. Klavye Uzerinde cadde adini girmeye baglayin.
3. Hitlistesine gidin:

e Birkac karakter girdikten sonra dizeyle eglesen 6geler listede goérundar.

e Otomatik olarak gériinmeden 6nce hit listesini agmak igin “

dugmesine dokunun.
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4. Listeden caddeyi segin.
5. Kapi numarasini girin:
<Kap| Numarast> dugmesine dokunun.

2.  Klavyede kapi numarasini girin.
3. Adres girmeyi sonlandirmak icin “ dugmesine dokunun.

. Git
6. Harita secilen nokta ortada olarak belirir. Imleg menisinden F:;I:

F:»': Hedef Olarak Ayarla
(Basit mod) veya | (Gelismis mod) dugmesine dokunun. Rota

otomatik olarak hesaplanir ve navigasyona baglayabilirsiniz.

Lt #

Birkac harften sonra digmesine dokunun; ASUS GO karakter

grubunu iceren 6geleri listeler.

3.1.2.2 Hizh adres girme lizerine ipuglari

e Bir yerlesimin ya da caddenin adini girerken, ASUS GO yalnizca olasi arama
sonuglarinda goriinen karakterleri gosterir. Diger karakterler karartilir.

e  Bir kavsak bulma islemini hizlandirabilirsiniz:

e Once yaygin olmayan veya daha az bilinen bir isme sahip caddeyi arayin, daha
az sayida harf bu caddeyi bulmak igin yeterlidir.

e Caddelerden biri daha kisaysa, énce onu arayin. Ikincisini daha hizl
bulabilirsiniz.

e Yolun hem adini hem de turinu arayabilirsiniz. Ayni sézcuk birka¢ isimde, 6rnegin
cadde, yol ve bulvar isimlerinde gérindyorsa, cadde tipinin ilk harfini girerseniz
sonuglara daha hizli ulagabilirsiniz: Ornegin Pine Bulvarr'ni bulmak igin Pi B yazin ve
tim Pine Caddeleri ile Pickwick Yollari'ni atlayin.

e Posta kodlarinda da arayabilirsiniz. Bu, bir cadde ismi yaygin olarak sehrin birkag
ilcesinde kullaniliyorsa yararlhdir.

3.1.2.3 Hedef olarak kavsak se¢enegini segme
islem, Navigasyon meniisiinden baslayarak anlatilmistir.
; = o
/~_‘nAdrssui e
1. Su digmelere dokunun: [ (Basit mod) veya Bul Adres Bul
(Geligmis mod).

2. ASUS GO varsayllan olarak bulundugunuz Ulkeyi/eyaleti ve yerlesimi &nerir.
Gerekiyorsa, sehir/eyalet adinin yer aldi§i digmeye dokunun ve listeden bagka birini
segin.

3.

L s

“¥*ipucu!

Son kullanilanlar listesinden yerlesimi se¢cmek igin, ! . diigmesine
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dokunun.

4.

5.

6.

7.

Yerlesimi degistirmek igin:
1. Yerlesim adinin yer aldigi digmeye dokunun veya sehir/eyalet degistirdiyseniz
<$€hll’ Tsmi> digmesine dokunun.
2. Klavye Uzerinde yerlesimin adini girmeye baslayin.
3. Hitlistesine gidin:

e Birkac karakter girdikten sonra dizeyle eslesen 6geler listede gérindr.

e Otomatik olarak gérinmeden &nce hit listesini agmak igin “

digmesine dokunun.
4. Listeden yerlesim bdlgesini segin.
Cadde adini girin:
<Sokak Adi> =
digmesine dokunun.
2. Klavye Uzerinde cadde adini girmeye baglayin.
3. Hitlistesine gidin:

e Birkac karakter girdikten sonra dizeyle eglesen 6geler listede gorundar.

e Otomatik olarak gériinmeden 6nce hit listesini agmak igin “

dugmesine dokunun.

4. Listeden caddeyi secin.

m digmesine dokunun.

Klavye Gzerinde kesisen cadde adini girmeye baglayin.

Listedeki diger caddeye dokunun.

. Git
Harita secilen nokta ortada olarak belirir. Imle¢ menidsinden F:;I:

F:»': Hedef Olarak Ayarla
(Basit mod) veya | (Gelismis mod) dugmesine dokunun. Rota

otomatik olarak hesaplanir ve navigasyona baglayabilirsiniz.

3.1.2.4 Hedef olarak bir sehir merkezini segme

Sehir Merkezi yerlesimin geometrik merkezi degil, harita yaraticilarinin istege bagh olarak
segtikleri bir noktadir. Kasaba ve koylerde genellikle en 6nemli kavsaktir; bliylk sehirlerde ise
onemli bir kavsaktir.

islem, Navigasyon meniisiinden baglayarak anlatiimigtir.
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3 78 Adres Bul e
Su dugmelere dokunun: [ (Basit mod) veya Bul ,  AdresBul
(Geligmis mod).

ASUS GO varsayilan olarak bulundugunuz Ulkeyi/eyaleti ve vyerlesimi Onerir.
Gerekiyorsa, sehir/eyalet adinin yer aldi§i digmeye dokunun ve listeden bagka birini
segin.



3.

L s

“¥+ipucu! J

Son kullanilanlar listesinden yerlesimi se¢mek igin, |
dokunun.

. dugmesine

Yerlesimi degistirmek igin:
1. Yerlesim adinin yer aldigi digmeye dokunun veya sehir/eyalet degistirdiyseniz
<$€hll’ Tsmi> digmesine dokunun.
2. Klavye Uzerinde yerlesimin adini girmeye baslayin.
3. Hitlistesine gidin:

e Birkac karakter girdikten sonra dizeyle eslesen 6geler listede goérindr.

e Otomatik olarak gériinmeden oOnce hit listesini agmak igin “

digmesine dokunun.

4. Listeden yerlesim bolgesini segin.
digmesine dokunun.

. Git
5. Harita segilen nokta ortada olarak belirir. Imleg menisinden F::::

F::v': Hedef Olarak Ayarla
(Basit mod) veya | (Gelismis mod) digmesine dokunun. Rota

otomatik olarak hesaplanir ve navigasyona baslayabilirsiniz.

3.1.2.5 Posta koduyla adres girme
islem, Navigasyon meniisiinden baslayarak anlatilmistir.

/?‘Mdrs Bul = -

1. Su digmelere dokunun: [ (Basit mod) veya Bul ,  AdresBul
(Geligmis mod).

2. ASUS GO varsayllan olarak bulundugunuz Ulkeyi/eyaleti ve yerlesimi &nerir.
Gerekiyorsa, sehir/eyalet adinin yer aldi§i digmeye dokunun ve listeden bagka birini
segin.

3.  Yerlesim adinin yer aldigi digmeye dokunun ve posta kodunu girin:
1. Klavyede kodu girmeye baglayin.
2. Hitlistesine gidin:

e Birka¢ numara girdikten sonra eslesen hitler listede gértnar.

e Otomatik olarak gériinmeden 6nce hit listesini agmak igin “

digmesine dokunun.
3. Listeden yerlesimi segin.

4. Cadde adini girin:

<Sokak Adi>

digmesine dokunun.
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2. Klavye uzerinde cadde adini girmeye baslayin.
3. Hitlistesine gidin:

e Birkac karakter girdikten sonra dizeyle eslesen 6geler listede gérindr.

e Otomatik olarak gérinmeden 6nce hit listesini agmak igin “

digmesine dokunun.

4. Listeden caddeyi secin.

5. Kapi numarasini girin:

. <KapiNumarasi>

2. Klavyede kapi numarasini girin.
3. Adres girmeyi sonlandirmak igin “ digmesine dokunun.

. Git
6. Harita secilen nokta ortada olarak belirir. Imle¢ menisinden F:;':

digmesine dokunun.

F::»': Hedef Olarak Ayarla
(Basit mod) veya | (Gelismis mod) digmesine dokunun. Rota

otomatik olarak hesaplanir ve navigasyona baglayabilirsiniz.

3.1.3 Favorilerinizden hedef segme
Hedefiniz olarak 6énceden bir Favori olarak kaydettiginiz konumu segebilirsiniz.
islem, Navigasyon meniisiinden baglayarak anlatilmigtir.

/“ﬂ Adres Bul @ ~ Favoriler

1. Su digmelere dokunun: [ (Basit mod) veya Bul ,
(Gelismis mod).

2. Hedefiniz olarak ayarlamak istediginiz Favoriye dokunun.

. Git
3. Harita secgilen nokta ortada olarak belirir. Imle¢ menisinden F:;':

F::»': Hedef Olarak Ayarla
(Basit mod) veya | (Gelismis mod) digmesine dokunun. Rota

otomatik olarak hesaplanir ve navigasyona baglayabilirsiniz.

3.1.4 POl'lerden hedef se¢me

ASUS GO'daki POl'ler arasindan veya daha once olusturdugunuz noktalardan hedefinizi
secebilirsiniz.

islem, Navigasyon menisiinden baglayarak anlatilmigtir.

3 POL bul @ 3

1. Su digmelere dokunun: (Basit mod) veya Bul , POI bul
(Gelismis mod).

2. POl'lerin aranacagi bolgeyi segin.
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3.  Aramayi daha da daraltmak icin POI kategorisini se¢in. Aramayi daha fazla daraltmak

Tumu
istemiyorsaniz, dugmesine dokunun.

4. [istege bagl] Sonug listesini siralayin:

o sirala digmesiyle alfabetik olarak
Msf. gore
sirala . . o ..
digmesiyle mevcut konumunuzdan uzaklhiga goére

5. POl'ye dokunun.

. Git
6. Harita secilen nokta ortada olarak belirir. Imleg mentsinden F:;I:

F:»': Hedef Olarak Ayarla
(Basit mod) veya | (Gelismis mod) dugmesine dokunun. Rota

otomatik olarak hesaplanir ve navigasyona baglayabilirsiniz.

3.1.5 Gecgcmisten bir hedef veya bir yol noktasi segme
Daha 6nce ayarladiginiz hedefler Gegmis'te gorindir.
islem, Navigasyon meniisiinden baglayarak anlatilmigtir.

S g

o
1. Su dugmelere dokunun: (Basit mod), veya Bul

S
(Geligmis mod).

Gerekiyorsa, dnceki hedefleri gérmek icin ok digmeleriyle sayfayi ¢evirin.

istenen d3eye dokunun.

. Git
4. Harita secilen nokta ortada olarak belirir. Imleg menusinden F:;I:

F:»': Hedef Olarak Ayarla
(Basit mod) veya | (Gelismis mod) digmesine dokunun. Rota

otomatik olarak hesaplanir ve navigasyona baslayabilirsiniz.

3.1.6 Koordinatlarini girerek hedef se¢me
(yalnizca Gelismis modda mevcuttur)
islem, Navigasyon meniisiinden baslayarak anlatilmigtir.

@ | Q Wdinah

1. Sudidgmelere dokunun: Bul

e _ o Kordnat gortntileme bigini

2. (istege bagl) Goéruntilenen koordinatlarin bigimini degistirmek igin
digmesine dokunun.

3. Koordinatlari degistirmek icin enlem veya boylam degderine dokunun:

1. Koordinat sistemini segin: WGS84 veya UTM'ye dokunun.
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2.  Koordinat degerlerini girin:
e WGSB84'te: enlem (K veya G) ve boylam (D veya B)

. UTM'de: bélgenin numarasi ve harfi, X Y koordinatlari
4, “ digmesine dokunun.

. Git
5. Harita segilen nokta ortada olarak belirir. Imleg menisinden F:;I:

F:»': Hedef Olarak Ayarla
(Basit mod) veya | (Gelismis mod) digmesine dokunun. Rota

otomatik olarak hesaplanir ve navigasyona baslayabilirsiniz.

3.2 Cok noktali bir rota olusturma
(yalnizca Gelismis modda mevcuttur)

1. Cok noktali rotalar tekli rotalardan genisletilmistir, yani dncelikle bir rota etkin olmalidir.

2. Onceki boliimlerde yaptiginiz gibi baska bir nokta secin. Bu, rotada ek hedef olacaktir.

3. Harita secilen nokta ortada olarak belirir, ve imle¢ meniisii otomatik olarak acilir.

Diger Segenekler.. . . I .
dugmesine dokunarak, Imle¢ menusinu ek islevleriyle tamamen agin.
Simdi de yeni noktayr mevcut rotaya ekleyin:

e Yeni noktayl rotanin son hedefinden énceki ara hedef olarak eklemek igin

i) Gegis Ekle - .
I digmesine dokunun.

e Noktayl yeni son hedef olarak ekleyerek, eski hedefi son ara hedefe indirgemek

icin digmesine dokunun.

6. [istege bagli] Rotaya daha fazla nokta eklemek icin, yukaridaki adimlari istediginiz
kadar tekrar edin.

Her yeni nokta eklendiginde, rota otomatik olarak yeniden hesaplanir ve siz navigasyona
hemen baglayabilirsiniz.

3.3 Rotanin benzetimini izleme
(yalnizca Gelismis modda mevcuttur)
islem, Siiriicii Kabini ekranindan baglayarak anlatilmigtir.
1. Su digmelere dokunun: meni |, GEL

2. Rota menusu belirir. Rota benzetimini ¢calistirmanin iki yolu vardir::
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e Rotaya hizli bir genel bakis amaciyla benzetimi ylksek hizda g¢alistirmak igin
m digmesine dokunun.

e Benzetimi normal hizda ve bildirilen konusma sesi kilavuzu talimatlariyla

calistirmak igin digmesine basin. Bu segenek tanitim amaghidir
veya rotanin zor kisimlarini dnceden kontrol etmeye yarar.

3. Benzetim, H digmesine basilarak istendigi anda iptal edilebilir.

3.4 Etkin rotay! duraklatma

Etkin rotayr duraklatmaniz gerekmez; tekrar sirmeye basladijinizda ASUS GO sesli
talimatlari konumunuzdan yeniden baslatir.

3.5 Etkin rotayi silme
(yalnizca Gelismis modda mevcuttur)
islem, Siirlicli Kabini ekranindan baslayarak anlatilmistir.

':_—_E| ﬂ 0 Rotay Sil

e  Sudugmelere dokunun: [“meni

3.6 Guzergah bilgilerini kullanma
ASUS GO takip ettiginiz glizergahi (GPS konumunuzun nasil degistigini) kaydedebilir.

L s

“¥*ipucu!

Bunun igin bir hedef se¢gmeniz ve bir rota olusturmaniz gerekmez; dolasirken
surds yolunuzu kaydedebilirsiniz.

(yalnizca Gelismis modda mevcuttur)
islem, Siirlicti Kabini ekranindan baslayarak anlatilmistir.

Gidilen yolu kaydetme (bir Glizergah Bilgisi olugturma)

1. Sdruse baslayin.

':_—-E| 3"‘ h Giizrgh Bilglri

2. Sudugmelere dokunun: “mena Yesetm

Kaydet ) .
3. Kayda baslayin: digmesine dokunun.

Haritaya dénerek sirmeye devam edebilirsiniz.
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Haritada bir Glizergah Bilgisi goriintiileme

':_—-E| 3"‘ h Giizrgh Bilglri

1. Sudugmelere dokunun: | Mena ee)

2. Bilgiye ve sonra digmesine dokunun.

Bir Glizergah Bilgisinin rengini degistirme

':_—-E| 3"‘ h Giizrgh Bilglri

1. Sudugmelere dokunun: | Mena ee)

2. Bilgiye ve sonra dugmesine dokunun.

3.7 Bir rotayi kaydetme
(yalnizca Gelismis modda mevcuttur)

Bir rotayi kaydettiginiz zaman, ASUS GO sadece yol noktalarini kaydeder:

. Rotayi ilk defa kaydettiginizden beri haritayi giincellediyseniz, ASUS GO en son harita
bdlgesine goére surus talimatlarini hesaplar.

e ASUS GO, navigasyon sirasinda geride biraktiginiz ayaklar ve yol noktalari hakkindaki
bilgileri siler. Rotayi kaydetmek, yani yol noktalarini kaydetmek istiyorsaniz ASUS GO
navigasyona baslamadan 6nce kaydetmeniz gerekir.

“Weipucu! Basit bir rotaniz varsa veya ¢ok noktall rotada yalnizca hedefi kaydetmek

istiyorsaniz, hedefi POI olarak kaydedin.

Bir cok noktali rotayi kaydetme

islem, Siiriicii Kabini ekranindan baglayarak anlatilmigtir.

N == (¢ H Rotay Kaydet
1. Sudiugmelere dokunun: [ mena G , .

2. Kayith rota i¢in bir isim girin ve “ digmesine dokunun.

3.8 Kayith rotayi yukleme
(yalnizca Gelismis modda mevcuttur)
islem, Suriicti Kabini ekranindan baglayarak anlatilmigtir.

SRR (GRS

1.  Sudigmelere dokunun: | Meni Rota )
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Gitmek istediginiz rotaya dokunun.

Gegerli GPS konumundan navigasyonu durdurmak (ylklenen rotanin baslangi¢
noktasini baslangi¢c noktasi olarak kullanmak) ya da GPS konumundan rotadaki
hedef(ler)e navigasyona devam etmek isteyip istemediginizi onaylamaniz gerekecektir.

Harita belirir, rota otomatik olarak hesaplanir ve navigasyona baslayabilirsiniz.
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4 Referans kitabi (Gelismis mod)

ASUS GO, Navigasyon menustnu gorintileyerek agilir. Buradan su ekranlara ulasabilirsiniz:

Aciklama

Harita m Harita.

Bul @ Hedefi ayarlama (6rnegdin bir adresten veya bir POl'den) veya
Bul ASUS GO'nun arama motorunu kullanma.

\Verilerim a_-‘ Kayith nokta (POI, Favoriler, Raptiyeler), Ge¢mis 0&geleri,
Ve K?yltll Rotalar ve Guzergah bilgileri gibi kullanici verilerini

' yonetme.

Rota ﬂ‘ Etkin rotay! yonetme (hakkinda bilgi edinme, onu degistirme
= veya silme) veya GPS alimi olmadan bir rota planlama.

Ayarlar ’,B Dil ayarlari veya harita gérinimuUndn ayarlari gibi navigasyon
ooy ayarlarini yénetme.

Hakkinda m

Bu ekranin navigasyon o6zelligi yoktur. Yalnizca navigasyon
sisteminizin igindeki haritalar ve lisanslarla ilgili bilgi verir.

4.1 Harita

ASUS GO, esas olarak kara navigasyonu igindir. Bu nedenle ASUS GO'daki haritalar kagit
yol haritalarina benzer. Ancak, ASUS GO normal kagit haritalardan ¢ok daha fazlasini saglar:
haritanin gérinusuni ve igerigini 6zellestirebilirsiniz.

ASUS GO'nun en 6nemli ve en sik kullanilan ekrani Harita ekranidir. Agsagidaki sekiller
haritada nelerin gortinebilecegini gosterir; genellikle sadece birkagi ayni anda goérinebilir.

- _ Parliament Square Cartwright/Gardens
Y /'1 O .
Cartwright Gardens
Paament qare
Sembol isim Eylem
fl/"' Sonraki rota olayi Rota Bilgileri ekranini acar
| Sonraki ikinci rota olayi Yol programini agar
220m
+ Yakinlastirma, uzaklastirma Harita dlgegini degistirir
|
Gegerli GPS konumu (en yok
A yakindaki yolda)
o imlec (segili harita konumu) yok
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Sembol Isim Eylem

E T Harita gériinim modlari 2B ve 3B harita modlar arasinda gegis
yapar

2D . 3D

4 I Yukari eg, asagi eg 3B haritayl eger

«

Sola déndir, saga déndir

3B haritayi sola veya saga dondurar

Alt satir Bulundugunuz cadde yok
Yesil ¢izgi Etkin rota yok
:;04 Yolculuk verileri Yolculuk Verileri ekranini agar
0:02
e Menii Menuyul acar
—
Menii
- Harita yénlendirme yok
Al GPS konumuna dén Haritayi gecerli GPS konumuna dénduriir
(LT
m Pil durumu Siirlicti Kabini Durumu ekranini agar
. GPS konumu kalitesi Suiricli Kabini Durumu ekranini agar
LT

1)

Rota hesaplamada kullanilan
arag

Surlcu Kabini Durumu ekranini acar

Ust satir

Sonraki cadde

yok

Imlec

imlec mendisii

imlec mendisiinii acar

4.1.1 Harita Gzerindeki dugmeler

4.1.1.1 Yakinlastirma, egme ve dondiirme diigmeleri

Haritaya dokundugunuzda bu digmeler gorintilenir.

Dugme Aciklama Mevcut oldugu harita
goruinim modlari
+ - Haritay TUm modlarda.
yakinlastirir/uzaklasti
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Digme Aciklama Mevcut oldugu harita
gorunum modlari
rr.
4 ¥ Haritayi yukari/asagi Yalnizca 3B modunda.
eger.
; - |Genel Bakis modunda degil,
* = dHoar:g?l{Lr sola/saga yalnizca 2B ve 3B modlarinda.

4.1.1.2 Harita gorinium digmeleri

Etkin harita goérGnimunun dugmesi her zaman harita Uzerinde gorunur durumdadir. Bagka bir
gérunume gecmek icin digmeye dokunun.

Diigme | isim Aciklama

B 2B gorinimu (yukaridan-asagiya)

3B gorinimi (perspektif)

4.1.2 Harita uizerindeki nesneler

4.1.2.1 Caddeler ve yollar

ASUS GO caddeleri, kagit yol haritalarinin gosterdigine benzer bigcimde gdstermektedir.
Caddelerin benzer renkleri vardir ve genislikleri de dnemlerine goéredir: bir otoyolu kiguk bir
caddeden kolayca ayirt edebilirsiniz.

4.1.2.2 3B nesne tiirleri

3B gorsellestirmeyi etkinlestirmek veya devre disi birakmak igin su digmelere dokunun:
> -l
[ -]

Gérsel

ASUS GO asagidaki 3B nesne tirlerini desteklemektedir:

Tip Aciklama

3B isaretler Turistik yerler ve inli binalar.

YUkseklik modeli|Tepeler ve daglar.

Yuksek yollar  |Karmasik kavsaklar ve kopriler yukseltilmistir.
3B yapllar Gercgekgi yapilar haritada goruntulenebilir.
3B arazi Arazi renkli olarak gizilmistir.
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4.1.3 Etkin rota o6geleri
ASUS GO rotay! asagidaki gibi gostermektedir:

Sembol

isim

Aciklama

A

Gegerli GPS konumu

(dizeltilmisg)

Haritada en yakin yola koyulan GPS konumunuz.

P

Baslangi¢ noktasi

Rotanin ilk noktasi.

GPS konumlandirma varsa, GPS konumunuz
rotanin baslangi¢ noktasidir. GPS konumlandirma
yoksa, ASUS GO ilk noktayr baslangi¢c noktasi
olarak alir.

Kayith rota kullanirken, ASUS GO baglangi¢
noktasi olarak GPS konumunuzu mu yoksa kayitl
rotanin ilk noktasini mi kullanmak istediginizi
sorar.

Gecis noktasi

Gegis noktasi bir ara hedetftir.

A (%

Hedef (bitis noktasi)

Rotanin son noktasi, son hedef.

Rota rengi Rota, rengi sayesinde hem guindiz hem de gece
rengi modunda, hem 2B hem de 3B modunda
harita Gzerinde daima ayirt edilebilir. Rotanin etkin
ayagdl, etkin olmayan (sonraki) ayaklardan daima
daha parlak golgelidir.

Etkin ayak

Arac kullandiginiz rota bdlumu.

Yol noktalari eklemediyseniz (rotanizda yalnizca
bir baslangic noktasi ve hedef varsa), rotanin
tamami etkin ayak olur. Yol noktalari eklediyseniz,
etkin ayak gecerli konumunuz ile sonraki yol
noktasi arasindaki rota bolimudur.

Etkin olmayan ayaklar

Rotanin sonraki bolimleri; her biri baglangicindaki
yol noktasina ulastiginizda etkinlesir.

Navigasyonun diginda tutulan

Belirli  yol tdrlerinden  kaginmak isteyip

caddeler ve yollar. istemediginizi secebilirsiniz (Sayfa 34). Ancak,
ASUS GO bu tir yollardan kaginamadidinda, rota
bu yollari da igerecek ve rota renginden farkli bir
renkte gOsterecektir.

Cift yonli ve c¢ok seritli|ASUS GO rota cgizgisini Gift  yonlu

caddeler veya yollar

Tek yonla caddeler

caddelerin/yollarin surls tarafinda ve tek yonlu
caddelerin/sokaklarin ekseninde gdsterir.

Haritayr yakinlastirirsaniz  ve cadde cizgisi
yeterince genisse, kiglk oklar caddenin ydninu

gOsterir.
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4.2 Menu bul

Rotanizin hedefini secin:

Dligme isim Aciklama Talimatlar
W |Adres Adresin en az bir balimini biliyorsaniz{S@Yfa 18
Adres Bul konumu bulmak igin bu islem en hizli
yontemdir.
" Favoriler Favoriler Hedefiniz olarak dnceden bir Favori olarak Sayfa 22
kaydettiginiz konumu secebilirsiniz.
3 POl'ler ASUS GO’daki binlerce POl arasindan|Sayfa 22

veya daha once olusturdugunuz
noktalardan hedefinizi segebilirsiniz.

: Gegmis ASUS GO'da onceden girdiginiz hedefler|Sayfa 23
Geguly Gegmis listesinde bulunmaktadir.

POI bul

Kordkiat Koordinatlar Hedefinizi koordinatlarini girerek|Sayfa 23
Bul secebilirsiniz.

4.3 Rota mentusi

(¢

Ana menuden GEL digmesine dokunun:

Digme Aciklama

anmal Etkin rotayir tim rota noktalariyla (baslangi¢ noktasi, yol noktalari ve hedef)
birlikte silin. Daha sonra ayni rotaya ihtiyaciniz olduguna karar verirseniz,
baslangigtan itibaren yeniden olusturmaniz gerekir.

Cj’ Rotay Dizenle.  |Rotay! degistirebilirsiniz: rota noktalari ekleyebilir, ¢ikarabilir veya bu noktalarin
sirasini degistirebilirsiniz.

Rotanin bir tanitimini yliksek veya normal hizda c¢alistirabilirsiniz.

é“j Yol Programi JASUS GO'nun navigasyon sirasinda izledigi slrig talimatlarina géz atabilirsiniz.
Rotayi tercihlerinize goére ayarlamak igin manevralari veya caddeleri harig
tutabilirsiniz.

0 Rota bilgisi Faydali rota ve yolculuk verilerinin yer aldidi bir ekrani acgar.

roapkaycet  |Etkin rotayi daha sonra yeniden kullanmak igin kaydedebilirsiniz:
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Aciklama

Onceden kayitl rotay1 navigasyon igin yikleyebilirsiniz.

D

Araci degistirmek icin kontrollerin, rota hesaplamada kullanilan yol tirlerinin ya
da rota hesaplama yénteminin yer aldigi Rota ayarlari ekranini agar.

4.4 Ayarlar menusu

ASUS GO ayarlarini yapilandirmak igin,

L ]

Ayarlar

digmesine dokunun.

4.4.1 Gorsel ayarlar

Gorsel ayarlar ASUS GO'nun ekranda goériinme seklini belirler:

isim Aciklama
3B ayarlar Harita Gizerindeki hangi 3B nesnelerinin gorindr olacagini yapilandirir;
e 3B isaretler (turistik yerler ve Unli binalar)
e Yuksek Yollar
e Binalar
e Arazi Ayrintilari
Harita rengi e Harita igin glindiiz ve gece rengi modu arasinda gecis yapmanin etkin
olup olmayacagini yapilandirir.
e  Modlar igin hangi dis gériinimlerin (renk semasi) segildigini yapilandirir.
Mend . :
ayear;:.;n e Dugme animasyonu.
e Kullanicinin secebilecegi arka plan resmi.
Akill Akilli Yakinlastirmanin (Sayfa 12) etkin olup olmayacagini yapilandirir. ilgili
Yakinlagtirm :
a ayarlar:
e  Minimum ve maksimum yakinlastirma duzeyleri
e Akilli Yakinlastirmayi otomatik olarak geri yikleme
e Harita bulunduktan sonra geri déndiginde, aranan nesnenin tirine
dayanan otomatik yakinlastirma fonksiyonu
Genel Bakis Otomatik Genel bakis modunun (Sayfa 12) etkin olup olmayacagini yapilandirir.
llgili ayarlar:
e  Bir sonraki rota olayinin Genel bakis modunu tetiklemesi icin minimum
mesafesi.
e  Genel bakis modunun basladidi ilk yakinlastirma dizeyi.
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4.4.2 Ses ayarlan
ASUS GO'nun ses seviyesini ayarlayabilirsiniz.

4.4.3 Bolgesel ayarlar

Bdlgesel ayarlar yerel dil ve veri bigimi ihtiyaciniza goére uygulamayi size 6zel hale getirir.

Isim Agiklama

Program Dili Dugmelerin Gizerindeki ve mentlerdeki metnin dilini seger.
ASUS GO dili degistirdiginizde yeniden baglar.

Ses Profil Sesli talimatlarin dilini ve profilini seger.

I\B/Ii?ii?lfeeri ASUS GO'daki mesafeler gesitli uluslararasi bigimlerde gortntilenebilir.

Tarih ve . T

Saat Bigimi Tarih ve saat bicimini ayarlar.
ASUS GO bazi konusma sesi kilavuz dillerinde listelenen birimlerin timuna
desteklemeyebilir. Segili konugsma sesi kilavuz dili tarafindan desteklenmeyen
bir 6lgU birimi segerseniz, bir uyari mesaji gérursiniz.

Saat ve T

Saat Dilimi Saat dilimini ayarlar.
Ayrica ASUS GO'nun GPS konumunun saat dilimini otomatik olarak
kullanmasini saglayabilirsiniz.

4.4.4 Rota

Rotalarin hesaplanma seklini etkileyen gesitli ayarlar bulunmaktadir.

4.4.4.1 Rota Hesaplama Yontemi

Asagidaki rota planlama tirleri bu uygulamada mevcuttur:

Segenek Aciklama

Hizl Tam yollarda hiz siniri icinde veya yakininda seyahat edebiliyorsaniz
mimkin olan en hizli rotay! verir. Bu secenek genellikle hizli veya
normal araglar igin en iyi secenektir.

Kisa Yol noktalari arasindaki tim mevcut rotalarin en kisa toplam
mesafesine sahip bir rota verir. Genellikle yayalar, bisikletgiler veya
yavas araclar igin kullanislidir.

Ekonomik Hizh ve Kisa avantajlarini birlestiri. ASUS GO Hizli rotayi
hesapliyormus gibi hesaplar, ancak benzin tasarrufu yapmak igin
bagka yollar kullanir.

Kolay Daha az donis igeren bir rota verir. Bu segenekle, ASUS GO'nun
ornegin daha kiglk caddeler veya sokaklar yerine otoyolu
kullanmasini saglayabilirsiniz.
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4.4.4.2 Rota hesaplamada kullanilan Araglar ve Yol Tiirleri

Rota hesaplama asagidaki arag tlrlerine bagli olarak yapilabilir:

Araba
Taksi

.
.
.
.
.
e Yaya
Her arag tipi

Otobus
Kamyon
Acil durum araglari

Bisiklet

icin (Sayfa 35), ASUS GO'nun bir rota hesaplarken asagidaki yol tirlerini dahil

edip etmemesi gerektigini ayarlayabilirsiniz:

%Not!

Bir yol turinu hari¢ tuttuunuzda yalnizca bir tercih belirlersiniz. ASUS GO,
hedefinize baska bir bigcimde rota planlayamadiginda, bu tir yollar rotalara
eklemeyi surdurecektir.

Tip Aciklama

Otoyollar Yavas bir araba kullaniyorsaniz veya baska bir araci ¢ekiyorsaniz otoyollardan
kacinmaniz gerekebilir.

Asfaltsiz ASUS GO varsayilan olarak asfaltsiz yollari hari¢ tutar: Asfaltsiz yollar k6ti bir|

yollar durumda olabilir ve genellikle buralarda hiz sinirina ulagsamazsiniz.

Ucretli yollar [ASUS GO varsayilan olarak rotalara Ucretli yollari ekler (gegmek igin bir kez
Ucret 6denen yollar). Ucretli rotalari devre disi birakirsaniz, ASUS GO en iyi
Ucretsiz rotay! planlar.

Od”emeli Odemeli yollar belirli bir sire igin 6nceden kullanim dcreti 6denen yollardir.

yofiar Bunlar Ucretli yollardan ayri olarak etkinlestirilebilir veya devre disi birakilabilir.

U-donudgleri  [ASUS GO bir U-déndst igeren manevralari harig tutabilir. Cift yonld
anayollarda dénls yapma U dénusu olarak kabul edilmez.

Izin gerekli Belirli yollari kullanmak veya belli alanlara girmek i¢in sahiplerinden izin
almaniz gerekebilir. ASUS GO varsayilan olarak bu yollari rota hesaplamasina
dahil etmez.

Feribot ASUS GO varsayilan olarak planlanan bir rotaya feribotlari ekler. Ancak bir|
haritanin, gecici feribotlarin erisilebilirligi hakkinda bilgi icermesi gerekmez.
Ayrica feribotlarda icret de 6demeniz gerekebilir.

Isi azi durumlarda diger navigasyon ve rota tercihlerinize gbére hesaplanan rota

Sinir 99981 |Baz1 durumlarda d ta tercihl hesapl t

planiama sizi bir bagka Ulkeden gegcirebilir. Her zaman ayni Glkede kalmak istiyorsaniz
bu secenegdi kapatin.

4.4.5 Uyarnilar
avarlar - VA N
, digmelerine dokunarak harita icin asagidaki ayarlar

yonetebilirsiniz:
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isim Agiklama
S;z;?mrken Hiz siniri uyarilari igin gecerli ayarlari gosterir:
e Hiz sininni agtiginizda bir sesli uyarinin verilip verilmedigi
e hiz sininyla ilgili uyarinin toleransi
Hiz - . .
KamerasiUyar Hiz kamerasi uyarilari igin gecerli ayarlari gosterir:
I e sesli
e  gOrandr
Yaya icin Cok Al . . .
Hizliysa Uyar Rota hesaplama héla yaya modundaysa ve siz araci sirmeye baslarsaniz, bir

yaya ic¢in fazla hizl bir hiz sinirina ulastiginizda uygulama sizi uyarir.

Givenlik
Modu

Giivenlik Modunun agik olup olmadigini gosterir.
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5 Sozluk

2B/3B GPS alimi

GPS alicisi kendi konumunu (sizin konumunuzu) hesaplamak i¢in uydu sinyallerini kullanir ve
yukseklik dahil G¢ boyutlu bir konum vermek icin en az dort sinyale ihtiyag duyar. Uydular
hareket ettigi ve nesneler sinyalleri engelleyebildidi icin GPS cihaziniz doért sinyal
alamayabilir. Ug uydu varsa, alict GPS konumunu hesaplayabilir ancak dogruluk orani daha
azdir ve GPS cihazi yukseklik verileri vermez: yalnizca 2B alimi mimkinddr.

Etkin rota

Devam eden navigasyonda kullanilan talimatlar. ASUS GO'da rotalari kaydedip
yukleyebilirsiniz, ancak ¢ogunlukla tek rota etkindir ve onu silinceye, hedefinize ulagincaya
veya ASUS GO'yu kapatincaya kadar her zaman etkin kalr.

Sehir Merkezi

Sehir Merkezi yerlesimin geometrik merkezi degil, harita yaraticilarinin istege bagh olarak
sectikleri bir noktadir. Kasaba ve kdylerde genellikle en dnemli kavsaktir; buyuk sehirlerde ise
onemli bir kavsaktir.

GPS dogrulugu

Gergek konumunuzla GPS cihazinin verdigi konum arasindaki sapma Uzerinde birkag
faktorin etkisi vardir. Ornegin, iyonosferdeki bir sinyal gecikmesi veya GPS cihazinin
yakinindaki yansitici nesneler, GPS cihazinin konumunuzu ne kadar dodru hesaplayabilecegi
Uzerinde farkli ve degisken bir etkiye sahiptir.

Harita

ASUS GO cihazi geleneksel kagit haritalarin yalnizca bilgisayara gecirilmis versiyonlari
olmayan dijital haritalarla ¢alisir. Kagit yol haritalarina benzer bir bicimde dijital haritalarin 2B
modu size caddeleri ve yollari gosterir. 3B modunda ayrica yukseklik farklarini, érnegin
vadileri, daglari veya binalari gorebilirsiniz.

Dijital haritalar onlari etkilesimli olarak kullanabilmeniz nedeniyle kadit haritalardan farkhdir:
haritalari yakinlastirabilir ve uzaklastirabilirsiniz (6lcegi artirabilir veya azaltabilirsiniz), yukari
ve asagl egebilirsiniz, sola ve saga gevirebilirsiniz. GPS destekli navigasyonda dijital haritalar
rota planlamay! kolaylastirir.

Rota

Rotalar bir veya daha fazla gecis noktasi icerebilir. Son gecis noktasi hedeftir ve rota farkl
ayaklara bolunr (bir gegis noktasindan digerine).

Sema
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ASUS GO'da gundiz veya gece kullanilacak haritalar icin farkli renk semalari bulunur.
Semalar; haritaya 6zel grafik ayarlaridir ve sokaklar, engeller veya ylizey sulari icin 2B ve 3B
modlarinda farkh renklere sahip olabilirler, ayrica 3B modunda gdlgeleri farkli bigimlerde
gOruntulerler.

Her zaman bir giindiz ve bir gece semasi secilidir. ASUS GO bunlari giindizden geceye ve
geceden gunduze gecgerken kullanir.

Hiz Kamerasi

Ozel bir POI tiirii. ASUS GO'da sabit ve hareketli hiz kameralari igeren dahili bir veri tabani
vardir, ancak harita tGzerinde bir hiz kamerasinin konumunu da isaretlemeniz mimkuindur.

ASUS GO'yu bir hiz kamerasina yaklasirken sizi uyarmasi igin yapilandirabilirsiniz.
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