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ประกาศ 

ถอยแถลงของคณะกรรมการการสื่อสารกลาง 

อุปกรณน้ีสอดคลองกับสวนที่ 15 ของกฎขอบังคับ FCC  การทํางานตองเปนไปตาม 
เง่ือนไขสองขอตอไปนี้: 

‧ อุปกรณนี้ตองไมกอใหเกิดการรบกวนที่เปนอันตราย และ 

‧ อุปกรณนี้ตองสามารถทนตอการรบกวนใดๆ ที่ไดรับ 
รวมทั้งการรบกวนที่อาจกอให 
เกิดการทํางานที่ไมพึงประสงค 

อุปกรณน้ีไดรับการทดสอบ และพบวาสอดคลองกับขอจํากัดของอุปกรณดิจิตอลคลาส B   
ซ่ึงเปนไปตามสวนที่ 15 ของกฎขอบังคับ FCC  ขอจํากัดเหลาน้ีไดรับการออกแบบเพื่อให 
การปองกันที่เหมาะสมตอการรบกวนที่เปนอันตรายในการติดตั้งบริเวณที่พักอาศัย อุปกรณ 
น้ีสราง ใช และสามารถแผพลังงานความถี่คลื่นวิทยุ และถาไมไดติดตั้งและใชอยาง 
เหมาะสมตามที่ระบุในข้ันตอนการใชงาน อาจกอใหเกิดการรบกวนที่เปนอันตรายตอการ 
สื่อสารวิทยุ อยางไรก็ตาม ไมมีการรับประกันวาการรบกวนจะไมเกิดข้ึนในกรณีที่ติดตั้ง 
อยางเหมาะสม ถาอุปกรณน้ีกอใหเกิดการรบกวนที่เปนอันตรายตอการรับวิทยุ หรือ 
โทรทัศน ซ่ึงสามารถระบุไดจากการปดและเปดอุปกรณ ผูใชตองพยายามแกไขการรบกวน 
โดยใชวิธีการหนึ่งหรือหลายวิธีการรวมกันตอไปนี้: 

‧ ปรับทิศทางหรือเปลี่ยนสถานที่ของเสาอากาศรับสัญญาณ 

‧ เพิ่มระยะหางระหวางอุปกรณและเครื่องรับสัญญาณ 

‧ เชื่อมตออุปกรณลงในเตาเสียบในวงจรที่แตกตางจากที่ใชเสียบเครื่องรับอยู 

‧ ปรึกษาตัวแทนจําหนาย หรือชางเทคนิควิทยุ/โทรทัศนที่มีประสบการณเพื่อขอ 
ความชวยเหลือ 

ในฐานะที่เปนหุนสวนของ Energy Star® บริษัทของเราไดกําหนดใหผลิตภัณฑน้ี 
สอดคลองกับคําแนะนํา Energy Star® ในเรื่องเกี่ยวกับประสิทธิภาพในการใชพลังงาน 

 

ถอยแถลงของกระทรวงสื่อสารของแคนาดา 

อุปกรณดิจิตอลน้ีสงสัญญาณรบกวนทางคลื่นวิทยุออกจากตัวอุปกรณดิจิตอลไมเกิน 
ขอจํากัดคลาส B ที่มีการกําหนดไวในกฎระเบียบการรบกวนทางวิทยุของกระทรวงสื่อสาร 
ของแคนาดา 

อุปกรณดิจิตอลคลาส B น้ีสอดคลองกับมาตรฐานแคนาดา ICES-003 
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ขอมลูเพื่อความปลอดภัย 
‧ กอนที่จะติดตั้งจอภาพของคุณ โปรดอานเอกสารทั้งหมดที่อยูในกลองบรรจุดวย 

ความระมัดระวัง 

‧ เพื่อปองกันเพลิงไหม หรืออันตรายจากไฟฟาช็อต อยาใหจอภาพถูกฝนหรือ 
ความชื้น 

‧ อยาพยายามเปดตัวเครื่องภายในของจอภาพ แรงดันไฟฟาสูงที่เปนอันตรายภาย 
ในจอภาพ อาจทําใหเกิดการบาดเจ็บตอรางกายอยางรุนแรง 

‧ ถาแหลงจายไฟเสียหาย อยาพยายามซอมแซมดวยตัวเอง ติดตอชางเทคนิค 
ซอมแซมที่มีคุณสมบัติ หรือรานคาของคุณ 

‧ กอนที่จะใชผลิตภัณฑ 
ตรวจดูใหแนใจวาสายเคเบิลทั้งหมดเชื่อมตออยางถูกตอง  
และสายเคเบิลเพาเวอรไมไดชํารุด ถาคุณพบความเสียหายใดๆ 
ใหติดตอตัวแทน 
จําหนายทันที 

‧ สล็อตและชองเปดตางๆ ที่ดานหลัง และสวนบนของจอภาพ 
มีไวเพื่อระบายอากาศ  
อยาขวางกั้นชองเปดเหลานี้ อยาวางผลิตภัณฑนี้ใกล 
หรือบนเครื่องทําความรอน  
หรือแหลงความรอน ถาไมมีการระบายอากาศที่เหมาะสม 

‧ คุณควรใชจอภาพกับแหลงพลังงานที่ระบุไวบนฉลากเทานั้น 
ถาคุณไมแนใจถึงชนิด 
ของแหลงพลังงานในบานของคุณ ใหปรึกษาตัวแทนจําหนาย 
หรือบริษัทไฟฟาใน 
ประเทศของคุณ 

‧ ใชปลั๊กไฟฟาที่สอดคลองกับมาตรฐานดานพลังงานในประเทศของคุณ 

‧ อยาเสียบอุปกรณหลายอยางเขากับปลั๊กไฟ หรือสายตอพวงมากเกินไป 
การเสียบ 
อุปกรณมากเกินไป อาจทําใหเกิดไฟไหม หรือไฟฟาช็อตได 

‧ หลีกเลี่ยงฝุน ความชื้น และอุณหภูมิที่รอนหรือเย็นจัด 
อยาวางจอภาพในบริเวณที่ 
อาจทําใหเปยกได วางจอภาพไวบนพื้นผิวที่มั ่นคง 

‧ ถอดปลั๊กจอภาพระหวางเกิดพายุฝนฟาคะนอง 
หรือถาจะไมใชจอภาพเปนเวลานาน  
การทําเชนนี้เพื่อปองกันจอภาพไมใหเสียหายเนื่องจากเกิดไฟฟากระชาก 

‧ อยาสอดวัตถุ หรือทําของเหลวชนิดใดๆ หกลงไปในชองเปดบนตัวเครื่องของ 
 จอภาพ 

‧ เพื่อใหมั่นใจถึงการทํางานดวยความพึงพอใจ 
ใหใชจอภาพกับเฉพาะคอมพิวเตอรใน 
 รายการ UL ซึ่งมีขั้วรับไฟฟาที่เหมาะสมที่ระบุแรงดันไฟฟา AC ระหวาง 
100-240V 

‧ ถาคุณมีปญหาทางดานเทคนิคกับจอภาพ โปรดติดตอชางเทคนิคบริการที่มี  
คุณสมบัติ หรือรานคาที่คุณซื้อผลิตภัณฑมา 
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การดูแลรกัษา & การทําความสะอาด 
‧ กอนที่คุณจะยก หรือเปลี่ยนตําแหนงจอภาพของคุณ 

ใหถอดสายเคเบิลและสายไฟตางๆ ออกกอน ปฏิบัติตามเทคนิคการยกที่ถูกตอง 
เมื่อยายสถานที่จอภาพ ในขณะที่ยก หรือถือจอภาพ ใหจับที่ขอบของจอภาพ 
อยายกจอแสดงผลที่ขาตั้ง หรือที่สายไฟ 

‧ การทําความสะอาด ปดจอภาพของคุณ และดึงสายไฟออก 
ทําความสะอาดพื้นผิวดวยผาที่ไมมีเสนใย และไมทําใหเกิดรอยขีดขวน 
คุณสามารถเช็ดรอยเปอนที่ฝงแนนดวยผาชุบน้ํายาทําความสะอาดอยางออนที่เ
ปยกหมาดๆ 

‧ หลีกเลี่ยงการใชสารทําความสะอาดที่ประกอบดวยแอลกอฮอล หรืออะซีโตน  
ใชน้ํายาทําความสะอาดที่ออกแบบมาสําหรับใชกับ LCD 
อยาพนสเปรยทําความสะอาดลงบนหนาจอโดยตรง 
เนื่องจากอาจหยดเขาไปภายในจอภาพ และทําใหเกิดไฟฟาช็อตได 

อาการตอไปนี้บนจอภาพ เปนอาการปกติ: 

‧ หนาจออาจกะพริบระหวางการใชครั้งแรกๆ 
เนื่องจากธรรมชาติของแสงจากหลอดฟลูโอเรสเซนต ปดสวิตชเพาเวอร 
จากนั้นเปดขึ้นมาใหมอีกครั้ง อาการกะพริบก็จะหายไป 

‧ คุณอาจพบวามีความสวางบนหนาจอไมสม่ําเสมอกัน เนื่องจากรูปแบบของ 
เดสกทอปที่คุณใช 

‧ เมื่อภาพเดียวกันแสดงอยูนานหลายชั่วโมง 
อาการภาพคางของหนาจอกอนหนาอาจยังคงอยูหลังจากที่เปลี่ยนภาพไปแลว 
หนาจอจะคอยๆ กลับสูสภาพปกติอยางชาๆ 
หรือคุณสามารถปดสวิตชเพาเวอรทิ้งไวเปนเวลาหลายชั่วโมง 

‧ เมื่อหนาจอกลายเปนสีดํา หรือมีการกะพริบ หรือไมสามารถทํางานไดอีก 
ใหติดตอตัวแทนจําหนาย หรือศูนยบริการของคุณ เพื่อทําการซอมแซม 
อยาซอมแซมหนาจอดวยตัวเอง! 

 

ขอกําหนดท่ีใชในคูมือนี้ 

คําเตือน: ขอมูลเพื่อปองกันไมใหเกิดการบาดเจ็บ เมื่อพยายามปฏิบัติงานให 
สําเร็จ 

ขอควรระวัง: ขอมูลเพื่อปองกันความเสียหายตอชิ้นสวนตางๆ เมื่อพยายาม 
ปฏิบัติงานใหสําเร็จ 

สําคัญ: ขอมูลที่คุณตองปฏิบัติตามเพื่อทํางานใหสําเร็จ  

หมายเหตุ: เทคนิคและขอมูลเพิ่มเติมเพื่อชวยเหลือในการทํางานใหสําเร็จ 

 

 

 

 

 



 

 vi 

จะคนหาขอมูลเพิ่มเติมไดจากท่ีไหน 

คนหาจากแหลงขอมูลตอไปน้ี สําหรับขอมูลเพ่ิมเติม และสําหรับผลิตภัณฑและซอฟตแวร 
อัปเดต 

1. เว็บไซต ASUS 

เว็บไซต ASUS ท ั ่ วโลก  
ให ข อม ูลอ ัปเดตเก ี ่ ยวก ับผล ิตภ ัณฑ ฮาร ดแวร   
และซอฟต แวร   ASUS อานขอมูลเพิ ่มเติมที ่ http://www.asus.com 

 

2. เอกสารเพิ่มเติม 

ในกลองบรรจุผลิตภัณฑของคุณอาจมีเอกสารเพิ ่มเติมมาให เชนใบรับ 
ประกัน ที่ตัวแทนจําหนายของคุณเปนผู ใสเขามา เอกสารเหลานี ้ ไมได 
เปนสวนของรายการมาตรฐาน 
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1.1 ยนิดีตอนรับ!
ขอบคุณท่ีคุณซ้ือจอภาพ LCD ASUS® VH162 ซีรีส !

จอภาพ LCD แบบไวดสกรีนรุนลาสุดจาก ASUS ใหการแสดงผลที่สวยงาม, กวางกวา และ
สวางกวา รวมทั้งมีคุณสมบัติมากมาย ที่ชวยเพ่ิมประสบการณในการรับชมของคุณ

ดวยคุณสมบัติเหลาน้ี คุณสามารถสนุกสนานกับความสะดวก และประสบการณการรับชมที่
ํ ุ

1.2 สิ่งตางๆ ในกลองบรรจุ
ตรวจสอบสิ่งตางๆ ในกลองบรรจุ LCD ซีรีสของคุณ วามีรายการตอไปนี้อยู
ครบถวน:

จอภาพ LCD

ฐานจอภาพ

คูมอืเร่ิมตนอยางเร็ว

สายไฟ 1 เสน

สายเคเบิล VGA 1 เสน

สายเคเบิลเสียง 1 เสน ( )

ถามีรายการใดดานบนเสียหาย หรือหายไป ใหติดตอรานคาปลีกของคุณทันที

เฉพาะ VH162S

สนุกสนานที่ ซีรีสนามาใหคณ!VH162

VH162
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1.3 การประกอบฐานจอภาพ
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3 4

  

การประกอบเข้ากับมอนิเตอร์:

เปิดกล่อง
นำฐานและขาตั้งออกมา

ถอดอุปกรณ์กันกระแ
ทกออกจากมอนิเตอร์

ประกอบมอนิเตอร์เข้ากับขาตั้ง ประกอบมอนิเตอร์เข้ากับฐาน



1.4 แนะนําจอภาพ
1.4.1 ดานหนาของจอภาพ LCD

จอภาพ ASUS LCD VH162 ซีรีส 1-3

A

• •

1. ปุม     :
• ปรับภาพไปยังตําแหนง นาฬิกา และเฟสที่เหมาะสมที่สุดโดยการกดปุมนี้

คางไวเปนเวลา 2-4 วินาท ี(สําหรับโหมด VGA เทานั้น)
• ใชฮ็อตคียนี้ เพ่ือสลับระหวางโหมดวิดีโอท่ีตั้งไวลวงหนา 5 แบบ (โหมดเกม,

โหมดดูกลางคืน, โหมดทิวทัศน, โหมดมาตรฐาน, โหมดภาพยนตร) ดวย
เทคโนโลยีวิดีโอเอนฮานซเมนต SPLENDID™ 

• ออกจากเมนู OSD หรือกลับไปยังเมนูกอนหนา ในขณะทีเ่มนู OSD กําลัง
ทํางานอยู

2. ปุม      (สำหรับ VH162S)  : 
• 

• นี่ยังเปนฮ็อตคียสําหรับการปรับระดับเสียงดวย

3. ปุม MENU: 
• กดปุมนี้เพ่ือเขาไปยัง/เลือกไอคอน (ฟงกชั่น) ที่ไฮไลตในขณะที่เมนู

OSD ทํางานอยู

4. ปุม         :
• 

• นี่ยังเปนฮ็อตคียสําหรับการปรับความสวางดวย

กดปุมนี้เพ่ือลดคาของฟงกชันท่ีเลือก หรือเล่ือนไปยังฟงกชันถัดไป

กดปุมนี้เพ่ือเพ่ิมคาของฟงกชันท่ีเลือก หรือเล่ือนไปยังฟงกชันกอนหนา

ปุม (สำหรับ VH162D)  : 
• กดปุมนี้เพ่ือลดคาของฟงกชันท่ีเลือก หรือเล่ือนไปยังฟงกชันถัดไป

น่ีเปนปุมลัดสําหรับปรับสัดสวนความคมช ัดเชนกัน • 

5321 4

VH162D

VH162S

6
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5. ปุมเพาเวอร
• ดปุมน้ีเพื่อเปด/ปดจอภาพ

6. ไฟแสดงสถานะเพาเวอร
• ความหมายของสีของตัวแสดงสถานะเพาเวอร แสดงอยูในตารางดานลาง

สถานะ คําอธิบาย
น้ําเงิน เปด
เหลือง สถานะเตรียมพรอม
ดับ ปด

1.4.2     ดานหลังของจอภาพ LCD 

ขั้วตอดานหลัง (จากซายไปขวา)
1. พอรต AC เขา พอรตนี้ตอเขากับข้ัวตอเพาเวอรจากสายเพาเวอรที่มาพรอมกับ

จอภาพ

2. พอรตเสียงเขา พอรตนี้เช่ือมตอแหลงสัญญาณเสียงจากพีซี โดยใชสายเคเบิล
เสียงที่ใหมา(สำหรับ VH162S)

3. พอรต VGA พอรต 15 พินน้ี ใชสําหรับการเชื่อมตอ VGA 
จากพีซี.

รูใสสกรูสําหรับท่ียึดผนัง VESA

ขั้วตอดานหลัง

321
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2.1  การปรับจอภาพ 
 

‧ เพ่ือใหรับชมไดดีที่สุด เราแนะนําใหคุณมองที่จอภาพตรงๆ จากนั้นปรับจอภาพไป 
เปนมุมที่คุณรูสึกสบายมากที่สุด 

‧ จับขาตั้งไว เพ่ือปองกันจอภาพตกลงมาเมื่อคุณเปลี่ยนมุม 
‧ คุณสามารถปรับมุมจอภาพไดตั้งแต -5º ถึง 20º 

 

       -5 º ~20 º 
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2.2 การถอดแขน/ขาต้ัง (สําหรบัท่ีตดิผนัง
VESA)

ขาตั้งทีถ่อดไดของจอภาพ LCD  VH162 ซีรีส
ไดรับการออกแบบเปนพิเศษสําหรับที่ติด
ผนัง VESA 

ในการถอดแขน/ขาตั้ง

• เราแนะนําใหคุณปูพื้นผิวโตะดวยผาที่ออนนุม เพื่อปองกันความเสียหายที่
จะเกิดกับจอภาพ

ชุดติดผนัง VESA (75 มม. x 75 มม.) จําหนายแยกตางหาก

สกร

ส รหาํ ใบั ชกับแทนยึดส รหาํ ับต ตดิ ั้งบนก แาํ พงที่อย นูใ รายการ UL ซึง่สามารถรองรับน นห้ํา ักไดต ส่ํา ุด กก.
(ขนาดสกรู: 4 มม. x 12 มม.)

2.7

1. วางจอภาพโดยคว่ําดานหนาลงบนโตะ 

2. กดปุมปลดล็อก 

3. ถอดแกนยึดออกจากจอภาพ 
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3.1  เมนู OSD 
(การแสดงผลบนหนาจอ) 

3.1.1 วิธกีารตั้งคาคอนฟกใหม  
1. กดปุม MENU เพ่ือเปดทํางานเมนู OSD 

 

 

 

2. กด  และ  เพ่ือเลื่อนภายใน 
ฟงกช่ันตางๆ ไฮไลตและเปดทํางานฟงกช่ันที่ตองการโดยการกดปุม MENU ถา 
ฟงกช่ันที่เลือกมีเมนูยอย กด + และ - อีกครั้ง เพื่อเลื่อนภายในเมนูยอยของ 
ฟงกช่ัน ไฮไลตและเปดทํางานฟงกช่ันเมนูยอยที่ตองการโดยการกดปุม MENU  

3. กด  และ  เพ่ือเปลี่ยนแปลงการตั้งคาของฟงกช่ันที่เลือก 

4. ในการออกจากเมนู OSD, กดปุม  ทําข้ันตอนที่ 2 และข้ันตอนที่ 3 ซํ้า เพ่ือ 
ปรับฟงกช่ันอื่นๆ 

3.1.2 แนะนําฟงกช่ัน OSD 

1. Spendid  

ฟงกช่ันนี้ประกอบดวยฟงกช่ันยอย 5 ฟงกช่ัน 
ที่คุณสามารถเลือกตามความตองการของคุณ 
ได แตละโหมดมีการเลือก รีเซ็ต (Reset)  
เพ่ือใหคุณใชการตั้งคาของคุณ หรือกลับไป 
ใชโหมดที่ตั้งไวลวงหนาได 
‧ โหมดทิวทัศน: ทางเลือกที่ดีที่สุดสําหรับการแสดงภาพถายทิวทัศนดวย 

เทคโนโลยีวิดีโอเอนฮานซเมนต SPLENDID™  
‧ โหมดมาตรฐาน: ทางเลือกที่ดีที่สุดสําหรับการแกไขเอกสารดวย 

เทคโนโลยีวิดีโอเอนฮานซเมนต SPLENDID™  
‧ โหมดภาพยนตร: ทางเลือกที่ดีที่สุดสําหรับภาพยนตรดวยเทคโนโลยี 

วิดีโอเอนฮานซเมนต SPLENDID™  
‧ โหมดเกม: ทางเลือกที่ดีที่สุดสําหรับการเลนเกมดวยเทคโนโลยีวิดีโอเอน 

ฮานซเมนต SPLENDID™  
‧ โหมดวิวกลางคืน: ทางเลือกที่ดีที่สุดสําหรับเกมหรือภาพยนตรที่มีฉาก 

มืด ดวยเทคโนโลยีวิดีโอเอนฮานซเมนต SPLENDID™  

• ในโหมดมาตรฐาน ผูใชไมสามารถตั้งคาคอนฟกฟงกชั ่น การอิ่มตัว 
(Satuation) และ ความชัด (Sharpness) ได  

 • ในโหมดอื่นๆ ผูใชไมสามารถตั้งคาคอนฟกฟงกชั่น sRGB ได 

 

Night view mode

Night view mode
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2. ภาพ 

คุณสามารถปรับความสวาง, ความเขม 
หนาจอ, ความชดั, ความอิ่มตัว, ตําแหนง  
(เฉพาะ VGA), และโฟกัส (เฉพาะ VGA)  
จากฟงกช่ันหลักน้ี 

 

 
‧ ความสวาง: ชวงการปรับคาระหวาง 0 ถึง 100            

เปนฮ็อตคียท่ีจะเปดทํางานฟงกชั่นนี้ 
‧ ความเขม: ชวงการปรับคาระหวาง 0 ถึง 100 
‧ ความชัด: ชวงการปรับคาระหวาง 0 ถึง 100 
‧ ความอิ่มตัว: ชวงการปรับคาระหวาง 0 ถึง 100 
‧ เปดหรือปดฟงกช่ัน ASCR (ฟงกช่ันน้ีใชสําหรับเครื่องบางรุนเทานั้น) 
‧ ตําแหนง: ปรับตําแหนงตามแนวนอน (ตําแหนง H) และตําแหนงตามแนวตั้ง  

(ตําแหนง V) ของภาพ ชวงการปรับคาระหวาง 0 ถึง 100 
‧ โฟกัส: ลดสัญญาณรบกวนในเสนแนวนอน และสัญญาณรบกวนในเสนแนว 

ตั้งของภาพ โดยการปรับ (เฟส) และ (นาฬิกา) แยกกัน ชวงการปรับคา 
ระหวาง 0 ถึง 100 

• เฟส จะปรับเฟสของสัญญาณนาฬิกาพิกเซล เมื่อมีการปรับเฟสที่ผิด  
หนาจอจะแสดงสัญญาณรบกวนตามแนวนอน 

• นาฬิกา (ความถี่พิกเซล) ควบคุมจํานวนของพิกเซลที่สแกนโดย 
การกวาดตามแนวนอนหนึ่งครั้ง ถาความถี่ไมถูกตอง หนาจอจะ 
แสดงแถบในแนวตั้ง และภาพจะมีสัดสวนที่ไมถูกตอง 

3. สี 

เลือกสีของภาพที่คุณชอบจากฟงกชั่นนี้ 

 

 

 
‧ อุณหภูมิสี: ประกอบดวยโหมดสี  

5 โหมด คือ เย็น, ปกติ, อุน, sRGB และโหมดผูใช 
‧ สีผิวหนัง: ประกอบดวยโหมดสี 3 โหมดคือ สีแดง, ธรรมชาติ และสีเหลือง 

ในโหมดผูใช สี R (แดง), G (เขียว) และ B (น้ําเงิน) 
เปนสีท่ีผูใชสามารถปรับได; ชวงการปรับอยูระหวาง 0-100 

 

ASCR

Position

Image

Contrast 
Sharpness
Saturation

Brightness

Focus

54

54

80

54
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5. ตั้งคาระบบ

อนุญาตใหคุณปรับระบบ

• ระดับเสียง: ชวงการปรับคาระหวาง 0 ถึง 100
เปนฮ็อตคียท่ีจะเปดทํางานฟงกชั่นนี้

• ตั้งคา OSD: ปรับตําแหนงตามแนวนอน (ตําแหนง H) และตําแหนงตาม
แนวตั้ง (ตําแหนง V) ของ OSD ชวงการปรับอยูระหวาง 0 ถึง 100  ในการ
เลือกไทมเอาตของ OSD คุณสามารถปรับไทมเอาตของ OSD ไดจาก 10  
ถึง 120. สําหรับการตั้งคา DDC/CI, คุณสามารถ เปด หรือ ปด ก็ได.

• ภาษา: มีภาษาใหเลือก 10 ภาษา ประกอบดวยอังกฤษ เยอรมัน อิตาลี
ฝรั่งเศส เนเธอรแลนด สเปน รัสเซีย จีนไตหวัน จีนแผนดินใหญ ญ่ีปุน และ
เกาหลี

• ขอมูล: แสดงขอมูลจอภาพ
• รีเซ็ต: “ใช” อนุญาตใหคุณเปลี่ยนกลับไปเปนโหมดที่ตั้งไวลวงหนา

4. เลือกสัญญาณเขา

ในฟังก์ชั่นนี้ คุณสามารถเลือก
ได้เพียงแหล่งอินพุต VGA

ตัวควบคุมอัตราส่วนมุมมอง: ปรับมุมมองอัตราส่วนเพื่อให้เป็นอัตราส่วน 
“ ” หรือ "4:3" หรือ "1360X768"

•
136 X7686
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3.2 สรุปขอมลูจําเพาะ

*ขอมูลจําเพาะอาจเปลี่ยนแปลงไดโดยไมตองแจงใหทราบ

.

.

ช่ือรุน VH162S VH162D

ขนาดหนาจอ หนาจอกวาง 15.6" หนาจอกวาง 15.6"

ความคมชัดสูงสุด WXGA+ 1366x768 WXGA+ 1366x768

ความสวาง (ชนิด) 250 250

ความสวางมืด (ชนิด) 500:01:00 500:01:00

อัตราสวนมุมมอง (H/V), CR≧10 90/65 90/65

สีหนาจอ 16.7 ม. 16.7 ม..

ระยะเวลาตอบสนอง 8 เส้ียววินาที (Tr+Tf) 8 เส้ียววินาที (Tr+Tf)

เรงระดับสี TM Video มี มี

การเลือกเรงระดับสี TM
โหมดตั้งคาวีดีโอลวงหนา 5 โหมด โหมดตั้งคาวีดีโอลวงหนา 5 โหมด

(ดวยปุมลัด) (ดวยปุมลัด)

การปรับอัตโนมัติ มี (ดวยปุมลัด) มี (ดวยปุมลัด)

การเลือกอุณหภูมิสี 5 อุณหภูมิสี 5 อุณหภูมิสี

การเลือกโทนหนากาก 3 โทนหนากาก 3 โทนหนากาก

อินพุตดิจิตอล ไมมี ไมมี

อินพุตอนาล็อก มี มี

ออดิโอ - ในพอรต มินิแจ็ค 3.5 มม. ไมมี

สี ดํา ดํา

ลําโพง (ในตัว) 1W x 2 สเตอริโอ ไมมี

ไฟพลังงาน
นํ้าเงิน (เปด) นํ้าเงิน (เปด)

เหลือง (สแตนดบาย) เหลือง (สแตนดบาย)

อุปกรณติดผนัง VESA 75 x 75 มม. 75 x 75 มม.

เอียง +20° ~ -5° +20° ~ -5°

ล็อกแบบ Kensington มี มี

อัตราแรงดันไฟฟา กระแสตรง: 100~240 โวลต กระแสตรง: 100~240 โวลต

ขนาดทางกายภาพ (กxยxส) 376.4(ก)x318.8(ส) x190(ย) 376.4(ก)x318.8(ส) x190(ย)

ขนาดกลอง (กxยxส) 322x132x450 มม. 322x132x450 มม.

นํ้าหนักสุทธิ (โดยประมาณ)   2.7 กก. 2.7 กก

นํ้าหนักรวม (โดยประมาณ) 3.8 กก. 3.8 กก
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3.3  การแกไขปญหา (FAQ) 
 

ปญหา การแกไขที่เปนไปได 

ไฟ LED ไมติด • กดปุม  เพ่ือตรวจสอบวาจอภาพเปดอยู 
หรือไม 

• ตรวจสอบวาสายไฟเชื่อมตออยูกับจอภาพ 
และเตาเสียบไฟฟาอยางเหมาะสม 

ไฟ LED ติดเปนสีอําพัน และไมมีภาพบน 
หนาจอ 

• ตรวจสอบวาจอภาพ และคอมพิวเตอรเปด 
อยู 

• ตรวจดูใหแนใจวาสายสัญญาณเช่ือมตอ 
ระหวางจอภาพและคอมพิวเตอรอยาง 
เหมาะสม 

• ตรวจสอบสายสัญญาณ และดูใหแนใจวา 
ไมมีขาใดงอ 

• เช่ือมตอคอมพิวเตอรกับจอภาพที่ใชได เพ่ือ 
ดูวาคอมพิวเตอรทํางานอยางเหมาะสม 

ภาพบนหนาจอสวางหรือมืดเกินไป • ปรับการตั้งคาความเขมหนาจอ 
และความสวางผานทาง OSD 

ภาพบนหนาจอไมอยูตรงกลาง หรือมีขนาด 
ไมถูกตอง 

• กดปุม  เปนเวลา 2 วินาที เพ่ือปรับ 
ภาพโดยอัตโนมัติ 

• ปรับการตั้งคาตําแหนง H หรือตําแหนง V  
ผานทาง OSD 

ภาพบนหนาจอเตน หรือมีแพทเทิรนรูปคลื่น
ปรากฏบนภาพ 

• ตรวจดูใหแนใจวาสายสัญญาณเช่ือมตอ 
ระหวางจอภาพและคอมพิวเตอรอยาง 
เหมาะสม 

• ยายอุปกรณไฟฟา ท่ีอาจเปนสาเหตุใหเกิด 
การรบกวนทางไฟฟา 

ภาพบนหนาจอมีสีท่ีผิดเพ้ียน (สีขาวดูไมเปน
สีขาว) 

• ตรวจสอบสายสัญญาณ และดูใหแนใจวาไม 
มีขาใดงอ 

• ทําการรีเซ็ตผานทาง OSD 
• ปรับการตั้งคาสี R/G/B หรือเลือกอุณหภูมิสี 
ผานทาง OSD 

ภาพบนหนาจอเบลอ หรือเลือน • กดปุม  เปนเวลา 2 วินาที เพ่ือปรับ 
ภาพโดยอัตโนมัติ (สําหรับโหมด VGA  
เทาน้ัน) 

• ปรับการตั้งคาเฟส และนาฬิกาดวย OSD 
ไมมีเสียง หรือเสียงคอย • ใหแนใจวาสายสัญญาณเสียงเช่ือมตอ 

ระหวางจอภาพและคอมพิวเตอรอยาง 
เหมาะสม 

• ปรับการตั้งคาระดับเสียงทั้งบนจอภาพ 
และคอมพิวเตอร 

• ตรวจดูใหแนใจวาติดตั้งไดรเวอรการดเสียง 
ของคอมพิวเตอรอยางเหมาะสม และเปด 
การทํางานแลว 
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3.4 โหมดการทาํงานที่สนับสนนุ 
โหมด VESA,  ต้ังคาเวลาลวงหนาจากโรงงาน

ode รูปแบบ
อัตราสวน
มุมมองอินพุต

ความคมชัด รวม H(KHz) V(Hz) พิกเซล

(MHz)

VGA DMT 4:03
640x480,60Hz 800 x 525 31.469, N 59.94, N 25.175

640x480,72Hz 832 x 520 37.861, N 72.809, N 31.5

640x480,75Hz 840 x 500 37.5, N 75, N 31.5

SVGA DMT 4:03

800x600,56Hz 1024 x 625 35.156, P 56.25, P 36

800x600,60Hz 1056 x 628 37.879, P 60.317, P 40

800x600,72Hz 1040 x 666 48.077, P 72.188, P 50

800x600,75Hz 1056x625 46.875, P 75, P 49.5

XGA DMT 4:03
1024x768,60Hz 1344x806 48.363, N 60.004, N 65

1024x768,70Hz 1328x806 56.476, N 70.069, N 75

1024x768,75Hz 1312x800 60.023, P 75.029, P 78.75

WXGA+ DMT 16:09 1360x768,60Hz 1792x795 47.712, P 60.015, P 85.5

โหมด IBM,  ต้ังคาเวลาลวงหนาจากโรงงาน

โหมด รูปแบบ
อัตราสวน
มุมมองอินพุต

ความคมชัด รวม H(KHz) V(Hz) พิกเซล
(MHz)

DOS IBM 640x350, 70Hz 800 x 449 31.469, P 70.087, N 25.175

DOS IBM 720x400, 70Hz 900 x 449 31.469, N 70.087, P 28.322

โหมด MAC,  ต้ังคาเวลาลวงหนาจากโรงงาน

โหมด รูปแบบ
อัตราสวน
มุมมองอินพุต

ความคมชัด รวม H(KHz) V(Hz)
พิกเซล

(MHz)

VGA MAC 4:03 640x480, 67Hz 864x525 35, N 66.667, N 30.24

SVGA MAC 4:03 832x624, 75Hz 1152x667 49.725, N 74.551, N 57.2832

โหมด VESA ระยะเวลาสําหรับผูใชงาน

โหมด รูปแบบ
อัตราสวน
มุมมองอินพุต

ความคมชัด รวม H(KHz) V(Hz) พิกเซล
(MHz)

720P
CVT 16:09 1280x720, 60Hz 1664x748 44.772, N 59.855, P 74.5

CVT 16:09 1280x720, 75Hz 1696x755 56.456, N 74.777, P 95.75

WXGA

CVT 1280x768, 60Hz 1664x798 47.776, N 59.87, P 79.5

CVT 1280x768, 75Hz 1696x805 60.289, N 74.893, P 102.25

CVT 16:10
1280x800, 60Hz

1680x831 49.702, N 59.81, P 83.5
(*หมายเหตุ 1)

CVT 16:10
1280x800, 75Hz

1696x838 62.795, N 74.934, P 106.5
(*หมายเหตุ 1)

WXGA+

CVT 16:09 1360x768,60Hz 1776x798 47.72, N 59.799, P 84.75

CVT 16:09 1360x768,75Hz 1808x805 60.288, N 74.891, P 109

1366x768,60Hz 1782x798 47.72, N 59.799, P 85.32

1366x768,75Hz 1814x805 60.288, N 74.891, P 109.52




