
オーディオ設定
本マザーボードはRealtek® オーディオコーデックは 8 チャンネルオーディオをサポートし
ており、またソフトウェアにより、Jack-Sensing 機能、S/PDIF 出力サポート、割り込み機能
に対応しています。このコーデックはRealtek® 開発の UAJ® (Universal Audio Jack) テクノ
ロジを採用しており、全てのポートでこのテクノロジをサポートしていますので、ケーブル
接続エラーが起こらず、プラグアンドプレイ対応で接続が短時間で簡単に行えます。

インストールウィザードに従って、サポートCD/DVDからRealtek® Audio Driver をイン
ストールしてください。

Realtek オーディオソフトウェアがインストールされると、
タスクバーに Realtek HD Audio Manager アイコンが表
示されます。アイコンをダブルクリックすると、Realtek HD 
Audio Manager が起動します。

Realtek HD Audio Manager

Information（情報）
このボタン( ) をクリックすると、オーディ
オドライバのバージョン、DirectXのバージョ
ン、オーディオコントローラ、オーディオコー
デック、言語設定等の情報が表示されます。

Device advanced settings（詳細設定）
このボタンをクリックすると、再生・録音
デバイスの詳細設定が表示されます。

A.	 Realtek HD Audio Manager ： Windows Vista™ 
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Digital Output
デジタル出力の設定
1.	 「Digital Output」タブをクリックします。
2.	 「Set Default Device」をクリックし、デジ

タル出力ポートを、初期設定オーディオ出力
デバイスに設定します。

3.	 「Sound Effects」サブタブをクリックし、
アコースティック環境やカラオケの設定を
選択します。または、「Default Format」タ
ブをクリックし、初期設定オーディオ出力フ
ォーマットの設定を選択します。

4.	 「OK」をクリックし、設定を有効にして退出します。
Speakers
スピーカーの設定
1.	 「Speakers」タブをクリックします。
2.	 「Set Default Device」をクリックし、アナ

ログポートを初期設定オーディオ出力デ
バイスに設定します。

3.	 「Speaker Configuration」タブをクリッ
クし、オーディオチャンネル、テストの
設定を行います。

4.	 「Sound Effects」タブをクリックしアコ
ースティック環境やカラオケの設定を選択します。

5.	 「Room Correction」タブをクリックしスピーカーの距離を個別に調節します。
6.	 「DTS UltraPC」タブをクリックし、DTS UltraPC 機能の有効/無効を設定します。
7.	 「Default Format」サブタブをクリックし、初期設定オーディオ入力フォ

ーマットを変更します。 
8.	 「OK」をクリックし、 設定を有効にして退出します。

設定オプション
設定する項目のタブをクリックし、各オーディオ設定を行います。

本マニュアルに記載した設定オプションは参照用です。実際に表示されるオプショ
ンとは異なる場合があります。ご了承ください。Windows Vista™ 環境ではRealtek 
HD Audio Manager がアナログ/デジタルポートに接続したデバイスを自動的に検
出し、対応する設定オプションタブを表示します。

Connector settings（コネクタ設定）

このボタン( )をクリックすると、アナ
ログ/デジタル出力、入力ポートの詳細設
定が表示されます。



Line In
アナログライン入力を設定
1.	 「Line In」タブをクリックします。
2.	 「Set Default Device」をクリック

し、アナログライン入力ポートを初期
設定オーディオ入力デバイスに設定し
ます。

3.	 Line In タブでは、録音、再生の際のボリ
ュームを調節し、オーディオ入力の初期
設定フォーマットを設定できます。

4.	 「OK」をクリックし、設定を有効にして退出します。
Microphone
マイクの設定
1.	 「Microphone」タブをクリックします。 
2.	 「Microphone Effects」サブタブ

で「Noise Suppression」をクリ
ックし、レコーディングの際のノイ
ズを減らします。「Acoustic Echo 
Cancellation」をクリックし、レコーディ
ングの際のフロントスピーカーのエコー
を減らします。 

3.	 「Default Format」サブタブをクリックし、初期設定オーディオ入力
フォーマットを変更します。

4.	 「OK」をクリックし、設定を有効にして退出します。

B.	 Realtek HD Audio Manager for Windows XP
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Information
このボタン をクリックすると、オーディオドライ
ババージョン、DirectX バージョン、オーディオコント
ローラ、オーディオコーデック、言語設定の各インフォ
メーションが表示されます。

Sound Effect 

サウンドエフェクトの設定
1.	 「Sound Effect」タブをクリックします。
2.	 ショートカットボタンまたはドロップダウ

ンメニューをクリックし、アコースティッ
ク環境、イコライザの調整、カラオケの
設定を選択します。

Mixer

ミキサーの設定
1.	 「Mixer」タブをクリックします。 
2.	 ボリュームボタンで Playback と Record 

ボリュームを調節します。

ミキサーオプションは初期設定では
全てのチャネルからのボイス入力が
有効です。ボイス入力が不要の場合
は、全てのチャネルをミュート  に
してください。

3.	 Wave、SW Synth、Front、Rear、CD ボリューム、Mic ボリューム、Line ボリュー
ム、Stereo Mix コントロールタブをクリック・ドラッグして調節します。

他のメニューオプションを表示するには ( ) をクリックします。

4.	 「OK」をクリックし、設定を有効にして退出します。

設定オプション
設定する項目のタブをクリックし、各オーディオ設定を行います。



Audio I/O
Audio I/O オプションの設定

1.	 「Audio I/O」をクリックします。
2.	 ドロップダウンメニューからチャンネル設

定（接続するスピーカー）を選択します。
3.	 コントロール設定ウィンドウに接続した

デバイスの状態が表示されます。  を
クリックしアナログまたは、デジタルを
選択します。

4.	 「OK」 をクリックし 、設定を有効にして退出します。

Microphone
Microphone オプション

1.	 「Microphone」タブをクリックします。
2.	 Noise Suppression をクリックし、レコ

ーディングの際のノイズを減らします。 
3.	 Acoustic Echo Cancellation をクリック

し、レコーディングの際のフロントスピ
ーカのエコーを減らします。

4.	 Beam Forming をクリックし、周囲のノ
イズを軽減します。マイクのキャリブレーションを行うには  をクリックし
ます。

5.	 「OK」をクリックし退出します。

3D Audio Demo
3D Audio Demo の開始 

1.	 「3D Audio Demo」タブをクリックし
ます。 

2.	 オプションボタンをクリックしサウンド、
ムービングパス（軌道）、環境設定を変
更します。 

3.	  をクリックし設定をテストします。
4.	 「OK」をクリックし、設定を有効にして

退出します。


