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Erklarungen

Erklarung der Federal Communications Commission

Dieses Gerét stimmt mit den FCC-Vorschriften Teil 15 (iberein. Sein Betrieb
unterliegt folgenden zwei Bedingungen:

+ Dieses Gerét darf keine schadigenden Interferenzen erzeugen, und

+ Dieses Gerat muss alle empfangenen Interferenzen aufnehmen, einschlieBlich
derjenigen, die einen unerwinschten Betrieb erzeugen.

Dieses Gerat ist auf Grund von Tests fiir Ubereinstimmung mit den Einschrankungen
eines Digitalgeréts der Klasse B, geméB Teil 15 der FCC-Vorschriften, zugelassen.
Diese Einschrénkungen sollen bei Installation des Geréts in einer Wohnumgebung
auf angemessene Weise gegen schédigende Interferenzen schiitzen. Dieses Geréat
erzeugt und verwendet Hochfrequenzenergie und kann, wenn es nicht geméR
den Anweisungen des Herstellers installiert und bedient wird, den Radio- und
Fernsehempfang empfindlich stéren. Es wird jedoch nicht garantiert, dass bei einer
bestimmten Installation keine Interferenzen auftreten. Wenn das Gerét den Radio-
oder Fernsehempfang empfindlich stért, was sich durch Aus- und Einschalten des
Gerdts feststellen ldsst, ist der Benutzer ersucht, die Interferenzen mittels einer oder
mehrerer der folgenden MaBnahmen zu beheben:

+  Empfangsantenne neu ausrichten oder an einem anderen Ort aufstellen.
+  Den Abstand zwischen dem Gerét und dem Empfénger vergréBern.

+ Das Gerét an die Steckdose eines Stromkreises anschlieBen, an die nicht
auch der Empfanger angeschlossen ist.

« Den Handler oder einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker um Hilfe bitten.

/ 4\ Um Ubereinstimmung mit den FCC-Vorschriften zu gewéhrleisten, miissen
abgeschirmte Kabel fiir den Anschluss des Monitors an die Grafikkarte
verwendet werden. Anderungen oder Modifizierungen dieses Gerits, die nicht
ausdriicklich von der fir Ubereinstimmung verantwortlichen Partei genehmigt
sind, kénnen das Recht des Benutzers, dieses Gerét zu betreiben, annullieren.

Erklarung des kanadischen Ministeriums fiir
Telekommunikation

Dieses Digitalgerat tberschreitet keine Grenzwerte fur Funkrauschemissionen
der Klasse B, die vom kanadischen Ministeriums flir Telekommunikation in den
Funkstérvorschriften festgelegt sind.

Dieses Digitalgerét der Klasse B stimmt mit dem kanadischen ICES-003
lUberein.

vii
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Sicherheitsinformationen

Elektrische Sicherheit

Um die Gefahr eines Stromschlags zu verhindern, ziehen Sie die Netzleitung
aus der Steckdose, bevor Sie das System an einem anderen Ort aufstellen.

Beim AnschlieBen oder Trennen von Geréten an das oder vom System
mussen die Netzleitungen der Gerdte ausgesteckt sein, bevor die
Signalkabel angeschlossen werden. Ziehen Sie ggf. alle Netzleitungen vom
aufgebauten System, bevor Sie ein Gerét anschlieBen.

Vor dem AnschlieBen oder Ausstecken von Signalkabeln an das oder vom
Motherboard miissen alle Netzleitungen ausgesteckt sein.

Erbitten Sie professionelle Untersttitzung, bevor Sie einen Adapter oder eine
Verldngerungsschnur verwenden. Diese Gerate konnte den Schutzleiter
unterbrechen.

Priifen Sie, ob die Stromversorgung auf die Spannung lhrer Region
richtig eingestellt ist. Sind Sie sich lber die Spannung der von Ihnen
benutzten Steckdose nicht sicher, erkundigen Sie sich bei lhrem
Energieversorgungsunternehmen vor Ort.

Ist die Stromversorgung defekt, versuchen Sie nicht, sie zu reparieren.
Wenden Sie sich an den qualifizierten Kundendienst oder Ihre Verkaufsstelle.

Betriebssicherheit

Vor Installation des Motherboards und Anschluss von Geréten muissen Sie alle
mitgelieferten Handbticher lesen.

Vor Inbetriebnahme des Produkts missen alle Kabel richtig angeschlossen
sein und die Netzleitungen dtirfen nicht beschadigt sein. Bemerken Sie eine
Beschddigung, kontaktieren Sie sofort Ihren Héndler.

Um Kurzschltisse zu vermeiden, halten Sie Bliroklammern, Schrauben und
Heftklammern fern von Anschltissen, Steckplétzen, Sockeln und Stromkreisen.

Vermeiden Sie Staub, Feuchtigkeit und extreme Temperaturen. Stellen Sie das
Produkt nicht an einem Ort auf, wo es nass werden kénnte.

Stellen Sie das Produkt auf eine stabile Fléche.

Sollten technische Probleme mit dem Produkt auftreten, kontaktieren Sie den
qualifizierten Kundendienst oder Ihre Verkaufsstelle.

(elektrisches und elek-tronisches Zubehdr) nicht im normalen Hausmiuill
entsorgt werden sollte. Bitte erkundigen Sie sich nach lokalen Regelungen zur

E Das durchgestrichene Symbol der Miilltonne zeigt an, dass das Produkt
BN Fptsorgung von Elektroschrott.



Uber dieses Handbuch

Dieses Benutzerhandbuch enthélt die Informationen, die Sie bei der Installation
und Konfiguration des Motherboards brauchen.

Die Gestaltung dieses Handbuchs

Das Handbuch enthélt die folgenden Teile:

Kapitel 1: Produkteinfiihrung

Dieses Kapitel beschreibt die Leistungsmerkmale des Motherboards und die
unterstlitzten neuen Technologien.

Kapitel 2: Hardwarebeschreibungen

Dieses Kapitel fuhrt die Hardwareeinstellungsvorgange auf, die Sie bei
Installation der Systemkomponenten ausfuhren miissen. Hier finden Sie auch
Beschreibungen der Jumper und Anschliisse am Motherboard.

Kapitel 3: Einschalten

Dieses Kapitel beschreibt den Startvorgang, die POST-Sprachmeldungen
und die Schritte zum Ausschalten des Systems.

Kapitel 4: BIOS-Setup

Dieses Kapitel erklért lhnen, wie Sie die Systemeinstellungen lber die BIOS-
Setupmentis dndern. Hier finden Sie auch ausftihrliche Beschreibungen der
BIOS-Parameter.

Kapitel 5: Software-Unterstiitzung

Dieses Kapitel beschreibt den Inhalt der Support-DVD, die dem Motherboard-
Paket beigelegt ist.

Kapitel 6: NVIDIA® SLI™-Technologieunterstiitzung

Dieses Kapitel erklart Ihnen, wie Sie SLI-fdhige PCI Express-Grafikkarten
installieren kénnen.

Weitere Informationsquellen

An den folgenden Quellen finden Sie weitere Informationen und Produkt- sowie
Software-Updates.

1.

ASUS-Webseiten

ASUS-Webseiten enthalten weltweit aktualisierte Informationen tber ASUS-
Hardware und Softwareprodukte. ASUS-Webseiten sind in den ASUS-
Kontaktinformationen aufgelistet.

Optionale Dokumentation

Ihr Produktpaket enthélt méglicherweise optionale Dokumente wie z.B.
Garantiekarten, die von lhrem Héndler hinzugefigt sind. Diese Dokumente
gehéren nicht zum Lieferumfang des Standardpakets.



In diesem Handbuch verwendete Symbole

Um sicherzustellen, dass Sie bestimmte Aufgaben richtig ausflihren, beachten
Sie bitte die folgenden Symbole und Schriftformate, die in diesem Handbuch
verwendet werden.

\ GEFAHR/WARNUNG: Informationen zum Vermeiden von
/ é Verletzungen beim Ausfiihren einer Aufgabe.

' VORSICHT: Informationen zum Vermeiden von Schaden an den
g Komponenten beim Ausflihren einer Aufgabe.

R WICHTIG: Anweisungen, die Sie beim Ausfuhren einer Aufgabe
befolgen mussen.

%f HINWEIS: Tipps und zusétzliche Informationen zur Erleichterung
bei der Ausfuihrung einer Aufgabe.

Schriftformate

Fettgedruckter Text Weist auf ein zu wahlendes Menu/Element hin.

Kursive Wird zum Betonen von Worten und Aussagen
verwendet.

<Taste> Die Taste, die Sie drlicken muissen, wird mit einem

“kleiner als” und “gréBer als™Zeichen gekennzeichnet.
Beispiel: <Enter> bedeutet, dass Sie die Eingabetaste
drlicken mussen.

<Tastel+Taste2+Taste3>  Wenn zwei oder mehrere Tasten gleichzeitig gedrtickt
werden mussen, werden die Tasten-namen mit einem
Pluszeichen (+) verbunden.
Beispiel: <Strg+Alt+D>

Befehl Bedeutet, dass Sie den Befehl genau wie dargestellt
eintippen und einen passenden Wert entsprechend der
in der eckigen Klammer stehenden Vorgabe eingeben
mussen.

Beispiel: Tippen Sie den folgenden Befehl hinter der
DOS-Eingabeaufforderung ein:

format A: /S



Striker Spezifikationsiibersicht

Prozessor

Chipsatz

Systembus
Arbeitsspeicher

SLI-bereite Speicher

Erweiterungs-
steckplatze

Scalable Link Interface
(SLI™)

Speicherung/RAID

LGA775-Sockel flir Intel® Core ™2 Extreme-/ Core ™2
Duo-/ Pentium® Extreme-/ Pentium® D-/ Pentium® 4-/
Celeron® D-Prozessoren

Bereit fuir Intel® Quad-Core CPU

Kompatibel mit Intel® 06/05B/05A-Prozessoren

Hinweis: Eine Liste unterstitzter Intel® -Prozessoren finden Sie auf der
ASUS-Webseite unter www.asus.com.

NVIDIA® nForce 680i SLI™
Unterstiitzt SLI-bereite Speichertechnologie

1333** /1066 / 800 / 533 MT/s

Dual-Channel Speicherarchitektur
- 4 x 240-pol. DIMM-Steckplétze unterstlitzen
nicht-ECC ungepufferte DDR2 800(0C)/667/533
MHz- Speichermodule
- Unterstitzt bis zu 8 GB Systemspeicher

Hinweis: Eine Liste qualifizierter Anbieter (QVL) finden Sie auf der ASUS-
Webseite unter www.asus.com.

1200 MT/s

2 x PCI Express™ x16-Steckplatze unterstlitzen NVIDIA®
SLI™-Technologie unter x16, x16-Geschwindigkeit (blau)

1 x PCI Express™ x16-Steckplatz (Mitte) unterstitzt eine
Erweiterungskarte mit x8-Geschwindigkeit

1 x PCI Express™ x1

2xPCl22

Unterstitzt zwei identische, NVIDIA® SLI™-bereite
Grafikkarten (beide im x16-Modus)
Hinweis: Die blauen PCI Express x 16-Steckplétze unterstitzen NVIDIA®

SLI™-Technologie unter voller x16, x16-Geschwindigkeit. Der mittlere
Steckplatz ist fir eine zusétzliche Karte unterx8-Geschwindigkeit gedacht.

Southbridge untersttitzt:
- 1x Ultra DMA 133/100/66/33
- 6 x Serial ATA 3.0 Gb/s
- NVIDIA® MediaShield™ RAID untersttitzt RAID 0-,
1-, 0+1-, 5- und JBOD-Konfiguration tber
Serial ATA-Laufwerke

NVIDIA® nForce® 680i SLI™ integriertes Dual Gigabit
MAC mit externem Marvell PHY
- Unterstitzt NVIDIA® DualNet®-Technologie

(Fortsetzung auf der néchsten Seite)

Xi
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Striker Spezifikationsiibersicht

High Definition Audio

IEEE 1394

ASUS-exklusive
Ubertaktungsfunktionen

ASUS-eigene
Funktionen

Riicktafelanschliisse

SupremeFX Audiokarte
- ADI 1988B 8-Kanal High Definition Audio CODEC
- Unterstitzt Buchsenerkennung, Enumeration,
Multistreaming und Buchsenneubelegung
- Geréduschfilter
Koaxialer, optischer S/PDIF-Ausgang
DTS® Connect

VIA6308P-Controller untersttitzt:
- 2 x |[EEE 1394a-Anschliisse (einer auf der Board-
Mitte, einer an der Rlickseite)

Untersttitzt bis zu 10 USB 2.0/1.1-Ports (6 vier auf der
Boardmitte, 4 vier an der Riickseite)

Extreme Tweaker

Intelligente Ubertaktungshilfen:
- AINOS™ (Non-delay Overclocking System)
- Al Overclocking (intelligente CPU-Frequenzeinstellung)
- Al Booster

Ubertaktungsschutz:
- ASUS C.P.R. (CPU Parameter Recall)

LCD-Anzeige

Integrierte Schalter: Power / Reset / CIr CMOS
Q-Connector

ASUS CrashFree BIOS 2

ASUS EZ Flash2

ASUS Music Alarm

ASUS MyLogo3

1 x LCD-Anzeige

1 x PS/2 Keyboard port (lila)
1 x PS/2 Mouse (grtin)

1 x Optical S/PDIF Ausgang
1 x Coaxial S/PDIF Ausgang
2 x LAN (RJ45) Anschluss

4 x USB 2.0/1.1 Anschliisse
1 x IEEE1394a Anschluss

(Fortsetzung auf der néchsten Seite)




Striker Spezifikationsiibersicht

Interne Anschliisse

BIOS-Funktionen

Verwaltung

Zubehér

Inhalt der Support-DVD

Formfaktor

1 x Diskettenlaufwerksanschluss

1 x IDE-Anschluss flir zwei Geréte

6 x Serial ATA-Anschllisse

3 x USB 2.0-Anschliisse unterstitzen vier zusétzliche
USB 2.0-Port

1 x IEEE 1394a-Portanschluss

1 x Gehduseeinbruchsanschluss

1 x 24-pol. EATX-Stromanschluss

1 x 8-pol. ATX 12V-Stromanschluss

1 x S/PDIF-Ausgangsanschluss

3 x Anschlisse flir Temperatursensoren

8 x Lufteranschltisse: 1 x CPU-/ 1 x Netzteil-/
1 x Gehduse- / 5 x optionale Lufteranschllisse

Systemtafelanschluss

8 Mb AWARD BIOS, PnP, DMI2.0, WfM2.0, SM BIOS
2.3, mehrsprachiges BIOS

WOL by PME, WOR by PME, Gehduseeinbruch, PXE

SLI Bridge

ASUS Optionaler Liifter
ASUS Q-Connector Kit
UltraDMA 133/100/66-Kabel
Diskettenlaufwerkskabel
SATA-Kabel
SATA-Stromkabel
Kabelbinder

2-Port USB2.0-Modul
IEEE1394a-Modul
E/A-Abdeckung
Benutzerhandbuch

Das heiBeste 3D-Spiel: Ghost Recon
Treiber

ASUS PC Probe Il

ASUS Update

ASUS Al Booster

Futuremark ® 3DMark® 06 Advanced Edition
Kaspersky® Anti-Virus

NVIDIA MediaShield™ RAID

ATX Formfaktor, 12"x 9.6” (30.5cm x 24.5¢cm)

*Die Spezifikationen kénnen ohne Voranktndigung gedndert werden.
** verfligbar, sofern die installierte CPU 1333MHz FSB unterstitzt.
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Dieses Kapitel beschreibt die
Leistungsmerkmale des Motherboards und die
untersttitzten neuen Technologien.

Produkteinfuhrung
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1.1 Willkommen!
Vielen Dank fiir den Kauf eines ASUS® Striker Motherboard!

Eine Reihe von neuen Funktionen und neuesten Technologien sind in dieses
Motherboard integriert und machen es zu einem weiteren hervorragenden Produkt
in der langen Reihe der ASUS Qualitétsmotherboards!

Vor der Installation des Motherboards und Ihrer Hardwaregeréte sollten Sie die im
Paket enthaltenen Artikel anhand folgender Liste tberprtifen.

1.2 Paketinhalt

Stellen Sie sicher, dass Ihr Motherboardpaket die folgenden Artikel enthélt.

Motherboard ROG-Serie: ASUS Striker Motherboard
E/A-Module 1 x 1-port IEEE 1394a-Modul

1 x 2-port USB 2.0-Modul
Kabel Serial ATA-Strom- und Signalkabel flir 6 Geréte

1 x Ultra DMA 133/100/66-Kabel
1 x Diskettenlaufwerkskabel
Kabelbinder

Zubehér E/A-Abdeckung
1 x ASUS Optional Fan
1 x 3-in-1 ASUS Q-Connector Kit
(USB, IEEE 1394, Systemtafel; nur im Verkauf erhaltlich)
1 x ASUS SLI Bridge

Anwendungs-DVD ASUS Motherboard Support-DVD
3D-Spiel - Ghost Recon Advanced Warfighter
Dokumentation Benutzerhandbuch

% Sollten o.g. Artikel beschédigt oder nicht vorhanden sein, wenden Sie sich bitte
o an lhren Handler.

ASUS Striker
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1.3 Sonderfunktionen

1.3.1 Leistungsmerkmale des Produkts

> &
Republic of Gamers (R.0.G) ‘4:‘
Die “Republic of Gamers” - das sind die Besten der Besten. Wir bieten die beste
Hardwareverarbeitung, die schnellste Leistung, die innovativsten Ideen, und wir
laden die besten Spieler dazu ein, von all diesem zu profitieren.

In der Republic of Gamers sind Mitleidsregeln nur etwas fur Schwéchlinge, und
Angeberei wird groBgeschrieben. Wir stehen zu unseren Aussagen und tun uns in
Wettkdmpfen hervor. Wenn diese Beschreibung auf Sie zutrifft, dann treten Sie der
Elite bei und machen Sie sich in der Republic of Gamers bemerkbar.

Tntelc YETED
Bereit fiir den Intel® Core™2 / Quad-Core-Prozessor &# “i”
Dieses Motherboard untersttitzt den neuesten Intel® Core ™2-Prozessor im
LGA775-Paket. Mit der neuen Intel® Core ™-Mikroarchitekturtechnologie und
1066 / 800 MHz FSB ist der Intel® Core ™2-Prozessor einer der leistungsstérksten
und stromverbrauchseffizientesten Prozessoren der Welt. Dieses Motherboard
unterstlitzt auBerdem den neuesten Intel® Quad-Core-Prozessor, der mit 1066 /
800 MHz FSB wie geschaffen fur Multi-Tasking, Multimedia und enthusiastische
Gamer ist. Details siehe Seite 2-7.

NVIDIA® nForce® 680i-SLI Chipsatz

Der NVIDIA® nForce 680i-SLI Chipsatz untersttitzt die NVIDIA® Scalable

Link Interface (SLI™)-Technologie, mit der zwei Grafikprozessoren in

einem System verwendet werden koénnen. Der Prozessor wurde fuir

extreme Ubertaktungsfahigkeit und ultimative Gaming-Leistung mit SLI-
Technologieuntersttitzung entwickelt, und ist eine der schnellsten Plattformen der
Welt. Details siehe Kapitel 6. Details siehe Kapitel 6. Der NVIDIA® nForce 680i-SLI
Chipsatz untersttitzt auBerdem sechs (6) Serial ATA 3.0 Gb/s Geréte, Dual PCI
Express™ x16-Steckpldtze mit NVIDIA® SLI™-Untersttitzung im x16, x16-Modus
und bis zu zehn USB 2.0-Ports.

NVIDIA® Scalable Link Interface (SLI™)

Die NVIDIA SLI™ (Scalable Link Interface) Die NVIDIA® nForce4® SLI™
(Skalierbare Verbindungsschnittstelle)-Technologie Technologie nutzt die
Architektur des PCI-Express™-Bus und hat die Fahigkeit, durch intelligente
Hardware- und Software-L&sungen die beiden Grafikprozessoren
zusammenarbeiten zu lassen, um eine auBergewdhnliche Grafikleistung zu
erzielen.

Kapitel 1: Produkteinfiihrung



Das Motherboard unterstlitzt DDR2-Arbeitspeicher mit einer Datentransferrate von
800 MHz, 667 MHz oder 533 MHz, um den héheren Bandbreitenanforderungen
der neuesten 3D-Grafik-, Multimedia- und Internetanwendungen gerecht zu
werden. Die Dual-Channel DDR2-Architektur verdoppelt die Bandbreite Ihres
Arbeitsspeichers, um die Systemleistung zu erh6hen und die Engpédsse mit einer
Spitzenbandbreite von bis zu 12,8 GB/s zu beseitigen. Details siehe Seiten 2-15.

Serial ATA 3.0 Gb/s-Technologie

Das Motherboard unterstitzt die Serial ATA Il 3.0 Gb/s-Technologie durch SATA-
Schnittstellen und den NVIDIA® nForce® 680i SLI™-Chipsatz. Die Serial ATA
3Gb/s-Spezifikation verdoppelt die Bandbreite der gegenwartigen SATA-Produkte
und bietet viele neue Funktionen, z.B. Native Command Queuing (NCQ) und
Power Management (PM) Implementation Algorithm. Serial ATA ermdglicht die
Nutzung von dtinneren, flexibleren Kabeln mit geringerer Pinzahl und niedrigeren
Spannungsanforderungen. Details siehe Seite 2-28.

',®0
IEEE 1394a-Unterstiitzung

Der IEEE 1394a-Anschluss bietet eine Hochgeschwindigkeitsverbindung
zwischen PC und allen Geréten, die den IEEE1394a-Standard unterstlitzen,
z.B. Digitalfernseher, digitale Videocamcorder, Speichergeréte und andere
Zusatzgerate. Details siehe Seiten 2-24 nd 2-30.

Bereit fiir S/PDIF-Digitalsound lS@IF

Das Motherboard untersttitzt die S/PDIF Ein-/Ausgabefunktion tber die S/PDIF-
Schnittstellen an der Ruicktafel. Die S/PDIF-Technologie verwandelt Ihren Computer
in ein Spitzen-Unterhaltungssystem, mit Digitalverbindungen zu leistungsstarken
Lautsprechersystemen. Details siehe Seiten 2-25 und 2-35.

1000H
Dual Gigabit LAN-Lésung k‘

Das Motherboard ist mit Dual Gigabit LAN-Controllern ausgestattet, mit denen
Ihren Netzwerkanforderungen in jeder Weise gentige getan werden. Diese
Netzwerk-Controller liefern lhnen fur lhre Internetverbindung, Ihr LAN, und die
gemeinsame Nutzung von Daten eine schnellere Datenbandbreite. Details siehe
Seite 2-23.
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1.3.2 ASUS ROG-eigene Funktionen

8-Phasen Powerdesign ohne Kondensatoren @

Das 8-Phasen EL Powerdesign ohne Kondensatoren vereint zwei der wichtigsten
Prinzipien von ROG-Produkten: ultimative Ubertaktungsfahigkeit und ultimative
Verldsslichkeit. Das 8-Phasen Powerdesign erméglicht unerreichte Ergebnisse
beim Ubertakten, wéhrend der Aufbau ohne Kondensatoren Probleme in dieser
Hinsicht ein fur allemal gar nicht erst entstehen I&sst.

Liifterloses Design @

Das Lufterlose Design von ASUS ermdglicht Hitzeableitung von den
Hauptsystemkomponenten in mehrere Richtungen, um die Systemtemperatur
allgemein zu senken und so gerduscharmen Betrieb und lange Lebensdauer
sicher zu stellen. ASUS richtet besonderes Augenmerk auf die Kiihlungsprobleme
von Motherboards, besonders in den Bereichen um Prozessor, Stromversorgung,
Grafikkarte, Northbridge und Southbridge. Die Kiihlkérper und das durchdachte
Board-Layout wurden dazu entworfen, Hitze besonders effektiv abzuleiten.

Extreme Tweaker @

Mit dieser Funktion kénnen Sie die CPU-/Arbeitsspeicherspannung einstellen und
die Arbeitsspeicher-Front Side Bus (FSB)- und PCI Express-Frequenz in 1MHz-
Schritten nach und nach erhéhen, um héchste Systemleistung zu erzielen.

ASUS Q-Connector @

Mit dem ASUS Q-Connector kénnen Sie Geh&usefronttafelkabel in nur wenigen
Schritten anschlieBen und entfernen. Dieses einzigartige Modul erleichtert Ihnen den
Kabelanschluss und verhindert falsche Verbindungen. Details siehe Seite 2-36.

ASUS LCD-Anzeige

Die LCD-Anzeige gibt Ihnen richtige Bootfehlermeldungen anstelle der auf anderen
Debug-Karten angezeigten Codes an. Diese einzigartige Funktion ermdglicht es
Ihnen, einfach herauszufinden, welche Geréte beim Startprozess nicht initialisiert
werden kénnen. So muss nicht lange herumgeraten werden, sondern das Problem
kann sofort beseitigt werden. Details siehe Seite 2-23.

Integrierte Schalter 0

Ein Netzschalter, ein Reset-Schalter und ein Reset CMOS-Schalter sind auf

dem Motherboard integriert, um es Benutzern zu ermdéglichen, Feineinstellungen
auch bei gedffnetem System auBerhalb des Gehduses vorzunehmen. Driicken

Sie Power, um das System einzuschalten oder aufzuwecken, Reset, um neu zu
starten, und Clear CMOS, um die Einstellungsinformationen zurtickzusetzen, wenn
sich das System bei der Ubertaktung aufgehéngt hat. Details siehe Seite 2-37.
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ASUS mehrsprachiges BIOS fJoyu¢

Das mehrsprachige BIOS erlaubt Ihnen, die gewtinschte Sprache aus
verfligbaren Optionen auszuwahlen. Dank lokalisierter BIOS-Menls kénnen Sie
Konfigurationen einfacher und schneller vornehmen. Details siehe Seite 4-14.

ASUS MyLogo3

ASUS My Logo 3 ist die neue Funktion des Motherboards, mit der Sie Ihrem
System durch individuelle Startlogos neuen Stil verleihen kénnen. Details siehe
Seite 5-9.

»
CrashFree BIOS 2

Diese Funktion erlaubt Ihnen, die originalen BIOS-Daten von der Support-CD
wiederherzustellen, wenn die BIOS-Codes und -Daten beschddigt wurden.
Dadurch mlssen Sie keinen Ersatz-ROM-Chip kaufen. Details siehe Seite 4-9.

1 4
ASUS EZ Flash 2 2@
Bei EZ Flash 2 handelt es sich um ein benutzerfreundliches Programm zur
Aktualisierung des BIOS. Starten Sie einfach das Programm und aktualisieren Sie
das BIOS von einem USB-Speicherstick, bevor das Betriebssystem hochgefahren
wird. Sie kénnen Ihr BIOS mit nur ein paar Klicks aktualisieren, ohne dazu eine
Diskette oder ein Programm innerhalb des Betriebssystems nutzen zu mussen.
Details siehe Seiten 4-5 nd 4-46.

C.P.R. (CPU Parameter Recall)

Die C.P.R.-Funktion des Motherboard-BIOS erlaubt Ihnen, das BIOS automatisch
auf die Standardeinstellungen zurlickzustellen, falls sich das System beim
Ubertakten aufgehéngt hat. Wenn sich das System aufhéngt, miissen Sie dank
C.P.R. das Gehduse nicht mehr 6ffnen, um die RTC-Daten zu I6schen. Starten Sie
einfach das System neu, um zuvor gespeicherte Einstellungen wiederherzustellen.
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£y’
ASUS Music Alarm [©)
Wachen Sie statt zum nervigen Weckerklang zu Ihrer Lieblingsmusik auf. Der ASUS
Music Alarm weckt Sie pers6nlich mit Ihrer liebsten Musik-CD, ohne dass dazu das
Betriebssystem hochgefahren werden muss. Details siehe Seiten 4-43 und 5-22.

Supreme FX-Funktionen @

Diese Funktion kann die Nutzung von sprachintensiven Anwendungen wie Skype,
Online-Games, Videokonferenzen und Aufnahmen noch verbessern.

Geréuschfilter -4

Diese Funktion erkennt sich wiederholende und unverdnderte Gerdusche
(nicht von Stimmen erzeugt) wie Computer-Llifter, Klimaanlagen und andere
Hintergrundgeréusche, und eliminiert diese im eingehenden Audiostrom
schon wéhrend der Aufnahme. Details siehe Seite 5-15.

DTS® Connect

Diese Funktion besteht aus zwei Teilen: DTS Interactive und DTS NEO:
PC. DTS Interactive kodiert Ihren Stereo- oder Multikanal-Sound in ein
DTS-Audiosignal und sendet dieses Signal von lhrem PC an ein beliebiges
DTS-fahiges System. DTS NEO:PC verwandelt Ihr Stereo-Audio wie MP3s,
WMAs, CDs, und andere Soundformate in ein tberzeugendes Multikanal-
Audioerlebnis. Details siehe Seite 5-14.
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Dieses Kapitel fiihrt die Hardware-
einstellungsvorgénge auf, die Sie bei
Installation der Systemkomponenten
ausfuhren miissen. Hier finden Sie
auch Beschreibungen der Jumper und
Anschllisse am Motherboard.

Hardwarebeschreibungen



2.1
2.2
23
24
2.5
2.6
27
2.8

Bevor Sie beginnen..........coovvnnnnnnncn
Motherboard-Ubersicht
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2.1 Bevor Sie beginnen

Beachten Sie bitte vor dem Installieren der Motherboard-Komponenten oder dem
Andern von Motherboard-Einstellungen folgende VorsichtsmaBnahmen.

//'\\ +  Tragen Sie vor dem Anfassen von Komponenten eine geerdete

e Manschette, oder bertihren Sie einen geerdeten Gegenstand bzw. einen
Metallgegenstand wie z.B. das Netzteilgehduse, damit die Komponenten
nicht durch statische Elektrizitat beschadigt werden.

Halten Sie Komponenten an den Réndern fest, damit Sie die ICs darauf
nicht bertihren.

+  Legen Sie eine deinstallierte Komponente immer auf eine geerdete
Antistatik-Unterlage oder in die Originalverpackung der Komponente.

Onboard-LED

Auf diesem Motherboard ist eine Standby-Strom-LED eingebaut, die leuchtet,
wenn das System eingeschaltet, im Stromsparmodus oder im Soft-Aus-Modus ist.
Dies dient zur Erinnerung, dass Sie das System ausschalten und das Netzkabel
ausstecken missen, bevor Sie eine Komponente von dem Motherboard entfernen
oder hinzuftigen. Die nachstehende Abbildung zeigt die Position der Onboard-LED
an.

SB_PWR
> ON OFF
Standby Powered
Power Off

STRIKER Onboard LED
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2.2 Motherboard-Ubersicht

Schauen Sie sich bitte vor der Motherboardinstallation die Konfiguration lhres
Computergehduses genau an, um sicherzustellen, dass das Motherboard richtig
passt.

// \ Das Netzkabel muss unbedingt vor der Installation oder dem Entfernen des
/ Motherboards ausgesteckt werden. Andernfalls kénnen Sie sich verletzen und
die Motherboardkomponenten kénnen beschédigt werden.

2.2.1 Ausrichtung

Beim Installieren des Motherboards mlissen Sie es richtig ausgerichtet ins
Computergehéduse einfligen. Die Kante mit den externen Anschllissen zeigt zur
Riickseite des Computergehduses, wie es unten abgebildet ist.

222  Schraubenlécher
Stecken Sie neun (9) Schrauben in die eingekreisten Lécher, um das Motherboard
am Gehduse zu befestigen.

y '\\ Ziehen Sie die Schrauben nicht zu fest! Das Motherboard kénnte sonst
° beschadigt werden.

Diese Seite in Richtung
Riickseite des
Computergehéuses platzieren
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2.2.3 ASUS Stack Cool 2

Das Motherboard ist mit der ASUS Stack Cool 2 Thermoldsung ausgestattet,
welche die durch wichtige Systemkomponenten erzeugte Hitze um 20°C absenkt,
indem das spezielle Design auf der Leiterplatte (printed circuit board, PCB) die
Wérme ableitet.
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224 Motherboard-Layout

24.5¢m (9.6in)

CPU_FAN

ATX12V

PS/2KBMS

T: Mouse
B: Keyboard

[SPDIF,OW

(64 bit,240-pin MOAUIE) ~rrrrrrrrrrereeer
(64 bit,240-pin module

(64 bit,240-pin module)-

(64 bit,240-pin module) -

--DDR2 DIMM_A2

--DDR2 DIMM_B2

LAN1_USB12

EATXPWR

NVIDIA®
NFORCE® 680i SLI
Intel® Edition

-~ DDR2 DIMM_A1
- DDR2 DIMM_B1

LAN2_USB34 []oHAFAN

HRERN

SB910

30.5cm (12.0in)

OPTiFANzlﬂ [goPT_TEMP2 y— 88—} L
[ PCIEX16_1 |

| PCIEX16_2
STRIKER

R2032 3V

PCI R

OPT,TEMFWE O SB_PWR

| PCIEX16_3 |
SMb OPT_FAN4 E

EOPT,FAM BIOS | aro
PCI2 | EEE Pt Fans[2]

CHASSIS
o sleF,ozl ELER
\e1594 2 GIEE ERIOTLTEMPS usese _usera

EFEEELE o v : g O v

NVIDIA®
NFORCE® 680i SL|
Intel® Edition

VIA
VT6308P

PWR_SW RST_SW GLR_CMOS
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2.2.5 Layout-Inhalt

Steckplatze Seite

1. DDR2 DIMM-Steckplatze 2-15
2 PCI-Steckplatze 2-20
3. PCI Express x1_Steckplatz 2-20
4 PCI Express x16-Steckplétze 2-20
Jumper Seite
1. RTC RAM Iéschen (3-pol. CLRTC_EN) 2-21

Riicktafelanschliisse Seite

1. PS/2-Mausanschluss (grtin) 2-23
2. Koaxialer S/PDIF-Ausgang 2-23
3. LCD-Anzeige 2-23
4. |IEEE 1394a-Port 2-24
5. LAN 2 (RJ-45)-Port. 2-23
6. LAN 1 (RJ-45)-Port 2-23
7. USB 2.0-Ports 1 und 2, 3 und 4 2-24
8. Optischer S/PDIF-Ausgang 2-25
9. PS/2-Tastaturanschluss (lila) 2-23

Supreme FX Seite

1. Line In-Anschluss (hellblau) 2-24
2. Line Out-Anschluss (hellgrtin) 2-24
3. Mikrofonanschluss (rosa) 2-24
4. Mitte/Subwoofer-Anschluss (orange) 2-24
5. Seitenlautsprecherausgang (grau) 2-24
6. Hinterer Lautsprecherausgang (schwarz) 2-24
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Interne Anschliisse Seite

1. Diskettenlaufwerksanschluss (34-1 pol. FLOPPY) 2-26
2. IDE-Anschluss (40-1 pol. PRI_IDE) 2-27
3. Serial ATA-Anschliisse (7-pol. SATA1, SATA2, SATA3, SATA4, 2-28
SATA5, SATAB)
4. USB-Anschliisse (10-1 pol. USB56, USB78, USB910) 2-29
5. |IEEE 1394a-Anschluss (10-1 pol. IE1394_2) 2-30
6. CPU-, Gehduse-, und Netzteillifteranschltisse (4-pol. CPU_FAN, 2-31
3-pol. CHA_FAN1, 3-pol. OPT_FAN1~5, 3-pol. PWR_FAN)
7. Gehé&useeinbruchsanschluss (4-1 pol. CHASSIS) 2-32
8. ATX-Stromanschltsse (24-pin EATXPWR, 2 x 4-pol. ATX12V) 2-32
9. S/PDIF-Ausgangsanschluss (4-1 pol. SPDIF_02) 2-35
10. Systemtafelanschluss (20-8-pol. PANEL) 2-36
+ Systemstrom-LED (2-pol. PLED)
« Festplattenaktivitdts-LED (2-pol. IDE_LED)
+ Systemlautsprecher (4-pol. SPEAKER)
+ ATX-Stromschalter/Soft-Aus-Schalter (2-pol. PWR)
+ Reset-Schalter (2-pol. RESET)
Q-Connector (Systemtafel) 2-37
11. Temperatursensorkabelanschltisse (WJ1/2/3, 2-pol.) 2-38

Integrierte Schalter Seite

1. Clear CMOS-Schalter 2-38
2. Power-on-Schalter 2-39
3. Reset-Schalter 2-39
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2.3 Zentralverarbeitungseinheit (CPU)

Das Motherboard ist mit einem aufgeléteten LGA775-Sockel fir den Intel® Quad-
core / Core™2 Extreme / Core™2 Duo / Pentium® Extreme / Pentium® D/ Pentium®
4 and Celeron® D-Prozessor im 775-Land-Paket ausgestattet.

R +  Vergewissern Sie sich, dass vor der Installation der CPU alle Netzkabel
abgezogen wurden.

Verbinden Sie das Gehdausellifterkabel mit dem Anschluss CHA_FAN1, um
Systemstabilitdt zu gewéhrleisten.

/ ' \ +  Stellen Sie nach dem Offnen des Motherboardpakets sicher, dass
a sich die PnP-Abdeckung am Sockel befindet und die Sockelpole nicht
verbogen sind. Nehmen Sie unverzliglich Kontakt mit Inrem Handler auf,
wenn die PnP-Abdeckung fehlt oder Schéden an der PnP-Abdeckung
oder den Sockelpolen bzw.Motherboardkomponenten festzustellen sind.
ASUS Ubernimmt nur die Reparaturkosten, wenn die Schaden durch die
Anlieferung entstanden sind.

Bewahren Sie die Abdeckung nach der Installation des Motherboards auf.
ASUS nimmt die Return Merchandise Authorization (RMA)-Anfrage nur an,
wenn das Motherboard mit der Abdeckung am LGA775-Sockel geliefert
wurde.

Die Garantie des Produkts deckt keine Schdden an Sockelpolen, die
durch unsachgeméBe Installation oder Entfernung der CPU oder falsche
Platzierung/Verlieren/falsches Entfernen der PnP-Abdeckung entstanden
sind.
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2.3.1 Installieren der CPU

So installieren Sie eine CPU.

1. Suchen Sie den CPU-Sockel am Motherboard.

STRIKER CPU Socket 775

R Stellen Sie vor der Installation der CPU sicher, dass die Sockelbox zu Ihnen
zeigt und der Arretierhebel an Ihrer linken Seite liegt.

2.  Drlicken Sie den Arretierhebel mit Inrem Daumen nach unten (A) und
schieben Sie ihn nach links (B), bis er vom Halteriegel losgelassen wird.

Halteriegel
. PnP-
Arretierhebel Abdeckung
Diese Seite der
Sockelbox sollte zu
lhnen zeigen.
/a\
/ '\\ Um Schéden an den Sockelpolen zu vermeiden, entfernen Sie bitte die PnP-
L

Abdeckung nicht vor dem Beginn der CPU-Installation.

3. Heben Sie den Arretierhebel in
Pfeilrichtung bis zu einem Winkel
von 135 Grad an.
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4. Heben Sie die Deckplatte mit dem
Daumen und dem Zeigefinger bis zu
einem Winkel von 100 Grad an (A).
Driicken Sie die PnP-Abdeckung
von der Deckplattenaussparung, um
sie zu entfernen (B).

Deckplatte

Ausrichtungsnase

5. Legen Sie die CPU
auf den Sockel.
Richten Sie dabei das
goldene Dreieck auf
die untere linke Ecke
des Sockels aus. Die
Sockelausrichtungsnase
muss in die CPU-Kerbe
passen.

CPU-Kerbe

Goldenes Dreieckzeichen

/ /'i Die CPU passt nur in eine Richtung ein. Stecken Sie die CPU nicht
° mit tibermé&Biger Kraft in den Steckplatz ein, um ein Verbiegen der
Sockelkontaktstifte und Schéden an der CPU zu vermeiden.

6. Machen Sie die Deckplatte zu
(A) und drticken Sie dann den
Arretierhebel (B), bis er in den
Halteriegel einrastet.

7. Wenn Sie einen Dual-Core-
Prozessor installieren, verbinden
Sie das Gehéusellifterkabel mit
dem Anschluss CHA_FAN1,
um Systemstabilitat zu
gewdhrleisten.

% Das Motherboard unterstiitzt Intel® LGA775-Prozessoren mit der Intel®

- Enhanced Memory 64 Technologie (EM64T), Enhanced Intel SpeedStep®
Technologie (EIST), und Hyper-Threading Technologie. Details zu diesen CPU-
Funktionen finden Sie im Anhang.
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23.2

Installieren des CPU-Kiihlkérpers und -Liifters

Intel® Pentium® LGA775-Prozessoren benétigen eine speziell konzipierte
Kihlkérper-Lufter-Einheit, um eine optimale Wérmekondition und Leistung
sicherzustellen.

AN

7

+ Wenn Sie einen Intel® Pentium®-Prozessor im Paket kaufen, ist die
CPU-Llifter-Kthlkérper-Einheit beigelegt. Wenn Sie eine CPU separat
kaufen, verwenden Sie bitte unbedingt nur von Intel®-genehmigte
Allrichtungsktihlkérper und Lufter.

+  Die Intel® Pentium® 4 LGA775 Kiihlkérper-Lifter-Einheit hat ein Druckstift-
Design und bendtigt kein Werkzeug zur Installation.

» Wenn Sie eine separate CPU-Klihlkérper-Lifter-Einheit gekauft haben,
stellen Sie bitte sicher, dass Sie das Material an der thermischen
Schnittstelle (Warmeleitpaste) richtig auf dem CPU-Kiihlkérper oder
der CPU angebracht haben, bevor Sie die Kihlkérper-Llifter-Einheit
installieren.

Sie muissen zuerst das Motherboard in das Computergehduse einbauen, bevor
Sie die CPU-Lufter-Kuhlkérper-Einheit installieren.

So installieren Sie den CPU-Kuhlkérper und -Lufter:

1. Stellen Sie den Kiihlkérper auf die
installierte CPU. Stellen Sie dabei
sicher, dass die vier Druckstifte
auf die Lécher am Motherboard
ausgerichtet wurden.

7

Richten Sie die Kihlkérper-
Llfter-Einheit so aus, dass
das CPU-Liifterkabel den
kiirzesten Weg zum CPU-
Lifteranschluss hat.

Loch am Motherboard

Druckstift

Richten Sie jeden Druckstift so aus, dass das enge Rillenende nach auBen
zeigt. (Das Bild zeigt die vergréBerte Rillenform an.)
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2. Drticken Sie jeweils zwei
Druckstifte diagonal nach unten,
um die Kuhlkérper-Lufter-Einheit zu
befestigen.

o o

”‘H\uwi%

)M
]

Il

o 0

3. Verbinden Sie das CPU-Llifterkabel mit dem CPU_FAN-Anschluss am
Motherboard.

——> CPU_FAN

CPU FAN IN%
GND

CPU FAN PWM
CPU FAN PWR

STRIKER CPU fan connector

R Vergessen Sie nicht die Ltifterkabel mit den Lufteranschlitissen zu verbinden!
Hardwaretiberwachungsfehler kénnen auftreten, wenn Sie vergessen, die
Verbindung vorzunehmen.
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23.3

Deinstallieren des CPU-Kiihlkérpers und -Liifters

So deinstallieren Sie den CPU-Klihlkérper und -Llifter:

4.

Trennen Sie das CPU-Llifterkabel
von dem Anschluss am
Motherboard.

Drehen Sie jeden Druckstift gegen
den Uhrzeigersinn.

Ziehen Sie jeweils zwei Druckstifte
diagonal nach oben heraus, um
die Kuhlkdrper-Lufter-Einheit von
dem Motherboard zu I6sen.

o o

2] 0

Entfernen Sie vorsichtig die
Kuhlkérper-Lufter-Einheit vom
Motherboard.

Kapitel 2: Hardware-Beschreibungen



Drehen Sie jeden Druckstift im
Uhrzeigersinn, um eine richtige
Ausrichtung bei Neuinstallation
sicherzustellen.

“Hy

T

Enges Rillenende
|

4& Das enge Rillenende sollte
nach dem Zurticksetzen nach
auBen zeigen. (Das Bild zeigt
die vergréBerte Rillenform an.)

R Fr detaillierte Informationen zur CPU-Llifterinstallation nehmen Sie bitte die
Dokumentation aus dem CPU-Lufterpaket zur Hand.
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2.34 Installieren des optionalen Liifters

y ; \ Installieren Sie den optionalen Lufter nur, wenn Sie einen passiven Kuhler oder

( é eine Wasserkuhlung verwenden. Die Installation des optionalen Liifters mit
einem aktiven Prozessorlufter wiirde Interferenzen im Luftstrom hervorrufen
und das System destabilisieren.

1. Positionieren Sie den Llifter tber 2. Befestigen Sie die geriffelte Kante
der Rohr-Klihlkérper-Gruppe. am Kuhlkérper.

3. Dricken Sie den Lufter 4.  Das obenstehende Bild zeigt den
vorsichtig herunter, bis er auf dem Motherboard installierten
auf dem Kiihlkérper aufsitzt, Lufter.
und befestigen Sie dann das
Liifterkabel.

R »  Stecken Sie das Kabel des optionalen Lufters auf den OPT FAN1~5-
Anschluss am Motherboard.

+  Vergewissern Sie sich, dass der optionale Llifter odrnungsgeméB installiert
ist, um Schdden an Liifter und Motherboard-Komponenten zu vermeiden.
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2.4 Systemspeicher

2.4.1 Ubersicht

Das Motherboard ist mit vier 184-pol. Double Data Rate 2 (DDR2) Dual-Inline-
Speichermodul (DIMM)-Steckplétzen ausgestattet.

Ein DDR2-Modul hat die selbe Abmessungen wie ein DDR DIMM-Modul,
verwendet aber 240 Pole im Gegensatz zu einem 184-pol. DDR DIMM-Modul.
DDR2 DIMM-Module sind anders gekerbt, so dass sie nicht in einen DDR DIMM-
Steckplatz eingesteckt werden kénnen.

Die nachstehende Abbildung zeigt die Position der DDR2-DIMM-Steckplétze an:

DIMM_At
DIMM_A2
DIMM_B1
DIMM_B2

|

STRIKER
240-pin DDR2 DIMM sockets

Steckplatze
Kanal A DIMM_A1 und DIMM_A2
Kanal B DIMM_B1 und DIMM_B2

ASUS Striker
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24.2

Speicherkonfigurationen

Sie kénnen 256MB, 512MB, 1GB, und 2GB ungepufferte ECC nicht-ECC DDR2
DIMMs in den DIMM-Steckplétzen installieren.

A5

+  Fur eine Dual-Channel-Konfiguration muss die gesamte GréBe des/der
Speichermodul(e) auf jedem Kanal gleich sein (DIMM_A1 + DIMM_A2 =
DIMM_B1 + DIMM_B?2).

+ Installieren Sie immer DIMMs mit der selben CAS-Latenz. Fir eine
optimale Kompatibilitat empfehlen wir Ihnen Arbeitsspeichermodule von
dem selben Anbieter zu kaufen. Eine Liste qualifizierter Anbieter (QVL)
finden Sie auf der ASUS-Webseite unter www.asus.com.

Auf Grund der Chipsatz-Ressourcenzuweisung erkennt das System
mdglicherweise etwas weniger als 8GB Arbeitsspeicher, wenn Sie vier 2GB
DDR2 Arbeitsspeichermodule installiert haben.

Dieses Motherboard unterstitzt unter den unten aufgeftihrten Betriebssystemen
bis zu 8 GB Speicherkapazitét. Sie kénnen in jedem Steckplatz maximal 2 GB
DIMMs installieren.

Windows® 2000 Advanced Windows® Server 2003 Standard
Server x64 Edition
Windows® Server 2003 Windows® XP Professional x64
Enterprise Edition Edition
Windows® Server 2003

Enterprise x64 Edition

Besuchen Sie die ASUS-Website flir die aktuelle Liste qualifizierter Anbieter fr
DDR2-800/667/533 MHz.
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24.3 Installieren eines DIMMs
y '\\ Trennen Sie unbedingt das System vom Netz, bevor Sie DIMMs oder andere
LR Systemkomponenten hinzufligen oder entfernen. Ansonsten kénnen sowohl das
Motherboard als auch die Komponenten schwer beschédigt werden.
So installieren Sie ein DIMM-Modul: (2]

1. Drticken Sie die Haltebligel nach
auBen, um den DIMM-Steckplatz
zu entriegeln.

2. Richten Sie ein DIMM-Modul auf
den Steckplatz aus, so dass die
Kerbe am DIMM-Modul an die o
Unterbrechung des Steckplatzes
passt.

3. Stecken Sie das DIMM-Modul
fest in den Steckplatz ein, bis die
Haltebligel zurtickschnappen und
das DIMM-Modul richtig sitzt.

o i DDR2 DIMM-Kerbe

4

Entriegelter Haltebiigel

R +  Ein DDR2-DIMM l&sst sich aufgrund einer Kerbe nur in einer Richtung
einpassen. Stecken Sie ein DIMM nicht gewaltsam in einen Steckplatz, da
es sonst beschadigt werden kénnte.

Die DDR2 DIMM-Steckplétze unterstiitzen DDR DIMM-Module nicht.
Stecken Sie keine DDR DIMM-Module in die DDR2 DIMM-Steckplétze ein

2.4.4 Entfernen eines DIMMs

Folgen Sie den nachstehenden Schritten, um ein DIMM-Modul zu entfernen:

1. Drticken Sie die Haltebligel
gleichzeitig nach auBen, um den
DIMM-Steckplatz zu entriegeln.

/ Halten Sie das DIMM-Modul
beim Driicken der Haltebuigel - 1

leicht mit Ihren Fingern fest. Das

DIMM-Modul kénnte plétzlich o DDR2 DIMM-Kerbe
herausspringen und beschadigt

werden.

2. Entfernen Sie das DIMM-Modul vom Steckplatz.
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2.5

Erweiterungssteckplatze

Spéter wollen Sie eventuell Erweiterungskarten installieren. Folgende
Unterabschnitte beschreiben diese Steckplatze und die von ihnen unterstiitzen
Erweiterungskarten.

A

Das Netzkabel muss unbedingt vor der Installation oder dem Entfernen der
Erweiterungskarten ausgesteckt werden. Ansonsten kénnen Sie sich verletzen
und die Motherboardkomponenten beschédigen.

2.5.1 Installieren einer Erweiterungskarte

1.

Lesen Sie vor dem Installieren der Erweiterungskarte die
beigefligte Dokumentation durch, und nehmen Sie die notwendigen
Hardwareeinstellungen vor.

Entfernen Sie die Abdeckung des Systemgehduses (wenn das Motherboard
bereits in einem Gehduse installiert ist).

Entfernen Sie das Abdeckblech am Ende des zu verwendenden
Steckplatzes. Bewahren Sie die Schraube fur spateren Gebrauch auf.

Richten Sie den Kartenanschluss auf den Steckplatz aus, und drlicken Sie
die Karte hinein, bis sie festsitzt.

Befestigen Sie die Karte mit der zuvor entfernten Schraube am Gehduse.
Bringen Sie die Abdeckung des Systemgeh&duses wieder an.

2.5.2 Konfigurieren einer Erweiterungskarte

Nach

dem Installieren der Erweiterungskarte miissen Sie sie mit einer Software

konfigurieren.

1.

Schalten Sie das System ein, und &ndern Sie ggf. die BIOS-Einstellungen.
Kapitel 4 informiert Sie tber das BIOS-Setup.

Weisen Sie der Karte ein IRQ zu. Beziehen Sie sich auf die Tabellen auf
der ndchsten Seite.

Installieren Sie die Softwaretreiber flr die Erweiterungskarte.

R Achten Sie darauf, dass bei Verwenden von PCl-Karten in IRQ-Sharings-

Steckplétzen die Treiber die Option “IRQ gemeinsam verwenden” untersttitzen
oder die Karten keine IRQ-Zuweisung brauchen. Ansonsten kommt es zu
Konflikten zwischen den beiden PCI-Gruppen, das System wird instabil und die
Karte unbrauchbar.
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253 Interruptzuweisungen

0 System-Zeitgeber

1 Standard 101/102-Tasten oder Microsoft Natural-Tastatur
4 Kommunikationsanschluss (COM1)*

6 Standard-Diskettenlaufwerkscontroller
8

9

9

System CMOS/Echtzeituhr

Microsoft ACPI-konformes System

NVIDIA nForce Netzwerk-Controller #3

9 NVIDIA nForce Netzwerk-Controller #4

10 NVIDIA nForce PCI Systemverwaltung

11 Massenspeicher-Controller

12 PS/2-kompatibler Mausanschluss

13 Numerischer Datenprozessor

14 Primdrer IDE-Kanal

16 NVIDIA GeForce 6600 GT

20 NVIDIA nForce 590/570/550 Serial ATA-Controller
20 NVIDIA Netzwerkbuszéhler

21 NVIDIA Netzwerkbuszahler

22 Standard OpenHCD USB Host-Controller

22 NVIDIA nForce 590/570/550 Serial ATA-Controller
23 Standard Enhanced PCI zu USB Host-Controller
23 NVIDIA nForce 590/570/550 Serial ATA-Controller

IRQ-Zuweisungen fiir dieses Motherboard

. B C D E F [¢]
PCIEx16_1 - - — —  gemeins.  — _
PCIEx16_2 - - — — —  gemeins.  —
PCIEx16_3 - - — —  gemeins. — _
PCIEx1_1 - - — — —  gemeins.  —
PCI-Steckplatz_1 gemeins.  — _ _ _ _ -
PCI-Steckplatz_2 —  gemeins. — _ _ _ =
USB 1.1 _  gemeins. — _ _ _ _
USB 2.0 - —  gemeins. — _ _ _
LAN_1 —  gemeins. — — - - -
LAN_2 _  gemeins. — _ _ _ _
PATA gemeins. — — - _ — _
SATA_1 — gemeins. — _ _ _ _
SATA 2 - —  gemeins. — _ _ _
SATA_3 - - - nutzt - - -
SATA_RAID —  gemeins. — _ _ _ _
1394 —  gemeins. - — - - —
Audio - —  gemeins. — _ _ _
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254 PCI-Steckplatze

Die PCI-Steckplétze unterstlitzen PCI-Karten wie LAN-Karten, SCSI-Karten, USB-
Karten und andere Karten, die den PCI-Spezifikationen entsprechen. Die Position
der Steckplédtze entnehmen Sie der Abbildung unten.

25.5  PCIl Express x1-Steckplatz

Das Motherboard untersttitzt PCI Express x1-Netzwerkkarten, SCSI-Karten und
andere Karten, die den PCI Express-Spezifikationen entsprechen. Die Position des
Steckplatzes entnehmen Sie der Abbildung unten.

2.5.6 PCI Express x16-Steckplatze

Dieses Motherboard verfligt tiber drei PCI Express x16-Steckplétze, die den
PCI Express-Spezifikationen entsprechende PCI-Express x16-Grafikkarten
unterstlitzen. Die Position der Steckpldtze entnehmen Sie der Abbildung unten.

PCI-Steckplatz
PCI Express x16-Steckplatz (blau)

PCl-Steckplatz
PCI Express x16-Steckplatz
PCI Express x1-Steckplatz
PCI Express x16-Steckplatz (blau)
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2.6 Jumper

Clear RTC RAM (CLRTC_EN)

Mit diesem Jumper kénnen Sie den CLRTC-Schalter aktivieren. Sie kénnen
die Einstellung des Datums und der Zeit sowie die Systemsetup-Parameter
im CMOS I6schen, indem Sie die CMOS RTC RAM-Daten I6schen. Mit dem
integrierten clr CMOS-Schalter kénnen Sie Systemeinstellungsinformationen
wie Systempasswérter einfach I6schen. Details siehe Seite 2-35.

So I&schen Sie das RTC RAM:
1. Schalten Sie den Computer aus und trennen Sie ihn vom Netz.

2. Stecken Sie die Jumpersteckbriicke von [1-2] (Standardeinstellung) zu
[2-3] um, um die CLRTC-Funktion zu aktivieren.

3. Driicken Sie den clr CMOS-Schalter nach unten, und dann noch einmal,
um ihn wieder zu lésen.

4. SchlieBen Sie das Netzkabel an und schalten den Computer ein.
5. Halten Sie die Taste <Entf> wahrend des Startvorgangs gedrtickt und
rufen Sie das BIOS auf, um Daten neu einzugeben.

Der clr CMOS b-Schalter funktioniert nur, wenn die Steckbriicke am
CLRTC_EN-Jumper auf ENABLE gesteckt ist- Entfernen der Steckbrticke kann
Systembootfehler hervorrufen!

ca>
-

CLRTC_EN
12 2 3
—> - I

Normal Clear RTC
STRIKER Clear RTC RAM  (Default)

R + Vergessen Sie nicht, Ihre BIOS-Einstellungen nach dem Léschen des
CMOS erneut einzugeben.

+  Sie mlssen das RTC nicht I6schen, wenn das System wegen Ubertaktung
héngt. Verwenden Sie die C.P.R. (CPU Parameter Recall)-Funktion,
wenn ein Systemfehler wegen Ubertaktung auftritt. Sie missen nur das
System ausschalten und neu starten, das BIOS stellt automatisch die
Standardwerte flir die Parametereinstellungen wieder her.

Um unbeabsichtigtes Driicken des Clear CMOS-Schalters zu verhindern,
deaktiviert die Standardeinstellung des CLRTC_EN-Jumpers diesen
Schalter.
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2.7 Audiokarteninstallation

1. Nehmen Sie die Audiokarte 2. Suchen Sie den Steckplatz am
aus der Verpackung. Motherboard.

3. Richten Sie den 4.  Die obenstehende Abbildung
Kartenanschluss auf den zeigt die im Motherboard
Steckplatz aus und drticken installierte Audiokarte.

Sie nach unten, bis die Karte
richtig im Steckplatz steckt.
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2.8 Anschliisse

2.8.1 Riicktafelanschliisse

©

(ol S

IS -
o ol M i
@ U; W ;w=ms

PS/2-Mausanschluss (griin). Dieser Anschluss ist flir eine PS/2-Maus.

2. Koaxialer S/PDIF-Ausgang. Dieser Anschluss nimmt ein externes
Audioausgangsgerét liber ein optisches S/PDIF-Kabel auf.
3. LCD-Anzeige. Hier werden Bootfehlernachrichten angezeigt.

4. LAN 1 (RJ-45)-Port. Untersttitzt durch den NV Gigabit
LAN-Controller gestattet dieser Anschluss Gigabit-

ACTIVITY/ SPEED

Verbindungen zu einem Local Area Network (LAN) mittels UNKLED ~LED
eines Netzwerk-Hubs. Die LED-Anzeigen des LAN- - -
Anschlusses entnehmen Sie bitte der folgenden Tabelle.

5. LAN 2 (RJ-45)-Port. Unterstiitzt durch den NV Gigabit LAN port

LAN-Controller gestattet dieser Anschluss Gigabit-
Verbindungen zu einem Local Area Network (LAN) mittels
eines Netzwerk-Hubs. Die LED-Anzeigen des LAN-Anschlusses entnehmen
Sie bitte der folgenden Tabelle.

LAN-Anschluss LED-Anzeigen unter 32-Bit-Systemen

Activity/Link  Speed-LED Beschreibung
AUS | AUS | Soft-Aus-Modus
GELB* | AUS | Wahrend Power AN/AUS
GELB* | ORANGE | 100 Mbps-Verbindung
* Blinken
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LAN-Anschluss LED-Anzeigen unter 64-Bit-Systemen

Activity/Link Speed-LED Beschreibung

AUS AUS Soft-Aus-Modus

GELB* [ Aus | wahrend Power AN/AUS
GELB* | ORANGE | 100 Mbps-Verbindung
GELB* | Grlin | 1 Gbps-Verbindung

6. Line In-Anschluss (hellblau). Dieser Anschluss verbindet mit
Kassettenrecordern, CD- oder DVD-Playern und anderen Audiogeréten.

7.  Line Out-Anschluss (hellgriin). Dieser Anschluss verbindet mit Kopfhdrern
oder Lautsprechern. In 4-Kanal-, 6-Kanal-, und 8-Kanal-Konfiguration wird
dieser Anschluss zum Front-Lautsprecherausgang.

8.  Mikrofonanschluss (rosa). Dieser Anschluss nimmt ein Mikrofon auf.

9. Mitte/Subwoofer-Anschluss (orange). Dieser Anschluss nimmt die
mittleren bzw. Subwoofer-Lautsprecher auf.

10. Hinterer Lautsprecherausgang (schwarz). Dieser Anschluss ist flir den
Anschluss der hinteren Lautsprecher in einer 4-Kanal, 6-Kanal, oder 8-
Kanal-Audiokonfiguration vorgesehen.

11. Seitenlautsprecherausgang (grau). Dieser Anschluss nimmt die
Seitenlautsprecher in einer 8-Kanal-Audiokonfiguration auf.

% Fr die Funktionen der Audio-Ausgénge in 2, 4, 6, oder 8-Kanal-Konfiguration
e beziehen Sie sich bitte auf die folgende Audio-Konfigurationstabelle.

Audio 2-, 4-, 6-, oder 8-Kanal-Konfiguration

Anschluss T 4-Kanal 6-Kanal 8-Kanal
2-Kanal
Hellblau Line In Line In Line In Line In
Hellgran Line Out Front-Lautsprecher- | Front-Lautsprecher- | Front-Lautsprecher-
Ausgang Ausgang Ausgang
Rosa Mic In Mic In Mic In Mic In
Orange - - Mitte/Subwoofer Mitte/Subwoofer
Hinterer Lautsprecher- | Hinterer Lautsprecher- | Hinterer Lautsprecher-
Schwarz -
Ausgang Ausgang Ausgang
Grau _ _ _ Seitenlautsprecher-
Ausgang

12. USB 2.0-Anschiliisse 1 und 2, 3 und 4. Diese 4-pol. Universal Serial Bus
(USB)-Anschltisse nehmen USB 2.0-Geréte auf.

13. IEEE 1394a-Anschluss. Dieser 6-pol. IEEE 1394-Anschluss bietet
eine Hochgeschwindigkeitsverbindung mit Audio/Videogeraten,
Datenspeichergeraten, anderen PCs und/oder sonstigen tragbaren Geréten.
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14. Optischer S/PDIF-Ausgang. Dieser Anschluss verbindet lber ein optisches
S/PDIF-Kabel mit externen Audiogeréten.

15. PS/2-Tastaturanschluss (lila). Hier kénnen Sie eine PS/2-Tastatur
anschlieBen.
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2.8.2 Interne Anschliisse

1. Diskettenlaufwerksanschluss (34-1 pol. FLOPPY)
Dieser Anschluss nimmt das beigelegte Diskettenlaufwerk (FDD)-Signalkabel
auf. Verbinden Sie ein Ende des Kabels mit diesem Anschluss und
dann das andere Ende mit dem Signalanschluss an der Riickseite des
Diskettenlaufwerks.

% Pol 5 entféllt am Anschluss, um eine falsche Kabelverbindung bei der
Verwendung eines FDD-Kabels mit bedecktem Pol 5 zu vermeiden.

FLOPPY

NOTE: Orient the red markings on
the floppy ribbon cable to PIN 1.

D>

< PIN 1

STRIKER Floppy disk drive connector
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2. IDE-Anschluss (40-1 pol. PRI_IDE)

Der integrierte IDE-Anschluss nimmt Ultra DMA (133/100/66)-Signalkabel
auf. Jedes Ultra DMA 133/100/66-Signalkabel hat drei Anschltisse: blau,
schwarz, und grau. Verbinden Sie den blauen Anschluss mit dem IDE-
Anschluss des Motherboards, und wéhlen Sie aus den folgenden Modi, um
das Gerét zu konfigurieren.

Laufyverkslumper- Laufwerks- Kabelanschluss
einstellung modus
Ein Laufwerk Cable-Select oder Master | - Schwarz
Master Schwar.
Cable-Select warz
) Slave Grau
Zwei Laufwerke
Master | Master Schwarz oder
Slave | Slave grau

PRI_IDE
HINWEIS: Richten Sie die rote Markierung
des Flachbandkabels auf PIN 1 aus

)

PIN1

STRIKER IDE connector

% + Der Pol 20 entféllt am IDE-Anschluss, damit er zum abgedeckten Loch
auf dem Ultra DMA-Kabelanschluss passt. Dies verhindert eine falsche
Einsteckrichtung beim AnschlieBen des IDE-Kabels.

Verwenden Sie flir Ultra DMA 100/66 IDE-Geréte ein 80-adriges IDE-Kabel.

k Wenn ein Geréatejumper auf “Cable-Select” eingestellt ist, mussen alle anderen
Gerétejumper ebenfalls diese Einstellung haben.
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Serial ATA-Anschliisse

(7-pol. SATA1, SATA2, SATA3, SATA4, SATA5, SATAG)

Diese Anschllsse sind flr die Serial ATA-Signalkabel von SATA-Festplatten
gedacht.

Wenn Sie Serial ATA-Festplatten installiert haben, kénnen Sie (iber den
onboard NVIDIA® MediaShield™ RAID-Controller RAID 0-, RAID 1-, RAID
0+1-, RAID 5- oder JBOD-Konfigurationen erstellen.

A5

Die Standardeinstellung der RAID-Funktion dieses Anschlusses ist [Disabled].
Wenn Sie mit Hilfe dieser Anschltsse ein Serial ATA RAID-Set erstellen
wollen, aktvieren Sie das Element RAID Enabled im Untermen( Serial

ATA Configuration im BIOS. Details siehe Abschnitt “4.5.3 Onboard-
Geréatekonfiguration”.

STRIKER SATA connectors

SATA1  SATA3  SATA5 ‘

Diese Anschllisse unterstlitzen Native Command Queuing (NCQ), Power
Management (PM)-Umsetzungsalgorithmen, Hot-Swapping und intelligente
Installation.

Rechtwinkliges Ende
Verbinden Sie das rechtwinklige |
Ende des SATA-Signalkabels mit
dem SATA-Gerét. Sie kénnen auch
das rechtwinklige Ende des SATA-
Signalkabels mit dem integrierten
SATA-Anschluss verbinden, um
mechanische Konflikte mit groBen
Grafikkarten zu vermeiden.
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4. USB-Anschliisse (10-1 pol. USB56, USB78, USB910)

Diese Anschllsse sind flir die USB-Ports vorgesehen. Verbinden Sie
USB/GAME-Modulkabel mit einem dieser Anschltisse, und installieren Sie
das Modul an einer Steckplatzaussparung an der Ruickseite des Gehduses.
Diese USB-Anschliisse entsprechen den USB 2.0-Spezifikationen, die eine
Verbindungsgeschwindigkeit von bis zu 480 Mbps untersttitzen.

> U3591o1[§1§m

> USB56 1[:j‘gjj USB78 1[:1‘?*3

STRIKER 3882
USB 2.0 connectors 233

Verbinden Sie niemals ein 1394-Kabel mit dem USB-Anschluss, sonst wird das
Motherboard beschadigt!

cam)>
>
_

R Verbinden Sie zuerst ein USB-Kabel mit dem ASUS Q-Connector (USB, blau),
und verbinden Sie dann den Q-Connector (USB) mit dem USB-Anschluss auf
dem Motherboard.
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5. IEEE 1394a-Anschluss (10-1 pol. IE1394_2)

Dieser Anschluss ist flir IEEE 1394-Ports vorgesehen. Verbinden Sie das
IEEE 1394-Modul-Kabel mit diesem Anschluss und installieren Sie dann das
Modul in einer Steckplatzaussparung an der Ruickseite des Gehduses.

STRIKER
IEEE 1394 connector

\

\

/ \
LI

A5

dem Motherboard.

Y

evdLl
aND
-2¢ddLl
NCH+
aNo

IE1394_2

PIN1

g

+2vdLl
ANS
+2adl
NCH+

Verbinden Sie niemals ein USB-Kabel mit dem IEEE 1394-Anschluss, sonst
wird das Motherboard beschadigt!

Verbinden Sie zuerst ein 1394-Kabel mit dem ASUS Q-Connector (1394, rot),
und verbinden Sie dann den Q-Connector (1394) mit dem 1394-Anschluss auf
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6. CPU-, Gehduse- und optionaler Liifteranschluss
(4-pol. CPU_FAN, 3-pol. CHA_FANT1, 3-pol. PWR_FAN, 3-pol. OPT_
FAN1~5)

Die Lufteranschltisse unterstlitzen Llfter mit 350mA~2000mA (24 W max.)
oder insgesamt 1A~7A (84W max.) mit +12V. Verbinden Sie die Lufterkabel
mit den Lufteranschilissen am Motherboard, wobei der schwarze Leiter jedes
Kabels zum Erdungsstift des Anschlusses passen muss.

Vergessen Sie nicht, die Liifterkabel mit den Liifteranschllissen zu verbinden.
Eine unzureichende Beltiftung innerhalb des Systems kann die Motherboard-
Komponenten beschadigen. Dies sind keine Jumper! Setzen Sie KEINE
Jumpersteckbrticke auf die Luifteranschltisse!

o~ CPU_FAN CPU_FAN PWR_FAN CHA_FAN1
r @, > c <
M Mg PWR_FAN LH_HJ .- .=
e TG e = B
. < n_gn.(.’) O+ [Cpa
e : o5 LeR) Len)
‘F CHA_FANT gog OPT_FAN4
% o % - >
U7 opr ez > OPT_FAN2 OPT_FAN3 D>-§i
OPT_FANT Rotation m %%g
= — ..y aed &
=] ]\) — OPT_FAN4 % +0
— . E) QPTFANS 3 OPT_.FAN1 2 OPT_FAN5
O \FEDDD_E] ROZ}"\%}E D>§
STRIKER Fan connectors 233
xn)

% +  Die ASUS Q-Fan 2-Funktion wird nur vom CHA_FAN1- und OPT_FAN1-3-
Anschluss untersttitzt.

Wenn Sie zwei Grafikkarten installieren, empfehlen wir, fir
optimale Hitzeabsenkung das hintere Gehduseltifterkabel an den
Motherboardanschluss OPT_FAN1 oder OPT_FAN2 anzuschlieBen.
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7. Gehéduseeinbruchsanschluss (4-1 pol. CHASSIS)

Dieser Anschluss ist flir einen Einbruchserkennungssensor oder -schalter
vorgesehen. Verbinden Sie ein Ende des Gehéuseeinbruchssensor- oder -
schalterkabels mit diesem Anschluss. Beim Entfernen eines Gehé&useteils aktiviert
sich der Sensor bzw. Schalter und sendet ein Hochpegel-Warnsignal zu diesem
Anschluss. Das Signal wird als Gehduseeinbruchsereignis registriert.

Die mit “Gehdusesignal” und “Erde” markierten Stifte sind in der
Standardeinstellung mit einer Jumpersteckbriicke kurzgeschlossen. Entfernen
Sie die Jumpersteckbrlicke von den Stiften, wenn Sie die Funktion zur
Geh&useeinbruchserkennung verwenden mdchten.

Chassis Signal

+5VSB_MB
GND

|5 CHASSIS trem

(Default)
STRIKER Chassis intrusion connector

8. ATX-Stromanschliisse (24-pol. EATXPWR, 2 x 4-pol. ATX12V)

Diese Anschlisse sind fiir die ATX-Stromversorgungsstecker vorgesehen.
Sie sind so aufgebaut, dass sie mit den Steckern in nur einer Richtung
zusammenzupassen. Driicken Sie den Stecker in der korrekten Ausrichtung
fest auf den Anschluss, bis er komplett eingerastet ist.

0000 EATXPWR

A [apagalya)

- 33X

ATX12V T 737 % +3 Volts —=& =%— Ground
t * k }‘ +12 Volts —=| =#=— +5 Volts
ol +12 Volts —=3 =3— +5 Volts
7i| ql i'il ?I +5V Standby —# “=— 45 Volts
2229 Power OK — :!I— -5 Volts
255% Ground —% “*— Ground

+5 Volts —=#| “#— Ground
Ground —=# =#— Ground
+5 Volts —= | “#— PSON#
Ground —=% “#— Ground
+3 Volts —3 “=— -12 Volts
+3 Volts —=#| =#— +3 Volts

STRIKER ATX power connectors

R + Vergessen Sie nicht, die Abdeckung am ATX12V-Anschluss zu entfernen,
bevor Sie einen 8-pol. EPS +12V-Stromstecker anschlieBen.

+ Verwenden Sie flir den ATX12V-Anschluss unbedingt einen 4-pol. ATX12V-
oder einen 8-pol. EPS +12V-Stromstecker.
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R + Wir empfehlen lhnen, flir ein voll konfiguriertes System ein Netzteil (PSU)
zu verwenden, das der ATX 12V Spezifikation 2.0 entspricht und eine
Nennleistung von min. 550W hat.

+  Vergessen Sie nicht, den 4-pol./8-pol. EATX12V Stromstecker
anzuschlieBen. Andernfalls ldsst sich das System nicht starten.

+  Es wird empfohlen, ein Netzteil mit héherer Ausgangsleistung zu
verwenden, wenn Sie ein System mit mehreren stromverbrauchs-intensiven
Geréten einrichten. Wenn nicht gentigend Leistung vorhanden ist, kann das
System instabil oder méglicherweise gar nicht erst gestartet werden.

+ Um die Systemstabilitit nicht zu gefdhrden wird empfohlen, bei der
Nutzung von zwei High-end PCI Express x16-Karten ein Netzteil zu
verwenden, dass eine Mindestleistung von 500 bis 600 W liefert.

Leistungsanforderungen

Hohe Auslastung

CPU SMF 3.2XE
DDR533 256MB*4
PCI-E VGA Nvidia 7950GTX*2
SATA-HD 6
ESATA-HD 2

IDE-HD 1
CD-ROM 1

usB 2

PCI-E 1X 0

PCI 0

+12V-v2 | +12v-vi +5V VGA HDD | HDD | +5VSB | Insg.
(4-pol) | (24-pol.) +12V | +12V | 45V Netzteil
lo_max (A) 17 11.4 566 9.18 15.76 76| 796 0548 [RNENE
lo_rms (A) 12.35 7.68 4.42 8.52 10.74 332 526 0413 B
Vout (V) 11.93 1.9 5022 3316 1142 1195
Po_max (W) 202.81 135.66 2842 3044| 17998 | 9082 4993 5054 678.18

(Fortsetzung auf der ndchsten Seite)
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Leistungsanforderungen

Normale Auslastung

CPU PSC 3.73G 1066
DDR800 1GB*2

VGA Nvidia 7800GTX*2
SATA-HD SATA*4
ESATA-HD 1

IDE-HD 1
CD-ROM 1

UsB 2

PCI 1

+12V-V2 | +12V-V1 HDD | +5VSB | Insg.
(4PIN) | (24PIN) +5V Netzteil

lo_max (A) 1272 11.44 6.88 8.72 888  404| 414| 0585 [N

lo_rms (A) 9.16 8.1 56 8 585 214 292| 0435 B))

Vout (V) 11.94 1.9 5.026 3.32 157 1199 504 505

Po_max (W) 15188 | 136.14 3458  2895| 10274 4844| 2087 297 | 52656

CcPU PSC 3.8G EMBAT

DDR667 512MB2

VGA Nvidia 7800GTX*1

SATA-HD | SATA™2

IDE-HD 1

CD-ROM | 1

UsB 1

PCI 1

+12V-V2 | +12V-v1 HDD | +5VSB | Insg.
(4PIN) | (24PIN) +5V Netzteil

lo_max (A) | 12.36 76 8.44 3.24 428 434 358 | 0556 [

lo_rms (A) | 8.98 48 6.76 3.01 284 234 248 | 0.396 (W)

Vout (V) 11.93 11.93 5.026 3.33 11.91 1203 | 509 | 5066

Po_max (W) | 147.45 90.67 42,42 1079 | 5097 5221|1822 |282 | 41556
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S/PDIF-Ausgangsanschluss (4-1 pol. SPDIF_02)

Dieser Anschluss dient zum Verbinden des S/PDIF-Audiomoduls fCr
digitalen Sound. Verbinden Sie das eine Ende des S/PDIF-Audiokabels mit
diesem Anschluss und das andere Ende mit dem S/PDIF-Modul an einer
Steckplatzaussparung an der Geh&usertickseite.

1Nno4iads

+
a
<

)
!

5 SPDIF_02

STRIKER SPDIF OUT connector

% Das S/PDIF-Modul muss separat erworben werden.
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10. Systemtafelanschluss (20-8-pol. PANEL)

Dieser Anschluss unterstlitzt mehrere Gehduse-gebundene Funktionen.

= ;

Ground
Speaker

!
o
——1
PLED+
PLED-
+5V:
Ground

—>> PANEL

PWR
Ground
Reset
—Ground

IDE_LED+
IDE_LED-

Y |||5E',LED| [RESET]

DD:] 0 PWR
. mmdﬁ ) * Requires an ATX power supply.

STRIKER System panel connector

+  Systemstrom-LED (2-pol. PLED)
Dieser 2-pol. Anschluss wird mit der Systemstrom-LED verbunden. Die
Systemstrom-LED leuchtet, wenn Sie das System einschalten. Sie blinkt,
wenn sich das System im Energiesparmodus befindet.

. Festplattenaktivitét (2-pol. IDE_LED)
Dieser 2-pol. Anschluss wird mit der HDD Aktivitats-LED verbunden. Die IDE
LED leuchtet auf oder blinkt, wenn Daten auf der Festplatte gelesen oder auf
die Festplatte geschrieben werden.

. Systemlautsprecher (4-pol. SPEAKER)
Dieser 4-pol. Anschluss wird mit dem am Geh&use befestigten System-
Lautsprecher verbunden. Uber diesen Lautsprecher héren Sie Systemsignale
und Warnténe.

. Stromschalter/Soft-Aus-Schalter (2-pol. PWR)
Dieser Anschluss wird mit dem Systemstromschalter verbunden. Durch
Driicken des Netzschalters wird das System eingeschaltet oder wechselt
das System in den Energiesparmodus oder Soft-Aus-Modus, je nach den
Einstellungen im BIOS oder Betriebssystem. Ist das System eingeschaltet
und halten Sie den Netzschalter I&nger als 4 Sekunden gedrtickt, wird das
System ausgeschaltet.

. Reset-Schalter (2-pol. RESET)
Verbinden Sie diesen 2-pol. Anschluss mit einem am Gehduse befestigten
Reset-Schalter, um das System ohne Ausschalten neu zu starten.
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ASUS Q-Connector (Systemtafel)

Mit dem ASUS Q-Connector kénnen Sie Gehadusefronttafelkabel in nur
wenigen Schritten anschlieBen und entfernen. Folgen Sie den nachstehenden
Anweisungen, um ASUS Q-Connector zu installieren.

1. Verbinden Sie zuerst die passende
Fronttafel mit dem ASUS Q-Connector.
Die genaue Poldefinition ist auf dem Q-
Connector selbst angegeben.

2. Verbinden Sie den ASUS Q-Connector mit
dem Systemtafelanschluss.

Wl PowER sw

PWR
Ground
Reset

3.  Die Fronttafelfunktionen sind
betriebsbereit.
%
7
4
&
ASUS Striker
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11. Temperatursensorkabelanschluss (OPT_TEMP1/2/3, 2-pol.)

Diese Anschltisse werden zur Temperaturiiberwachung genutzt. Verbinden
Sie die Enden der Temperatursensorkabel mit diesen Anschllissen und den
Gerdten, deren Temperatur Uberwacht werden soll. Der optionale Lufter 1~3
kann mit den Temperatursensoren zusammenarbeiten, um einen besseren
Kuhleffekt zu erzielen.

T e

-

OPT_TEMP2 @I mperature2

Y

Temperature1

OPT TEMP1 @:Gmund
> OPT TEMP3(TH)

Ground

Y
Temperature3

STRIKER
Thermal sensor cable connectors

% Die Temperatursensorkabel mussen separat erworben werden.

2.8.3 Integrierte Schalter

Mit den integrierten Schaltern kdnnen Sie Feineinstellungen auch bei geéffnetem
System auBerhalb des Gehauses vornehmen. Dies ist ideal fiir Ubertakter und
Gamer, die es gewohnt sind, Systemeinstellungen sténdig zu verdndern, um die
Systemleistung weiter zu steigern.

1.  Clear CMOS-Schalter

Mit dem Clear CMOS-Schalter kénnen Sie die Einstellungsinformatonen
zurticksetzen, wenn sich das System bei der Ubertaktung aufgehédngt hat.

STRIKER CMOS switch

R Um unbeabsichtigtes Driicken des Clear CMOS-Schalters zu verhindern,
deaktiviert die Standardeinstellung des CLRTC-Jumpers diesen Schalter.
Details siehe Seite 2-23.
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2. Power-Schalter

Mit dem durchsichtigen Power-Schalter starten Sie das System oder wecken
es aus dem Schlafmodus auf.

STRIKER Power on switch

3. Reset-Schalter
Mit dem Reset-Schalter starten Sie das System neu.

STRIKER Reset switch
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Diese Kapitel beschreibt den
Startvorgang und die Schritte zum
Ausschalten des Systems.

Einschalten



3.1
3.2

Erstmaliges Starten ..o
Ausschalten des COMPULErS.........covririnerermnmsesesesesesssesesssssssesenns
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3.1

ASUS

Erstmaliges Starten

Bringen Sie nach Vervollstdndigen aller Anschliisse die Abdeckung des
Systemgehduses wieder an.

Stellen Sie sicher, dass alle Schalter im ausgeschalteten Zustand sind.

Verbinden Sie das Netzkabel mit dem Netzanschluss an der Riickseite des
Systemgeh&uses.

Verbinden Sie das Netzkabel mit einer Steckdose, die einen Uberspannungs-
schutz besitzt.

Schalten Sie die Gerdte in folgender Reihenfolge ein:

a. Monitor

b. Externe SCSI-Geréte (fangen Sie mit dem letzten Gerét in der Kette an)
c. Systemstromversorgung

Nach dem Einschalten leuchtet die Systemstrom-LED auf dem vorderen
Bedienfeld des Computers. Bei ATX-Stromversorgungen leuchtet die System-
LED nach Betdtigen des ATX-Stromschalters. Nachdem die System-LED
aufleuchtet, leuchtet die Monitor-LED oder &ndert sich die Farbe von Orange
in Grdn, wenn lhr Monitor konform mit den “grlinen” Standards ist oder eine
“Strom-Standby”-Funktion besitzt.

Das System durchléuft jetzt Einschaltselbsttests (POST). Wéhrend des Tests gibt
das BIOS Signalténe ab, oder Meldungen erscheinen auf dem Bildschirm. Wird
30 Sekunden nach Einschalten des Systems nichts angezeigt, hat das System
einen Einschaltselbsttest u.U. nicht bestanden. Priifen Sie die Einstellungen
und Anschllisse der Jumper, oder bitten Sie lhren Handler um Hilfe.

Halten Sie kurz nach dem Einschalten die Taste <Entf> gedrtickt, um das
BIOS-Setupprogramm aufzurufen. Folgen Sie bitte den Anweisungen im
Kapitel 4.
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3.2 Ausschalten des Computers

3.2.1 Verwenden der OS-Ausschaltfunktion
Unter Windows® 2000:

Klicken Sie auf die Start-Schaltflache und dann auf Beenden....

2. Stellen Sie sicher, dass die Option Herunterfahren gewé&hit wurde.
Klicken Sie anschlieBend auf OK, um den Computer auszuschalten.

3.  Die Stromversorgung wird nach dem Herunterfahren von Windows®
ausgeschaltet.

Unter Windows® XP:

Klicken Sie auf die Start-Schaltfldche und dann auf Ausschalten.

2. Klicken Sie auf die Ausschalten-Schaltflache, um den Computer
auszuschalten.

3. Die Stromversorgung wird nach dem Herunterfahren von Windows ©
ausgeschaltet.

Wenn Sie Windows® Vista benutzen:

1. Klicken Sie auf Start und dann auf Herunterfahren.
2. Das Netzteil sollte sich abschalten, wenn Windows® heruntergefahren wird.

3.2.2 Verwenden des Dualfunktions-Stromschalters

Das Drticken des Stromschalters flir kiirzer als vier Sekunden stellt das System,
wenn es eingeschaltet ist, auf den Schlaf-Modus oder Soft-Aus-Modus je nach der
BIOS-Einstellung. Das Drticken des Stromschalters fr ldnger als vier Sekunden
stellt das System, ungeachtet der BIOS-Einstellung, auf den Soft-Aus-Modus.
Details siehe Abschnitt “4.6 Energie-Menu” in Kapitel 4.
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Dieses Kapitel erklért lhnen, wie Sie die
Systemeinstellungen uber die BIOS-
Setupmenlis &ndern. Hier finden Sie
auch ausfihrliche Beschreibungen der
BIOS-Parameter.

BIOS-Setup
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4.1 Verwalten und Aktualisieren des BIOS

Die folgenden Dienstprogramme helfen lhnen, das Basic Input/Output System
(BIOS)-Setup des Motherboards zu verwalten und zu aktualisieren.

1. ASUS Update (Aktualisiert das BIOS in einer Windows®-Umgebung.)

2. ASUS EZ Flash 2 (Aktualisiert das BIOS im DOS (iber eine Diskette/ einen
USB-Speicherstick/ die Motherboard Support-DVD.)

3. Award BIOS Flash-Programm (Aktualisiert das BIOS Uber eine Diskette/
einen USB-Speicherstick/ die Motherboard Support-DVD.)

4. ASUS CrashFree BIOS 2 (Aktualisiert das BIOS mittels einer bootfdhigen
Diskette oder der Motherboard-Support-DVD, wenn das BIOS-Datei fehlt oder
beschédigt ist.)

Siehe entsprechende Abschnitte flir Details zu diesen Dienstprogrammen.

R Speichern Sie eine Kopie der urspriinglichen Motherboard BIOS-Datei auf einer
bootféhigen Diskette fir den Fall, dass Sie das alte BIOS spéter wiederherstellen
mussen. Verwenden Sie das ASUS Update- oder AFUDOS-Programm, um das
urspriingliche BIOS des Motherboards zu kopieren.

411 ASUS Update-Programm

Das ASUS Update-Programm gestattet Ihnen, das Motherboard BIOS in der
Windows®-Umgebung zu verwalten, zu speichern und zu aktualisieren. Mit dem
ASUS Update-Programm kénnen Sie:

die vorliegende BIOS-Datei speichern

die aktuellste BIOS-Datei vom Internet herunterladen

das BIOS mit einer aktuellen BIOS-Datei aktualisieren

das BIOS direkt vom Internet aktualisieren

die Informationen tber die BIOS-Version betrachten.

Das Programm befindet sich auf der dem Motherboardpaket beigelegten Support-DVD.

% ASUS Update bendtigt eine Internetverbindung tber ein Netzwerk oder einen
Internetdienstanbieter (ISP).

Installieren des ASUS Update
So installieren Sie ASUS Update:

1. Legen Sie die Support-DVD in das optische Laufwerk ein. Das Drivers-Menti
wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf den Utilities-Registerreiter und dann auf Install ASUS
Update VX.XX.XX. Siehe Seite 5-3 flir das Utilities-Men(ibild.

3. Das ASUS Update-Programm wird auf lhrem System installiert.
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Beenden Sie alle Windows®-Anwendungen, bevor Sie das BIOS mit Hilfe dieses
Programms aktualisieren.

Aktualisieren des BIOS liber das Internet
So aktualisieren Sie das BIOS (iber das Internet:

1. Starten Sie das ASUS Update-Programm unter Windows®, indem Sie auf
Start > Programme > ASUS > ASUSUpdate > ASUSUpdate klicken. Das
ASUS Update-Hauptfenster erscheint daraufhin.

I_Select the Update Method |

1. Update/Save BIOS from/to a file.
2. Update BIOS from the Intemet -

Update system BSIOS using a specified BIOS image file

on ASUS Web
3. Download BIOS from the Intemet -
D

a specified BIOS image fle via Intemet for

later usage.
4. Check BIOS Information

S Update BIOS fiom the Intemet ¥

27 Save current BIOS to afile

ownlo:
Check BIDS. {r\lolmalmn
| Options

Internet S W
Windows Update
) E-mail ° " mEDLs: >
look Express G
Gtk Expr @) Accessories »
v '
Paint
@) AsUsS Utiity > L% 5 3
® Windows Media Playg (@ Games N tylogo
i@ marvell » @ Uninstall ASUSUpdate
% AsUsUpdate @ startup »
A«, @) voice Editor »
D a X
B;,;g), Booster v2.00.18 | 25 1nternet Explorer
MSN Explorer
Q Voice Editor ; e
N 3) Outlook Express
‘, MSN Explorer 4+ Remote Assistance
@ windows Media Player
All Ll 8 windows Messenger

2. Wabhlen Sie die Option BIOS iiber

das Internet aktualisieren aus
dem Pulldown-Ment und klicken
dann auf Weiter.

Before Continue, please make sure that your
wﬁem is connected to the Inteinet. You canthen
aweb site by yourself or click AutoSelect
bamn,ASUS Update wil choose the best site
based on network tiaffic automatically for you.

[V Passive  Proxy Setting | Auto Select

ftp.asus.com.tw

ackl || cancel || mext

3.  Wahlen Sie die Ihnen
am néchsten gelegene
ASUS FTP-Site aus, um
starken Netzwerkverkehr zu
vermeiden, oder klicken Sie auf
Automatische Auswahl. Klicken
Sie auf Weiter.

4-2
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/ Das ASUS Update-Programm
kann sich tber das Internet

Wéhlen Sie die gewtnschte BIOS-
Version auf der FTP-Seite aus.
Klicken Sie auf Weiter.

Folgen Sie den Anweisungen
auf dem Bildschirm, um den
Aktualisierungsprozess zu
vervollstdndigen.

H Select the BIOS Version

\

Please select the version you wark.

[Please choose BIOS fie fom combo box. ~ +

Whats)
New

aktualisieren. Um alle Funktionen
des Programms nutzen zu
kénnen, aktualisieren Sie es bitte
regelméBig.

Aktualisieren des BIOS liber eine BIOS-Datei
So aktualisieren Sie das BIOS (iber eine BIOS-Datei:

1.

Starten Sie das ASUS Update-Programm unter Windows®, indem Sie auf
Start > Programme > ASUS > ASUSUpdate > ASUSUpdate klicken. Das
ASUS Update-Hauptfenster erscheint daraufhin.

Wéhlen Sie die Option BIOS (iber
eine Datei aktualisieren aus dem
Pulldown-Menu und klicken dann auf
Weiter. \ Select the Update Method |

1. Update/Save BIOS from/to a file.
2. Update BIOS from the Intermet -

Update system BIDS using a specified BIOS image file
on ASUS Web Site.

3. Download BIOS fiom the Intemet -
Download a specified BIOS image file via Intemet for
later usage.

4. Check BIOS Information

ipdate BIOS from a file <

Download BI0S from the Intermet
Check BIOS Information
| Options

Suchen Sie die BIOS-Datei von dem
Offnen-Fenster und klicken dann auf
Offnen.

Folgen Sie den Anweisungen

auf dem Bildschirm, um den
Aktualisierungsprozess zu
vervollstdndigen. Flepome: [t Bxweme e ]
Files of type:  [BIDS Fies (*.awd/" bin/".ami/".rom) ~ Cancel

Open @
b 3% Floppy () v € @ cF B
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4.1.2

Erstellen einer bootféhigen Diskette

1. Es gibt verschiedene Methoden, eine bootféhige Diskette zu erstellen.

DOS-Umgebung

a.
b.

Stecken Sie eine 1,44 MB-Diskette in das Laufwerk ein.
Bei der DOS-Eingabeaufforderung tippen Sie bitte

format A:/S

und drticken Sie anschlieBend die <Eingabetaste>.

Windows® XP-Umgebung

a.
b.

Stecken Sie eine 1,44 MB-Diskette in das Diskettenlaufwerk.
Klicken Sie auf Start auf dem Windows®-Desktop und wéhlen Sie
Arbeitsplatz.

Wéhlen Sie das 3 1/2 Diskette-Symbol.

Klicken Sie auf Datei auf dem MenU und wéhlen Sie Formatieren.
Daraufhin erscheint ein Fenster: Formatieren von A:

Waéhlen Sie bitte aus den Formatierungsoptionen MS-DOS-Startdiskette
erstellen und klicken dann auf Starten.

Windows® 2000-Umgebung
So erstellen Sie ein Set von Bootdisketten ftir Windows® 2000:

a.
b.
C.
d. Tippen Sie in das Offnen-Feld

Stecken Sie eine formatierte 1,44 MB-Diskette in das Laufwerk.
Legen Sie die Windows® 2000 CD in das optische Laufwerk ein.
Klicken Sie auf Start und wéhlen Sie Ausfiihren.

D:\bootdisk\makeboot a:

wobei D: fir den Laufwerkbuchstaben Ihres optischen Laufwerks steht.

Driicken Sie die <Eingabetaste> und folgen Sie zum Fortfahren
den Anweisungen auf dem Bildschirm.

2. Kopieren Sie die originale oder aktuellste BIOS-Datei zu der bootféhigen
Diskette.

4-4
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41.3  ASUS EZ Flash 2-Programm

Mit ASUS EZ Flash 2 kénnen Sie das BIOS muhelos aktualisieren, ohne langwierig
von einer Diskette starten und ein auf DOS basierendes Programm verwenden zu
mussen. EZ Flash 2 ist in der BIOS-Firmware integriert und kann durch Drlicken
von <Alt> + <F2> wahrend des Einschaltselbsttests (POST) aufgerufen werden.

So aktualisieren Sie das BIOS (iber EZ Flash 2:

1. Besuchen Sie die ASUS-Website (www.asus.com), um die neueste BIOS-
Datei flr Ihr Motherboard herunterzuladen.

2. Speichern Sie die BIOS-Datei auf eine Diskette oder einen USB-
Speicherstick, und starten Sie anschlieBend das System neu.

3. EZFlash 2 lasst sich auf zwei Weisen starten.

(1) Fuhren Sie die Diskette/ den USB-Speicherstick mit der BIOS-Datei in
das Diskettenlaufwerk oder den USB-Port ein.

Drticken Sie wahrend des POST <Alt> + <F2>. Die folgende Anzeige erscheint.

ASUSTek EZ Flash 2 BIOS ROM Utility B312
FLASH TYPE: Winbond W39V080A 8Mb LPC

BOARD: StrikerExtreme BOARD: Unknown
VER: 0116 VER: Unknown
DATE: 10/30/2006 DATE: Unknown

PATH: C:\

c WINIBE
NETTERM
DRIVERS
RECYCLED
WUTEMP
NEWFOL~1
INSTALL
TEST-REB
MSDOWNLD . TMP

[Enter] Select [S] Save [ESC]Exit
[Tab] Switch [Up/Down/Home/End] Move

(2) Offnen Sie das BIOS-Setupprogramm. Gehen Sie ins Tools-Menti, wahlen
Sie EZ Flash2 und drticken Sie <Enter>, um das Programm zu aktivieren.

Sie kénnen mit <Tab> zwischen den Laufwerken wechseln, bis Sie die
richtige Datei finden. Driicken Sie daraufhin <Enter>.

4. Wenn die richtige BIOS-Datei gefunden wurde, flhrt EZ Flash 2 die BIOS-
Aktualisierung durch und startet dann automatisch das System neu.

//'\ +  Diese Funktion untersttitzt USB-Speichersticks, Festplatten, oder Disketten
(e ) (nur im FAT 32/16/12-Format).

Das System darf wéhrend des Aktualisierens des BIOS NICHT ausgeschaltet
oder neu gestartet werden! Ein Systemstartfehler kann die Folge sein!
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41.4 Aktualisieren des BIOS

Das Basic Input/Output System (BIOS) kann mit Hilfe des AwardBIOS Flash-
Programms aktualisiert werden. Folgen Sie den nachstehenden Anweisungen, um
das BIOS (iber dieses Programm zu aktualisieren.

1. Laden Sie die neueste BIOS-Datei von der ASUS-Website herunter.
Entpacken Sie die Datei und speichern Sie sie auf einer Diskette.

R Speichern Sie nur die neue BIOS-Datei auf dieser Diskette. Damit vermeiden
Sie, aus Versehen die falsche BIOS-Datei zu laden.

2. Kopieren Sie das AwardBIOS Flash-Programm (awdflash.exe) aus dem
Software-Ordner auf der Support-DVD auf die Diskette, die die neue BIOS-
Datei enthélt.

3. Fahren Sie das System Uber die bootfahigen Diskette, die Sie zuvor erstellt
haben, im DOS-Modus hoch.

4. Wenn A:> angezeigt wird, tauschen Sie die bootfdhige Diskette mit der
Diskette aus, welche die neue BIOS-Datei und das Award BIOS Flash-
Programm enthdlt.

5. Geben Sie bei der
Eingabeaufforderung
awdflash ein, und drticken

X X ) For C55XEMCP55PXE-StrikerE-00 DATE:10/30/2006
Sie die <Eingabetaste>. Flash Type - Unknown Flash
Der Award BIOS Flash- T
Programm-Bildschirm wird

angezeigt.

Please input File Name!

6. Geben Sie im “File Name
to Program”-Feld den
Namen der BIOS-Datei :

. . . . For C55XEMCP55PXE-StrikerE-00 DATE:10/30/2006
ein und drlicken Sie die Flash Type - Unknown Flash

<Eingabetaste>.

Do You Want To Save Bios (Y/N)
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7. Wenn das Programm Sie auffordert, die aktuelle BIOS-Datei zu speichern,
driicken Sie <N>. Die folgende Darstellung erscheint.

8.  Das Programm bestétigt
die BIOS-Datei auf der
Diskette und beginnt mit
der Aktualisierung.

For C55XEMCP55PXE-StrikerE-00 DATE:10/30/2006
Flash Type - Unknown Flash

0116.bin

OFE00 OK

Iy —

Write OK No Update Write Fail

Warning:

% Wéhrend der Aktualisierung darf das System NICHT ausgeschaltet oder

L zurtickgesetzt werden!

9. Das Programm zeigt
die Nachricht “Flashing
Complete” an. Dies
bedeutet, dass die
BIOS-Datei erfolgreich
aktualisiert wurde.
Entfernen Sie die Diskette
und drticken Sie <F1>,
um das System neu zu
starten.

ASUS Striker

For C55XEMCP55PXE-StrikerE-00 DATE:10/30/2006
Flash Type - Unknown Flash

0116.bin

Flashing Complete
Press <F1> to Continue

Write OK No Update Write Fail

-
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4.1.5

Speichern der aktuellen BIOS-Datei

Sie kénnen mit dem AwardBIOS Flash-Programm die aktuelle BIOS-speichern.
Sie kénnen die aktuelle BIOS-Datei erneut laden, falls die BIOS-Datei beim
Aktualisieren beschédigt wird.

1.

Stellen Sie sicher, dass die Diskette tiber gentigend Speicherplatz flir die BIOS-

% N Datei verfligt.

So speichern Sie die aktuelle BIOS-Datei mit dem AwardBIOS Flash-Programm:

Folgen Sie den Schritten 1
bis 6 des voranstehenden
Abschnitts.

Drticken Sie <Y>, wenn
Sie das Programm dazu
auffordert, die aktuelle
BIOS-Datei zu speichern.
Die folgende Darstellung
wird angezeigt.

Geben Sie einen Namen
flir die aktuelle BIOS-Datei

im “Save current BIOS as™

Feld ein, und drticken Sie
die <Eingabetaste>.

Das Programm speichert
die aktuelle BIOS-Datei
auf die Diskette, und
kehrt dann zum BIOS-
Aktualisierungsprozess
zurdick.

For C55XEMCP55PXE-StrikerE-00 DATE:10/30/2006
Flash Type - Unknown Flash

0116.bin

For C55XEMCP55PXE-StrikerE-00 DATE:10/30/2006
Flash Type - Unknown Flash

Checksum: D800H

Please Wait!

For C55XEMCP55PXE-StrikerE-00 DATE:10/30/2006
Flash Type - Unknown Flash

0115.bin
Now Backup System BIOS to

File!

Please Wait!
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4.1.6 ASUS CrashFree BIOS 2-Programm

ASUS CrashFree BIOS 2 ist ein Auto-Wiederherstellungs-Dienstprogramm, das
Ihnen erlaubt, die BIOS-Datei wiederherzustellen, falls sie versagt oder wéhrend
des Aktualisierungsvorgangs beschédigt wurde. Sie kénnen eine beschédigte
BIOS-Datei liber die Motherboard Support-CD oder die Diskette, die die aktuelle
BIOS-Datei enthélt, aktualisieren.

R +  Bereiten Sie die Motherboard Support-CD oder die Diskette vor, die die
aktuelle Motherboard-BIOS-Datei enthdlt, bevor Sie dieses Programm
starten.

Stellen Sie sicher, dass die originale oder aktuelle BIOS-Datei auf der
Diskette in STRIKER.BIN umbenannt wurde.

Wiederherstellen des BIOS von der Support-DVD
So stellen Sie das BIOS von der Support-DVD wieder her:

1. Schalten Sie das System ein.
2. Legen Sie die Support-DVD in das optische Laufwerk ein.

Das Programm zeigt die folgende Meldung an und durchsucht die Diskette
nach der originalen oder aktuellen BIOS-Datei

Award BootBlock BIOS v1.0
Copyright (C) 2000, Award Software, Inc.

BIOS ROM checksum error,
Detecting IDE ATAPI device...

Das Programm sucht automatisch im CD-ROM-Laufwerk nach der originalen
oder aktuellen BIOS-Datei, wenn keine Diskette im Laufwerk gefunden
wurde. Das Programm aktualisiert dann die beschédigte BIOS-Datei.

Award BootBlock BIOS v1.0
Copyright (C) 2000, Award Software, Inc.

BIOS ROM checksum error,
Detecting IDE ATAPI device...
Found CDROM, try to Boot from it...Pass

'\ Das System darf wahrend des Aktualisierens des BIOS NICHT ausgeschaltet
—_— oder neu gestartet werden! Ein Systemstartfehler kann die Folge sein!

4.  Starten Sie das System neu, nachdem der BIOS-Aktualisierungsprozess
abgeschlossen wurde.
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4.2 BIOS-Setupprogramm

Dieses Motherboard untersttitzt einen programmierbaren Low-Pin Count (LPC)-
Chip, den Sie mit dem im Abschnitt “4.1 Verwalten und Aktualisieren des BIOS”
beschriebenen Dienstprogramm aktualisieren kénnen.

Verwenden Sie das BIOS-Setupprogramm zum Installieren eines Motherboards,
zur Neukonfiguration des Systems oder bei einer “Run Setup”-Aufforderung.
Dieser Abschnitt erkldrt das Konfigurieren des Systems mit diesem Programm.

Auch wenn Sie nicht aufgefordert werden das Setupprogramm auszuftihren,
mdchten Sie die Konfiguration lhres Computers u.U. spéter dndern. Sie méchten
z.B. die Kennwortfunktion aktivieren oder Einstellungen der Energieverwaltung
andern. Hierfur mussen Sie Ihr System mit dem BIOS-Setup-Programm neu
konfigurieren, damit der Computer diese Anderungen erkennt und sie im CMOS-
RAM des LPC-Chips ablegt.

Das Setupprogramm befindet sich im auf dem LPC-Chip des Motherboards. Beim
Starten des Computers erhalten Sie Gelegenheit, dieses Programm auszufuhren.
Rufen Sie das Setupprogramm durch Drticken der <Entf>-Taste wahrend des
Einschaltselbsttests (POST) auf; sonst setzt POST seine Testroutinen fort.

Médchten Sie das Setup-Programm nach dem POST aufrufen, dann starten Sie
bitte das System neu durch Drticken von <Strg> + <Alt> + <Entf> oder durch
Driicken der Reset-Taste am Gehé&use. Sie kénnen das System auch neu starten,
indem Sie es aus- und wieder einschalten. Machen Sie das nur, wenn die ersten
zwei Optionen misslungen sind.

Das Setup-Programm ist flir eine mdglichst bequeme Bedienung entworfen. Es
ist ein mentigesteuertes Programm, in dem Sie mit Hilfe der Navigationstasten
durch unterschiedliche Untermentis rollen und die vorab festgelegten Optionen
auswdhlen kénnen.

R +  Die Standard-BIOS-Einstellungen dieses Motherboards sind flir die meisten
Konditionen geeignet, um eine optimale Leistung sicherzustellen. Laden
Sie bitte die Standardeinstellungen, wenn das System nach Anderung der
BIOS-Einstellungen unstabil geworden ist. Wé&hlen Sie hierzu das Element
Standardeinstellungen laden im Beenden-Menti. Siehe Abschnitt “4.7
Beenden-Menu”.

Die in diesem Abschnitt angezeigten BIOS-Setup-Bildschirme dienen nur
als Referenz und kénnen u.U. von dem, was Sie auf dem Bildschirm sehen,
abweichen.

Besuchen Sie die ASUS-Webseite (www.asus.com), um die neueste BIOS-
Datei fur Ihr Motherboard herunterzuladen.
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4.2.1 BIOS-Meniibildschirm

Meniielemente Meniileiste

m Extreme Tweaker

System Time
System Date

Langgage S——

Legacy Diskette A:

Konfigurationsfelder

Power Boot
15 : 30 : 36
Sat, Jan 21 2006
[English]
[1.44M, 3.5 in.]

Aligemeine Hilfe

Select Menu

Item Specific Helph

Change the day, month,
year and century.

P>  Primary IDE Master [ST321122A]
» Primary IDE Slave [ASUS CDS520/A]
> SATAl [None]
P SATA2 [None]
>  SATA3 [None]
> SATA4 [None]
P  SATAS [None]
P>  SATA6 [None]
HDD SMART Monitoring [Disabled]

F1:Help 1| : Select Item -/+: Change Value
ESC: Exit —><-: Select Menu Enter: Select SubMenu

F5: Setup Defaults
F10: Save and Exit

Untermeniielemente

Legendenleiste

4.2.2 Meniileiste

Oben im Bildschirm gibt es eine Menlileiste mit folgenden Optionen:

Haupt Hier kénnen Sie die Systemhaupteinstellungen dndern

Extreme Tweaker Hier kénnen Sie die Ubertaktungseinstellungen andern

Erweitert Hier kénnen Sie die erweiterten Systemeinstellungen
dndern

Energie Hier kénnen Sie die Konfiguration der erweiterten
Energieverwaltung (APM) dndern

Boot Hier konnen Sie die Systemstartkonfiguration &ndern

Tools Hier kénnen Sie Einstellungen flir Sonderfunktionen &ndern

Beenden Hier kénnen Sie die Beenden-Optionen wéhlen und die

Standardeinstellungen laden

Wéhlen Sie mit Hilfe der Rechts- oder Links-Pfeiltaste auf der Tastatur das
gewtlinschte Element in der Mentileiste aus. Das gewéhlte Element wird markiert.

+  Die in diesem Kapitel gezeigten BIOS-Setup-Anzeigen sind nur zur
Orientierung gedacht und kénnen sich u.U. von den tatséchlichen
Darstellungen auf lhrem Bildschirm unterscheiden.

+  Besuchen Sie die ASUS-Website (www.asus.com), um die neuesten BIOS-
Informationen herunterzuladen.
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4.2.3 Legendenleiste

Am unteren Rand des Setup-Bildschirms befindet sich eine Legendenleiste. Mit
Hilfe der dort aufgeftihrten Tasten kénnen Sie sich durch die einzelnen Ments
bewegen. In der folgenden Tabelle werden die Tasten der Legendenleiste und ihre
jeweiligen Funktionen beschrieben.

Navigationstaste Funktion

<F1> Die allgemeine Hilfe anzeigen

<F5> Standardwerte des Setup laden

<Esc> Das BIOS verlassen oder aus einem Untermeni in das
Hauptmeni zuriickzukehren

Links/Rechts-Pfeiltaste Mentelement links oder rechts auswahlen

Oben/Unten-Pfeiltaste Die Markierung nach oben oder unten bewegen

Bild ab oder - (minus) Ruickwarts durch die Werte des markierten Feldes bewegen

Bild auf oder + (plus) Vorwarts durch die Werte des markierten Feldes bewegen

<Eingabetaste> Auswahlment fiir das markierte Feld aufrufen

<F10> Speichern und beenden

4.2.4 Meniielemente

Wenn ein Element auf der Mentileiste markiert ist, werden die speziellen Elemente
fur dieses Menli angezeigt. Wenn Sie z.B. Haupt gewahit haben, werden die
Elemente des Haupt-Mentis angezeigt.

Die anderen Elemente (Erweitert, Energie, Boot, Tools, und Beenden) auf der
Mendileiste haben ihre eigenen Mentielemente.

4.25 Untermentielemente

Ein geflilltes Dreieck vor einem Element auf dem Mentibildschirm bedeutet, dass
das Element ein Untermenti enthalt. Wahlen Sie das gewtinschte Element aus und
drticken dann die <Eingabetaste>, um sein Unterment anzeigen zu lassen.

4.2.6 Konfigurationsfelder

In diesen Feldern stehen die Werte der Mentielemente. Sie kénnen den Wert in dem
Feld neben einem Element dndern, wenn das Element benutzereinstellbar ist. Sie
kénnen kein Element, das nicht benutzereinstellbar ist, wahlen.

Ein einstellbarer Wert steht in Klammen und wird hervorgehoben, wenn das
entsprechende Element gewéhlt wird. Um den Wert innerhalb eines Feldes zu
andern, wahlen Sie bitte das entsprechende Element und driicken dann die
<Eingabetaste>, um eine Liste von Optionen anzeigen zu lassen. Siehe “4.2.7
Popup-Fenster”.
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4.2.7 Pop-up-Fenster

Wiéhlen Sie ein Mentelement und drticken Sie die <Eingabetaste>, um ein Pop-
up-Fenster mit den jeweiligen Konfigurationsoptionen anzuzeigen.

Main Extreme Tweaker Advanced Power Boot Tools Exit

System Time 15 : 30 : 36
System Date Thu, Apr 6 2006
Language [English] Select Menu

Legacy Diskette A 'm Specific Help>

Primary IDE Maf Legacy Diskette A:
g;;:?ry IDE Slp Disabled
SATA2 720K , 3.5 in.
SATA3 1.44M, 3.5 in.
SATA4
SATAS
SATA6
HDD SMART Monif

:cifies the capacity and
'sical size of diskette
ve A.

VVVVVVYVYY

1| :Move ENTER:Accept ESC:Abort

Select Item -/+: Change Value F5: Setup Defaults

: Select Menu Enter: Select SubMenu F10: Save and Exit
Pop-up-Menii

4.2.8 Allgemeine Hilfe

In der oberen rechten Ecke des Mentbildschirms steht eine Kurzbeschreibung des
gewdhlten Elements.
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4.3 Haupt-Menii

Das Haupt-Menii erscheint und gibt lhnen einen Uberblick tber die
Grundinformationen zum System, wenn Sie das BIOS Setupprogramm 6ffnen.

Im Abschnitt “4.2.1 BIOS-Mendibildschirm” finden Sie Informationen zu
Mentielementen und Navigationsanweisungen.

Main Extreme Tweaker Advanced Power Boot Tools Exit
System Time 15 : 30 : 36 Select Menu
System Date Sat, Jan 21 2006
Language [English] Item Specific Helph
Legacy Diskette A: [1.44M, 3.5 in.] Change the day, month,
» Primary IDE Master [ST321122A] yeacfiancless corvL
» Primary IDE Slave [ASUS CDS520/A]
> SATAl [None]
>  SATA2 [None]
> SATA3 [None]
> SATA4 [None]
>  SATA5 [None]
> SATA6 [None]
HDD SMART Monitoring [Disabled]
Installed Memory 512MB
Usable Memory 511MB

Fl:Help 1] : Select Item -/+: Change Value F5: Setup Defaults

ESC: Exit —><: Select Menu Enter: Select SubMenu F10: Save and Exit

4.31 System Time [xx:xx:xx]

Hier kénnen Sie die Systemzeit einstellen.

4.3.2 System Date [Day xx/xx/xxxx]

Hier kénnen Sie das Systemdatum einstellen.

4.3.3 Language [English]

Hier kénnen Sie eine BIOS-Sprache aus den verfligbaren Optionen auswahlen.
Konfigurationsoptionen: [English] [French] [Deutsch] [Chinese (Trad.)]
[Chinese (Simp.)] [Japanese]

43.4 Legacy Diskette A [1.44M, 3.5 in.]

Hier kénnen Sie den Typ des installierten Diskettenlaufwerks einstellen.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [720K , 3.5 in.] [1.44M, 3.5 in.]
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4.3.5 Primare IDE Master/Slave

Das BIOS erkennt automatisch die vorhandenen IDE-Geréte, wenn Sie das BIOS-
Setupprogramm aufrufen. Jedes IDE-Gerét hat jeweils ein Unterment. Wéhlen
Sie ein Gerét und dricken anschlieBend die <Eingabetaste>, um die Informationen
zu dem IDE-Gerét anzeigen zu lassen.

Main
Primary IDE Master Select Menu

PIO Mode [Auto] Item Specific Helphh

UDMA Mode [Auto]
Set a PIO mode for IDE

Primary IDE Master [Auto] device. Mode0 through 4

Access Mode [Auto] for successive increase in
performance.

Capacity 82 GB

Cylinder 39420

Head 16

Sector 255

Transfer Mode UDMA 5

F1:Help 1| : Select Item -/+: Change Value F5: Setup Defaults

ESC: Exit —><—: Select Menu Enter: Select SubMenu F10: Save and Exit

Die Werte neben den mit gedédmpfter Farbe dargestellten Elementen (Kapazitat,
Zylinder, Lese-/Schreibkopf, Sektor und Transfermodus) werden vom BIOS
automatisch ermittelt und sind nicht vom Benutzer einstellbar. “N/A” wird angezeigt,
wenn kein IDE-Gerdt in diesem System installiert wurde.

PIO Mode [Auto]

Legt den PIO-Modus fir das IDE-Gerét fest.
Konfigurationsoptionen: [Auto] [Mode 0] [Mode 1] [Mode 2] [Mode 3] [Mode 4]

UDMA Mode [Auto]

Aktiviert oder deaktiviert den UDMA-Modus.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Auto]

Primary IDE Master/Slave [Auto]

Wenn Sie [Auto] wéhlen, wird das IDE-Laufwerk automatisch erkannt. Bei
erfolgreicher automatischer Erkennung flillt das BIOS automatisch die passenden
Werte flir die anderen Felder in diesem Untermend aus. Falls das Laufwerk
bereits auf einem anderen System formatiert wurde, erkennt das BIOS evtl.
falsche Parameter. Wahlen Sie [Manual], um die Parameter des IDE-Laufwerks
manuell einzugeben. Wenn kein Laufwerk installiert ist, wéhlen Sie [None].
Konfigurationsoptionen: [None] [Auto] [Manual]
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Access Mode [Auto]

Mit der Standardeinstellung [Auto] kénnen IDE-Festplatten automatisch erkannt
werden. Wahlen Sie [CHS], wenn Sie die IDE Primére Master/Slave auf [Manual]
eingestellt haben. Konfigurationsoptionen: [CHS] [LBA] [Large] [Auto]

y ' Bevor Sie eine Festplatte konfigurieren, vergewissern Sie sich, dass Sie tber
° die richtigen Konfigurationsinformationen des Festplattenherstellers verfligen.
Bei falschen Einstellungen kann es passieren, dass das System die installierte
Festplatte nicht erkennt.

Capacity
Zeigt die automatisch erkannte Festplattenkapazitdt an. Dieses Element kann vom
Benutzer nicht verdndert werden.

Cylinder
Zeigt die Anzahl der Festplattenzylinder an. Dieses Element kann vom Benutzer
nicht veréndert werden.

Head

Zeigt die Anzahl der Lese-/Schreibképfe der Festplatte an. Dieses Element kann
vom Benutzer nicht verdndert werden.

Sector

Zeigt die Anzahl der Sektoren pro Spur an. Dieses Element kann vom Benutzer
nicht verdndert werden.

Transfer Mode

Zeigt den Transfermodus an. Dieses Element kann vom Benutzer nicht verédndert
werden.

Benutzen Sie nach der Eingabe der IDE-Festplatteninformationen ins BIOS ein
Hilfsprogramm, wie z.B. FDISK, um die neue IDE-Festplatte zu partitionieren
und zu formatieren. Dies ist notwendig, damit Daten von der Festplatte gelesen
oder auf die Festplatte geschrieben werden kénnen. Stellen Sie sicher, dass die
Festplattenpartition aktiviert ist.
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43.6  SATA1/2/3/4/5/6

Das BIOS erkennt automatisch die angeschlossenen Serial ATA-Geréte. Fur
jedes Gerdt wird ein eigenes Unterment angezeigt. Wéhlen Sie das Element
flir ein Gerét an, und driicken anschlieBend die <Eingabetaste>, um die SATA-
Gerétinformationen anzeigen zu lassen.

Main
SATAL Select Menu
Extended IDE Drive [Auto] Item Specific Helph»
Access Mode [Auto]
Selects the type of fixed
Capacity 0 MB disk connected to the
system.
Cylinder

Head
Landing Zone
Sector

cococo

Fl:Hel, 1] : Select Item -/+: Change Value F5: Setup Defaults
P g P

ESC: Exit —><: Select Menu Enter: Select SubMenu F10: Save and Exit

Die Werte neben den mit geddmpfter Farbe dargestellten Elementen (Kapazitét,
Zylinder, Lese-/Schreibkopf, Sektor und Transfermodus) werden vom BIOS
automatisch ermittelt und sind nicht vom Benutzer einstellbar. “N/A” wird angezeigt,
wenn kein SATA-Gerdt in diesem System installiert wurde.

Extended Drive [Auto]

Legt den mit dem System verbundenen Festplattentyp fest.
Konfigurationsoptionen: [None] [Auto]

Access Mode [Auto]
Legt den Sektor-Adressmodus fest. Konfigurationsoptionen: [Large] [Auto]

% Bevor Sie eine Festplatte konfigurieren, vergewissern Sie sich, dass Sie tber

- die richtigen Konfigurationsinformationen des Festplattenherstellers verfligen.
Bei falschen Einstellungen kann es passieren, dass das System die installierte
Festplatte nicht erkennt.

Capacity
Zeigt die automatisch erkannte Festplattenkapazitdt an. Dieses Element kann vom
Benutzer nicht verdndert werden.

Cylinder

Zeigt die Anzahl der Festplattenzylinder an. Dieses Element kann vom Benutzer
nicht verdndert werden.
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Head

Zeigt die Anzahl der Lese-/Schreibképfe der Festplatte an. Dieses Element kann
vom Benutzer nicht verdndert werden.

Landing Zone

Zeigt die Anzahl der Landezonen pro Spur an. Dieses Element kann vom Benutzer
nicht verdndert werden.

Sector

Zeigt die Anzahl der Sektoren pro Spur an. Dieses Element kann vom Benutzer
nicht verdndert werden.

g Benutzen Sie nach der Eingabe der IDE-Festplatteninformationen ins BIOS ein
Hilfsprogramm, wie z.B. FDISK, um die neue IDE-Festplatte zu partitionieren
und zu formatieren. Dies ist notwendig, damit Daten von der Festplatte gelesen
oder auf die Festplatte geschrieben werden kénnen. Stellen Sie sicher, dass die
Festplattenpartition aktiviert ist.

4.3.7 HDD SMART Monitoring [Disabled]

Hier kénnen Sie die HDD Self-Monitoring Analysis and Reporting Technology
(SMART)-Funktion aktivieren oder deaktivieren.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

4.3.8 Installed Memory [xxx MB]

Zeigt die Gr6Be des installierten Speichers an.

4.3.9 Usable Memory [XXX MB]

Zeigt die Gr6Be des nutzbaren Speichers an.
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4.4 Extreme Tweaker-Menii

In diesem Men(i kénnen Sie Ubertaktungselemente konfigurieren.

2\ .
/) '\ Lassen Sie beim Andern der Elemente im Extreme Tweaker-Menti Vorsicht
/ 2 . "
- walten. Falsche Werte kénnen zu Systemfehlfunktionen fiihren.
Main xtreme V3 Advanced Power Boot Tools Exit
AI Tuning [Auto] Select Menu
x Overclock Options Disabled
x N.O.S. Option Item Specific Helph»
x System Clocks
x FSB & Memory Config Press [Enter] to select
»  Overclocking overclock profile.
» Over Voltage
NVIDIA GPU EX [Disabled]
x SLI-Ready Memory Not Detected

Fl:Help 1] : Select Item -/+: Change Value F5: Setup Defaults

ESC: Exit —<: Select Menu Enter: Select SubMenu F10: Save and Exit

4.41 Al Tuning [Auto]

Hier kénnen Sie die CPU-Ubertaktungsoptionen auswahlen, um eine
gewtnschte CPU-Frequenz zu bestimmen. Wéhlen Sie eine der voreingestellten
Ubertaktungskonfigurationsoptionen aus.

Manual Lasst Sie die Ubertaktungsparameter selbst einstellen.

Auto L&dt die optimalen Systemeinstellungen.

Standard L&dt die Standardsystemeinstellungen.

Al Overclock L&dt Ubertaktur)_gsprofile mit optimalen Parametern fur
Stabilitt beim Ubertakten.

AIN.O.S. Die ASUS Al Non-delay Overclocking System-Funktion

erkennt selbststandig die Systemauslastung und steigert
entsprechend die Leistung flr die anspruchsvollsten
Arbeitsvorgdnge.

f Das folgende Element ist nur vom Benutzer einstellbar, wenn Al Tuning auf
[Al Overclock] eingestellt ist.

Overclock Options [Disabled]

Hier kénnen Sie die Ubertaktungsoptionen festlegen.

Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Overclock 5%)] [Overclock 10%] [Overclock
15%)] [Overclock 20%)] [FSB 960/800] [FSB 1280/800] [FSB 1000/667] [FSB
1333/667] [FSB 1200/800]
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g Das folgende Element ist nur vom Benutzer einstellbar, wenn Al Tuning auf
[Manual] eingestellt ist.

Systemtakt

In diesem Unterment kénnen Sie die Frequenz-bezogenen Elemente einstellen.
Wéhlen Sie ein Element, und driicken Sie die <Eingabetaste>, um es zu &ndern.

Phoenix-Award BIOS CMOS Setup Utility
Extreme Tweaker

System Clocks Select Menu
PCIEX16_1 Frequency (MHz) [100] Item Specific Helphhp
PCIEX16 2 Frequency (MHz) [100]
PCIEX16_3 Frequency (MHz) [100] Set C55 PCIE Overclock
SPP <-> MCP Ref Clock, MHz [Auto]

PCIEX16_1 Frequency (MHz) [100]
Hier kénnen Sie PCIEX16_1 Ubertaktungsfrequenz festlegen.
Konfigurationsoptionen: [100 MHz]~[200 MHz]

PCIEX16_2 Frequency (MHz) [100]
Hier kénnen Sie PCIEX16_2 Ubertaktungsfrequenz festlegen.
Konfigurationsoptionen: [100 MHz]~[200 MHz]

PCIEX16_3 Frequency (MHz) [100]
Hier kénnen Sie PCIEX16_3 Ubertaktungsfrequenz festlegen.
Konfigurationsoptionen: [100 MHz]~[200 MHz]

SPP <-> MCP Ref Clock, MHz [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [200.0 MHz] [200.5 MHz] [201.0 MHz] [201.5
MHz]...[500.0 MHz]
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FSB & Memory-Konfiguration

In diesem Unterment kénnen Sie die Frequenz-bezogenen Elemente einstellen.
Wéhlen Sie ein Element, und drticken Sie die <Eingabetaste>, um es zu dndern.

Extreme Tweaker
FSB & Memory Config Select Menu

Item Specific Helphh)

FSB - Memory Clock Mode [Linked]

FSB - Memory Ratio [Auto]

FSB (QDR), MHz [800] System clock mode

Actual FSB (QDR), MHz 800.0

x MEM (DDR), MHz Linked [Optimal]

Actual MEM (DDR), MHz 667 Set FSB and memory speed
automatically.
[Linked]

Enter FSB Speed manually.
Memory Speed changes
proportionally.

Fl:Help 1| : Select Item -/+: Change Value F5: Setup Defaults

ESC: Exit —><: Select Menu Enter: Select SubMenu F10: Save and Exit

ESB - Memory Clock Mode [Auto]
Hier kénnen Sie den Systemtaktmodus festlegen.
Konfigurationsoptionen: [Auto] [Linked] [Unlinked]

% Die folgenden Elemente werden vom Benutzer einstellbar, wenn das Element
- FSB-Memory Clock Mode auf [Linked] eingestellt ist.

FSB - Memory Ratio [Auto]

Konfigurationsoptionen: [Auto] [1:1] [5:4] [3:2] [Sync Mode]
FSB (QDR), MHz [800]

Konfigurationsoptionen: [533 MHz]~[3000 MHz]

% Die folgenden Elemente werden vom Benutzer einstellbar, wenn das Element
- FSB-Memory Clock Mode auf [Unlinked] eingestellt ist.

ESB (QDR), MHz [800]
Konfigurationsoptionen: [533]~[3000]
MEM (DDR), MHz [667]
Konfigurationsoptionen: [400]~[1400]
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4.4.2 Overclocking

In diesem Unterment kénnen Sie die Frequenz-bezogenen Elemente einstellen.
Wéhlen Sie ein Element, und driicken Sie die <Eingabetaste>, um es zu &ndern.

Phoenix-Award BIOS CMOS Setup Utilit:
Extreme Tweaker

Overclocking Select Menu

CPU Type Genuine Intel (R) CPU Item Specific Helphh)
CPU Speed 2.80GHz
Cache RAM 1024K x2
CPU Multiplier [17]

> Memory Timing Setting

» Spread Spectrum Control
Intel SpeedStep [Disabled]
CPU Internal Thermal Control [Auto]

X TM2 Bus Ratio 12 X

X TM2 Bus VID 1.2000v
Limit CPUID MaxVal [Disabled]
EnhancedCl (ClE) [Disabled]
Execute Disable Bit [Enabled]
Enhanced Intel SpeedStep(tm) Tech. [Disabled]
Hyper-Threading Technology [Enabled]
LDT Frequency [5x]

Fl:Help 1] : Select Item -/+: Change Value F5: Setup Defaults

ESC: Exit —><: Select Menu Enter: Select Sub-menu F10: Save and Exit

CPU Multiplier [17]
Konfigurationsoptionen: [6]~[50]

Memory Timing-Einstellung

Phoenix-Award BIOS CMOS Setup Utility
Extreme Tweaker

Memory Timing Setting Select Menu
tCL (CAS Latency) [Auto] Item Specific Helphhh
tRCD [Auto]
tRAS [Auto]

Command Per Clock (CMD) [Auto]
** Advanced Memory Settings **

tRRD [Auto]
tRC [Auto]
tWR [Auto]
tWTR [Auto]
tREF [Auto]
Async Latency [Auto]

tCL (CAS Latency) [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1] [2] [3] [4] [5] [6]

tRCD [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1] [2] [3] [4] [5] [6] [7]

tRP [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1] [2] [3] [4] [5] [6] [7]

tRAS [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1] [2] [3] [4] [5] [6] [7]...[31]
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Command Per Clock (CMD) [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1 clock] [2 clock]

tRRD [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1] [2] [3] [4] [5] [6] [7]...[15]

tRC [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1] [2] [3] [4] [5] [6] [7]...[31]

tWR [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1] [2] [3] [4] [5] [6] [7]

tWTR [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1] [2] [3] [4] [5] [6] [7]...[15]

{REF [Auto]

Konfigurationsoptionen: [Auto] [1] [2]

Async Latency [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1.00nS] [1.25nS] [1.50nS] [1.75nS] [2.00nS]
[2.25nS] [2.50nS]

Spread Spectrum Control

Phoenix-Award BIOS CMOS Setup Utilit:
Extreme Tweaker

Spread Spectrum Control Select Menu
CPU Spread Spectrum [Auto] Item Specific HelphPh
PCIE Spread Spectrum [Auto]
MCP PCIE Spread Spectrum [Auto]
SATA Spread Spectrum [Auto]
LDT Spread Spectrum [Auto]

CPU Spread Spectrum [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [Disabled]

PCIE Spread Spectrum [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [Disabled]

MCP PCIE Spread Spectrum [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [Disabled]

SATA Spread Spectrum [Disabled]
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Auto]

LDT Spread Spectrum [Disabled]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [Disabled]
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Intel SpeedStep [Disabled]

Dieses Element ist nur vom Benutzer einstellbar, wenn [Al Tuning] auf [Standard],
[Auto], oder [AI N.O.S.] eingestellt ist. Konfigurationsoptionen: [Auto] [Disabled]

CPU Internal Thermal Control [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [Disabled]

Limit CPUID MaxVal [Disabled]
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

Enhanced C1 (CIE) [Disabled]
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

Execute Disable Bit [Enabled]
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

Enhanced Intel SpeedStep(tm) Tech. [Disabled]
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

Hyper-Threading Technology [Enabled]
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

LDT Frequency [5x]

Konfigurationsoptionen: [1x] [2x] [3x] [4X] [5x] [6x] [7X] [8X]

443 Over Voltage

In diesem Unterment kénnen Sie die Spannungs-bezogenen Elemente einstellen.
Wéhlen Sie ein Element, und driicken Sie die <Eingabetaste>, um es zu &ndern.

Phoenix-Award BIOS CMOS Setup Utility
Extreme Tweaker

Over Voltage Select Menu
VCore Voltage [Auto] Item Specific Helphhh
Memory Voltage [Auto]
2% HT Voltage {i"?} Set CPU VID to desired
ore Voltage uto X X
SB Core Voltage [Auto] voltage, but it will cause
CPU VTT Voltage [Auto] other CPU power management
DDR2 Controller Ref Voltage [Auto] feature such as ClE, EIST,
DDR2 Channel A Ref Voltage [Auto] and TM2) fail to control
DDR2 Channel B Ref Voltage [Auto] CPU VID. Select [Auto] to
let CPU VID keep original
value.

VCore Voltage [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1.90000V] [1.89375V] [1.88750V] [1.88125V]
[1.87500V]...[0.83750V] [0.83125V]

Memory Voltage [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1.850V] [1.875V] [1.900V]...[3.400V] [3.425V]
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1.2V HT Voltage [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1.20V] [1.25V] [1.30V]...[1.90V] [1.95V]

NB Core Voltage [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1.20V] [1.25V] [1.30V]...[2.70V] [2.75V]

SB Core Voltage [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1.50V] [1.55V] [1.60V] [1.65V] [1.70V] [1.75V]
[1.80V][1.85V]

CPU VTT Voltage [Auto]
Konfigurationsoptionen: [Auto] [1.20V] [1.25V] [1.30V] [1.35V]...[1.50V]
[1.55V]

DDRII Controller Ref Voltage [Auto]

Konfigurationsoptionen: [Auto] [DDR2_Vol/2] [DDR2_Vol/2-30mv] [DDR2_
Vol/2-20mv] [DDR2_Vol/2-10mv] [DDR2_Vol/2+10mv] [DDR2_Vol/2+20mv]
[DDR2_Vol/2+30mv]

DDR2 Channel A Ref Voltage / DDR2 Channel B Ref Voltage [Auto]

Legt die DDR2 Controller/ChannelA/B Ref-Spannung fest.
Konfigurationsoptionen: [Auto] [DDR2_Vol/2] [DDR2_Vol/2-30mv] [DDR2_
Vol/2-20mv] [DDR2_Vol/2-10mv] [DDR2_Vol/2+10mv] [DDR2_Vol/2+20mv]
[DDR2_Vol/2+30mv]

4.4.4 NVIDIA GPU Ex [Disabled]

Aktivier oder deaktiviert den optimierten NVIDIA Ex-Grafiktreiber.
Konfigurationsoptionen: [Auto] [Disabled)]

4.4.5 SLI-Ready Memory [Disabled]

Hier kdnnen Sie das SPD-Profil fiir SLI-bereite Speichermodule festlegen. Die
Konfigurationsoptionen kénnen je nach installiertem Modultyp variieren.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Optimal] [High Performance] [High Frequency]

% Das folgende Element ist nur vom Benutzer einstellbar, wenn SLI-Ready
Memory auf Enabled eingestellt ist.

44.6  SLI-Ready Memory CPUOC [CPUOC 0%]
Konfigurationsoptionen: [CPUOC 0%] [CPUOC 1%]~[CPUOC 14%] [CPUOC MAX]
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4.5 Erweitert-Menii

Die Elemente im Erweitert-Ment gestatten Ihnen, die Einstellung fir die CPU und
andere Systemgerate zu &ndern.

A
/ ' \\ Beim Einstellen der Elemente im Erweitert-Menu ist Vorsicht geboten. Falsche
O Werte kénnen zu einer Systemfunktionsstérung fihren.

Main Extreme Tweaker [EGUELEEX] Power Boot Tools Exit
> AI NET2 Select Menu
» PCIPnP
» Onboard Device Configuration Item Specific Helphh
» USB Configuration

Press [Enter] to set.

Fl:Help 1] : Select Item -/+: Change Value F5: Setup Defaults

ESC: Exit —<: Select Menu Enter: Select SubMenu F10: Save and Exit

4.5.1 AINET2

AI NET2 Select Menu

POST Check LAN Cable [Disabled] Item Specific Helphh
POST Check LAN2 Cable [Disabled]

Enable or Disable LAN
cable check during POST.

Fl:Hel, 1] : Select Item -/+: Change Value F5: Setup Defaults
P g p

ESC: Exit —><: Select Menu Enter: Select Sub-menu F10: Save and Exit

POST Check LAN Cable [Disabled]
POST Check LAN2 Cable[Disabled]

Hier aktivieren oder deaktivieren Sie die Priifung des LAN/LAN2-Kabels wahrend
des Einschaltselbsttests (POST). Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]
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4.5.2 PCIPnP

PCIPnP Select Menu

Plug & Play 0/S [No] Item Specific HelphP
Primary Display Adapter [PCI]
Select Yes if you are using
a Plug and Play capable
operating system. Select
No if you need the BIOS to
configure non-boot devices.

Plug & Play O/S [No]

BIOS konfiguriert alle Geréte des Systems, wenn [No] gewéhlt wurde. Wenn

Sie ein Plug&Play-Betriebssystem verwenden und [Yes] gewahlt haben, dann
konfiguriert das Betriebssystem die Plug&Play-Geréte, die fur das Starten des
Systems nicht benétigt werden. Konfigurationsoptionen: [No] [Yes]

Primary Display Adapter [PCI]
Hier kénnen Sie den Grafik-Controller als priméres Boot-Gerét festlegen.
Konfigurationsoptionen: [PCI] [PCI-E]
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453 Onboard-Geréatekonfiguration

Phoenix-Award BIOS CMOS Setup Utilit:

Onboard Device Configuration Select Menu

» IDE Function Setup Item Specific Helphp
» Serial-ATA Configuration

HD Audio [Auto]

Front Panel Support Type [AC97]

Onboard 1st nVidia LAN [Enabled]

Onboard 2nd nVidia LAN [Enabled]

Onboard LAN Boot ROM [Disabled]

Onboard 1394 [Enabled]

LCD Poster Backlight [Disabled]

LCD Poster Mode [Current Time]

x LCD Poster String

Fl:Help 1] : Select Item -/+: Change Value F5: Setup Defaults

ESC: Exit —><: Select Menu Enter: Select SubMenu F10: Save and Exit

IDE Function Setup

Dieses Untermenti enthélt zur IDE-Funktion zugehdrige Elemente. Wéhlen Sie ein
Element an und driicken Sie die <Eingabetaste>, um es zu verandern.

IDE Function Setup Select Menu
OnChip IDE Channell [Enabled] Item Specific Helphh»
IDE DMA transfer access [Enabled]
IDE Prefetch Mode [Enabled]

OnChip IDE Channel0 [Enabled]
Aktiviert oder deaktiviert den onchip IDE-Kanal0-Controller .
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

IDE DMA transfer access [Enabled]
Aktiviert oder deaktiviert den IDE DMA-Ubertragungszugriff.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

IDE Prefetch Mode [Enabled]
Aktiviert oder deaktiviert den IDE PIO-Vorablese-Modus.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]
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Serial-ATA-Konfiguration

In diesem Unterment kénnen Sie die Serial ATA-Einstellungen verdndern. Wéhlen
Sie ein Element an und drticken Sie die <Eingabetaste>, um es zu verdndern.

Serial-ATA Configuration Select Menu

Serial-ATA Controller [Enabled] Item Specific Helphhh
RAID Enabled [Disabled]

Serial-ATA Controller [Enabled]
Aktiviert oder deaktiviert den integrierten Serial ATA-Controller.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

RAID Enabled [Disabled]

Aktiviert oder deaktiviert den integrierten RAID-Controller. Bei Einstellung auf
[Enabled] werden die folgenden Elemente einstellbar.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

SATA1/2/3/4/5/6 [Disabled]

Aktiviert oder deaktiviert die RAID-Funktion auf dem SATA 1~6-Laufwerk.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

HD Audio [Auto]

Hier kénnen Sie die High-Definition Audiofunktion einstellen oder deaktivieren.
Konfigurationsoptionen: [Auto] [Disabled)]

Front Panel Support Type [HD Audio]

Hier kénnen Sie den Fronttafelaudioanschluss (AAFP)-Modus je nach
Unterstuitzung des Fronttafelaudiomoduls auf Legacy AC’97 oder High-Definition
Audio einstellen. Konfigurationsoptionen: [AC97] [HD Audio]

Onboard 1st/2nd Nvidia LAN [Enabled]

Hier kénnen Sie den integrierten NVIDIA® LAN-Controller aktivieren oder
deaktivieren. Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled)]

OnBoard LAN Boot ROM [Disabled]

Hier kénnen Sie das optionale ROM im integrierten LAN-Controller aktivieren oder
deaktivieren. Konfigurationsoptionen: [Enabled] [Disabled)]
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Onboard 1394 [Enabled]

Hier kénnen Sie die Untersttitzung flir das integrierte 1394-Gerdt aktivieren oder
deaktivieren. Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

LCD Poster Backlight [Disabled]

Hier kdnnen Sie die LCD-Anzeigenbeleuchtung aktivieren oder deaktivieren.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

LCD Poster Mode [Current Time]

Hier kénnen Sie den Modus der LCD-Anzeige festlegen.
Konfigurationsoptionen: [Current Time] [User String]

Das folgende Element ist nur vom Benutzer einstellbar, wenn LCD Poster
Mode auf [User String] eingestellt ist.

LCD Poster String
Hier kdnnen Sie eine Zeichenkette fiir die LCD-Anzeige eingeben.

USB-Konfiguration

Die Elemente in diesem Ment gestatten lhnen, die USB-bezogenen Funktionen
einzustellen. Wéhlen Sie das gewtnschte Element aus und driicken anschlieBend
die <Eingabetaste>, um die Konfigurationsoptionen anzeigen zu lassen.

USB Configuration Select Menu
USB Controller [Enabled] Item Specific Helphhh
USB2.0 Controller [Enabled]
USB Legacy support [Enabled]

Enable or disable
the USB 1.1 and 2.0
Controller.

USB Controller [Enabled]
Hier kdnnen Sie den integrierten USB-Controller aktivieren oder deaktivieren.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled)]

USB 2.0 Controller [Enabled]
Hier kénnen Sie den USB 2.0-Controller aktivieren oder deaktivieren.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

USB Legacy Support [Enabled]

Hier kénnen Sie die Untersttitzung flir USB-Geréte auf &lteren
Betriebssystemen aktivieren oder deaktivieren.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]
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4.6 Energie-Menii

Die Elemente im Energie-Menu gestatten Ihnen, die Einstellungen flir das ACPI
und APM (Advanced Power Management) zu dndern. Wéhlen Sie das gewtinschte
Element aus und drticken Sie anschlieBend die <Eingabetaste>, um die
Konfigurationsoptionen anzeigen zu lassen.

Main Extreme Tweaker Advanced [Vl Boot Tools Exit
ACPI Suspend Type [S1&S3] Select Menu
ACPI APIC support Enabled
> APM Configuration Item Specific Helph>

> Hardware Monitor
Press [Enter] to select
overclock profile.

Fl:Help 1| : Select Item -/+: Change Value F5: Setup Defaults

ESC: Exit —<: Select Menu Enter: Select SubMenu F10: Save and Exit

4.6.1 ACPI Suspend Type [S1&S3]

Hier kénnen Sie den ACPI (Advanced Configuration and Power Interface)-Status
im System-Suspend-Modus einstellen.
Konfigurationsoptionen: [S1 (POS)] [S3(STR)] [S1&S3]

4.6.2 ACPI APIC Support [Enabled]

Hier kénnen Sie die ACPI (Advanced Configuration and Power Interface)-
Untersttitzung in der ASIC (Application-Specific Integrated Circuit) aktivieren
oder deaktivieren. Der ACPI APIC-Tabellenzeiger wird in der RSDT-Zeigerliste
einbezogen, wenn [Enabled] gewéhlt wurde.

Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]
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4.6.3  APM-Konfiguration

Power

APM Configuration Select Menu

Restore on AC Power Loss [Power-Off] Item Specific Helphh

PWR Button < 4 secs [Instant-Off]

Power Up On PCI/PCIE Devices [Disabled]

USB Resume from S5 [Disabled] Press [Enter] to select

Power On by RTC Alarm [Disabled] whether or not to restart
the system after AC power
loss

HPET Support [Enabled]

Power Up By PS/2 Mouse [Disabled]

Power Up By PS/2 Keyboard [Disabled]

Fl:Hel, 1] : Select Item -/+: Change Value F5: Setup Defaults
P g p

ESC: Exit —><: Select Menu Enter: Select SubMenu F10: Save and Exit

Restore on AC Power Loss [Power-Off]

Aktiviert oder deaktiviert die Restore on AC Power Loss-Funktion.
Konfigurationsoptionen: [Power-On] [Power-Off]

PWR Button < 4 secs [Instant-Off]
Hier kénnen Sie das Ereignis nach Driicken des Netzschalters flir mehr als 4

Sekunden festlegen. Konfigurationsoptionen: [Suspend] [Instant-Off]

Power On By PCI/PCIE Devices [Disabled]

Legt fest, ob das PME tber ein S5 von PCI/PCIE-Geréten und dem NV Onboard
LAN geweckt werden kann. Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

USB Resume from S5 [Disabled]

Hier kénnen Sie festlegen, ob das System von einer USB-Tastatur oder -Maus aus dem
S5-Status aufgeweckt werden kann. Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]
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Power On By RTC Alarm [Disabled]

Hier kénnen Sie festlegen, ob RTC ein Weck-Ereignis erzeugen kann. Wenn
dieses Element auf [Enabled] eingestellt ist, werden die Elemente Date (of
Month) Alarm und Alarm Time (hh:mm:ss) mit festgelegten Werten vom Benutzer
konfigurierbar. Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

Date (of Month) Alarm [XX]

Um das Weckdatum festzulegen, wéhlen Sie dieses Element und driicken Sie
die <Eingabetaste>, um das Date of Month Alarm-Pop-up-Menu zu &ffnen.
Geben Sie einen Wert innerhalb der vorgegebenen Grenzen ein und drlicken
Sie die <Eingabetaste>. Mit dem Wert ‘0’ wird der Alarm jeden Tag ausgel6st.
Konfigurationsoptionen: [Min=0] [Max=31]

Alarm Time (hh:mm:ss) [Disabled]
So legen Sie die Weckzeit fest:

1. Markieren Sie dieses Element und drticken Sie die <Eingabetaste>, um ein
Pop-up-Menti flir das Stundenfeld zu 6ffnen.

2. Geben Sie einen Wert ein (Min=0, Max=23) und drticken Sie die
<Eingabetaste>.

3. Gehen Sie mit <TAB> ins Minutenfeld und drticken Sie die <Eingabetaste>.

4.  Geben Sie einen Wert ein (Min=0, Max=59) und drticken Sie die
<Eingabetaste>.

5. Gehen Sie mit <TAB> ins Sekundenfeld und drticken Sie die <Eingabetaste>.

6. Geben Sie einen Wert ein (Min=0, Max=59) und drlicken Sie die
<Eingabetaste>.

HPET Support [Enabled]
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

Power On By PS/2 Mouse [Disabled]

Bei Einstellung auf [Enabled] kénnen Sie das System (iber eine PS/2-Maus
einschalten. Diese Funktion benétigt eine ATX-Stromversorgung, die mindestens
1A auf der +5VSB-Leitung ausweist. Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

Power On By PS/2 Keyboard [Disabled]

Hier kénnen Sie festlegen, ob das System sich durch bestimmte Tasten an der
Tastatur einschalten I&sst. Diese Funktion bendtigt eine ATX-Stromversorgung,
die mindestens 1A auf der +5VSB-Leitung ausweist. Konfigurationsoptionen:
[Disabled] [Space Bar] [Ctrl-ESC] [Power Key]
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4.6.4 Hardware-Uberwachung

Die Elemente in diesem Untermen zeigen die vom BIOS automatisch ermittelten
Hardware-Uberwachungswerte an. Wéhlen Sie ein Element aus, und drticken Sie
dann die <Eingabetaste>, um die Konfigurationsoptionen anzeigen zu lassen.

_

Hardware Monitor Select Menu
» Voltage Monitor Item Specific Helphy
P Temperature Monitor
> Fan Speed Monitor Press [Enter] to go to
» Fan Speed Control the sub-menu.
CPU Fan Speed warning [600 RPM]

Fl:Help 1| : Select Item -/+: Change Value F5: Setup Defaults

ESC: Exit —><: Select Menu Enter: Select SubMenu F10: Save and Exit

Voltage Monitor Select Menu
Vcore Voltage [ 1.32v] Item Specific Hel;
Memory Voltage [ 1.84V] E B2
1.2V HT Voltage [ 1.23v] Press [Enter] to set.
NB Voltage [ 1.20V]
SB Voltage [ 1.50V]
CPU VTT Voltage [ 1.34V]
DDR2 Termination Voltage [ 0.92v]
3.3V Voltage [ 2.94v]
5V Voltage [ 4.81V]
12V Voltage [ 11.07V]

1| : Select Item -/+: Change Value F5: Setup Defaults

—><: Select Menu Enter: Select SubMenu F10: Save and Exit

Vcore /3.3V /5V / 12V Voltage

+1.2V HT /+1.5V Voltage

VTT CPU / DDR2 Termination /DDR2 Voltage

+1.4V /DDR2 Voltage

Die integrierte Hardware-Uberwachung erkennt automatisch die
Spannungsausgabe Uber die integrierten Spannungsregler.

4-34 Kapitel 4: BIOS-Setup



Temperaturiiberwachung

Power

Temperature Monitor Select Menu

CPU Temperature 5 Item Specific Helphh
M/B Temperature B3]
OPT1 Temperature 0
OPT2 Temperature 0
0

OPT3 Temperature

CPU, M/B, OPT1/2/3 Temperature

Die integrierte Hardware-Uberwachung erkennt automatisch die Temperaturen von
Motherboard, CPU und OPT1/2/3, und zeigt sie an. Diese Elemente sind nicht vom
Benutzer einstellbar.

Liiftergeschwindigkeitsiiberwachung

_

Fan Speed Monitor Select Menu
CPU Fan Speed 2960 RPM Item Specific Helphh
CHA_FAN1 Speed 0 RPM
OPT1 FAN Speed 0 RPM
OPT2 FAN Speed 0 RPM
OPT3 FAN Speed 0 RPM
OPT4 FAN Speed 0 RPM
OPT5 FAN Speed 0 RPM
PWR FAN Speed 0 RPM

CPU FAN / CHA _FAN1 Speed

OPT1/2/3/4/5 FAN Speed

PWR FAN Speed

Die integrierte Hardware-Uberwachung erkennt automatisch die Liiftergeschwindigkeit
der CPU-, Gehduse- und OPT1/2/3/4/5-Lufter und zeigt sie in Umdrehungen pro
Minute (rotations per minute, RPM) an. Wenn diese Liifter nicht korrekt an das
Motherboard angeschlossen wurden, wird 0 angezeigt. Diese Elemente sind nicht vom
Benutzer einstellbar.
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Liiftergeschwindigkeitskontrolle

Power

Fan Speed Control

Select Menu

CPU Fan Control

CPU Fan Duty Cycle

CHA Fan Control

CHA Fan Duty Cycle

CHA Fan Q-Fan Sense

OPT Fanl Control

OPT Fanl Duty Cycle

OPT Fanl Target Temperature
OPT Fan2 Control

OPT Fan2 Duty Cycle

OPT Fan2 Target Temperature
OPT Fan3 Control

OPT Fan3 Duty Cycle

[Duty Cycle Mode]
[100%]

[Duty Cycle Mode]
[100%]

CPU Temperature
[Duty Cycle Mode]
[100%]

40°C/104°F

[Duty Cycle Mode]
[100%]

40°C/104°F

[Duty Cycle Mode]
[100%]

Item Specific Helphh

Press [Enter] to enable
or disable.

OPT Fan3 Target Temperature 40°C/104°F
OPT Fand Duty Cycle [100%]
OPT Fan5 Duty Cycle [100%]
PWR FAN Duty Cycle [100%]

CPU/CHA/OPT Fant, 2, 3, Fan Control

[Duty Cycle Mode]

Hier kénnen Sie den Luftergeschwindigkeitskontrollmodus an.
Konfigurationsoptionen: [Duty Cycle Mode] [Q-FAN Mode]

CPU/CHA/PWR/OPT Fan1, 2, 3, 4, 5 Fan Duty Cycle [100%]

Hier kdnnen Sie den Arbeitszyklus des Lufters einstellen. Wenn Fan Control
auf Q-FAN Mode eingestellt ist, kann dieses Element nicht konfiguriert
werden. Konfigurationsoptionen: [60%)] [70%)] [80%)] [90%] [100%]

CHA Fan Q-Fan Sense [CPU Temperature]

Ermdglicht es dem Q-Fan, die CPU/MB-Temperatur zu erkennen und die
Luftergeschwindigkeit dementsprechend einzustellen. Wenn das vorherige
Element auf Q-FAN Mode eingestellt ist, kénnen diese Elemente vom
Benutzer eingestellt werden.

Konfigurationsoptionen: [CPU Temperature] [MB Temperature]

OPT Fan1/2/3 Target Temperature [40°C/104°F]

Erméglicht es dem Q-Fan, dieTemperatur der mit dem OPT Fan1/2/3
verbundenen Luifter zu erkennen und die Luftergeschwindigkeit
dementsprechend einzustellen. Wenn die Elemente OPT Fan1/2/3 Control
auf Q-FAN Mode eingestellt sind, kénnen diese Elemente vom Benutzer
eingestellt werden.

Konfigurationsoptionen: [10°C/50°F] [15°C/59°F] [20°C/68°F] [25°C/77°F]
[30°C/86°F] [35°C/95°F] [40°C/104°F] [45°C/113°F] [50°C/122°F] [55°C/131°F]
[60°C/140°F] [65°C/149°F] [70°C/158°F] [75°C/167°F] [80°C/176°F] [85°C/
185°F]

g Zur Nutzung dieser Funktion mussen die Temperatursensorkabel an die
optionalen Lifter angeschlossen werden.
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CPU Fan Speed warning [600 RPM]

Hier kénnen Sie die CPU-Llfterwarnfunktion einstellen, die eine Warnmeldung
ausgibt, wenn die Geschwindigkeit des CPU-Lufters nicht hoch genug ist. Wenn
Sie dieses Element auf [Disabled] einstellen, warnt Sie das System selbst dann
nicht, wenn kein Llifter installiert ist oder der vorhandene Llifter fehlerhaft arbeitet.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [600 RPM] [1200 RPM] [1600 RPM]
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4.7 Boot-Menii

Die Elemente im Boot-Menti gestatten Ihnen, die Systemstartoptionen zu dndern.
Wéhlen Sie das gewtinschte Element aus und drticken Sie anschlieBend die
<Eingabetaste>, um das Unterment anzeigen zu lassen.

Main Extreme Tweaker Advanced Power Boot Tools Exit
> Boot Device Priority Select Menu
» Removable Drives
» Hard Disk Drives Item Specific Helph
> CDROM Drives
> Boot Settings Configuration Select Boot Device
>  Security Priority

4.7.1 Bootgeréateprioritat

Boot Device Priority Select Menu

1st Boot Device [Removable] Item Specific Helphp
2nd Boot Device [Hard Disk]

3rd Boot Device [CDROM]

4th Boot Device [Disabled] Select Your Boot

Device Priority

1st ~ 4th Boot Device [Removable]

Diese Elemente bestimmen die Bootgeréteprioritédt der verfligbaren Geréte. Die
Anzahl der auf diesem Bildschirm angezeigten Gerate héngt von der Anzahl der in
diesem System installierten Geréte ab.

Konfigurationsoptionen: [Removable] [Hard Disk] [CDROM] [Disabled]
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4.7.2 Entfernbare Laufwerke

Removable Drives Select Menu

1. Floppy Disks Item Specific Helphh

1. Floppy Disks

Hier kénnen Sie ein entfernbares Laufwerk zuweisen, welches an das System
angeschlossen werden kann.

4.7.3 Festplatten

m

Hard Disk Drives Select Menu

1. 1st Master: XXXXXXXXX Item Specific Helphh

1. 1st Master: XXXXXXXXX
Hier kénnen Sie an das System angeschlossene Festplatten zuweisen.

47.4  CDROM Drives

m

Hard Disk Drives Select Menu

1. 1st Slave: XXXXXXXXX Item Specific Helphd

1. 1st Slave: XXXXXXXXX

Hier kénnen Sie die an das System angeschlossenen optischen Laufwerke
zuweisen.
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4.7.5 Booteinstellungskonfigurationen

Boot Settings Configuration Select Menu
Case Open Warning [Enabled] Item Specific Helphp
Quick Boot [Enabled]
Boot Up Floppy Seek [Disabled]
Bootup Num-Lock [On] Press [E“te‘_:] to
Typematic Rate Setting [Disabled] enable or disable.
0S Select For DRAM > 64MB [Non-0S2]
Full Screen LOGO [Enabled]
Halt On [All Errors]

Case Open Warning [Enabled]

Aktiviert oder deaktiviert die Gehdusedffnungsstatusfunktion. Bei der Einstellung
auf [Enabled] wird der Gehdusedffnungsstatus geldscht. Details siehe Abschnitt
“2.7.2 Interne Anschltisse”. Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

Quick Boot [Enabled]

Diese Funktion beschleunigt den Start des Systems, indem manche
Einschaltselbsttests (POST) ausgelassen werden. Das BIOS fiihrt alle POST-
Elemente aus, wenn [Disabled] gewéhlt wurde.

Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

Boot Up Floppy Seek [Disabled]

Aktiviert oder deaktiviert die Diskettensuchfunktion beim Systemstart.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

Bootup Num-Lock [On]

Hier kénnen Sie den Num-Lock-Status beim Systemstart festlegen.
Konfigurationsoptionen: [Off] [On]

Typematic Rate Setting [Disabled]

Hier kénnen Sie das Tastenanschlagstempo festlegen. Aktivieren Sie

dieses Element, um die Tastenwiederholungsrate (Zeichen/Sek) und die
Verzdgerung bis zum Einsetzen der Wiederholung (ms) einstellen zu kénnen.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

i Die Elemente Typematic Rate (Chars/Sec) und Typematic Delay (Msec) sind
nur vom Benutzer konfigurierbar, wenn das Element Typematic Rate Setting
auf [Enabled] eingestellt ist.
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Typematic Rate (Chars/Sec) [6]

Hier kénnen Sie das Wiederholungstempo bei gehaltener Taste festlegen.
Konfigurationsoptionen: [6] [8] [10] [12] [15] [20] [24] [30]

Typematic Delay (Msec) [250]

Hier kénnen Sie die Verzdgerung einstellen, bevor Buchstaben beginnen, sich bei
zu wiederholen. Konfigurationsoptionen: [250] [500] [750] [1000]

OS Select for DRAM > 64MB [Non-0S2]

Stellen Sie dieses Element nur auf [0S2] ein, wenn Sie OS/2-Betriebs-system
mit einem installierten Arbeitsspeicher von mehr als 64 KB verwenden.
Konfigurationsoptionen: [Non-OS2] [0S2]

Full Screen LOGO [Enabled]
Hier kénnen Sie die Vollbildlogoanzeigefunktion aktivieren oder deaktivieren.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

ﬁ Vergewissern Sie sich, dass dieses Element auf [Enabled] eingestellt ist, wenn
Sie die ASUS MyLogo ™ 3-Funktion verwenden wollen.

Halt On [All Errors]

Erlaubt Ihnen, den Fehlermeldungstyp festzulegen.
Konfigurationsoptionen: [All Errors] [No Errors] [All, But Keyboard]
[All, But Diskette] [All, But Disk/Key]

4.7.6 Sicherheit

Security Select Menu

Supervisor Password Clear
User Password Clear
Password Check [Setup]

Item Specific Helph»

Supervisor Password
User Password

In diesen Feldern kénnen Sie Passwérter festlegen:

So legen Sie ein Passwort fest:

1. Wéhlen Sie ein Element und drticken Sie die <Eingabetaste>.

2. Geben Sie ein Passwort bestehend aus einer Kombination von maximal acht
(8) alphanumerischen Zeichen ein, und drticken Sie die <Eingabetaste>.
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3.  Bestatigen Sie das Passwort, wenn das System Sie dazu auffordert, indem
Sie genau die gleichen Zeichen erneut eingeben, und drticken Sie die
<Eingabetaste>. Im Passwortfeld wird [Set] angezeigt.

So Idschen Sie das Passwort:

1. Waéhlen Sie das Passwortfeld und driicken Sie zweimal die <Eingabetaste>.
Die folgende Nachricht erscheint:

PASSWORD DISABLED !!!
Press any key to continue...

2.  Drlicken Sie eine Taste, um fortzufahren. Im Passwortfeld wird [Clear]
angezeigt.

Hinweis zu Passwortern

Das Supervisor-Passwort wird benétigt, um Unbefugten den Zugriff auf das
BIOS Setup-Programm zu verweigern. Das User-Passwort wird bendtigt, um
Unbefugten den Systemstart zu verhindern.

Passwort vergessen?

Wenn Sie Ihr Passwort vergessen haben, kénnen Sie es durch Léschen
des CMOS Real Time Clock (RTC) RAM zurticksetzen. Die RAM-Daten,
die das Passwort enthalten, werden tber die integrierte Knopfbatterie mit
Strom versorgt. Eine Anleitung zum Léschen des CMOS RAM finden Sie in
Abschnitt “2.6 Jumper”.

Password Check

Hier kénnen Sie festlegen, ob beim Aufrufen des BIOS oder beim Systemstart ein
Passwort abgefragt wird. Wéhlen Sie [Setup], wenn ein Passwort vor dem BIOS-
Zugriff abgefragt werden soll. Wéhlen Sie [System], wenn ein Passwort vor dem
Systemstart abgefragt werden soll.

Konfigurationsoptionen: [Setup] [System]
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4.8 Tools-Meni

Die Elemente im Tools-Ment gestatten lhnen, die Einstellungen fur besondere
Funktionen zu verdndern. Wahlen Sie das gewtnschte Element aus und drticken
Sie anschlieBend die <Eingabetaste>, um das Unterment anzeigen zu lassen.

Main Extreme Tweaker Advanced Power Boot EicIai] Exit
> ASUS Music Alarm Select Menu
> ASUS 0.C. Profile
ASUS EZ Flash 2 Item Specific Helph

4.8.1 ASUS Music Alarm

ools

ASUS Music Alarm Select Menu

ASUS Music Alarm [Disabled] Item Specific Helphh

Press [Enter] to select.

F1:He! H elect Item =/+: ange Value F5: etup Defaults
1:Help 1) : Sel /+: Change Val 5: Setup Defaul

ESC: Exit —><: Select Menu Enter: Select SubMenu F10: Save and Exit

ASUS Music Alarm [Disabled]

Aktiviert oder deaktiviert die ASUS Music Alarm-Funktion.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]

f Die folgenden Elemente lassen sich nur vom Benutzer einstellen, wenn der
ASUS Music Alarm aktiviert ist.

Alarm Day: Sunday/Monday/Tuesday/Wednesday/Thursday/Friday/
Saturday [Enabled]

Hier kénnen Sie die Weckfunktion flir einen bestimmten Tag aktivieren oder
deaktivieren. Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Enabled]
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Alarm Time (hh:mm) 0 : 0

Hier kénnen Sie die Weckzeit festlegen. Driicken Sie <Tab>, um ein Feld
auszuwahlen, und geben Sie mit <+> oder <-> die Werte ein.

Audio CD Drive [Primary IDE Master]

Hier kdnnen Sie die Verbindungskonfiguration fur das optische Laufwerk, von dem
die Weckmusik gespielt werden soll, auswéhlen.
Konfigurationsoptionen: [Primary IDE Master] [Primary IDE Slave]

Detect CD
Drticken Sie die <Eingabetaste>, um nach der CD-Titelnummer zu suchen.

Starting Track

Hier kénnen Sie den Starttitel von der CD auswaéhlen, die als Weckmusik gespielt
werden soll.

Repeat Track [Disabled]

Hier kénnen Sie die Titel-Wiederholfunktion aktivieren oder deaktivieren.
Konfigurationsoptionen: [Disabled] [Single] [All]

Duration [10 Mins]

Hier kénnen Sie die Ladnge des Weckalarms festlegen.
Konfigurationsoptionen: [10 Mins] [20 Mins] [30 Mins] [1 Hour]

Volume [16]

Hier kénnen Sie die Lautstérke des Weckalarms festlegen.
Konfigurationsoptionen: [01] ~ [32]

4.8.2  ASUS O.C. Profile

Mit diesem Element kénnen Sie mehrere BIOS-Einstellungen speichern oder laden.

ASUS BIOS Profile Select Menu

» Load BIOS Profile Item Specific Hel,
» Save BIOS Profile &2 >

Press [Enter] to select.

Load BIOS Profile

Load BIOS Profile Select Menu

Load from Profile 1 Item Specific Helphh
Load from Profile 2

Load from File Load BIOS Profile from

Profile 1.
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Load from Profile 1/2
Hier kénnen Sie die zuvor im BIOS Flash gespeicherten BIOS-Einstellungen laden.
Driicken Sie die <Eingabetaste>, um die Datei zu laden.
Load from File
Hier kénnen Sie die zuvor auf eine externe Festplatte/Diskette/USB-Speicherdisk
gespeicherte BIOS-Datei im FAT32/16/12-Format laden. Folgen Sie den
nachstehenden Anweisungen, um die BIOS-Datei zu laden.

Legen Sie das Speichermedium mit der “xxx.CMO”-Datei ein.

2. Schalten Sie das System ein.

3. Offnen Sie das BIOS-Setupprogramm und gehen Sie ins “Tools™Men(i.
Wiéhlen Sie “Load from File.” Driicken Sie die <Eingabetaste>, und der
Einstellungsbildschirm wird angezeigt.

4. Wechseln Sie mit <Tab> zwischen den Laufwerken, bis Sie die richtige
“xxx.CMO”-Datei finden, und drticken Sie die <Eingabetaste>.

5. Eine Nachricht erscheint, wenn der Ladevorgang beendet ist.

% + Es wird empfohlen, nur BIOS-Aktualisierungen mit der gleichen Speicher-
= /CPU-Konfiguration und BIOS-Version zu laden.

Nur die the “xxx.CMO”-Datei kann geladen werden.

Save BIOS Profile

Save BIOS Profile Select Menu

Save to Profile 1 Item Specific Helph>
Save to Profile 2

Save to File Save current BIOS Profile

to Profile 1.

Save to Profile 1/2

Hier kénnen Sie die aktuelle BIOS-Datei ins BIOS Flash speichern. Driicken Sie
die <Eingabetaste>, um die Datei zu speichern.

Save to File

Hier kénnen Sie die aktuelle BIOS-Datei auf einer externen Festplatte/
Diskette/USB-Speicherdisk im FAT32/16/12-Format speichern. Folgen Sie den
nachstehenden Anweisungen, um die BIOS-Datei zu speichern.

1. Legen Sie ein Speichermedium mit gentigend Speicherplatz ein.
2. Schalten Sie das System ein.

3. Offnen Sie das BIOS-Setupprogramm und gehen Sie ins “Tools”-Mend.
Wéhlen Sie “Save to File.” Dricken Sie die <Eingabetaste>, und der
Einstellungsbildschirm wird angezeigt.
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4. Wechseln Sie mit <Tab> zwischen den Laufwerken, bis Sie die richtige
“xxx.CMO”-Datei finden, und drticken Sie die <Eingabetaste>.

5. Geben Sie den Dateinamen ein, und driicken Sie die <Eingabetaste>.

6. Eine Nachricht erscheint, wenn der Speicherprozess beendet ist.

ASUSTek O.C. Profile Utility B318

Current CMOS Update CMOS
BOARD: StrikerExtreme BOARD: Unknown
VER: 0116 VER: Unknown
DATE: 10/30/2006 DATE: Unknown

PATH: A:\

CMOS backup is done! Press any key to Exit

Note
[Enter] Select [S] Save [ESC]: Exit
[Tab] Switch [Up/Down/Home/End] Move

% Die BIOS-Datei wird als “xxx.CMO* gespeichert.

4.8.3  ASUS EZ Flash 2

Hier kénnen Sie ASUS EZ Flash 2 ausflihren. Wenn Sie die <Eingabetaste>
drlicken, erscheint eine Bestétigungsnachricht. Wahlen Sie mit der linken/rechten
Pfeiltaste zwischen [Yes] oder [No] und drticken Sie die <Eingabetaste>, um lhre
Wahl zu bestéatigen.

FLASH TYPE: Winbond W39VO80A 8Mb LPC

Current ROM Update ROM
BOARD: StrikerExtreme BOARD: Unknown
VER: 0116 VER: Unknown
DATE: 10/30/2006 DATE: Unknown

PATH: A:\

1

Note
[Enter] Select [S] Save [ESC] Exit

[Tab] Switch [Up/Down/Home/End] Move
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4.9 Beenden-Menii

Die Elemente im Beenden-Menti gestatten Ihnen, die optimalen oder
abgesicherten Standardwerte fur die BIOS-Elemente zu laden, sowie Ihre
Einstellungsdnderungen zu speichern oder zu verwerfen.

Main Extreme Tweaker Advanced Power Boot Tools |J3384

Exit & Save Changes Select Menu
Exit & Discard Changes
Load Setup Default Item Specific Helph

Discard Changes
This option save data
to CMOS and exiting
the setup menu.

g Mit <Esc> wird dieses Menli nicht sofort beendet. Wéhlen Sie eine der Optionen
aus diesem Menu oder driicken Sie <F10>, um das Setup zu beenden.

Exit & Save Changes

Sobald Sie mit dem Auswabhlen fertig sind, wéhlen Sie diese Option aus dem
Beenden-Menti, damit die ausgewahiten Werte im CMOS-RAM gespeichert
werden. Das CMOS-RAM wird, unabh&ngig davon ob der PC aus- oder
eingeschaltet ist, von einer integrierten Batterie mit Strom versorgt. Bei Wahl
dieser Option erscheint ein Bestatigungsfenster. Wahlen Sie [Ok], um Anderungen
zu speichern und das Setup zu beenden.

f Wenn Sie das Setup-Programm ohne Speichern der Anderungen beenden,
fragt Sie eine Meldung, ob Sie die Anderungen nicht zuvor speichern méchten.
Durch Driicken der <Eingabetaste> werden Anderungen beim Beenden
gespeichert.

Exit & Discard Changes

Wahlen Sie diese Option nur, wenn Sie die Anderungen im Setup-Programm nicht
speichern méchten. Wenn Sie andere Elemente als Datum, Uhrzeit und Kennwort
gedndert haben, erfragt das BIOS vor dem Beenden des Setups eine Bestétigung.

Load Setup Defaults

Diese Option belegt jeden einzelnen Parameter in den Setup-Mentis mit den
Standardwerten. Bei Wahl dieser Option oder Drticken der Taste <F5> erscheint
ein Bestatigungsfenster. Wéhlen Sie [Ok], um die Standardwerte zu laden. Wéhlen
Sie [Exit & Save Changes] oder dndern Sie andere Punkte, bevor Sie die Werte in
das besténdige RAM speichern.

Discard Changes

Diese Option ignoriert Ihre Anderungen und stellt die zuvor gespeicherten Werte
wieder her. Bei Wahl dieser Option erscheint eine Bestatigung. Wéhlen Sie Ok, um
Anderungen zu ignorieren und zuvor gespeicherte Werte wieder zu laden.

ASUS Striker 4-47



4-48 Kapitel 4: BIOS-Setup



Dieses Kapitel beschreibt den Inhalt der
Support-DVD, die dem Motherboard-
Paket beigelegt ist.

Software-
Unterstutzung
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5.1 Installieren eines Betriebssystems

Dieses Motherboard unterstutzt Windows® 2000/2003 Server/XP/64-Bit XP/Vista
Betriebssysteme. Installieren Sie immer die neueste Betriebssystemversion und
die dazugehdrigen Updates, um die Funktionen lhrer Hardware zu maximieren.

% + Motherboard-Einstellungen und Hardware-Optionen variieren. Benutzen

Sie nur die Einstellungsprozeduren, die in diesem Kapitel beschrieben sind.
Beziehen Sie sich auf die Dokumentation lhres Betriebssystems flir detaillierte
Informationen.

+  Fur eine bessere Kompatibilitdt und Systemstabilitdt vergewissern Sie sich
bitte, dass Windows® 2000 Service Pack 4 oder Windows® XP Service Pack
2 oder neuere Versionen installiert sind, bevor Sie die Treiber installieren.

5.2 Support-DVD-Informationen

Die mitgelieferte Support-DVD enthélt die Treiber, Anwendungs-Software und
Hilfsprogramme, die Sie installieren kdnnen, um alle Motherboard-Funktionen
nutzen zu kénnen.

% Der Inhalt der Support-DVD kann jederzeit und ohne Ankiindigung gedndert
werden. Bitte besuchen Sie flir Updates die ASUS-Webseite (www.asus.com).

5.2.1 Ausfiihren der Support-DVD

Legen Sie die Support-DVD in das optische Laufwerk. Die DVD zeigt automatisch
das Treiberment an, wenn Autorun auf ihrem Computer aktiviert ist.

e s ot 00 o ; =
brivers | utiities | MakeDisk |  Manual |  contact |
2 | - Klicken Sie auf ein
Drivers y ! ) Element, um die Support-
# i DVD-/Motherboard-
)4 - \
“ : > Informationen
anzuzeigen.

Klicken Sie zur Installation auf das entsprechende Element.

/ Wenn Autorun NICHT aktiviert ist, durchsuchen Sie den Inhalt der Support-
- DVD, um die Datei ASSETUP.EXE im BIN-Verzeichnis zu finden. Doppelklicken
Sie auf ASSETUP.EXE, um die DVD auszuftihren.
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5.2.2 Drivers-Meni

Das Drivers-Menli zeigt die verfligbaren Geratetreiber, wenn das System installierte
Gerdte erkennt. Installieren Sie die nétigen Treiber, um die Geréte zu aktivieren.

Drivers

Please select items on the right
side.

ASUS InstAll-Drivers Installation Wizard
Installiert alle Treiber liber den Installationsassistenten.

Nvidia Chipset Driver Program

Installiert die NVIDIA® Chipsatztreiber fur den NVIDIA® nForce™ 680i SLI-
Chipsatz.

SoundMAX ADI1988B Audio Driver

Installiert den SoundMAX® ADI1988B Audiotreiber und das dazugehdrige
Programm.

USB 2.0 Driver
Installiert den USB 2.0-Treiber.

Kapitel 5: Software-Unterstiitzung



5.2.3 Utilities-Menti

Das Utilities-Ment zeigt die Anwendungen und andere Software, die das
Motherboard untersttitzt.

utilities
ﬂy’,/ F - )
:l::’!:illl;‘l‘ items on the right ‘é‘

ASUS InstAll - Installation Wizard for Utilities
Installiert alle Treiber (iber den Installationsassistenten.

ASUS PC Probe I

Dieses Hilfsprogramm (iberwacht die Liftergeschwindigkeit, Prozessortemperatur
und die Systemspannung und alarmiert Sie, wenn ein Problem erkannt wird. Dieses
Hilfsprogramm hilft Ihnen, Thren Computer in bester Arbeitskondition zu halten.

ASUS Update

Das ASUS Update-Hilfsprogramm gestattet lhnen, das Motherboard-BIOS in der
Windows®-Umgebung zu aktualisieren. Dieses Hilfsprogramm bendtigt eine Internet-
verbindung, entweder durch ein Netzwerk oder einen Internet Service Provider (ISP).

ASUS Ai Booster

Die Anwendung ASUS Al Booster ermdglicht es lhnen, in der Windows®-
Umgebung Ihren Prozessor zu (ibertakten.

3DMark06 Software
Installiert die 3DMark06-Software.

ASUS Music Alarm
Der ASUS Music Alarm ist ein Audiowecker, der Sie mit Ihrer Lieblings-CD weckt.
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Adobe Reader V7.0
Installiert Adobe® Acrobat® Reader, um Ihnen das Offen, Lesen und Drucken von
Dokumenten im Portable Document Format (PDF) zu ermdglichen.

Microsoft DirectX 9.0c

Installiert den Microsoft® DirectX 9.0c-Treiber. Microsoft DirectX® 9.0c ist eine
Multimediatechnologie, die Grafik und Sound von Computern verbessert. DirectX®
verbessert die Multimediafunktionen lhres Computers, so dass Sie TV-Programme
und Filme genieBen, Videos bearbeiten oder die neuesten Spiele ausfiihren kénnen.
Flr Updates besuchen Sie bitte die Microsoft-Webseite (www.microsoft.com).

Anti-Virus Utility

Das Anti-Virus-Hilfsprogramm sucht und identifiziert Viren auf lhrem Computer,
und entfernt gefundene Viren zuverldssig. Mehr Informationen siehe Online-Hilfe
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5.24 Make Disk-Registerkarte

Mit der Make Disk-Registerkarte konnen Sie NVIDIA® nForce™ 680i SLI- oder
Silicon Image SATA RAID-Treiberdisketten erstellen.

Make disk

Please select items on the right
side.

Make nVidia 32bit SATA RAID Driver
Make nVidia 64bit SATA RAID Driver

Hier kénnen Sie eine NVIDIA® Serial ATA RAID-Treiberdiskette flir ein
32-/64-Bit-System erstellen.
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5.2.5

Manuals-Menii

Das Manuals-Menu enthdlt eine Liste von zusatzlichen Benutzerhandbtichern.
Klicken Sie auf ein Element, um das Verzeichnis des Handbuches zu 6ffnen.

7

5.2.6

Die meisten Benutzerhandbticherdateien liegen im Portable Document Format
(PDF) vor. Installieren Sie zuerst Adobe® Acrobat® Reader aus dem Menti
Utilities bevor Sie diese Handbuchdatei 6ffnen.

orivers | uviiities | MakeDisk | Manual |  comact |

ELTTE]] -
" L

e
'Please select items on the right

side. 3 ’é

ASUS Kontaktdaten

Klicken Sie auf den Tab Contact, um die ASUS Kontaktinformationen anzuzeigen. Sie
finden diese Informationen auch auf der ersten Innenseite der Benutzeranleitung.
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5.2.7 Weitere Informationen

Die Elemente in der rechten oberen Ecke liefern lhnen zusétzliche Informationen
zum Motherboard und dem Inhalt der Support-CD. Klicken Sie auf ein Symbol, um
die entsprechenden Informationen anzuzeigen.

Motherboard Info
Zeigt die allgemeinen Spezifikationen des Motherboards an.

orivers | wtities | Makeisk |  Manual |  contact |

Please select items on the right

CD durchsuchen
Zeigt den Inhalt der Support-DVD in einem Fenster an.

% Striker, extreme_M1001.07

Ele Edt Vew Favorkes Took Hep

Qs - © - (3| Pswer fros |-

iospeo0 ctreme oot Y8

~— N oi4
s Software EINFile

1ELST
ext Document

TECHSUPP N vER.TAG
Text D

| 1o totumen . | e
=l e Ll i
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Formular fiir technische Unterstiitzung

Zeigt das Formular fur eine technische Unterstlitzungsanfrage an, welches bei
technischen Anfragen ausgefiillt werden muss.

BB TECHSUPP - Notepad
Ele Edt Fgmat Yew Heb

0 ASUSTEK TECHNICAL SUPPORT REQUEST FORM oATE:

[ORIGINATOR DESCRIPTION

[compANY NAME :
FHONE (AREA) :
EMAIL ADDRESS:

CONTACT NAME:
FAX # (AREA):

HARDWARE DESCRIPTION

rorseosso

[OTHER STORAGE

MODEL NAME:

8105:#401A0-

size

e
S1ze(ke):
S1ze(ue):

SIZE(ME):
SIZE(MB):

Dateiliste

ADD-IN CARD DESCRIPTION (MODEL NAME/VENDOR)

(3134 stor 1:

PCI SLOT 5%

[SOFTWARE DESCRIPTION

PERATING SYSTEM:
[APPLICATION SOFTWARE:
oevice orveRs:

PROBLEM DESCRIPTION (WHAT PROBLEMS AND UNDER WHAT SITUATIONS)

Der Inhalt der Support-DVD wird mit Kurzbeschreibungen im Textformat
dargestellt.

Ble Edf Farmat View Help

File Tist for the included support software for Striker

extreme motherboard &

File name

Description

“brivers
—audio
-32bit
-64bit
~chipset
—32kit
>
—W2KP

—64bit

-RIS

—DOS_MDIS
-RAID
—32bit-RAID
-32hit-sATA

-22biT-DOS-RAID

-32b7t-DOS-5ATA
-64bIT-RAID
—64bTt-SATA
-64biT-DOS-RAID
~64b7T-DOS-SATA

-uss

~Linuxorivers
-manual
-software

<

~SOUNGMAX. ADILY:
—Soundiax ADTL

-wvidia chipset
—wvidia Chipset
“mvidia Chipset
-wvidia chipset
—DoS NDIS Ether

ilicon Image
“Sili<on Image
~5i1icon Image
~5ilicon Image

Ticon Image
- Image
-5i1icon Image
—silicon Image

-USBZ2.0 Driver

~Support Linux

28 Audio Driver
88 audio priver

oriver Package
oriver Package
oriver Package

ring WVIDIA Networking Drivers

Tigu
st sl Hetuue

2132 Raid § Driver w1.5.5.

32 serfal ata

2122 Raid 5§ Drives
e NIV R B P v

£132 Rafd 3 oriver vi.s.s5.0 for windowe
3132 serfal ATA Driver vi.0.8.0
153 20T TAver VAL s 316 For tindowe
3122 serfal ATa Driver v1.0.8.0 for wir

Installation for windows 2000/%P.

privers.

—user guide FoF File

V5.10.1.4580 wHoL for w
vE.10.2.4580 wHQL for w

v9.53 for windows xp/2C
V0. 53 for windows 2000.
V6,53 For windows &4bit

DOS ODI client driver
0 for windows

priver v1.0.15.0 for wi
r v1.5.5.0 for windows
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5.3 Software-Information

Die meisten Anwendungen auf der Support-DVD besitzen Assistenten, die Sie in
geeigneter Weise durch die Installation. Sehen Sie fur mehr Informationen in der
Online-Hilfe oder den Readme-Dateien, die bei der Software enthalten sind.

5.3.1 ASUS MyLogo3™

Das Hilfsprogramm ASUS MyLogo3™ ermdglicht Ihnen, das Boot-Logo lhren
Winschen anzupassen. Das Boot-Logo ist das Bild, welches wéhrend des
Power-On Self-Tests (POST) erscheint. ASUS MyLogo3™ wird automatisch mit
dem ASUA Update-Hilfsprogramm von der Support-DVD installiert. Siehe Abschnitt
“5.2.3 Utilities-Menu” flir mehr Details.

R +  Bevor Sie ASUS MyLogo3™ benutzen, machen Sie mit dem Hilfsprogramm

Award BIOS Flash eine Sicherungskopie Ihrer originalen BIOS-Datei, oder
beziehen Sie die neueste BIOS-Version von der ASUS-Webseite. Siehe
Abschnitt “4.1.4 Aktualisieren des BIOS.”

Vergewissern Sie sich, dass das BIOS-Element Full Screen Logo auf
[Enabled] gesetzt ist, wenn Sie ASUS MyLogo3 benutzen méchten. Siehe
Abschnitt “4.7.5 Boot-Einstellungen konfigurieren.”

Sie kénnen ein eigenes Boot-Logo-Bild im GIF oder BMP-Format erstellen.

+  Die DateigrdBe sollte weniger als 150kb betragen.

Starten von ASUS MyLogo3™:

1.

Starten Sie das ASUS Update-Hilfsprogramm. Beziehen Sie sich auf
Abschnitt “4.1.1 ASUS Update-Programm” fir mehr Details.

Wéhlen Sie die Optionen aus der Liste und klicken Sie dann auf Next.
Markieren Sie die Option Launch MyLogo, um das Sytem-Boot-Logo zu
ersetzen bevor Sie das BIOS aktualisieren und klicken Sie dann auf Next.
Wéhlen Sie Update BIOS from a file in der Liste und klicken Sie dann auf Next.
Wenn Sie dazu aufgefordert
werden, suchen Sie die neue
BIOS-Datei und klicken Sie dann Ty =
auf Next. Es erscheint das ASUS a[,
MyLogo3-Fenster.

10t

Wahlen Sie in der linken e &b vrbetet Prgun s Clitmget
123 dowalosd.

|21 Fonts (Camsapps

Fensterhélfte das Verzeichnis,
welches das Bild, das Sie als Boot-
Logo verwenden mdéchten, enthélt.
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7. Wenn die Logo-Bilder in der rechten
Fensterhélfte erscheinen, wahlen Sie
ein Bild aus, um es durch Anklicken

DiakUp Networki

zu vergréBern. = fans
(0 Program Files

ey _|
1 My Instllatic

{2 bach.
{2 OfficeSSean N
{3 dowaload.

8. Stellen Sie das Boot-Logo auf lhre
gewlischte GréBe ein, indem Sie .2
einen Wert im Feld Ratio auswéhlen. Proview

512X 384 Pisels
256 Colors Made

vamo

9. Wenn der Bildschirm zum ASUS Utility-Hilfsprogramm zurlickgekehrt ist,
flashen Sie das originale BIOS, um das neue Boot-Logo zu laden.

10. Nach dem Flashen des BIOS starten Sie lhren Computer neu, um das neue
Boot-Logo wahrend des POST anzuzeigen.
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5.3.2  SoundMAX® High Definition Audio-Hilfsprogramm

ADI AD1988B High Definition Audio CODEC bietet durch das SoundMAX®
Audio-Hlfsprogramm mit AudioESP™-Software 8-Kanal-Audio-Fahigkeiten, um
die ultimative Audioerlebnisse am PC zu liefern. Die Software ist ausgestattet
mit hochqualitativer Audio Synthes/Rendering, 3D Sound-Positionierung und
fortgeschrittenen Spracheingabetechnologien.

Folgen Sie dem Installationsassistenten, um den ADI AD1988B Audio-Treiber
von der Motherboard-Support-DVD zu installieren, um die SoundMAX® Audio-
Programm zu aktivieren.

+ Flr diese Einstellung missen Sie 4-, 6- oder 8-Kanal-Lautsprecher
benutzen.

SoundMAX® erfordert Microsoft® Windows® 2000/XP oder neuere
Versionen. Vergewissern Sie sich, dass eines dieser Betriebssysteme
installiert ist, bevor Sie SoundMAX® installieren.

Die Buchsenumbelegung funktioniert nur an High Definition-Fronttafel-
Audioanschliissen.

Wenn das SoundMAX® Audio-Hilfsprogramm richtig e
installiert wurde, erscheint das SoundMAX®-Symbol in | ’%@Eﬂ

der Startleiste.
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Doppelklicken Sie in der Startleiste auf das SoundMAX®-Symbol, um das
SoundMAX°®-Kontrollpanel anzuzeigen.

A Playhack: SoundiAx HD Audio

W rith

Audio-Einstellungsassistent

Durch Klicken auf das -Symbol im SoundMAX°®-Kontrollpanel kénnen Sie

einfach Ihre Audio-Einstellungen konfigurieren. Folgen Sie dazu einfach den
nachfolgenden Bildschirmanweisungen und genieBen Sie das High Definition
Audio-Erlebnis.

Audio Setup Wizard

t

This wizard will help you seltup your audio systemn

Press the "Next" button to continue.
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Buchsenkonfiguration Lautstérke regeln

Diese Anzeige hilft Ihnen, die Diese Anzeige hilft lhnen, die Lautstérke
Audioanschlisse ihres Computers, zu regeln. Klicken Sie auf Test, um
entsprechend der installierten Audio- die vorgenommenen Anderungen
Geréte zu konfigurieren. anzuhdren.

Adjust Speaker Volume

Front Fiont

.l T
Q

ay

* Stereo Superbeam
Mictaphone

[ Play sound to ol speakers ~

Mikrofonlautstéarke regeln

Diese Anzeige hilft Ihnen, die Mikrofonlautstérke einzustellen. Sie werden
aufgefordert, den vorgegebenen Text vorzulesen, damit der AudioWizard die
Lautstérke einstellen kann, wahrend Sie sprechen.

Adjust Microphone Volume

ASUS Striker



Audio-Eigenschaften

Klicken Sie auf das ? -Symbol, um auf die Eigenschaftenseite zu gelangen. Auf

dieser Seite kdnnen Sie die verschiedenen Audioeinstellungen veréndern.

Allgemeine Optionen

Klicken Sie auf den Tab General, um lhre Wiedergabe- und Aufnahmegeréte zu
wéhlen und die AudioESP™-Funktion und den digitalen Ausgang zu aktivieren/
deaktivieren.

Froferences Ed

Recoding Device

10D Player [ independent Front Headphones
[WIMicrophone Show on the Taskbar
wliein HlshouTonts

wSteren Mix
[ Show Focus Rectangle

AUHESP (Th) Digi Speskers
[7] Enable AudioE P (TH) [] Disable dighal auiput
Detect New Devices on Startup
[ Show Disconnection Messages
[ Change Speaker Configuration futomatically

DTS

Diese Funktion besteht aus zwei Elementen: DTS-Interactive und DTS NEO:PC.
DTS-Interactive kodiert Ihr Stereo- oder lhren Mehrkanal-Sound in ein DTS-Audio-
Signal und sendet es von lhrem PC zu einem beliebigen DTS-f&higem System.

DTS NEO:PC verwandelt Ihr Stereo-Audio, z.B. MP3, WMA, CD und andere
Soundformate in ein lberzeugendes Audio-Mehrkanalerlebnis.

Preferences
—

General| DTS Connest | Microphone

Music

El Cinema
L1 23 Enable DTS Interactive

Enable Submoster

O Laige Speakers
@© Small Speakers

About DTS Connect,
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Mikrofonoptionen

Mit dem Klick auf den Tab Listening Environment haben Sie die Mdglichkeit, lhre
Mikrofoneingangseinstellungen zu optimieren.

Gereral| DTS Comeal| iiohone |

Microphone Setup

® Standard Microphone.

O Headset

© Soundhidit Superbear(Th) Microphone.

Y ANDREA

wwew AndreaElectronics.com

Erweiterte Mikrofonfunktionen

Sprachaufnahme
Aktiviert die Gerduschfilterfunktion. Erkennt sich wiederholende oder statische

Geréusche wie z.B. Computerlufter, Klimaanlagen und andere Hintergrund-
gerdusche und entfernt diese wéhrend der Aufnahme im eingehenden Audio-
Stream. Aktivieren Sie diese Funktion fur eine bessere Aufnahmequalitét.

Gerichtete Anordnung
Empféngt nur die Téne im Empfangskegel und entfernt alle Interferenzen,

inklusive die der benachbarten Lautsprecher und Echos. Sie kénnen diese
Funktion aktivieren, um wahrend Online-Spielen, MSN oder Skype einen
klareren Sound zu senden.

Speaker Phone
Diese fortgeschrittene echofreie Technik hilft lhnen, Echos zu reduzieren und

deren Effekte bei den Sprachaufnahmegerdten zu minimieren. Sie kénnen
diese Funktion aktivieren, wenn Sie Konferenzanrufen flihren, um die Echos
bei den anderen Teilnehmern zu reduzieren.
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5.3.3 ASUS PC Probe I

Das Programm PC Probe Il tiberwacht die wichtigsten Komponenten des
Computers und informiert Sie, falls Probleme entdeckt werden. PC Probe
Il erkennt unter anderem die Lufterdrehzahlen, die CPU-Temperatur und
Systemspannungen. Da PC Probe Il auf Software basiert, kénnen Sie mit der
Uberwachung beginnen, sobald der Computer eingeschaltet wird. Mit Hilfe dieses
Programms werden optimale Betriebsbedingungen flr lhren Computer garantiert.

PC Probe Il Installieren
So installieren Sie PC Probe Il auf Ihrem Computer:

1. Legen Sie die Support-DVD in das optische Laufwerk ein. Falls auf lhrem
Computer die Autorun-Funktion aktiviert ist, wird der Treiberinstallation-
Registerreiter angezeigt.

% Falls Autorun auf lhrem Computer nicht aktiviert ist, suchen Sie auf der
Support-DVD nach der Datei setup.exe im Ordner ASUS PC Probe Il
Doppelklicken Sie auf die setup.exe-Datei, um die Installation zu beginnen.

2. Klicken Sie auf den Utilities-Registerreiter, und dann auf ASUS PC Probe II.

3. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation zu fertig
zu stellen.

PC Probe Il starten

Sie kénnen PC Probe Il direkt nach der Installation oder jederzeit vom Windows®
Desktop aus starten.

Um PC Probe Il vom Windows® Desktop aus zu starten, klicken Sie Start >
Programme > ASUS > PC Probe Il > PC Probe Il vi.xx.xx. Das PC Probe I
Hauptfenster wird angezeigt.

Wenn das Programm gestartet ist, erscheint das PC Probe II-Symbol in der
Windows®-Taskleiste. Klicken Sie dieses Symbol, um das Programm zu schlieBen
oder wieder herzustellen.

PC Probe Il verwenden
Hauptfenster
Im PC Probe Il-Hauptfenster
konnen Sie den aktuellen Status
Ihres Systems (iberpriifen und
die Programmeinstellungen
verdndern. StandardméBig
wird im Hauptfenster das Feld
Preference (Eigenschaften) Klicken Sie hier, um das
angezeigt. Sie kénnen das Feld Eigenschaften-Fenster zu schlieBen
schlieBen oder wieder herstellen,
indem Sie auf das Dreieck an der rechten Seite des Hauptfensters klicken.
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Schalter Funktion

Seonrzah, Offnet das Konfigurationsfenster
B Offnet das Report-Fenster
\9_5:;; Offnet das Desktop Management Interface-Fenster
FoI Offnet das Peripheral Component Interconnect-Fenster
wHL Offnet das Windows Management Instrumentation-Fenster
v=all Offnet das Festplatten-, Speicher- und Prozessorbenutzungsfenster
b Zeigt die Eigenschaften oder blendet diese aus
= Verkleinert das Programm
@ SchlieBt das Programm
Sensorenalarm

Wenn ein Systemsensor ein Problem feststellt, farbt sich der rechte Rand des
Hauptfensters rot, wie in den folgenden Abbildungen gezeigt wird.

oR
PC PROBE I

e

o @R
PC PROEE T

Wenn die jeweilige Anzeige fiir diesen Uberwachungsbereich angezeigt
wird, férbt sich diese ebenfalls rot. Genaueres hierzu im Abschnitt tiber die
Uberwachungsanzeigen.

Preference (Eigenschaften)

In diesem Feld des Hauptfensters kénnen Sie die
Programmeigenschaften veréndern. Klicken Sie General | Listening Enviranment | Mict
das Késtchen vor der jeweiligen Eigenschaft an,
um sie zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Flayback Device

[wlMicrophone

ASUS Striker
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Hardwaretiiberwachungsanzeigen

Die Hardwareliberwachungsanzeigen geben die jeweiligen Werte wieder, die von
Systemsensoren fur Lufterdrehzahlen, CPU-Temperatur und Spannungen ermittelt
werden.

Die Hardwareliberwachungsanzeigen kénnen in zwei verschiedenen Modi
angezeigt werden: sechseckig (groB) und rechteckig (klein). Wenn Sie die Option
“Enable Monitoring Panel” (Uberwachungsanzeige aktivieren) unter Preference
anwéhlen, erscheinen die Uberwachungsanzeigen auf Inrem Computerdesktop.

/% cru

I-ir CPU

Kleine Anzeige

GroBe Anzeige

Position der Uberwachungsanzeigen verdndern

Um die Position der Uberwachungsanzeigen auf dem Desktop
zu verdndern, klicken Sie auf den nach unten zeigenden Pfeil
in den Scheme-Optionen und wahlen Sie eine Position aus der
Liste. Klicken Sie auf OK, wenn Sie fertig sind.

Bewegen der Uberwachungsanzeigen
Alle Uberwachungsanzeigen werden
durch einen magnetischen Effekt
gemeinsam bewegt. Wenn Sie eine
Uberwachungsanzeige von der Gruppe
I6sen wollen, klicken Sie auf das
Magnetsymbol. Jetzt kénnen Sie die
Anzeige unabhéngig von den anderen verschieben.

Verdndern der Sensorgrenzwerte
Sie kénnen die Sensorgrenzwerte in

der Uberwachungsanzeige mit Hilfe
der hier dargestellten Schaltflachen
oder Uber das Config-Fenster
verdndern.

Wert

In der kleinen, rechteckigen Version vergroBern

der Uberwachungsanzeige lassen
sich die Sensorgrenzwerte nicht
veréndern.

Wert
verkleinern
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Uberwachungsalarm
Die Uberwachungsanzeige wird rot, wenn ein Komponentenwert seine
Grenzen iber- oder unterschreitet. Siehe hierzu die folgenden Abbildungen.

¥ cHasss &0

Kleine Anzeige

GroBe Anzeige

WMI Browser

Klicken Sie £, um den T
WMI (Windows Management
Instrumentation)-Browser anzuzeigen.
Dieser Browser zeigt Informationen
zur Verwaltung von Windows® an. _

. A . . Windows Management
Klicken Sie ein Element von der linken Instrumentation
Seite an, um es auf der rechten Seite
anzuzeigen. Klicken Sie das Plus-
Zeichen (+) vor dem Element WMI
Information an, um die verfligbaren
Informationen anzuzeigen.

WMI Browser

Version 1.00.00

Copyright (c) 2004, ASUS

/ Sie kénnen den Browser vergréBern oder verkleinern, indem Sie das Fenster
- an der rechten unteren Ecke ziehen.

DMI Browser e

Klicken Sie «2*X um den DMI
(Desktop Management Interface)-
Browser anzuzeigen. Dieser

5 [IDM Information

DMI Browser

Browser gibt Desktop- und oeskr;p Mc;na_qemenf
Systeminformationen wieder. Klicken nrerface
Sie das Plus-Zeichen (+) vor dem Vorsion 10000

Copyright (c) 2004, ASUS

Element DMI Information an, um
die verfligbaren Informationen
anzuzeigen.
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PCI Browser

) | & POl Browser M
K“Cken Sle , um den PCl =
(Peripheral Component Interconnect)- S i T
Browser anzuzeigen. Dieser Browser PCT Browser
liefert Informationen zu den in Ihrem perioheral G .

. . . eripheral Componen:
System installierten PCI-Geréaten. /},,,g,m,,i,
Klicken Sie das Plus-Zeichen (+) vor

. Version 1.00.00

dem .Eleme_r_ﬂ PCI Informatlgn an, g, 1
um die verfligbaren Informationen ) k
anzuzeigen. AN
Usage

Der Usage-Browser zeigt Informationen zu CPU-, Festplatten und
Speicherauslastung in Echtzeit an. Klicken Sie “=*%&| um den Usage-Browser
anzuzeigen.

CPU-Auslastung o
Der CPU-Registerreiter zeigt
in einem Diagramm die CPU- T
Auslastung in Echtzeit an. Wenn

fur die CPU Hyper-Threading
aktiviert ist, wird die Auslastung
der zwei logischen Prozessoren in
zwei verschiedenen Diagrammen
angezeigt.

8

i i i 1

CPUUsage: 3 %

Festplattenspeicherauslastung
Der Hard Disk (Festplatten)-
Registerreiter zeigt den

freien und den belegten
Festplattenspeicher an. Auf der
linken Seite werden alle logischen
Laufwerke aufgelistet. Klicken

Sie ein Festplattenlaufwerk,

um dessen Informationen auf

der rechten Seite anzuzeigen.
Das Tortendiagramm im

unteren Teil des Fensters zeigt den belegten (blau) und verfligbaren (rosa)
Festplattenplatz an.
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Speicherauslastung

Der Memory (Speicher)- = a ®

Registerreiter zeigt den
belegten und verfligharen
physischen Speicher an. Das
Tortendiagramm im unteren Teil

Phisycal Memory Usage : [N '

des Fensters zeigt belegten
(blau) und den verfligbaren
(rosa) physischen Speicher an.

LSS

PC Probe Il konfigurieren
Klicken Sie “e=n= um die Sensorengrenzwerte anzusehen und zu verdndern.

Im Config-Fenster sind zwei Registerreiter: Sensor/Threshold
(Sensorgrenzwerte) und Preference (Eigenschaften). Der Sensor/
Threshold-Registerreiter ermdglicht Ihnen, die Sensoren zu aktivieren, oder
die Sensorengrenzwerte einzustellen. Der Preference-Registerreiter 14sst Sie
Sensoralarme einstellen oder die Temperaturskala verdndern.

@ Config

E,Temperature ] Yoltage T Fan Speed

Enahled | Senzor Name | ominsl alue ‘Current Walue Threshold

[¢  Jero I [43 == Pe
[+ I

[34 —_—— g5 %

Lédt die Standard-
Grenzwerte fiir jeden Verwirft lhre Lédt Ihre
Sensor Verdnderungen gespeicherte
Konfiguration

Ubernimmt Ihre
Verénderungen L Speichert lhre

Konfiguration
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5.3.4 ASUS Music Alarm

Dieses Motherboard ist mit einer Audio-Alarm-Uhr ausgestattet, die ASUS Music Alarm
genannt wird. ASUS Music Alarm weckt Sie persénlich mit Ihrer Lieblingsmusik auf,
selbst wenn das System ausgeschaltet ist. Der Onboard Audio CODEC untersttitzt diese
Funktion, welche ein optisches Laufwerk (CD-ROM, CD-RW, oder DVD-ROM) erfordert.

R +  Vergewissern Sie sich, dass das Netzkabel in einer geerdeten Steckdose
steckt, damit das System die Bereitschaftsstromversorgung erhalt.

ASUS Music Alarm unterstitzt nur Audio-CDs.

ASUS Music Alarm arbeitet nicht, wenn Sie eine zusatzliche Soundkarte
installiert und aktiviert haben.

+  Diese Funktion untersttitzen nur IDE ATAPI-Gerate von der Southbridge.

Hardware-Einstellung
So stellen Sie die Hardware ein:

1. Verbinden Sie das analoge Audio-Kabel des optischen Laufwerkes mit dem
4-Pin-CD-Eingangsanschluss, der auf dem Motherboard gekennzeichnet ist.

2. Verbinden Sie die Lautsprecher oder die Kopfhérer mit dem Line-Out
(hellgriin) -Anschluss am vorderen oder hinteren Audio-Anschluss. Sie
kénnen die Lautsprecher oder die Kopfhérer auch an der Ausgangsbuchse
des optischen Laufwerkes anschlieBen.

3. Beziehen Sie sich auf die folgenden Abschnitte, um die entsprechenden
Einstellungen im BIOS oder in Windows® vorzunehmen.

BIOS-Konfiguration
So aktivieren Sie ASUS Music Alarm im BIOS:

Schalten Sie |hr System ein.

2. Wahrend des POST drticken Sie die <Del> (Entf)-Taste, um in das BIOS-
Setup zu gelangen.

3.  Gehen Sie in das Menl Tools und wahlen Sie ASUS Music Alarm aus.

Setzen Sie das Element ASUS Music Alarm auf [Enabled]. Siehe Abschnitt
“4.8.1 ASUS Music Alarm” flir Details.
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Konfiguration des Betriebssystems
So konfigurieren Sie ASUS Music Alarm in Windows®

Legen Sie die Support-DVD in das optische Laufwerk ein.

2. Klicken Sie auf den Tab Utilities und wéhlen Sie ASUS Music Alarm aus,
um das Hilfsprogramm zu installieren.

3. Legen Sie eine Audio-CD in das optische Laufwerk.

4.  Starten Sie die Anwendung ASUS Music Alarm durch klicken auf Start >
ASUS > ASUS Music Alarm. Es erscheint das Hauptfenster.

. . Minimieren
Alarminformation

Zeigt die Alarmzeit und die SchlieBen
Tage
. . Optionen
Musiksektion zeigt die

zeigt den Laufwerksbuchstaben
des gewéhlten optischen
Laufwerkes und den Starttitel
flir den Musikalarm

Wiedergabeoptionen an

5.  Klicken Sie in der Alarminformations- Ty T————
sektion auf den Pfeil ({&]) neben
Time for Next Alarm. Es erscheint
das Alarmzeiteinstellungspanel.
Stellen Sie die Tage und die Uhrzeit
des Alarms ein oder aktivieren/

Music Alarm Disabled

deaktivieren Sie die Music Alarm- Hou: 09 = Minute: 57
Funktion.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie

bitte auf OK.

6.  Klicken Sie in der Musiksektion auf den Pfeil (&)
neben Music. Es erscheint das Musiksektionspanel.
Wéhlen Sie das optische Laufwek aus und dann
den abzuspielenden Starttitel, der von Music Alarm
abgespielt werden soll.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie bitte auf OK.

ASUS Striker 5-23



7. Klicken Sie in den Optionen auf
den Pfeil ({&)) neben Options.
Es erscheint das Optionenpanel.
Deaktivieren oder wahlen Sie den
Wiederholmodus und legen dann die
Lénge der Zeit fest, die Music Alarm
den Titel abspielen soll. Stellen Sie
die gewlinschte Lautstérke ein.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie bitte
auf OK.

8.  Nachdem Sie alle erforderlichen Einstellungen vorgenommen haben,
schalten Sie das System aus.

Einstellen der Lautstérke
So stellen Sie, wéhrend Music Alarm ausgeftihrt wird, die Lautstéarke ein:

+  Benutzen Sie die <AUF> oder <AB> -Pfeiltasten, um die Lautstdrke zu
erhéhen oder zu verringern.

Music Alarm ausschalten
So schalten Sie Music Alarm aus:

+  Drticken Sie eine beliebige Taste, um die Wiedergabe der CD zu stoppen und
das System auszuschalten.

R + Wahrend Music Alarm ausgeftihrt wird, sind die System-Wake-Up-
Funktionen (LAN, Tastatur, Maus, PCI/PCIE-Geréte, Modem) deaktiviert.

Wenn das System nicht richtig verbunden ist oder kein optisches Laufwerk
bzw. keine Audio-CD erkannt wird, wird ASUS Music Alarm automatisch
deaktiviert/ausgeschaltet.

+ Wéhrend der Music Alarm ausgeftihrt wird, sind die Funktionen an der
Frontseite des optischen Laufwerkes automatisch deaktiviert.

ASUS Music Alarm arbeitet nur, wenn das System ausgeschaltet ist.
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5.3.5 Ai Booster

Mit dem ASUS Ai Booster-Programm konnen Sie die Prozessorgeschwindigkeit
unter Windows?® libertakten, ohne das BIOS daflir 6ffnen zu mdssen.

Sobald Sie Ai Booster von der beigeftigten Support-CD installiert haben, kénnen
Sie das Programm d&ffnen, indem Sie auf das Ai Booster-Symbol in der Windows®
OS-Taskleiste klicken.

Made:
[ Detautt: Auto

Mit Hilfe der Optionen in der Taskleiste kénnen Sie die Standardeinstellungen
nutzen, die CPU-/Arbeitsspeicher-/PCl-Frequenz manuell einstellen oder lhre
eigenen Ubertaktungseinstellungen erstellen und benutzen.
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5.4 RAID-Konfigurationen

Das Motherboard ist mit zwei RAID-Controllern ausgestattet, mit denen Sie Serial
ATA-Laufwerke als RAID-Sets konfigurieren kénnen.

+ Die NVIDIA® nForce™ 680i-SLI Southbridge verfligt tber einen
Hochleistungs-SATA RAID-Controller, der RAID 0, RAID 1, RAID 0+1, RAID 5
und JBOD ftir sechs unabhéngige Serial ATA-Kanéle untersttitzt.

5.4.1 RAID-Definitionen

RAID 0 (Data Striping) veranlasst zwei identische Festplatten dazu, Daten in
parallelen, versetzten Stapeln zu lesen. Die zwei Festplatten machen die selbe
Arbeit wie eine einzige Festplatte, aber in einer héheren Datentransferrate,
namlich doppelt so schnell wie eine einzige Festplatte, und beschleunigen dadurch
den Datenzugriff und die Speicherung. Fiir diese Konfiguration benétigen Sie zwei
neue identische Festplatten.

RAID 1 (Data Mirroring) kopiert ein identisches Daten-Image von einer

Festplatte zu der zweiten. Wenn eine Festplatte versagt, dann leitet die Disk-
Arrayverwaltungssoftware alle Anwendungen zur anderen Festplatte um, die

eine vollstdndige Kopie der Daten der anderen Festplatte enthélt. Diese RAID-
Konfiguration verhindert einen Datenverlust und erhéht die Fehlertoleranz im
ganzen System. Verwenden Sie zwei neue Festplatten oder verwenden Sie eine
existierende Festplatte und eine neue flir diese Konfiguration. Die neue Festplatte
muss gleich so groB3 wie oder gréBer als die existierende Festplatte sein.

RAID 0+1 kombiniert data striping and data mirroring, ohne dass Paritdten
(redundante Daten) errechnet und geschrieben werden mussen. Die RAID 0+1-
Konfiguration vereint alle Vorteile von RAID 0- und RAID 1-Konfigurationen. Ftir
diese Konfiguration benétigen Sie vier neue Festplatten, oder eine bestehende und
drei neue.

RAID 5 schreibt sowohl Daten als auch Paritdtsinformationen verzahnt auf drei
oder noch mehr Festplatten. Zu den Vorteilen der RAID 5-Konfiguration zéhlen
eine bessere Festplattenleistung, Fehlertoleranz und héhere Speicherkapazitét.
Die RAID 5-Konfiguration ist fur eine Transaktionsverarbeitung, relationale
Datenbank-Applikationen, Unternehmensressourcenplanung und sonstige
Geschaftssysteme am besten geeignet. Flr diese Konfiguration benétigen Sie
mindestens drei identische Festplatten.

JBOD (Spanning) steht fur Just a Bunch of Disks. Hier handelt es sich um die
Festplatten, die noch nicht als ein RAID-Set konfiguriert sind. Diese Konfiguration
speichert die selben Daten redundant auf mehreren Festplatten, die als eine
einzige Festplatte im Betriebssystem erscheinen. Spanning bietet weder Vorteile
gegenuber eine unabhdngige Verwendung von separaten Festplatten noch
Fehlertoleranz oder andere RAID-Leistungsvorteile an.
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R Wenn Sie das System von einer Festplatte aus einem RAID-Set booten
mdchten, kopieren Sie zuerst den RAID-Treiber von der Support-DVD auf
eine Diskette, bevor Sie das Betriebssystem auf einer gewéhlten Festplatte
installieren. Beziehen Sie sich auf Abschnitt “5.5 Erstellen einer RAID-
Treiberdiskette” fiir mehr Details.

5.4.2 NVIDIA® RAID-Konfigurationen

Dieses Motherboard verfligt tiber einen leistungsstarken SATA RAID-Controller,
der in den NVIDIA® nForce™ 680i-SLI Southbridge-Chipsatz integriert ist. Er
unterstltzt RAID 0, RAID 1, RAID 0+1, RAID 5 und JBOD flir sechs unabhéngige
Serial ATA-Kanéle.

Installieren von Serial ATA (SATA)-Festplatten

Das Motherboard unterstlitzt Ultra DMA 133/100/66- und Serial ATA-Festplatten.
Installieren Sie bitte zur Erstellung eines Disk-Arrays identische Festplatten
vom selben Modell und mit der selben Kapazitét, um eine optimale Leistung zu
erhalten.

So installieren Sie SATA-Festplatten flir eine RAID-Konfiguration:

1. Bauen Sie die SATA-Festplatten in die Laufwerksfacher ein.
2. Verbinden Sie die SATA-Signalkabel.

Verbinden Sie ein SATA-Stromkabel mit dem Stromanschluss an jeder
Festplatte.

Ausflhrliche Informationen zu RAID-Konfigurationen entnehmen Sie bitte dem
RAID-Controller-Benutzerhandbuch auf der Motherboard Support-DVD. Siehe
Abschnitt “5.2.5 Manuals-Menu”.

Einstellen der RAID-Elemente im BIOS

Vergessen Sie nach der Installation der Festplatten nicht, die notwendigen RAID-
Elemente im BIOS einzustellen, bevor Sie Ihre RAID-Konfiguration(en) einrichten.

So stellen Sie die RAID-Elemente im BIOS ein:

1. Starten Sie das System und driicken Sie wéhrend des POST <Entf>, um das
BIOS-Setup-Programm aufzurufen.

2. Aktivieren Sie das Element RAID Enabled im BIOS. Details siehe Abschnitt
“4.5.3 Onboard-Gerétekonfiguration > Serial-ATA-Konfiguration”.

3. Wahlen und aktivieren Sie die IDE- oder SATA-Festplatte(n), die Sie als
RAID konfigurieren méchten. Details hierzu siehe Abschnitt “4.5.3 Onboard-
Geratekonfiguration > Serial-ATA-Configuration”.

4.  Speichern Sie lhre Einstellungen und verlassen Sie das BIOS-Setup.
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Vergessen Sie nicht, Inre NVRAID-Einstellungen nach dem Léschen des CMOS
erneut einzugeben, ansonsten erkennt das System Ihre RAID-Einstellungen nicht.

% + Genauere Informationen zu NVIDIA® RAID-Konfiguration finden Sie im
~ “NVIDIA® RAID Benutzerhandbuch” auf der Motherboard Support-DVD.

Wenn Sie ein Windows 2000-Betriebssystem verwenden, vergewissern
Sie sich, dass der Windows 2000 Service Pack 4 oder neuere Versionen
installiert sind.

Aufrufen des NVIDIA® MediaShield RAID-Hilfsprogramms
So rufen Sie das NVIDIA® RAID-Hilfsprogramm auf:

1. Starten Sie lhren Computer.

2.  Drlicken Sie wahrend des POST die <F10>-Taste, um das Hauptmen( des
Hilfsprogramms aufzurufen.

R Die in diesem Abschnitt gezeigten RAID BIOS-Einstellungsbildschirme sind nur
Beispiele und kénnen von den Anzeigen auf lhrem Bildschirm abweichen.

NVIDIA RAID Utility Oct 5 2004
- Define a New Array -

N LRl Striping Striping Block:

Free Disks Array Disks
Loc Disk Model Name Loc Disk Model Name

XXXXXXXXXXXXXXXXXX

1.1.M
2.0.M XXXXXXXXXXXXXXXXXX
2.1.M XXXXXXXXXXXXXXXXXX

[<] Del

[F6] Back [F7] Finish |[TAB] Navigate [!|] Select [ENTER] Popup

An der Unterseite des Bildschirmes befinden sich die Navigationstasten.
Diese Tasten gestatten lhnen, sich durch das Ment zu bewegen und Optionen
auszuwahlen.
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Erstellen eines RAID-Laufwerkes
So erstellen Sie ein RAID-Laufwerk:

1.

Wahlen Sie im NVIDIA® RAID-Hilfsprogramm Define a New Array-Mend,
wéhlen Sie den RAID-Modus und driicken Sie <Enter>. Es erscheint das

folgende Untermend. T |
Benutzen Sie die <Auf>- und <Ab>- Striping
Pfeiltasten, um einen RAID-Modus zu Stripe Mirroring
wahlen und driicken Sie dann auf <Enters. S

Driicken Sie <TAB>, wahlen Sie

den Striping Block und drtcken Sie Tex |
dann auf <Enter>. Es erscheint das s

folgende Untermenti: L2ZEK

Wenn Sie Striping oder Stripe Mirroring ausgewéhlt haben, benutzen Sie
die <Auf>- oder<Ab>-Pfeiltasten, um die Stripe-GrdBe flr Ihr RAID 0-Array zu
wdhlen und drticken Sie danach auf <Enter>.Die verfligharen Werte befinden
sich im Bereich von 8 KB bis 128 KB. Die Standardeinstellung ist 128 KB.
Der Strip-Wert sollte basierend auf der geplanten Laufwerksbenutzung
ausgewdhlt werden.

+8/16 KB - geringe Laufwerksbenutzung
* 64 KB - normale Laufwerksbenutzung
+ 128 KB - hohe Laufwerksbenutzung

R TIPP: Fiir Serversysteme empfehlen wir, eine niedrige Array-BlockgréBe zu

verwenden. Bei Multimedia-Computersystemen, die hauptsdchlich fir Audio-
und Videobearbeitung benutzt werden, empfehlen wir eine gréBeren Array-
BlockgréBe flir optimale Leistung einzustellen.

Driicken Sie <TAB>, um den Free-Disk-Bereich auszuwéhlen. benutzen Sie
die <Links>- und <Rechts>-Pfeiltasten, um die Array-Laufwerke festzulegen.

Driicken Sie <F7>, um ein RAID-Set zu erstellen. Daraufhin erscheint die
folgende Meldung.

Clear disk data?

[Y] YES [N] NO

Driicken Sie <Y>, um die ausgewdhlten Festplatten zu I6schen, oder <N>,
um ohne Léschung der Festplatten fortzufahren. Es erscheint die folgende
Bildschirmanzeige.

//f\\ Beachten Sie, dass bei der Benutzung dieser Option alle Daten der RAID-

Laufwerke geléscht werden!
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NVIDIA RAID Utility Oct 5 2004
- Array List -

Boot Id Status Vendor Array Model Name

No 4 Healthy NVIDIA MIRROR  XXX.XXG

[Ctrl-X]Exit [!|]Select [B]Set Boot [N]New Array [ENTER]Detail

An der Unterseite des Bildschirms wird eine neue Gruppe von
Navigationstasten angezeigt.

Drticken Sie <Ctrl+X>, um die Einstellungen zu speichern und das Programm
zu verlassen.

Wiederherstellung eines RAID-Arrays

So stellen Sie ein RAID-Array wieder her:

1.

Benutzen Sie im Array List-MenU die <Auf>- oder<Ab>-Pfeiltasten, um ein
RAID-Array auszuwdahlen und drticken Sie dann auf <Enter>. Es erscheinen
die Details des RAID-Arrays.

Array 1 : NVIDIA MIRROR XXX.XXG
- Array Detail -

RAID Mode: Mirroring
Striping Width: 1 Striping Block: 64K

Adapt Channel M/S Index Disk Model Name Capacity

Master XXXXXXXXXXXXXXXXX XXX .XXGB
Master XXXXXXXXXXXXXXXXX XXX .XXGB

[R] Rebuild [D] Delete [C] Clear Disk [ENTER] Return
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An der Unterseite des Bildschirms wird eine neue Gruppe von
Navigationstasten angezeigt.

2. Drucken Sie <R>, um ein RAID-Array wiederherzustellen. Es erscheint der
folgende Bildschirm.

Array 1 : NVIDIA MIRROR XXX.XXG
- Select Disk Inside Array -

RAID Mode: Mirroring
Striping Width: 1 Striping Block: 64K

Adapt Channel M/S Index Disk Model Name Capacity

i Master 0 KXXXXXXXXXXXXXXXXX XXX .XXGB
0 Master 1 XXXXXXXXXXXXXXXXX XXX .XXGB

2
1

[1}] Select [F6] Back [F7] Finish

3.  Benutzen Sie die <Auf>- oder<Ab>-Pfeiltasten, um ein RAID-Array zur
Wiederherstellung auszuwdhlen, und driicken Sie dann auf <F7>. Es
erscheint der folgende Bildschirm.

Rebuild array?

[ENTER] OK [ESC] Cancel

4.  Dricken Sie auf <Enter>, um die Wiederherstellung des Arrays zu starten,
oder driicken Sie auf <Esc>, um den Vorgang abzubrechen.

5. Nach dem Wiederherstellungsprozess erscheint das Array List-Men(i.

% Um den Wiederherstellungsprozess fertig zu stellen, missen Sie Window® XP &ffnen
und das NVIDIA-Programm ausfihren.
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Léschen eines RAID-Arrays

So Iéschen Sie ein RAID-Array:

1.

Benutzen Sie im Array List-MentU die <Auf>- oder<Ab>-Pfeiltasten, um ein
RAID-Array auszuwdahlen und drticken Sie dann auf <Enter>. Es erscheinen
die Details fur dieses RAID-Array.

Array 1 : NVIDIA MIRROR XXX.XXG
- Array Detail -

RAID Mode: Mirroring
Striping Width: 1 Striping Block: 64K

Adapt Channel M/S Index Disk Model Name Capacity

Master 0 XXXXXXXXXXXXXXXXX XXX .XXGB
Master 1 XXXXXXXXXXXXXXXXX XXX .XXGB

[R] Rebuild [D] Delete [C] Clear Disk [ENTER] Return

An der Unterseite des Bildschirms wird eine neue Gruppe von
Navigationstasten angezeigt.

Driicken Sie <D>, um ein RAID-Array zu l6schen. Es erscheint die folgende
Meldung zur Bestatigung.

Delete this array?

[Y] YES [N] No

Dricken Sie <Y>, um das Array zu I6schen, oder <N>, um den Vorgang
abzubrechen.

/fg\ Beachten Sie, dass bei der Benutzung dieser Option alle Daten der RAID-
/

4.

Laufwerke geléscht werden!

Wenn Sie Yes gewdhlt haben erscheint das Define a New Array-Menu.
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Léschen der Laufwerksdaten

So léschen Sie die Laufwerksdaten:

1. Benutzen Sie im Array List-Menl, die <Auf>- oder<Ab>-Pfeiltasten, um ein
RAID-Array auszuwdhlen und drticken Sie anschlieBend auf <Enter>. Es
erscheinen die RAID-Array-Details.

Array 1 : NVIDIA MIRROR XXX.XXG
- Array Detail -

RAID Mode: Mirroring
Striping Width: 1 Striping Block: 64K

Adapt Channel M/S Index Disk Model Name Capacity

Master 0 .8:0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.4 XXX .XXGB
Master 1 .8:0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.4 XXX .XXGB

[R] Rebuild [D] Delete [C] Clear Disk [ENTER] Return

An der Unterseite des Bildschirms wird eine neue Gruppe von Navigations-
tasten angezeigt.

2. Dricken Sie <C>, um die Festplatte zu I6schen. Es erscheint die Folgende
Meldung zur Bestatigung.

Clear disk data?

[Y] YES [N]

3.  Dricken Sie auf <Y>, um die Daten auf der Festplattte zu I6schen. oder
drticken Sie auf <N>, um abzubrechen.

/ 4\ Beachten Sie, dass bei der Benutzung dieser Option alle Daten der RAID-
[ \ Laufwerke geléscht werden!
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5.5 Erstellen einer RAID-Treiberdiskette

Eine Diskette mit dem RAID-Treiber ist erforderlich, wenn Sie Windows® 2000/XP
auf einem Laufwerk eines RAID-Sets installieren.

So erstellen Sie eine RAID-Treiberdiskette:

Legen Sie die Motherboard Support-DVD in das optische Laufwerk ein.
Wéhlen Sie den Make Disk-Registerreiter.

3.  Wahlen Sie aus dem Make Disk-Ment die RAID-Treiberdiskette aus, die Sie
erstellen méchten

Oder
Suchen Sie das Treiberdisketten-Programm auf der Support-DVD.

% Details siehe Abschnitt “5.2.4 Make Disk-Menu”.

Stecken Sie eine Diskette in das Diskettenlaufwerk ein.

5. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den Prozess zu
vervollstdndigen.

6.  Aktivieren Sie den Schreibschutz der Diskette, um eine mdgliche
Computervireninfektion zu verhindern.

So installieren Sie den RAID-Treiber:

1. Waéhrend der Installation des Betriebssystems werden Sie aufgefordert,
die F6-Taste zu drticken, um den SCSI- oder RAID-Treiber von einem
Drittanbieter zu installieren.

2. Driicken Sie <F6> und stecken Sie dann die Diskette mit dem RAID-Treiber
in das Diskettenlaufwerk ein.

3. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um den RAID-Treiber zu
installieren.

% Aufgrund von Chipsatzbeschrankungen untersttitzen die vom NVIDIA-Chipsatz
untersttitzten Serial ATA-Anschltisse unter DOS keine Serial Optical Disk Drives
(Serial ODD, Serielles optisches Laufwerk).
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6.1
6.2

UDErSiCht...uereresresesessessessessessens

Einrichten von Dual-Grafikkarten
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6.1 Ubersicht

Dieses Motherboard unterstiitzt die NVIDIA® SLI™ (Scalable Link Interface)-
Technologie, mit der Sie zwei identische PCI Express™ x16-Grafikkarten
installieren kénnen. Folgen Sie der in diesem Abschnitt beschriebenen
Installationsprozedur.

Voraussetzungen

. Sie sollten tiber zwei von NVIDIA® zertifizierte, identische SLI-bereite
Grafikkarten verfligen.

. Eine Liste qualifizierter, SLI-bereiter Grafikkarten flir dieses Motherboard
finden Sie auf der ASUS-Webseite (www.asus.com).

. Vergewissern Sie sich, dass Ihr Grafikkartentreiber die NVIDIA SLI-

Technologie unterstltzt. Die neuesten Treiber stehen auf der NVIDIA-Website

(www.nvidia.com) zur Verfligung.
. Vergewissern Sie sich, dass Ihr Netzteil die von lhrem System benétigte

Minimalleistung erbringen kann. Details siehe “8. ATX-Stromanschltsse” auf

Seite 2-31.

Q:R +  Die NVIDIA SLI-Technologie unterstiitzt nur Windows® XP™ 32-Bit/64-Bit-

Betriebssysteme.

Eine Liste der zertifizierten Grafikkarten und untersttitzten 3D-Anwendungen

finden Sie auf der NVIDIA Zone-Website (http:/www.nzone.com).
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6.2 Einrichten von Dual-Grafikkarten

6.2.1 Installieren von SLI-bereiten Grafikkarten

Q& Installieren Sie nur identische SLI-bereite Grafikkarten, die von NVIDIA®
zertifiziert sind. Grafikkarten verschiedenen Typs arbeiten nicht zufriedenstellend
miteinander.

So installieren Sie die Grafikkarten:

1. Halten Sie zwei Grafikkarten bereit. Jede Grafikkarte sollte tber vergoldete
Kontaktstifte fur die SLI-Verbindung verfligen.

vergoldete Kontaktstifte

2. Entfernen Sie die zwei Metallabdeckungen, die den beiden PCI Express x16-
Steckpldtzen gegentiberliegen.
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3. Stecken Sie eine der Grafikkarten in den blauen oder schwarzen Steckplatz
(PCIEX16_1). Vergewissern Sie sich, dass die Karte korrekt eingesteckt ist.

4.  Stecken Sie die zweite Grafikkarte in den anderen Steckplatz (PCIEX16_3).
Vergewissern Sie sich, dass die Karte korrekt eingesteckt ist.

4\:‘3\. Falls nétig, verbinden Sie die PCI Express-Grafikkarten mit einer zusétzlichen
Stromquelle.
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5.  Befestigen Sie die SLI-Verbindung mit den vergoldeten Kontaktstiften beider
Grafikkarten. Vergewissern Sie sich, dass die Verbindung sicher befestigt ist.

6. Wenn Sie zwei Grafikkarten mit einem 20-pol. ATX-Netzteil mit die
zusétzliche Stromquelle des Netzteils mit der Grafikkarte zu verbinden.

Die Stromanforderungen dualer Grafikkarten entnehmen Sie bitte der
Netzteildokumentation.

7. Verbinden Sie ein VGA-Kabel oder ein DVI-I-Kabel mit der/den Grafikkarte/n.

m Es wird empfohlen, flir eine optimale Umgebungstemperatur einen zusatzlichen
Gehduselufter zu installieren.

6-4 Kapitel 6: NVIDIA® SLI™-Technologieunterstiitzung



6.2.2 Installieren der Gerétetreiber

Informationen zur Installation der Geréatetreiber finden Sie in der in Ihrem
Grafikkartenpaket enthaltenen Dokumentation.

4& Vergewissern Sie sich, dass Ihr PCI Express-Grafikkartentreiber die NVIDIA SLI-
Technologie unterstitzt. Den neuesten Treiber kénnen Sie auf der NVIDIA Website
(www.nvidia.com) herunterladen.

6.2.3 Aktivieren der Multi-Grafikprozessor-Funktion unter
Windows®

Aktivieren Sie die Multi-Graphics Processing Unit (Grafikprozessor, GPU)-Funktion
in den NVIDIA nView-Eigenschaften, nachdem Sie lhre Grafikkarten und die
dazugehdrigen Treiber installiert haben.

So aktivieren Sie die Multi-Grafikprozessor-
Funktion:

1.  Klicken Sie auf das NVIDIA-
Einstellungen-Symbol in der
Windows-Taskleiste.

Screen Resolution
[] Seresn Refresh Rate

2. Waéhlen Sie den nView Desktop 1 cobr sty
Manager aus dem Pop-up-Menj 8 o
und Klicken Sie auf nView Properties 8] Retatin Setgs

@) Color Correction

(nView-Eigenschaften).

2| NVIDIA Display

¥ about NVIDIA setings...

3. Wadhlen Sie im nView Desktop [ERIEZEIENINTS PIx
Manager-Fenster den Desktop <%H Lo ] tom ] s
Management-Registerreiter. I~ 1

. . : aView 1] ( =

4. Klicken Sie auf Properties - AVIDIA. |

. . niiew Desktop Manager
(Eigenschaften), um das Display Bt e

le.

Properties (Eigenschaften von =
Anzeige)-Dialogfenster zu 6ffnen. i Besktop Marager vead
lll E?!{us;{'y‘z;;mrnunw used Desktop Manager features,
Setup Wizard,

Display propetties
1 Toview or modiy display properiies not speciic t riiew, cick.

Propeities.
c

Apout
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o

. Indiesem Dialogfenster wahlen Sie
den Einste”ungen.Registerreiter, Themes | Deskion | Sersen Saver | Appesran

und klicken Sie auf Erweitert.

Display:
Plug and Play Moritor on NVIDIA GeFarce 6500 GT
Sereen resolution Lolor qualty
Less § J— fi Lo Highest (32 bit) -
1024 by 768 pivels I mm | |
Troubleshoat. ced

6. Wéhlen SiedenNVIDIA GeForce- Plug and Play Monitor and NVIDIA GeForce 6600.GT ... [?)X]
Reg isterreiter. [ Color Management &3 GeForce 6500 6T

Gereial | adapter I

Display

1F your screen resolulion makes screen items too smal lo view
camfantably, you can increase the DF to compensate, To change
Tfonk sizes orly, elick Cancel and oo ta the Appearance tab.

Normal size: (96 dpi)

Compatitiity

Some programs might not operate properly unless you restart the
campuler after changing display setings.

After | change display setiings:

O Bestart the computer before applying the new display setlings
@ dpply the pew display settings without restarting

O Ask me before applying the rew display settings

Some games and other programs must be run in 256-color mode:
Learn more abou junning programs in 256-color made.

7. Klicken Sie auf den Schalter

| | n kS ] um d as fO | g en d e M en U General Adapter | Monitor | Troubleshaot
H [ H olor M ahagement SR
anzuzeigen, und wahlen Sie dann [ fomenn | S Socemoet

LI multi-GPU-Element aus. TN
das SLI multi-GPU-Element aus. | | GLi ﬂ@_( i D))

(]

fes NVIDIA, Sealable Link Interface (SLI)
technalagy for significant impravements i rendering performance.

rable LT

yay

= GeForce BE00GT

$how GPU load balancing
ad balancing will be shown in DirectX and OpenGL appicaiions.

o
Video Overlay Setings
Troubleshooting
NVRotate
Temperature Settings To leam more, click here.
@ Refresh Rate Dverides

Screen Resolutions & Refresh Rates

Desktop Management
Menu Ediing

Schalter® - Co o)

8.  Haken Sie das Késtchen Enable SLI multi-GPU (SLI Multi-Grafikprozessoren
aktivieren) an.

Klicken Sie OK, wenn Sie fertig sind.

©
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