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:����!������
����*���
��� �

��+����(��������
����*���
��� �
>*�������������������
��������	������	�	"����	/�����?�	
� �4�/�@���� �:&%E#�?�	
� �4 	�	� 	�
%&%#�?�	
� �N��������	� �F&C���@�"�	����� ����� ��� �F&C&$������������	�@�"���	� &�2������������
�������	�*���������	��	��	�����������O�����O�I@?<J���
	�O��������P�Q	���O�I;���	P� J����
�� �����OB������"�O�I@?<J���
	�O?����O�I;���	P� J&��������*�#�����+�
��������(������ �+��	��#
��	�	*�������" ��������!��(,�+���	��������(����+ 	�!�	��#�������	�	�����	�����������	�	��(�������,�(�+
����(&����	��	�������������.���������3��.��*��	���#�������*�


�!"$B2C�'�8��(��� ��<���� �����
+����*���������
������.

��!"!#$%$&;�L�<���� ������������ �
�����+�����
����������
6)���
���	�
��������+��������
���.

1?�8#�@�;� L�<���� ����������
� �)
�
��*� ����
� 	�
� ��������()� �	(� ��
���������+�����
���������
6)���
���	�
���+�������
���.

8�M
��+����������N�O���	��P�Q�+��
���,��������������������� �R�+���(�N�O���	��P�Q��
���������
��������+�����,
�.

8L�'�8��(������
���*� ��<���� �����
��������*������
�������

���.

  8



��+�����
������
������

�������9
@���
��
����

!
�����
�������,�
A��*�����	���������	�*���#� ���������������,�(����	���	�����������*��	�	��������	�����������������(
�	������&�< "���1�����������	������#��	��3������"������������������������"�������������������&�������(���
�	���������	�����������������������	�! ��#���������������+����� 	����&

��!"!#$%$&;�$��
��
��,
��������,�����������+������� ����
���)��6��
��+����
����(
,����+��-��.�$���(���+����,
�����

���+��������,;

9

E�����,
����������������	��-���"�����	��	���	����	��� 	��	������&�4���	�����	����������������������R<���
�������������"�#����������������������������"����������������	����������������	�������	���	��&���
�	�����	����	���" ��	���	�.�����	�������������������	��+ 	��	�������*���+������	�����������
����#�����
����,����(�,������,���������&

�*�����������,
R<��	
���	�����������"��"�����������*������	�����+���" �����&��	��*��������������"���	����


)��A��*������������	�*�����#������������#�" �����������������������" ��&
)�����	�*�������������(������������" ���"�+���	�������&�4	��������	��������" ��� ����������
	
�����������������&
)�����	������������������������������������������(��&
)�����	���������������������	������*���+������(��#��������������(�&
)���������,������	��������	������������	������������(���I����&����"������+���	���J#�����+��	 	�
������	����	��	����������	,���
����������&

2����<��
������(�������	-	������	�*������	�������� ���	��" ��	������#��� ������� ���	��" ���������
	���	
��������	�������-	�&�4	����������	��(*���
���������	��	����	��M����������	-	��I����
����" ��	���.J&

�
>�����(�
���
5�K	����������������������������	��������
	� ����	*������ �� ��*����5��� I5������1�	1����J&� '�����
���������������	�����������������,�����������&

�
��
��� 
�������(

>�	*3�������������	�������I��1���������J������,�(���������,�+�������"���	�	"������	 	���������&

C������� �
A�������"�����������������������������	���������	�������� ���I��,��������������������������������J��
���������	�	����������(&�5����	������/�"��	�������������+����;���	P� ���	*3������(�-������
����������	�;���	P� &

8�� �������
���
��
����/���������������	�" ������������+�-���"�����	���,������(��	�	����&�Q	�	�������	*3���������	�
����/�"�����;���	P����
	�������������&



9������+�����
������
������

���

��!"!#$%$&;�������
��
��������

��������6���+����-�+���
��
.������������� ����
���

�����	-����,���������+���	�,
��+�����*����
����
�.�������	
,��
�	�
����������
�����+��������

���+���
��.�$��������,
�����

��������
����	��,��������
�
-��)�������	(
��,

����������
.

10

�����
��
����

7���+��
������
���
��
��������	�� " ������� ��� �����#� ���,�1��� ��� ����	��� ���� ����	���	�����&�4�.��" �� " ������� ��	*3���
��������" ����+ 	�����" ���	��	���������	��	������+ 	�����" �&���������
�	��������.��" �#������
�.*���	��������� ������	������S

����
�������7��
L
�� ���� �������� ��	��	���*� ��	"��	��&� N������"�� ��
	� ��/����� <4>������ 
��� ��	������
���	���	��������������������������#�"	*�����	�����	����" 	�����������&

����
����������->
4�	��	����	����(K�	
�� ������������
	�����5L1�N@@���	�����	��������"������(K	��" ��	���.&�N������"�
��
	� ��/����� ���(�������� 
��� ��	������� ���	���	������ ���������� ����������#� "	*� ��� �	�����	�
��" 	�����������&

��,��
���	�
����
0��������������,�(������*��	�	���	�����	��������������	�����	�&�0���������	*��	���	������������	����"��
����,K�������*��	����������&�@���������	���������	�*�����	����,����
�����������	�����" �(�+�����	��(��
��������	�	�+ 	�
�	��&�����������	���	��������������+�	�������"�����������	������"��
������&

�������
������	���
A���� ��	��	��� ��	� 
������� ��� �	�
��	���� �� ��������� ��������	�	����
�	���� �� ��	��� ������ "����&
?�������	�	���
�	���������	��
��������������(��	���
�������������(����"���&

#�������
��(
������(�+� �����	� ����	����	��� ��	*3���� �	���" � ������ 
��� ����	���� ����	����� ���,�" � ��������&
@�����������������	�������+��	
�� ��������/�	�������/�����������	���	�����������	������������	�����
���	�+��������&��,�" �������������	�����������	���	-�P��	�(������������+&

L



��+�����
������
������

�������9
!�
�
�
���������
(�����+����
����

����3����������5

���
�+�����C�����=
��M

����	� �	��� ��	*3���� ��
�������� �	������ 
������	������� ����������� �	�����
������� �� � ��	�����
A�����/�	�&����	����������	
������	
�� �����	�	�+�����	�����������	�����,�(����	��������� 	��������(���
���(���+�������+���	
�����&��(������
������	���������������	��(*�	
�� ����������	���	 �
�#������
������������"�����	����������������������&

#�=���
��������
��
�
����	���/����	��������	��������	����!�	��3� �����	��������	����������	������#����	�����,���!�	��3
�	-�P��	�(�	������+� �����	���������&�4	����
���� �����	��������������	-�P��	�(����%CT�����/����	�
 �����	���������M����#�
������������� �����	���%CT&��	�	�������������������	-�P��	�(�	������	�
 �����	��������M����#�"	*�����������	*�������	���/����	����	�������!�	��3� �����	������"��+���	��� �&

8���

���#���

�	�	��������	�����	�*������	����������	������#��	�����	�����������/��������	�
���"���������U<�QRV#
U?R�V#�U�HRV#������������������K	�������������&�W����	��������������������������	�Q����#�����+���
��" ���������+��	��	������	��������	������������&����	�*���������*��#���	�	*��,�������� ������.*�
��	������������	����	�����&

"�
�����
>��*�������,��

�	��+�	���������������	������	���������K	��������+�#��������	��������������������	������������	��(���&
5�K	���������+���������������	���������	
����
������&�?
�����	" ���������.���	������������	,�	�����#
�	�*��������	������K	��������+���	���������,����	�������&

E����
����,����
������(,��

������
(
'��������	��������������" ��������	���������$#66@0����	��	�	�����	����" �������	��" ���" �������
��������*���&�RH���������	�����������������������"����/���������������������������&�����	�����	����	���" 
4<�����������	���	���	��(����������������(�	��������������	��	������	��������&�>����3�����	���	��(��
������������" �����&

DC IN

K

!�
� ����� ������
����	���"�+�����	���������	�����	��	�������	�������&�@.*������	����
�X����1QL@#��	�
���"�����1
QL@�Y�<�1Q;#��������(����1Q;&

1��
���������� ��
���3,� �5�����EL�����
��
����	������	-	���������������	�*������	�����	������	�+ 	���/��������	��������	��������" �����	�	�����
��
	��	����" ����&�>��(�����" ��	���.���	�*���	��(*����	���/�����������	��������54�N��I5	��G4 �����
��/�����N����-�"�J���	������	�������54�N���������&�4���	���������������	���"��������	����"���	��	��
������(�+�����	����	��&

1�
������������<���3,� �5
4�	�����	������M����� 	�����	-	��#���
	���������" ���/���.�������" �����	��" ���������#�����	�*���
����	-	�����	�	���"�&�4���	���������������	���"��������	����"���	��	���������(�������	-	�&

11



9������+�����
������
������

���

���
�LSSS:HGI�3����T���5
'���	����	�	��" �	������+��	����
(���"�#����	����5<5N#�����������	��" ������	�������������O 	�1���/O#
���	����>50&�Q	� �����NHHH$986������	�����	���$CC16CC�@
��G�����������+��
(���"���	��*���������*�:9
��������&�'�������������(�	�	
�+#�*���	����NHHH$986���>50���
��	�"�	���������������������#�N�H#
5<5N���HN�H��	���&�NHHH$986�������+��	�*������ �/ 1������/������" �������	��" ����.*��
���	������
���
	����O��O����	��	�����	���/�����������	&

"�����(������7����
(�3�727L�5���
���

������������-�
����
(
A�����	��"����	��
�X���(���������4<@<N?�E&$���	���(�4<������������N���
	������NN#��������(������
�����������NNN���
	���	������������������N���
	������NN&�2��������	��	�����9E
��	�	���
(���"��<���0��&
�	� ��	*3���� �	������+� �	�,������ �	������#� ���������� 	� ���(K	�+� �����#� N5��#� 5<5N� �����+��� �

������	�+���K	�+������+��&

#( ������<�������������

Q�" �����-�����������	�����������	���IN��?J���	*3�����	 	���	��
������	�	���	������"��I�*�6@0���
����������J���������	�����
����������-��������������������&�4	�������������������	�
������	�(���	�����
4�?���
	��	
����������-	���#���
	�����
������	�(������	�������������(&�4	�������"����������	������#
����+��	�*������K�N��?#��.*�������
������	�(�����	�����	����+�	�������(#���1�������	����(����������N��?&
@��+����"�������	 	�����*�������" �	�	/���N��?���	���������������������	��������	�
	�.��������"�
�	�������
������(&

1394

�*���������

81������	����1��
��+��	����	����	��	���������	������+��	��" ���������#����	����������"����
���#��+��	��
��,#�4�?��	����	�#��	
���������-	�&

��������
����

E%1���	��������������	����	��	�����������������	���	����������#�����+������#����(������+�����	��������.
��
	��������&

"�������D�$
4	���Q'16%���	*3��������	������	����(�R?���	�	"����
����H� ������Q'16%&�N�������R?���	��	����
�������������
	������M������(�$C0���1����
	�$CC0���1�Z&�������(����	����	����	*3�����	 	���+
�	�*������
���	" ����+ 	���������&

"����������������
4	���Q'1$$���	�����-	������
���Q'1$$&�N��������	�����	��	���������	����*�%:A��&8C&�������(����	����	�
��	*3�����	 	���+��	�*������
���	" ����+ 	���������&

��!"!#$%$&;� 1��
��-��������� ���������,�� ���-

� ����
���*� �� ��=�
���
 �

���<��� �.�$������,�,
������������=�
���
�3L�E$5���� �)���,����������+��
����

���.

12



��+�����
������
������

�������9
���
������M
���
�����
��
$%���	����1��
��	�����	��	���	���	��	��������������������������	�����
��������D?&�A�	�(��	���	��
�����	��	 	�	��	��������	����������������	����	�#���	*3���"����	���"��	
���	�����	������������	����"�
�����	&

���
����������,��
��M
���
 ��+��
+��

5�	�*�� ��	� ����	����� �	������+ 	� NGL� �����+��� I4	��
��� NNGNNN� ��
	� 4	���	"�� NNJ#� ����+� ��	*3���
����	�	�������	���" �����-+����������" ��	�,�����"�" ���������&�0��*,����-	�	��	*�	���" �����	����������+�.
������������+ 	���	���"�&

8�����+�
����

���������" ��������������	������������	���,���	���
�����	��������#��.*�������*���-���"����������� 	
�������&��������������������	*3��������	��������������" ���
	�����	���������������	�����	���,����#
��	�������"�����5������B5���
����I51����	J�I������	��������	�����J&�5	��������	��������������+����	
Q<?�������#�������������	��������������������	���������&�����	��	����	��	������	������5<���4?R&

&
����!�����������������;�@����
1"��'������"����
�A����>

-�&$B�0� ����+�L���	��#�0	�����#�A�����#�5�������?������#�< ���#�A	���
��#�H"���	�#�'������#
'��	���	#�A	���#�@�M��	#�4���#�5������#����P��#���������#�>5?#����������

�CDB�?��������#�Q��	���	#�0��/��#�[���#�[�����Q���
����#������	#������	#��(��"�	#�B	������	#
B	�/�	�/#� N�����#�A�����#�@�������#��	���2+����#��	���	#� 4	���/����	#� 5��/����#� 5�	�����	#
W���(���	#�W�+���	#�W��"����	#�� ����	#�������0�������

���
���/9
4�����	���45GE� ������	�����������	����� �M������45GE���,���
	���������"�#��	������" "�������*����
����	��"���������������������"��������(�+����	������&�< "���1����	�*�������(�45GE�����������	�����(#
��������������	������45GE��	�
	�	����&��	�	����������� �
�������������������	�����45GE�����������
���(����	�*�����
�X�>50���,���
	�>50���������"�&

��U����
(
>����������� �+��	��� �
(���"�� I>50J� �	��	����� ��������� �	�����
����� ��>50#� ���	� ��	�� ��������"�#
����	��"����������#�����	������#��	����#� ���������#���������#��	���	������������#����	���+����+�����
��" �	�����	������"���*��	�$E@
��.G��I>50�$&$J���6FC@
��.G��"�I>50�E&CJ&�>50���	*3�����	������
��	�	����	 ������������������	���	������#�������*�����-����#����	���	����������"�#���
	��(����+��	�+
������	���	�.#��	 	�� ������ -���"�� ��������" � ����	�	��"�" ������ ��
	� �	�
	�	���.� I �
J&�>50
��	*3��������	�	�������	��	�	���������-��������" 	����	������&

2.0

TV

13



H����"��
����

��!"!#$%$&;�����
��,
�����+���������
����*�	���(����
>��*�����
*�(������*���1��
�
���

����)���	��� ������*�����	 �����������, ������������

���

�
�����

����.

��!"!#$%$&;�$���(����(,
��,
���������
������	��������+����
*�����

���)����
���
�6�����,

����+
��
-���
.

����
���
��������
����*���	����

$�	
,��
��������
����*���	����
4���������������"�����	�����������"����" �
��������������������	���	
��&�?�������	�������������	
����#
������������	����������	�����	��M���������(&�4������������	�*�������������	����
����&��	�����������	�
������
������(���
��������#���*�	��	������	������������(&��'�1�������"����
������������#��������	��
�����	�+ 	
���������������
�����&�4���������+���	�������������	
�������(�	���� 	���#�����������+������EM��+��&
?�������	�������
��#���������1�����������������	���	
������
������&

�*������������
��
0������� �����,����	���������#� ���	� �,�" ��� ��������	�	�+� 
������#� �����	����� �	���� �	
���&� 4��
��*�	�������!���+����
��������
��������*����������	���+�����*��	�&�L��	������"���	�
���#����������
��	�	��������	�(#��� �	��������.�	
���	�*�������	������&�?�������	��
���(��
����	�*�������������	�(
$C\<�1�E8\<&�'�����
���������!�� �#�*������	�����������	������������,,����*�����	���	�	��&�����	�����*,�
��
	���,,����*�����	�	������	��� �����"�����	
��*��	��	������������	��&�����*�+��������(#�����*�1��
��������	����$CCT���
��+�� �����������,� �����	���	
�#� ��� ���
���� ���	���	���+ 	���	���"����,� 	
�	����������	������	��&�4�	�	*��
������������	�����	���	
�������	������	���#����	�	������������	���
����	����	
�&

14



"��
��������H
V���	��	�
���
�����
�	���6�����

�� �������]-���"�������������"����������	�������������	�.��������	���	���(������" �	
����	��!��*
�&
���	�!��*
�#����&�����
��"�#�����,K�����	��*������������.�������	����" ����	
"����	��	
���*���	�+
*��	��	�������������	��&

4	��	
���	�*��������������	����+ 	��	��
		����.*��������������"�#������������	����������
����
������
���������� ��������!���� IT�!���� �]�	���� ��,�(� ���"	���� ��	" ��L5�;���	P�J&�@.*��������� �(�	���
������.#����������	�����������
��"������+���	�	
�	������+�-�����	����
������&�'���	��]�(" �	��������" 


$& RH���	���	���� ��
�����#���������� �����(��� ��� �������� �������,� 	� �	��
		��#� ��/��������� ����
���+ 	���
������,� 	��	��
		���I���&�>*�������������������^��	��������	��" �RH���������	�.J#�����T
!�����]�	������,�(����"	������	" ����,� 	�L5������*,����*�$CC&

E& 5������
����
���������������$CCT#��������	� 	��	����������"���]�	��
		������" ����������]����&�����"
�����*��������	�!������*��������#������	��
		�����"�������
���������������#����	����	��(�	�������,�" � 	���&

��������	�� ��	�
���
��M��
�,���������,
 
����
��'
>��,�" ����.��	��
		�.�?5>5��������(��	������" ������	/������	�����
��"��
����������������	���
�	�0NL5���	��
		�.�������������������	����5������0NL5�&�4�	��������	��5������0NL5��������(����	
���������	��
		������������ 	�������������������E&�2����]���"��4	P�����	�����	�	*���_&
�!
���

�!�
,�E!��3���`���������(�����������H����&

15

��!"!#$%$&;�1W��
����UL!��� ,�������
����(��6����
*� ��<���� �����

���.����
�
��+�����,
���������� ��,��� ����������UL!��)� ,�,� �����
�������
����
���6��
�
+�6��	�
���<�������
����

���.

������	�������������	


$& 4	����������������H�����������	���	����� ��,������������������	��
�����
�����������	�����	�������
�	#��������������	������K	���������"�����	������,�����	��
		��&�4	�����	�����������#�����	�������&�4	
�� 	�����	������	�����]�����"������"���������" ���/����.�
������&�4	�+���" ����	��
		����
������	��	
�
��*�
���������������]	��	�����������"� 	����	���	���	��
		��� ��,�����������������
�����������	

������������������������������&������
������	
� �����
������
������&���" ����	��
		����
����*��	
���	����"�+ 	����������	��
		��&

E& 4���	������K	��������+���]�	��
		�������" �������I����+������������+�������J���
�������$CCT����
������"��RH����	�����
������������������������	��
		���I���&��	��������	��" �RH���������	�.J&

�]������(#�*���������	"�������/������"���������" �!���.��	�����������" ��	����.#�
�����������������
I�	��������������]����"�J�������(3�������	�	�&

�!"$B2C�'�E�	��,���*� �����*�����	�� ��	�
�����������,��K4X������.



H����"��
����

�����,��
�����

-
5�	������	��������	
��*����������������?<1�<������+�&��	��������#�*���.*�����	���������	���������	
���(�$$C�1$EC�#������	����(�EEC�1E6C�������������������	����*���+�������������
	��	�*�������K	�+
�	�����	��&����(�����" �����" �
��������������	�������������������K	�����
�����
�����������,���
�����+���&��(�,���� 	���.������
������������������������������� 	��������	��.��+���K	�+���
�����
���(��&

4���	����������"����
�����	������������	���I?<J��	�?<G�<��	�����	��#���� ���	��"��	 	�	���
���
���	�����	������������������������	�����I�	�����	*�	�������(K	�	��	" ���	�J����������	�����	����	�
��	������	��(������	���I�<J��	��	������&����#�*��������������	����������+���	���K	�+��������#�	���������
���(����������"�������+��	�����	����,�(����������������������	��(��+ 	���	�����	��	������&�'�1������(��
�������	���+���	�����#���������������+����������RH���������	�&

8L�'�C����*������

��������6��
��+������
� ��
���
����(��	����,
 
��
>��*�����
*�(��
����
*�(���������������
*�-����� ��(�+��-.

��!"!#$%$&;������,

�4��������*������

����,��������
*�)���	�������,�
�4�������
*�
���

������������,��
�,��� ������
�� �� ����
�
��,6)��6�����,

��������+��
�+��
+��
.
1( ��+
4���+�����
*�������)�+��� ����������(���	������-��*�
����)����
��
�,
��������.
$�������������	��>
��������
���-)���
�4�������+���
����+������������
*��.�����
��
�4��
����������
*�)��6��
��+����
�,����������
������	���)�
������

��.

����6������<
Y���
5�	��� �� �	���������	�������� 5���	���<�#� ����+� 	
�� ����0NL5#� 	�������� �� ������"�� ��	� �	��	��
 ���P��	��" �-���"�#��	�,�����" �-���"�#���	�������������,� 	��	������������,��-���"�#���	
��*��+��
	�������������+��&� '�1��� ���	���
����	�+������������"����
	����(��� �	 	�	�<�#��	���������� ��+ 	
��	���"�#� �����������������(� �	������� ��-	���"�� 	�P�
	��" � �������" #� ���� ����.*���� ��� �	��
����	����+��	-�P��	�+�	�����������������&

5���	���<��	
�� �����,�" ���	�������#������������	-�P������	��,�" ���	
����+�	������������+��������(
����������	���+ 	&�<����	
�� ����	������������+�&�5���	����<��
�������	���
	�������� ��#�����1��
	������������+�������+���	�����������������	���#���	�	*��<��	
�� �������,���	���
���������������	����
�	-�P���&

16

!������
��(�
*�(
@.*���������
���#������	������������+��" "�������������+���	�����������������	����&�A�����	��"����	�
F�6!���E
�G����H��F%�;F�������">#�G����H���������
	�G����H��I�&���
(���	������� 	�����+��
������������������	���+����/�	/��-�"�	��	
�����&�L��������	���+ 	�	������� 	�����+�������.*��	������
!�	��3�  ���P��	�+� �� �	-�P��	�+� �	��	��&� L�������� ����+��#� ����+� ��� ��,� �	������ ���	
"�
���������������#��	 	�� -��/	����	���,�(�	�� �(" #�����+� ��	���������������,���*��������+�������"�&
5��
���������	�����
����������" �	�������" �����+�.��������������&



"��
��������H
�!"$B2C�'�1������

����6����

��������	��
�
����� ������+��
����.�2�4���
�
����� ����
+��
����)�����	�+������
��(����,������

��+���-�����
>�����+������)���	����
����-
�+���-�������
*�.

"����

����

���
4	����������	�����������������������	
����� ��,����	�����������	������������+��������&�4	�	"�� 	���" 
��������.*���������	���
����������������	���	��&�4	���
�����1�������������	�-�/���������	/����0NL5���
�	��-��	�����	�-�/���"������+��#�������(���
( ����������U�EV&�5��������1���
( �����������	�������U��
V#
�	
������������������������	��"����-	���"�#�����&�������0NL5�&�4	�����������UH�"V�����	
����������	��"�
��������	�
�����	������" ������	��"�" ���������&

�!"$B2C�'����+����

����

����������,������+���
�����
��
��	����.�J����������������


��
��� 
���
��(����

���)������+���������������,�.

��!"!#$%$&;����

�������(����(�
��,
������������
��,
��
���

�������
)� ,�4��� �����
����� ��	�� �����
���� ,����
��� ,��
-� �� �����+�)�  ��� ,�� ����������� ��


 
�� DSE
������
����.�2�����	(���,

����+
��
-���	�������+��
���
.��	(�
������������� �������
����������+��
�)��(���,
�����(�����(���

����

����������0�K��
����)��������

�����-

+����
�.

17

����������
��
�����+����

����

���
4	����������	�����������������	
( ���������	-�P��	�(�������" ����/�	���"��" �����.#���������������
4L5��I4	P��1L��5��-�����J&�5	-�P������	��������4L5�����������	�������	���������	��������" ��������
�	������&�4L5��	
�� �����������	� ���P��	�+��	�-�/���"���	������#�����������	�*�����������/�	���"�+
�	���	�������+��&�2�������������	����	�	"���	�-�/������ 	���	/�����0NL5�&�L
����1���4L5���(����
�	��	�������������������M������"��� ���P���#�����,�����	
���	�������������
�����"����	����(�" �
�
������������0NL5�&��(�,��	�����������������	������	�+ 	��	�������
���" �
�&�4	���	�������������.*���#
��������(#�*��������������������������	����	������������+�#� �	
��*����������O�	�	�������/�������
-	���O�I	������������+�����������J&��	��������#�*�� ���������
���!��(,�(�	����	���#���������������
��	��������"���	�+ 	�	������� 	�����+��&

0( ���4L5����� ����������	���	�	�����	�	"����" �	�	/���5&@&?&Q&�&�I5��-�@	���	���/�����Q��	����/
��" �	�	/�J&�'�1������	���
����	�+������������������������� #��	
�����������	��+� ��,���&�4	����������
��������	
��������+�	��������*�+����	��+� ��,���#�	���*��(����	 ��������������������K������;���	P�
��	/������	��	���	��� ���������&�4	�������������	
�I$J������(����������������������,��������	��	���
��	�����O@��<	������O�I����	��	�����J�������������"�� ��������#�IEJ���
�����O4�	�������O�I������	���J#
I9J������(���������	*���O�		��O�I�����	��J#�I6J������(������O< �"���	PO�I4�	�(���J#�I%J���
����� ���
����#�I:J���
�����O� �	�/ O�I=����J���	��	���	��������(�-���"�+ 	��	,�	�������I7J������(������O5����O&
5����+�-���"����	��������+�����	�+�������������" ����	
".#�����&��	��	��������	"�	��-�����5������"#��
�	������(��������(�,����
���	��-���"�&



H����"��
����

18

��!"!#$%$&;���������� �(	����������
��
�����	,���,
���	-�����
��
�������<
Y����*�

��
�������)�+����
�����

�������������.�������	���
�����

������������
��
)��6��
�
���,

���������
�.

#��
��
����

���
4	���	���������(����	�������������+����.*����
��������������������������+��&��(����+�����������
��	"�����������
���	��������������+�����	�������"���������	/	�+ 	��������&�@��������������������+��
��	������� ���;���	P�� �������� ���������&
�!
� ����
(����&3�
�J�H�� � I����	��&&&J� � �� ����,��
�!

IQ������	�����	�����J&

4	����	������������+�������/����IO� �	�������O#�O������O#���	��	����J#��.*��������������������"����	��
�����+���	����


$& 2������O�����������O����	����#�*���	�����(�������������������U<�QRV#�U?R�V#�U�HRV�I�.*�����	�������
�(�	������J&

E& 4	����O�����������O���������	�+��#��.*�����	������ �������	�����	�	"�� ��������������(�+ 	������+
��	 ��
��������	���������(��	������&�@.*�������	����	�*�����	���	��"�� ��*�����
	����"������	�
��	���&�I���	�*�������	
�����	����*���1������,����������.*����	��	�����	������������	����	�����J&

1(���

����

���
L������������+�����?<4N�I;���	P��@HGECCCGZ4J��	�	���������	����	��������������1�&
�!
K&3�

J�H�a�I����	��&&&JG&3�
�J�H��I����	����	�����J&�4�������������	���������	�������������+����
��
����+�����	������������/���I�L5#�;���	P����J�������������������������,�" ���������"������	����
	������������+�&�4����	��*���������������E���������I����������������$��������J#�"	*�������
�����������"�
������� 	���������������	������&



"��
��������H

19

�(�
*�����������������=���4��
���	(/@�	���� �
���	
��������	������	��(����	*�	�������������	���
������/������;���	P�
@H&�2������������������
	�������������K	�+ 	�����������.*����+����	�����
�	���*����5���
�#�����	���������
	���+����	�����	�+ 	�������IO�����OJ&
5�����(������	#���*����5����
����B�
����"��,�������,��
������#����#�*�����*
�	����������(����	�*����������	���(����+��� 	��	��	�����&�A��*�������
�������������+����"�#�
�����	��������������	������+ 	�������������+��
��
�����������"���	���+��� 	���*����I��������������	������	������#���
	
�	���������1����#�
��	�������������#�����������������" ���J&�4����������
�	������������	�����,�" ���������"�����	*�	������	*������(��������	����" 
�	�
	��" &

Q�*���&
���	������ 	��������*�����5������1�	1Q?@�I>�	*��	�Q?@J
I5�QJ&�'� 	�-���"�������	*����������������������,����	����������� 	�������	
Q?@�������	����(����+��	��	�������	������&�4�	�	*��Q?@��������/���"��
�����������(K#��	���
���� ����������	������/��#��
���" 	����� I	
�	����J
��	*��������&

Q�*���L�	�!��6������ 	��������*�����5������1�	1�����I>�	*��������J
I5��J&�����	���*�����������������������������������+������ ��������&�����
�	�����������
�����*	��������	�	���Q?@�����	���
������/��������.*��
��
�������(�	������&����.*���,���
������	��#���	�	*���(����+��	��	�����
��
��������"����������	��������	��.�	��� 	�������������.�������������
I����������R?����
	��	���J&



H����"��
����

20

C������� �

U�����-��������*�����*�������(
�����������	����
�����(�	�������" � 	���" �������������������"���	������&�0�����+��������������������#����*
�������������	��*����-������������������	�����(���������������������
�����(�	���,�������������&

&�"	���M+M�;N�>B�>������	�������	�!��	��+ 	���*����I
�X�O5���1�	1Q?@O�I>�	*
�	�Q?@J#���
	�O5���1�	1����O�I>�	*��������J�1��	�����������������������O�����O��
����+�����	������������/��&

���1�����
� ��;N<>B�5��*����������������&

�!����1�����
� ��;NO>B�2��,����������������&

D$J�;NP>B�2����������������������&�Q	��(*���	�*�����	���*����	
��������"��	�
	
���	����I�(����+��	����J���������(���������������������	���,����&

&�"	����D$J���"���
�!�@� ;NQ>B�4������������R<�������������	������#� �M������
�	���	������������	��	��	����
�R<��1bHM�������	���	�1b��&�I����"�������������������
�������������E%:�
����#�������������������	���������������
�����OB�/ �<	�	�O&J�JRD%S#�TB
����������

"����

����������
���4
�!�
�"���
�!�

����"	����!��!��� 
�!�;N��>B�2�������������������	����	���I�	������L5�;���	P�J&

&�"	�������8���!��!��� 
�!�;N��>B�5��*���� �����	�������	�+ 	��������&�I�	�����
L5�;���	P�J

&�"	������3�!����!��!��� 
�!�;N��>B�2��,���� �����	�������	�+ 	��������&�I�	���
��L5�;���	P�J

-�"�D �;#��>B�2���������������������"�	����������"�&�>�	*3��������������"������(�,�
��������������"�&

&6!�D �;J��>B�2���������������O5"�	���R	"�O&�>�	*3�������*������(�,���������������"�
��	�����/�"�&

�!"$B2C�'�@���*�������(�,����<�����
����+�������
���
��������� �����

���)��������
����������� �������,��*��M
���-.



"��
��������H

21

�
��
��� 
�������(����
����*�������
��(
5��
	��������	��.��+��	������	 	����,��#�����-���"����	�������+

�
����*�������
��(

L�����
����( ��*���+
�����
�3���+�����(	���� �������65
N������	�������#��	����
�����������������������������/����	��� �����	���&

L�����
���������
�
N�������#� *�� �	������ ���"���� �� ������#� ��
	���"�����(K	����� ����	�����#� ���	� ��� �  �����������
	
	���"�����" �����&�0( �������������������������������	��
����&

$��	���D� �
4	�����������	��U����R�V������#�������������#�*����	�������	�����������"�+��������&�>�	*3���������	��
���	�*������(����+��������������������"�����	�������"�+&

7���
���D� �
4	�����������	��U<����R	"�V������#�������������#�*����	�������	������������������&�<�������R	"����	*3���
�����	����(����+��������������������"������������	��������������������I����&�?#�0#�<J&�A��*��������	�
�������#���������������������������������I����&��#�
#�"J&

� �����D� �
4	�����������	�������#���������	*�+����*������(�,���������������"��������/�"�#�������������	��	 �
�����

�3�������
���	�+ 	���	"��	��&

A

s

�
��
��� 
�������(
5����	��"������������	*3������" ������������������������"������������+���	������&�4	��������	�������������#
��	*3���������	��"������������ 	�����������	���*��+����,�(����	*��	���+�������"�&

9	��
�������
��	�����




H����"��
����

22

#���� ������,��

���	�������������������������!��	������*��&�'�1���!��	������*��������	���#����*�������" �	�����	"��	��
������R<����������&�Q����"��������������*����	���
������/��#������*�����	�*������	��3���N�����5����5�����&
Q����"��������������"�����	��������*�������������
������#�������*�N�����5����5�����.*�����"	�������
����*�������������
������#�����������*�������������������(#���"�+�(���	����"������*�������������������(
��*������������������������&

�
��
��� 
��������������4����
5��������+�	���������������	�����,��������"����	�������	��"�	���	,��&�5��������1������	������������	
(#
��������	������������#��	��������������&

�
��
��� 
���������������
����

4	������������+�	���������������	�����,���������	�����	 ��*��&�5��������1������	������������	
(#�������
�	������������#��	��������������&

���=������
���*�������(
5��������������������	����������	���	���	-�P��	�	��������"�&�5��������1��������������	
(#���������	�����
������#��	��������������&

�
>�����(�
���
����	���������������	���������������������&�4	�*��������	��(*���	*�������	���������������� �
����"�
I5��J&�'������������������	�������������������������"����������&

�!"$B2C�'��
��
��� 
�������(�������	�
�����
���(�,��)�,�4��������
���������
������
�������.�1
 ����<���� 
�����+��
������
��� ��ZE�����������
���
(Z.



"��
��������H

23

L�����
�������,��

'�1����	������������#��������������RH���������	�&��A��*�����	����������*����5����
��IO5���1�	1Q?@O
I>�	*��	�Q?@JJ#��������	��
����&�RH���������	���������#����*�����	������������#���
	������" �����
��*����B�
����"��IO5���1�	1����O�1�>�	*��������J&

L�����
�����	
,��
�	�
����
N������	���	
������
����������������������������	��


D%J���


B���	
������
������ D%J�	�� �B������"����
�������������,����*�$CT

D%J�����


B��
������������
������
	����!���(���
���

L�����
����������
��4�����
'�1��������,�����" 	����	,�	�����" ���"����������
	���"���	��" ������#��������	��
����&����	�-���"�
��*�������	-�P��	�+��������������������
������	�����	���������,����	��������������&�����"�����������
�	������	��	-�P����@�"�	�	-�#����	,�	������	-�P��������" ��	�������.���������	�����	���&

L�����
���	�+���
��*�D�$�3���+�����(	���� �������65
N������	��
����#��	������	����	�������"�������������
������	�+�R?�������������
	������������(���+
������&

@���
�����,������
��
���(

�
����*�������
��(�3����������5
���	�����	�+��������	�����	����������+�����	������+����������+����������#�
�X�� 	�����
	��������&

C�����(�2� ����<
�T����Y�[
�����������"�������" ��������(����"����������������	�	��������@�"�	�	-��;���	P� 


A����������	/���;���	P� ���������������O5����O#������(�+������+���	������	 ��������"	���
��	,��;���	P� &

��� ���������#�������������� ���	������;���	P� � �������� �����	���#��������������
O4�	�������O� I������	���J#� �� ��� ������������� ���������� ����+ 	� �����������,�� ��� 	
�����
;���	P� &



H����"��
����

24

�����

��
�������
��������� ��,���������� �*
������"�����������"������	���������������"���	������������$%�������#�����+������3�����������������
������"��" �	�����	�.&�A������#�����+��������	����	�*���#���	���	�������	���&�������"�+�������������
	������	�������+�� 	������	 ����*�+��������#�����	
�����&

������"�����������"���������������������� � #�������"��RH�����������������������������������&�'�1

�������	������M��������������"�#���������������� ���������G��������������	
	����������"�" ��	�����(

���R	"�&�< "���1����	�����������	����������"�	����������"������	����������	��" ���������"�+����������

����M��������������"�#�������(����������������������"����������� � �&

�!"$B2C�'�DSE�7���
���D� �������+��


)���(��,��$��	���D� ��+����
���+�����)���(�
,���(���
.

�!"$B2C�'�1���*� 
���-��(
��
-�*�+���(�����	��+��� ,����+�	��+��(����+���� 
*
�
��
��� �����������-,�
�����+��-�
�
�M
�.�$�����
���*��������� ��������� ��+�,
.

C��+����*�������(������������ �
A�������"���������+��	�*�������	��	 �
�����	��#���������������	�#�����������
���R	"������������������&
@.*�����������������������(����	 �
	��������	����������������������	���
���	�+ 	���	"��	���������" 
�	�	
��" �������"�&

U�'���-�"	�!�D�6 ������
#�������(��� ���������������	�	��" ���������	
������" ����	
�������	��&

����������U��V�UFV���	��	��������	����� 	��#��U��V�UAV���	��	�����	�.#�U��V�U>V���	��	�����	������
U��V�ULV���	��	�����	�����&

U�'���-�"	�!�D�6 ������
#�������(���U5 �-�V���������������	�	��" ���������	
������" ����	
�����
�	��&�����������U5 �-�V�UFV���	��	��������	����� 	��#��U5 �-�V�UAV���	��	�����	�.#�U5 �-�V�U>V���	��	���
�	��������U5 �-�V�ULV���	��	�����	�����&



J�������
��
����

������I
���+��� 
�+��
+��


N���/�	���+� ����	��"�� ��������� �	�" ���� ��� ���(
�	�����
����� ��� �,���� ����� � ��	�G����������	��" 
��,��45GE����	�	��"����	������&�4�	" ���	�" ���
��� "������� ��� �	���� �� ��	
�� ���� *���+� �	 �
���+
�����#� "	*� ��������� �����	���" ���"��" � �����&
�(����+�������"�����*��������������	�����������,�+ 	
	����������	��	�" ���&���"����-	���"����	������.�
�������������	��	�" �����������������������"��OJ!���!
����)
���
��V����O&

J�������
��
�
�� ����
�	�" �������	�������� �����������,�����������&�4�	�	*���	�" �������������	�����"���"������#�����������	
�������	�*�����
	�	���������(�&�2��������-���"���	�" ��������	 �
�����	�������
(���	�	*����	
�����+
���	
���	�"�&���*�������M����	�������������������.�	
��	�*�����	�" ���&

��3�	� �!��!��1�4	�	*���������	���������	�" ����������	�����������	������	


-�3�!��1��	��3���������	����� @�����1��	��3���������	����

J��8�1��	��3���������	���� @�!����1��	��3���������	�����

����
���
�
�� �����4�����
�� �

$������5��	�	�����	#����	��������%� $������5��	�	�����	�����	��������%�

8���
���	��#��
 8���
���	���+

��#�&
�
����


8���
���
��#��


���
�
��������

8���
���
���+

N�
�	��������

25



I����J�������
��
����

��

26

J����
1� �� ��

K �����

�'�'��������	�
(*�����.�	
���	�,�(�����	/���������	�����
���+���	��&�4����3��
����	�������	��#�����	��" "���������	���#�����������" ���������(������+��������	���
	��������������(�����
�	�" ���#�������+���������	��	������"����	/���&�'�1�������������������(�������������G����������������,
��	� �#�	����"���������	����&��+������	����������	���+������������.*���������������	��(�O<	���	�
4����O�IL�����"��������J����;���	P�#��	����	�	��O@	���O�I@�,J&����������"��E�����������������������
��������&

$�
�����	������5��	�	

���5��	��
�	��������% $�
�����	��	��#��	�	���#��	�����5��	����#�
��
�#���
%

$������5��	�	

���5��	��
�	��������	�
����
% $��#��	�	���#��	��	�����5��	��
�#���
%

W�� ��

K �����

�'��������1�������	������	�	*��#�������(������+��������	#���
	������������� "���	���(��
��	" ���	�" �����������*�������������#��	����������	�	*�����
����&����������"��E�����������������������
��������


=����
�� =����
��

F
�)���	�����
�� F
�)���	�����
��



J�������
��
����

������I

27

�*�����
�� ����
�	�" �������"�����������	���&�4	�����������������" ����������(#������	�����	,�	��&��	��*��������������"�
�	����


)�����	�	���#��
������	�" �����	������	��	���������������	�	�#��������������
	������	�	�&
)�����	�������������	" ���	��������
	�,��������������&
)����	�������������	�" ������������� 	�����������(*�+������(��&
)��
���������	#��
�����	,�	����	,���
������	" ���	�" ������ �����
	���������������������(��&

��3��

�1��� ����������	�������
������	�	*�����������������(������������	
���	���&���
������	�	*��#
�����3�������������	�#�������(������+��������	#���*����������	�����(������3�������	������	*��	���+�����	&
4����������	���	��(��&���
	��.*�����������������	�������	�	*��#���*��������������������� �	����	�	*��
������&����������"��E��������������������������������&

�����
��	$�����	��
�	��������	�	����

�)��	����	��
���@�	��
�#���
%

�����
��	$�
�����	��#��	�����5��	��	��
�#���G
���	��
#��	�����
��	����
J��	����	��	���@�

��
�#���
%

O�#�
�� O�#�
��

�!"$B2C�'�8�� ��������=�,��������(	)������� 
���.�$��
�+���
��	
������
�����-,
��
��������-.�����*�������

���+�( ���,�����+��.�8�� �������,�*������=�,����������*�
������

.

�!"$B2C�'�$���=� �����T����Y����	�������
����
��+��
,��0�,����<
Y����-��
+��*
�������
���
�=�����*������+��� 
��+��
+��
.�#������
���
���,�
�����
��� 
������*��
���
(
����
�� ����.



I����J�������
��
����

��

28

!�
� ���,����
���3E1E)�E1E/7E4#T���	��E1E4#T5
1�����
���
� �*��������

$& '�1����	�������������#�������(����������	���	
���������<�#�������������������(�������&

E& R� "�� �" 	���� ������ ������ <����" ������ �
����3��� �������� ���&����	�������� ��� �	���� ���
	������" ���" �����.����������" �����&�>����(��
��#�*���	��������	������*����"#�"	�
���	 �	�
�����
��������������&

9& >" 	������������	���������	*��������	��������
�	��,�(�	�������	���� 	��&�2�����������������
����������������"����(����������������	���&
U�'����
����� ����!���2��������:�"2���	�
	�
���9����7�$J�

6& 4	����� ��������� �������� �� ������� ��(�� �	� �	�
�����&�@�" ���������������������L<������&�A��*
�����" �������������#����������������������	�*���&

�!"$B2C�'�J���������
)������(�

���� 



�)�,������7E��������

��
���
����� ���� �
�( �����
��
.�������	���
���

����	�*�(����(����

��+�����()����0
������
�������
����*��
���-��(������ 
���
���

����������������� ���������������)��
�����,����
�������
����(����

�+�����(.



J�������
��
����

������I

4�����	�	�������"��<����" ������
���(�	�
������(�#��K��������" ���"��<������#�������	���&�'�1���<�
��	*��	�������(#������	*�(�������������� 	����.�#������(����	��	�������� ���������#��������	������#�*�
���<������������������	������
	��(������ 	�	
�� &�4	�	"��� 	��+ 	��	-�P��������<�1Q;��������
�	����" �<�1Q;���
	����Y<�1Q;��	�*��������	������"��� ������������	*�	�����������#�������
�������"�&

�,�" ������	�	��" �	�������" ��������
��������.�	���������*��	����<����
	��� 	��	�����&�< "���1��
��
��"�����*��#������(����	����������	�����	��" ��������������<���������&

����� ��������7E
@�" ������<�1QL@#�<�1Q;������1QL@�������� ����������	�<�&�?���	������������ �������	���
���1QL@���" �����&�4	���	*��������	�<���������;���	P�c����	����"�����	/������	���� ������
����	�����������<�������� ���&���������	��������������������	������������������	���+���	-�P������
�.*������#�*��
��������������� ����������������������&������������
�������� ���&�B�����	���������������
-���������������������
	������	�(������,�(����;���	P�&

L�<���� ������ ���� ��E1E4#!2
4	�������.*��
����	������(���
�����
�X���" ����	�����1QL@���
	���" ����	��<�1QL@&�4�	
��� ������� 	
���	��" � ������.�������#������������ ��������	���� �������� �	-�P���� ��	� ��	 ��*���
���&�@.*�����	�*������������	 ��*������&�����" ���"�����1QL@��.*������� ����������<�����
���������&

�����
����I��/������������������"J�������,��/�����"��	���"��" �����	��" ����(��&��������������������"���
6#7D0��*�$7D0#��������	��� ��" �	��� ����*�EE#$:@0G�&����1QL@���" ��������	� ����	��	������ ��
�	��������	�������#�	
	�������+�����������IF#%D0�����"�J�������
���������(�	
�����#��
��
��	��	*�	
���������� 	��������&

�������	��	���<����	 ����(�,������"���#�����������(��������������	�������	������������	�����	��
����&�'� 	�����"�������������	�����" �	�����	*3�����	������(���	�	������������������	�������.#�/��-���#
	���	���	
���������������-	�������	�
����/�����5���	������	��	��"�����	&������������(��������	��#
*�������	�����
���#��	���������	
" 	������-	���"�������������/�������-	����#��������(�	�	
�(��� ����
����	�<�#�����	������#������	�+������#�<�1QL@����	*��������������	�����	 ��&���������,��	�	�
�	��	����,�" � �����" ����	
".�������	��"��" ���������#� �����" ��	�����	��" �-��������(�,����������" 
-���	��" ��� ���
��" �������&

�����

���
� �*��� �����(
A	��������������������������������" ���� ������������
���������(����*	����#���	�	*�����������	������+
��������&��	��*����� 
������	����� �	�������,� 	� �	���������<�&���� �	����� 	�� ��	���" �<�1QL@
��" ������������	�����	�����������	���#������������*����<���������(#�
���	 ��������! �������	��
��" �����&�A��*����������<�#�������
������������������������	���#�������<�1QL@���" �������	,�	��
����&

��!"!#$%$&;�$��
4���7E�����-�����+��������
�������)������	�
����� +�������

+�����(�������

���������+���.�E���,
������+�������
�+�����(����7E���	�����+��)
�����,��
��
���+	(
������������.

29



I����J�������
��
����

��

1(��+��
���=���6

#�=����:
A�����#�>5?�������" ������	���

#�=����9
[���������
����#�H/���#������	#�����"��#��(��"�	#���������4����+��������#�@�X����	#�N�����#�d���#
N���#�N���	#�N�����#�'��	���	#�B	������	#��	���	#�4	���	#�4	���/����	#�5�!�����?��
��#�5�	���	#�'�*��
?-����#� W���(���	#�W�+���	#�W��"����	#�5����#�����"�	#�������0�������#�e�"�	#� 
������ '�/	������#
5�	�����	

#�=����H
0����#�N��	�+���#�'�*���A	���#�@�������#���������#�5��/����#��" ��1P��#�� ����	#��������

#�=����I
?��������#�A���
���I��	�(������	���������"�" �>5?J#�5�������?������#��	���2+����#���" 	�	��#�'�*��
?������

#�=����K
5�5#�N����#�4�������#��
�����?-����#�Q���	#�5�������A	���

#�=����\
[���

���������
���������=���6
4�	���� �������-���.���������������
�����f�	����@4HDE�����	#���/�������?<9�����	���	
�� �" ���(��
�	�	"��<55&�<55�I�(�������+�������O �������	���OJ����	����������	�����+��	" �����	
�� ���	�*�����
-���	������.����������	�	" ���������������	������	���	������	
�� �&

>�(�	�����+���"��"��<55�������	��*	����"��	���������������#�����	�������.��*��(�,�" ��������������������"�
��� ��������	������/�	�.&�?
��
��	��	*�	��	��*���/�	/��-�"�+��	���*��������(�������	�����" �-���.#
��	���������������������������	��	���+����/�	/��-�"�+���/�	������"�-��	���+���*���������	���O��������
��/�	�.O&�?��	�������������*�����#��
��
����-������������	���������������������/�	��I	
��������	�
���f�	�������	�������/�	�#��������+�������	������J&�2����"	�-������������.*��
�����	��(����	���"�
��/�	�.#����������<55���*�����#��
���,�" �������+�����	���� �������	
�� �����f�	���+ 	��	�	"�
<55�
����	����������������������/�	�&

�!"$B2C�'�#�=������
����
����
��6���	�
����� 
���<
Y�������������������-
���

+�-�-��)�
������+����������
����+��<���(����E1E����������
����=������
�����
����
�.
"�-��
��������-��A����=������+��,����������	-)������+�-���������+
���,��+�����.�J�4
���
��	��+���������*�
����
����
)�����
�������(��������������������
����
������
��.

30



J�������
��
����

������I
���� ��2��
�������EJ�3���+�����(	���� �������65

4�	��	 	���+���� ������� ���
��" �<����	���(����+��	������	��
		�.�?5>5����������������(���
�����
��������@�����������'���	*3���"������ �������������������+���	������&����������"���	������-�����
-���"����*�+ 	�	�����"� 	�������������������	���<�����������������(��	������&

1(�
����7E
2���������������?���	��'�<����� �����#���1����	�������������&

���������
/���+�
2� ������� �������<�&�4	���������� �������������	���#�-��/�������	��������	���	������&

�
��/�(����

�7E
2���������� �������<��I�	���������� �����	J&

E���
/+�����
������
��
�
0( ������ ��������������������	�������������������������"�������
��I��" �������������������J&�5�����(��
����*����+�����*�$��������&���*�����������������,������ �����	��&

���� ��+
/������
������
��
�
4�������������������	��������������������(���� �����+������
�&���� ����������������	���������������
����" 	��������
��I��(��+����������J&�5�����(�������*����+�����*�$��������&���*�����������������*�����
 �����	��&�5����������	
	�������������	�	�������� �����	����������	����������-���"�������1�!���+���������&

9������	HF

���#��
���<��
��

����<
��
�
��	HF

F��@�<�
2@���	#���������

�����#���<�������	#���������

31



I����J�������
��
����

��

32

�����,��
�LSSS:HGI
NHHH$986�������	�	��" �	������+��	����
(���"�#����	����5<5N#�����������	��" ������	������������
O 	�1���/O#����	����>50&�Q	� �����NHHH$986���	*3�������" 	�������	�����*�:9����������1� ���������#
�������������(������+���" �����#�NHHH$986��� ����������������#�N�H#�5<5N���HN�H��	���&�NHHH$986
������+��	�*������ �/ 1������/������" �������	��" ����.*��
���	����������
	����O��O����	��	�����	
��/�����������	&

�����,��
��M
���
�������
���
4���	������M����� 	��	���	�������	�	
�+����	������������� 	���	��� 	�4<&�5���������������D?���
��#��
�	���	���������������I�(����+�����	��+��	���������,�(��	���
�����������������,� 	�	����������	��������J&
@.*��������	�������������������	��+���	������#����	�����(���	*����	���������
����������������M�����
�	���	�&�@���1����(�,����
�����#��.*�������	�����������	������	����	�&

�����,��
�
������(
����	� �	������ ��� ��
����� ������������	����#� ������ ��	*3���� ����	���� ���	���	�	�� ��
	� �����	�	�
������������������#� �������	�+�����	���#����(��+�����	������
	��������&����+�����	*�	�����	�������,�
>50���������G�������������	��	�>50��	��.&

�����,��
�����0���� ���M
���
 ��+��
+��


�����,��
��M
���
 ��������+��
+��

4���	����������	����" ����#��	�	�����	-	�����
	����+ 	����	��������	���������������(������+����	��
�(�����" ���/���	-	�.&

�����,��
��M
���
��(��
A��	����������������	�����	����>50���,&��>50���,��.*�����"	�����	�����(����	�" ���&�4	���
�����1��
����	������"����*�����	�>50���������#��	��X���������	��������	�
	�	������
	���������"��������/�	�����
>50��	�
	�	�����&

�����,��
��M
���
��������� �
4�	������(�,����������������.*�������	�����������	�������	��	����45GE���
	�>50���������"�&

�����,��
���EL��������3����������5

5��" ���	������������	�*���	��(*����	�54�N������	��	��&�����	��	��������,�������f�	�������/�����������	
��/����I?<9���
	���5J���	�������"�����	���"�+ 	���
��������&��	���,� 	�����+����	��"� 	�����&�����	
�����f�	�������/���������
������f�	�����M�������?<9G��5����	�+������
	����	�������������(���
���	�+���&����f�	�������/�����.*��
���������������������%&$������	�+ 	������	�����1���������:��������	����
����	����" �����	�	�����������	�����������	��������*����&



J�������
��
����

������I

33

1�����
��7����
(

$&���	*���4<������������	�����	����	����������&
A��*����4<�������"������	*�����	��������#��(��

��
���������+��	���(���
	�������������	�������&

E& 4�����(����	�����,�" �����
������
	������+��
��	�4<������&�A	����	�������� 	
������ ���
������	������"�&��������#���	��#���
	�������
�������+������(��	����	���	���������� 	� 	���
������&

$& 5�����(��������K�����	�3	��"���������	&�2������+
���*��	�+��������	����������&

E& L�(�� ������(��� �������+� �������	� �� ������ ��
��	���&�L�����(����� �(����������	����������
�������&

1(,��

��7����
(
��������������	���
��	����������,�" �����
������
	������+�������	���+��������(&�4����������������(�����
���
	��4<������������,�(�����������������#�����	��" "����	��������&

"������������7����
(�3�727L�5
����	���	��������	�����	�������	��	�����4<��������I�(����������������+�4<@<N?������J�����	*3���
�����	�,�������	�	
�+�4<N������������	���" ��	�����.&�@.*�������������.���	�������������������	���

����.��(�,�" �������"�&�4<@<N?����������������"	������4<��������������N���
	������NN&�4<�����������
�����	����(�	�������������" �����������	
(���������������	���	�"��:F���	����	����	�&�5����������4<
������	
�� �����	�,��������	������-���"�#��	������"����������������&�4<��������	 	�������� -���"�
���(K	��" G-��� ������#�-�M�	���	��" ������#���K	��" ������+�.#�5<5N������+�.#����	�+�.�@4HDNG
NN#�5�����<��������	�	�"����
������	��" ��	���.���
	���K	��" ������&���,��	�������	��	��������������
4<@<N?�E&$��9E
���<���0��&

����������+������������4<�������������	�����	����	�,K��&�A����������N������	�,K���9#9���#�����������
NN�%�����������������NNN�$C#%���&�A����������N���NN��	 	��
�������	�����������+������"�&�A����������NNN
��*��������(��������&�A����������NNN���	���	��	�	������	��������	������" ������(���������������	
4<������&

�HBHK,	���

��
$����	��
�����	
�)�5��	��#�����
	����
%

O�������	���


���5��	�����



I����J�������
��
����

��

34

�����,��
�����

-
5�K	�����
������	����	���Q'16%����	
	���	�"�" �����	�������	��������	��	������	��	���G��K������ ��
�	�"����	��	�
	�	�������
	����������&�4�	�$CC0?5H1�Z��������������	�"������K	�����
�������/	���
%�I�������/	����9J&�>��*�����1���	����" �	����$CC@
��#����������
������	�����	��	�
	�	�����$CC0?5H1
�Z�I���$CC0?5H1�6J&�4�	�$C0���1���	�*���������	�"������
�������/	����9#�6���
	�%&�4	�������	��	����
�������M�������	��I�*�ECC@
��J#�����������
����������	�����	������������������M��&�5	-�P���������"���(
�	��	����������" ���,�����������#����*����������	���
������ ��*�������&

C��� ������	��
H� ����������������	������� 	����I�(�,��	�����	�
	�	�������
	����������J���	�"������
���I�P������4���
H� ������1��4HJ&�A	�"	�+��	����	���������������Q'16%�����	���	�����
�����������-	�������	����	��
Q'1$$&�4�	���	�������	���	�����.�
����	�
	�	�����������	���
������*������	�"������
��&

��
��,�(��������������
>
������(����	��������K	����	���������
������	�����Q'1$$���Q'16%&�����-	������
����Q'1$$���������
��
	��������	��������	�*������������	��"�	���" ����(�����" ��	������" �
��	��" �������	���������-	��
�	�����-	��������	�����������I���+��	�������
��	������������-	��������	�������	������	���+�����-	���
����+��#�����+��������
����	�����
����J&�5�K	�+���
����Q'16%���	�*��������	������	�����.������������K	���
�	�
	�	���.����
	���������.�#�	
�����������"	�������	������&

L�
���
�������2E7�32�	����E��=�
���7���5�<�M/������
���������2��	�����������]�	�".�����-	��� 	���
����IQ'$$J��	����������	�����-	������
��������,����	��
		����
������������ ���	��"��	 	�	���
�������	�����	�����-	������������������&

��!"!#$%$&;�����
��,
�����+�������=��*�����(.�1��
��-���������,��������������
���-

���=�
���
 ��
���<���
 ���(�
*�6.�$������,�,
��#J4::�����=�
���
���� �)�,��*�,�����
�������������
 ��	����� �)�,�������,����������+��
����

���.



J�������
��
����

������I

35

U�+���
������<������������������ �
4	������ ��� ��
����� ��-������������	����������� �	����� I���� �����	��� E� 1� O&����"��
� �� ���
"�
���

���OJ&�N�-�����������	�������	�����
�������N��?�IN�-�����������?��	"����	�J�5�����������R���������	�
$&$�����	*3����
������	�	���	������"���������(���
	��&�4�	������-��G������������	G������" �����+�.
��
�����" ���-������������	������.*�����	�*���������"���NQ�I�����N�-�����J&�'���" ���*����������
�����������0NL5����,�(�������������"��	����������	���-�����������	�����������������"��������"����	�����	�
��-	���"�&���NQ��	��	�������" �	����*�6@
��&�4	��	
�+���-	���"��	����������������������*��������+
������"��O������������>��������O&

�����

��������� ���������<�������������

4����	������"���������-��������+�����������	����������	�������������"�" ��	���.


) >����(�����#�*���������0NL5��������(�������������*��#�������" "�����	�*����&

) = ����������(�����-�������������	�������������	����
���(��
������	�������g$%\&

) �������	����������-�������������	�����	���������"��	�+ 	����������
�����(���
������,����*�%C�"�&

) 0( �������	��������� �
������	��������������� ������������&

) ���������1������
( �������	�������(����,�����
	���
��"�#��.*���	������" �
(�������	��&

) �
���������	#��
�������-�����������	������	�����	�����+������������(��	#�����(�����"��
������"����(��	#
-��	���"��������(��	#����
�������
����	������������	������������-������������������#���������������	�+
	�������&

"�����+�-�
���<��������*��������� �
���;���	P��@H������-��������+�����	������������O;�������R���O�I0������	�+�����	����J����(�	�
��
��
�����"���(������	���	&�4	��	
�+���-	���"��	����������������������5���	���<�����*��������+�������"�
O������������>��������O&

C����4�	BP
C����4�	>!!!

C����4�	Q�



��+����(



 

Osobný prenosný po íta  
užívate ská príru ka 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Názov výrobku: osobný prenosný po íta  
Verzia príru ky: V1 
Dátum vydania: May 2004 

37



Prehlásenie o bezpe nosti 
 
Prehlásenie Federálneho úradu USA pre komunikácie 
 
Toto zariadenie je v súlade s predpismi Federálneho úradu pre komunikáciu, as  15. Jeho používanie sa 
riadi týmito dvoma ustanoveniami: 

zariadenie nesmie vydáva  žiadne škodlivé interferencie 
toto zariadenie musí akceptova  všetky prijaté interferencie, vrátane takých, ktoré by mohli 
nežiadúcim spôsobom ovplyvni  jeho fungovanie. 

 
Toto zariadenie bolo podrobené príslušným testom, ktoré ho zaradili medzi zariadenia zodpovedajúce 

limitom digitálnych zariadení triedy B pod a asti 15 predpisov Federálneho úradu pre komunikáciu. Tieto 
limity stanovia ú innú ochranu proti škodlivým interferenciám  v mieste inštalácie. Toto zariadenie vytvára, 
využíva a môže vyžarova  rádiové frekvencie a pokia  nie je inštalované v súlade s príslušnými 
inštrukciami, môže ruši  rádiovú komunikáciu. 
Nie je však možné zaru i , že sa takéto interferencie nenaskytnú pri konkrétnej inštalácii. Ak bude televízny 
alebo rádiový príjem týmto prístrojom rušený, o je možné dokáza  zapnutím a vypnutím prístroja, môže 
užívate  upravi  interferencie jedným alebo nieko kými dolu opísanými spôsobmi: 
 

o  zme te orientácie alebo umiestnenie televíznej antény 
o  zvä šite vzdialenos  medzi týmito zariadeniami 
o  pripojte zariadenie do zástr ky v inom okruhu ako je pripojený príslušný prijíma  
o  požiadajte o radu servisného technika rádiových alebo televíznych prijíma ov 

 

UPOZORNENIE: aby boli dodržané limity Federálneho úradu pre komunikáciu, a aby 
nedošlo k rušeniu rádiového alebo televízneho príjmu, je treba použi  tienení napájací kábel. 

Používajte len kábel dodaný so zariadením. Pre pripojenie vstupných/výstupných zariadení 
k prístroju používajte len tienené káble. Upozor ujeme Vás, že  zmeny alebo úpravy neschválené 
stranou zodpovednou za kompatibilitu Vás môžu zbavi  práva používa  toto zariadenie. 
 
Prebraté zo zbierky federálneho nariadenia .47 as  15.193, 19936, Washington DC: Úrad federálneho 
registra, Správa národného archívu , tla iare  vlády USA. 
 
Prehlásenie kanadského Ministerstva komunikácií 
 
Toto digitálne zariadenie neprekra uje limity triedy B pre rušivé rádiové vyžarovanie rádiových vysielaní 
digitálnych prístrojov pod a noriem pre rádiové interferencie kanadského Ministerstva komunikácií. 
Toto digitálne zariadenie triedy B je v súlade s kanadskou normou ICES-003. 
 
Požiadavky pre bezpe né zapojenie 
 
K zariadeniu s elektrickým odberom do 6A a váhou vä šou ako 3 Kg musia by  použité schválené napájacie 
káble zodpovedajúce minimálne: H05VV-F, 3G, 0,75mm2 alebo H05VV-F, 2G,0.75mm2. 
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 Prehlásenie o bezpe nosti 
 
 

Upozornenie pod a severských noriem ( pre po íta  s lithium-iontovou batériou ) 
 

 
UPOZORNENIE: pri nesprávnej výmene batérie hrozí nebezpe enstvo explózie. Batériu 
vymie ajte len za rovnaký alebo ekvivalentný typ doporu ený výrobcom. Použité batérie 
zlikvidujte pod a pokynov výrobcu. 

 
 
Upozornenie k výrobkom Macrovision Corporation 
 
Tento výrobok obsahuje technológiu chránenú autorskými právami vyplývajúcimi pod a patentov USA 
a alšími právami na intelektuálne vlastníctvo patriacim Macrovision Corporation a ostatným oprávneným 
vlastníkom. Použitie technológie, ktorá je chránená autorskými právami, musí by  schválené Macrovision 
Corporation a musí by  ur ené len pre použitie v domácnosti alebo pre iné obmedzené používanie , pokia  
Macrovision Corporation neur í inak. Demontáž alebo opätovné zostavenie je zakázané. 
 
 
Schválenie CTR 21 ( pre po íta  so vstavaným modemom ) 
 
Na základe rozhodnutia rady .98/482/EC zodpovedá zariadenie normám na zapojenie do európskej verejnej 
telefónnej siete ( PSTN ). Ale vzh adom k rozdielom vo verejných telefónnych sie ach v jednotlivých 
krajinách neposkytuje toto rozhodnutie istotu, že zariadenie bude funk né vo všetkých koncových miestach 
siete PSTN. Ak sa naskytnú problémy, v prvom rade sa obrá te na dodávate a zariadenia. 
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Zoznámenie s po íta om 
 
Starostlivos  o po íta  

 

 
UPOZORNENIE: Nasledujúce bezpe nostné opatrenia pred žia životnos  Vášho po íta a. 
Postupujte pod a nasledujúcich pokynov. S výnimkou príkladov uvedených v tejto príru ke 
zverte svoj po íta  do odborného servisu. Nepoužívajte poškodený napájací kábel, 

príslušenstvo alebo iné periférie. Vyvarujte sa kontaktu povrchu po íta a s agresívnymi 
rozpúš adlami ako je riedidlo, benzín alebo iné chemikálie a ani ich neumiest ujte do blízkosti 
po íta a. 
 
 
 
 
Pred istením odpojte po íta  zo siete a vyberte batériu ( batérie ). Utrite po íta  istou handri kou alebo 
jelenicou navlh enou v neagresívnom saponáte a v trocha teplej vode. Prebyto nú vlhkos  odstrá te suchou 
handri kou. 
 

Po íta  nepokladajte na nerovný alebo 
vratký povrch. Pri poškodení krytu 
po íta a kontaktujte servis. 

 
Na po íta  neukladajte ani 
nespúš ajte žiadne predmety  

a nestrkajte cudzie predmety do 
. 

 
Nedotýkajte sa displeja a netla te na 
neho. Na po íta  neumiest ujte malé 

predmety, ktoré ho môžu poškraba   
 

Po íta  nevystavujte silnému 
magnetickému alebo elektrickému 
po u. 

 
UPOZORNENIE: Nenechávajte si po íta  

dlhšiu dobu na kolenách alebo inej asti 
nepohodlné a po íta  sa za ne,  
 

 
 
 
 

Po íta  nevystavujte daž u, vlhkosti, 
vode a iným tekutinám. 
 

 

Po íta  nepokladajte na nerovný alebo 
vratký povrch. Pri poškodení krytu 
po íta a kontaktujte servis. 

Po íta  nevystavujte daž u, vlhkosti, 
vode a iným tekutinám. 

Po íta  nepoužívajte v špinavom 
alebo prašnom prostredí a v prostredí 
kde uniká plyn. 

 

Po íta  nepoužívajte v špinavom alebo 
prašnom prostredí a v prostredí kde 
uniká plyn. 

Na po íta  neukladajte ani 
nespúš ajte žiadne predmety  
a nestrkajte cudzie predmety 
do po íta a. 

 
Po íta  nevystavujte extrémnym 
teplotám ( nad 50°C ), ani priamemu 
slne nému svetlu. Nezakrývajte 

priechody ventilátorov. 
 
Po íta  nevystavujte extrémny 
teplotám  (pod 0°C) 

Nedotýkajte sa displeja a netla te na 
neho. Na po íta  neumiest ujte malé 
predmety, ktoré ho môžu poškraba  
alebo môžu zapadnú  dovnútra. 

 
 
 

Nevhadzujte batérie do oh a, hrozí 
nebezpe enstvo explózie. Batérie 
ekologicky zlikvidujte pod a 
miestnych predpisov. 

 
 

 

Po íta  nevystavujte silnému 
magnetickému alebo elektrickému 
po u. 

UPOZORNENIE: Nenechávajte si 
po íta  dlhšiu dobu na kolenách alebo 
inej asti nepohodlné a po íta  sa 
za ne zahrieva , ve mi horúci. 

Po íta  nevystavujte extrémnym 
teplotám ( nad 50°C ), ani priamemu 
slne nému svetlu. Nezakrývajte 
priechody ventilátorov. 

Po íta  nevystavujte extrémny 
teplotám  (pod 0°C) 

Nevhadzujte batérie do oh a, hrozí 
nebezpe enstvo explózie. Batérie 
ekologicky zlikvidujte pod a 
miestnych predpisov. 
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Zoznámenie sa s po íta om 
 

Prenos po íta a 
   
Pred prenosom po íta a vypnite a odpojte všetky periférie, aby Ste zamedzili poškodeniu konektorov. Hlava 
disku sa po vypnutí po íta a odtiahne, aby nepoškodila po as prepravy disk. Preto by Ste nikdy nemali 
po íta  prenáša  zapnutý. Zavrite displej a uistite sa, že západka zais uje panel displeja a displej 
a klávesnica sú chránené pred poškodením.  
 
Vyberte disketu   
 
Pred prenosom po íta a alebo externej USB disketovej mechaniky sa uistite, že v mechanike nie je vložená 
disketa. Ak je v mechanike vložená disketa, vyberte ju stla ením uvo ovacieho tla idla. Ak budete 
prenáša  disketu v mechanike riskujete poškodenie uvo ovacieho tla idla a poškodenie povrchu diskety 
otrasmi mechaniky.   
 
Po íta  prepravujte zabalený 
 
K preprave používajte prenosnú tašku , dodávanú spolu s po íta om. Taška chráni po íta  pred ne istotami, 
vlhkom, nárazmi a poškrabaním. 
 
 

POZNÁMKA: Leštený povrch po íta a je náchylný na poškodenie. Dbajte na to, aby pri 
prenose po íta a nedošlo k odretiu alebo poškrabaniu povrchu. 
 

 
Nabitie batérie 
 
Ak bude po íta  napájaný z batérie, uistite sa, i sú batérie nabité, prípadne dobite aj záložné batérie. 
Nezabudnite, že batérie sú dobíjané po as celej doby pripojenia po íta a k sieti.  Dobíjanie batérií pri práci 
s po íta om trvá omnoho dlhšie. 
 
Prenosné pokyny 
 
Ak chcete s po íta om pracova  v lietadle, najprv sa uistite, i je to dovolené. Vä šina leteckých spolo ností 
zakazuje  alebo obmedzuje používanie elektronických prístrojov v lietadlách. Vä šina spolo ností dovo uje 
používanie prístroja len v dobe medzi štartom a pristatím, nie  po as nich. 
 
 

VÝSTRAHA! Na letiskách sú bezpe nostné zariadenia troch typov: röntgen ( pre predmety 
vložené na prepravník ), magnetické detektory ( pre osoby prechádzajúce bezpe nostnou 
zónou ) a magnetické sníma e ( príru né zariadenia pre kontrolu osôb alebo jednotlivých 
predmetov). Svoj po íta  a diskety môžete posla  cez kontrolu röntgenom. Po íta  ani diskety 

nedoporu ujeme kontrolova  magnetickými detektormi alebo sníma mi. 
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1   O užívate skej príru ke  

 

Užívate ská príru ka bola vytvorená pomocou programu Adobe   PageMaker TM 6.52, Adobe

Photoshop TM  5.5, Adobe  Illustrator  8.0 a Macromedia  Freehand TM   8.0.1 vo verzii pre Macintosh. 

Základný štýl písma používaný v tomto dokumente je Times“ ( MAC ) alebo Times New Roman 

( Windows TM  ) a v záhlaví Helvetica  ( MAC ) alebo Arial (Windows TM) Na pasáže, ktoré by ste nemali 

prehliadnu , pretože na nich závisí  úspešné prevedenie niektorej úlohy, Vás upozornia poznámky 

a upozornenie vytla ené tu ným písmom. Tieto poznámky majú rôzny stupe  dôležitosti, verzií: 

 

 
 
 

 
 
 

UPOZORNENIE: Informácie pre 
prevenciu pred zni ením 
komponentov, dát alebo pred úrazom 
užívate a. 

TIP: Tipy a užito né informácie pre 
pokro ilých užívate ov po íta a. 

 
 
 

  
 
 
 

 
 

Text uzatvorený do < >  alebo [ ] zastupuje klávesu na klávesnici; znaky < > alebo [ ] 
a vložené písmená nezadávajte. 

VÝSTRAHA: Informácie 
o innostiach, ktoré nesmú by  
prevedené , aby sa predišlo zni eniu 
komponentov, dát alebo úrazu 
užívate a. 

POZNÁMKA: Tipy a informácie pre 
úspešné prevedenie úlohy. 
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2      Zoznámenie s as ami po íta a 
 

Horná strana 
 
Otvorenie displeja 
Ke  sa po íta  nepoužíva, je displej zaistený proti otvoreniu pružinovou západkou na prednej strane 
po íta a. Ak chcete displej otvori  , posu te palcom západku a rovnakým palcom displej zdvíhajte. 
Naklá aním dopredu a dozadu nastavte displej do uhlu, ktorý Vám najviac vyhovuje.   

 
UPOZORNENIE: Neotvárajte displej až na doraz k povrchu stolu, môžete zlomi   apy jeho 
závesu. Nikdy nezdvíhajte po íta  za displej! 

 
Displej 
Displej má rovnakú funkciu ako monitor stolového po íta a. Prenosný po íta  má displej TFT LCD 
s aktívnou matricou, ktorá sa vyzna uje vynikajúcimi parametrami porovnate nými so stolovými monitormi. 
Na rozdiel od stolových monitorov neprodukuje displej prenosného po íta a žiadne vyžarovanie ani nebliká, 
a je tak šetrnejší k Vášmu zraku. 
 
Starostlivos  o displej 
LCD obrazovka je ve mi citlivá a vyžaduje opatrné zaobchádzanie. Dodržujte nasledovné pokyny: 
 

o  ke  displej nepoužívate zavrite ho, chránite ho tak pred prachom. 
o  nepoužívajte na istenie displeja chemické prípravky. Sta í ho utrie  suchou handri kou alebo  

jemným papierom. 
o  nedotýkajte sa displeja prstami  a ani inými predmetmi . 
o  neukladajte na zavretý po íta  žiadne predmety, netla te na neho. 
o  neprenášajte po íta  spolu s malými ostrými predmetmi ( napr. kancelárske sponky ), ktoré môžu  

zapadnú  do po íta a a poškraba  displej. 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 

Sie ový vypína  
Sie ový vypína  zapína a vypína po íta  alebo ho oživuje  z režimu STD (Suspend-to-disk). 
Jedným stiskom sa po íta  zapne a alším vypne.

Mikrofón  
Vstavaný mikrofón sa používa pre záznam hlasových poznámok, nahrávanie hlasových správ 
alebo pre internetový telefón. Po íta  je rovnako vybavený prípojkou pre externý mikrofón  
(u vybraných modelov). 

Štartovacie klávesy 
Umož ujú zapnutie po íta a (ak je vypnutý) a spustenie príslušnej aplikácie pomocou jedného 
tla idla. 

Touchpad a tla idlá  
Naviga né zariadenie touchpad má rovnaké funkcie ako myš vrátane rolovania. Rolovanie 
umož uje jednoduchú navigáciu vo Windows alebo na internete.

Klávesnica 
Klávesnica má klávesy štandardnej ve kosti s vysokým zdvihom ( výška kláves pred jej 
stla ením ) a miestom pre opretie dlane. Jednoduchú navigáciu opera ným systémom 
Windows TM  umož ujú dve funk né klávesy pre Windows TM . 
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2 Zoznámenie s as ami po íta a 
Spodná strana 

 
UPOZORNENIE! Spodná strana po íta a sa môže zna ne zahria . Pri manipulácii 
s po íta om po as jeho prenosu majte zvýšenú opatrnos . Pri dobíjaní batérie aj pri prenose sa 

po íta  zahrieva. Neukladajte po íta  na kolená alebo inú as  tela, mohlo by dojs  k popáleniu. 
 
 
Chladenia a ventilátor 
Ventilátor chladenia sa zapne ak sa zvýši teplota nad stanovenú hranicu. Prieduchy chladenia umož ujú 
prístup chladného vzduchu do po íta a a odvod teplého vzduchu. Nikdy neblokujte prieduchy, inak môže 
dôjs  k prehriatiu po íta a! 
 
Priestor pre CPU 
Obsahuje zásuvku pre montáž procesoru. Inštalácia alebo upgrade CPU musí by  prevedená autorizovaným 
servisným strediskom, o je podmienkou zachovania záruky. 
 
Priestor pre pamä  
Priestor pre pamä  obsahuje jeden alebo dva  SO-DIMM sloty pre inštaláciu pamä ových modulov. 
Inštalácia alebo upgrade musí by  prevedený autorizovaným strediskom, o je podmienkou zachovania 
záruky. 
 
Poistka batérie 

L Batéria je zaistená pružinovou poistkou a manuálnou poistkou. Batériu vloženú do zásuvky automaticky 
zais uje pružinová západka.  Manuálna poistka slúži ako alšie zabezpe enie proti nechcenému uvo neniu 
akumulátorového bloku. Detaily sú opísané alej v tejto príru ke v asti opisujúcej batériu. L

 
Akumulátorový blok 
Kryt priestoru pre batériu je kombinovaný s vlastným akumulátorovým blokom a tvorí jeden celok. 
Akumulátorový blok  nie je možné rozobra  a v prípade potreby sa musí vymeni  celý. 
 
Reproduktory 
Vstavané stereo reproduktory umož ujú po úvanie audia bez nutnosti pripojenia alších zariadení. 
Multimediálny zvukový systém obsahuje integrovaný digitálny zvukový ovláda  a produkuje stereo zvuk 
vysokej kvality. Všetky prvky audio výstupu sú softwarovo nastavite né. 
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2   Zoznámenie s as ami po íta a 
 
Ostatné komponenty a rozhranie po íta a (pod a modelu) 
 
Port zámku KensingtonK

Tento port umož uje zabezpe i  po íta  bezpe nostnými zariadeniami kompatibilnými s produktmi 
Kensington. Toto zariadenie obvykle obsahuje kovové lanko a zámok pre zaistenie po íta a jeho 
pripevnením k nejakému pevnému objektu.  Niektoré bezpe nostné zariadenia rovnako obsahujú detektor 
pohybu, ktorý pri manipulácii s po íta om aktivuje alarm. 
 
Regulátor hlasitosti 
Týmto regulátorom je možné ovláda  iba úrove  hlasitosti audio výstupu po íta a, ale nie však úrove  
softwarovo ovládanej hlasitosti audia. Ak bude hlasitos  nastavená softwarovo na 50% a regulátor hlasitosti 
na maximum, bude výsledná hlasitos  50%. Doporu ujeme nastavi  softwarovo ovládanú hlasitos  na 
maximum, o Vám potom umožní týmto regulátorom ovláda  hlasitos  v celom rozsahu. 
 
Tla idlo Reset reset

Toto tla idlo sa používa pre reštart po íta a, pokia  nereaguje na kombináciu kláves ( CTRL), (ALT), 
(DEL), ani na vypnutie sie ovým vypína om. Špi kou pera zatla te na tla idlo Reset, ktoré sa nachádza 
v malom otvore a po íta  prevedie reštart. Nepoužívajte ceruzku, pretože špi ka sa môže zlomi  a zapadnú  
dovnútra. 
 
Zásuvka sie ového napojenia DC IN
Do tejto zásuvky sa pripája dodávaný sie ový adaptér, ktorý konvertuje striedavý prúd na jednosmerný. 
Sie ovým adaptérom sa napája po íta  a dobíja batéria. Aby Ste ochránili svoj po íta  pred poškodením, 
používajte len sie ový adaptér dodaný s Vaším po íta om. 
 
Disketová jednotka a vyberanie diskety 
Jedná s o štandardnú mechaniku pre diskety 1,44 MB s podporou japonských  disketových mechaník 
s troma režimy. LED indikátor aktivity nad klávesnicou signalizuje prístup na disketu. Na rozdiel od 
stolového PC je tla idlo pre uvo nenie diskety umiestnené nad vstupným otvorom pre disketu. U ah uje to 
uvo nenie diskety z mechaniky. 
 
Optická mechanika 
Typ optickej jednotky je pre tento po íta  volite ný. Môžete zvoli  bu  DVD-ROM, kombináciu DVD-
ROM+CD-RW, prípadne DVD-RW. 
 
Výstup pre slúchadlá ( jack ) a SPDIF výstup 
Tento stereofónny výstup sa používa na prenos zvukového signálu z po íta a do aktívnych reprosústav 
alebo do slúchadiel. U niektorých modelov slúži taktiež ako digitálny audio výstup SPDIF 
( Sony/PhilipsDigital Interface) pre zosil ova e s SPDIF vstupom. Pripojením cez tento jack sa automaticky 
odpoja vstavané reproduktory.   
 
Vstup do mikrofónu 
Pre pripojenie externého mikrofónu , alebo výstupných signálov z iných zvukových zariadení, sa používa 
mikrofónny mono jack. Pripojením cez tento jack sa automaticky odpojí vstavaný mikrofón. 
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2    Zoznámenie s as ami po íta a 
 

 

1394 Port IEEE 1394 (FireWire) 
Je to vysoko rýchlostná sériová zbernica, ako je SCSI, ale s jednoduchým zapojením a typu „hot-plug“ ako 
je USB. Rozhranie IEEE1394 má priepustnos  100-400 Mbi/s a na jednej zbernici dokáže riadi  až 63 
zariadení. je ve mi pravdepodobné, že porty IEEE1394 a USB vytla ia paralelné IDE SCSI a EIDE porty. 
IEEE 1394 sa taktiež používa v high-end digitálnych prístrojoch a môže by  ozna ený symbolom „DV“ ako 
port pre digitálne video. 
 
Zásuvky pre PC karty (PCMCIA) a tla idlo pre uvo nenie karty 
K dispozícii sú bu  dve zásuvky PCMCIA 2.1 pre dve PC karty typu I alebo typu II, prípadne pre jednu 
kartu typu III, alebo pre jednu kartu typu I alebo II. Zásuvka podporuje 32 bitovú zbernicu CardBus. to 
umož uje dodato né rozšírenie po íta a, napríklad o pamä ové karty, ISDN, SCSI adaptéry a bezdrôtové 
sie ové adaptéry. 
 
Rýchly infra ervený port 
Rýchly infra ervený komunika ný port ( IrDA ) umož uje pohodlnú bezdrôtovú komunikáciu ( až 4Mbity 
za sekundu ) s prístrojmi vybavenými infra erveným zariadením. Po íta  je tak možné jednoducho 
bezdrôtovo spoji  s PDA alebo mobilným telefónom, alebo je možné bezdrôtovo tla i  na tla iarni. Pokia  
pracujete v prostredí, ktoré používa sie  IrDA, môžete sa bezdrôtovo pripoji  do akejko vek siete, ak je 
priamo vidie  na uzol IrDA. Malé kancelárie môžu využíva  technológiu IrDA pre používanie tla iarne 
a posielanie súborov medzi viacero po íta ov bez siete. 
 
Sériový port 
9 pinový D-sub sériový port podporuje pripojenie sériových zariadení, ako je kresliaca tabu a, sériová myš 
PDA konektor, mobilný telefón.   
 
Paralelný port 
25-pinový paralelný port podporuje zariadenia ako sú tla iarne, pevné disky, vymenite né jednotky diskov 
alebo skenery. 
 
Zásuvka LAN 
Port RJ-45 umož uje pripojenie do siete LAN pomocou kábla Ethernet RJ-45. Interný LAN podporuje 
štandardný alebo duplexnú sie  10Base-T alebo 100Base-TX. Vstavaný konektor umož uje pohodlné 
používanie bez ochranného zariadenia. 
  
Zásuvka pre modem 
Port  RJ-11 pre telefónny kábel RJ-11. Interný modem podporuje prenosy až 56K V.90. Vstavaný konektor 
umož uje pohodlné používanie bez ochranného zariadenia. 
 

 
UPOZORNENIE: Vstavaný modem nepodporuje napätie používané v digitálnych telefónoch. 
Nepripájajte modem k digitálnej (ISDN) linke, dojde k poškodeniu zariadenia. 
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2    Zoznámenie s as ami po íta a 
 
Port pre externý monitor 
15 pinový D-sub port pre monitor podporuje štandardné zariadenie kompatibilné s VGA. Okrem monitoru 
je možné do tohto portu pripoji  napríklad projektor, umož ujúci projekciu obrazovky po íta a na 
premietacie plátno. 
 
Port pre pripojenie externých zariadení 
Slúži pre pripojenie volite ného I/O adaptéru ( Portbar II/III alebo PortDock II ), ktoré umož ujú pripojenie 
stolných periférií a iných rozširujúcich zariadení. Bližšie informácie o možnostiach pripojenia adaptérov 
získate u svojho predajcu. 
 
Televízny port 

TV V prípadoch ke  je displej po íta a pre Vaše potreby nedostato ný, môžete využi  funkciu televízneho 
výstupu. Televízny výstup umož uje pripojenie televíznych alebo video zariadení s vysokým rozlíšením 
prostredníctvom Super VHS kábla (S-video)(nie je sú as ou dodávky). Sú as ou dodávky je adaptér pre 
RCA vstupy, ktorými disponujú štandardné video zariadenia. Tento port podporuje normy NTSC a PAL. 
 

Štandardy video signálu (TV systémy – zoznam nie je úplný) 
 
NTSC: Bahamské ostrovy, Bolívia, Kanada, Stredná Amerika, ile, Kolumbia, Ekvádor, Jamajka, 
Japonsko, Kórea, Mexiko, Peru, Surinam, Thaiwan, Filipíny, USA, Venezuela. 
PAL: Austrália, Rakúsko, Belgicko, ína, eská republika, Dánsko, Fínsko, Nemecko, Holandsko, 
Hongkong, Taliansko, Kuvajt, Malajzia, Nový Zéland, Nórsko, Portugalsko, Singapur, Slovensko, 
Španielsko, Švédsko, Švaj iarsko, Thajsko, Ve ká Británia. 
 

Port PS/2 
Cez port PS/2 sa k po íta u pripája externá PS/2 myš alebo klávesnica, ak nechcete využíva  ukazovacie 
zariadenie a klávesnicu vstavanú v po íta i. Ak chcete používa  dve PS/2 zariadenia sú asne, musíte ich 
pripoji  k PS/2 rozbo ova u. Doporu ujeme vyhýba  sa duálnemu pripojeniu PS/2 zariadenia a radšej 
používa  bu  USB myš alebo USB klávesnicu. 
 
USB porty 
Univerzálna sériová zbernica (USB) podporuje zariadenia kompatibilné s USB, ako sú klávesnice, 
ukazovacie zariadenia, videokamery, modemy, pevné disky, tla iarne, monitory a skenery, zapojené v sérii 
s rýchlos ou komunikácie až do 12 Mbitov/s  (USB 1.1) a 480 Mbitov/s (USB 2.0). USB umož uje sú asné 
používanie mnohých zariadení na jednom po íta i, pri om periférie ako sú klávesnica, alebo niektoré nové 
typy monitorov, môžu plni  funkciu prídavných pripojovacích miest alebo rozbo ova ov (HUB). USB 
umož uje pripájanie a odpájanie periférií za chodu po íta a. 
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3 Za íname 
 
Používanie akumulátorového bloku 

 
UPOZORNENIE! Nikdy nevyberajte akumulátorový blok pri zapnutom po íta i, pretože môže 
dôjs  ku strate údajov.  

 
 

UPOZORNENIE! Používajte len akumulátorové bloky a sie ové adaptéry dodané s Vaším 
po íta om, alebo schválené výrobcom i predajcom pre použitie s týmto po íta om.  
 

 
Nabíjanie akumulátorového bloku 
 
Pred samotnou prácou s po íta om na cestách budete musie  akumulátor dobi . Akumulátor sa za ína 
dobíja , akonáhle je po íta  pripojený do externej siete. Pred prvým použitím akumulátor dobite. Nový 
akumulátor musí by  plne nabitý predtým, ako odpojíte po íta  zo siete. Ak je kapacita batérie nízka, 
indikátor batériového napojenia za ne blika . Pri vypnutom po íta i trvá nabíjanie nieko ko hodín, pri 
zapnutom asi dvakrát dlhšie. Akumulátor je nabitý, ke  prestane svieti  indikátor dobíjania batérie. 
 
Starostlivos  o akumulátor 
 
Batéria vo Vašom po íta i má, ako všetky akumulátorové batérie, limitovaný po et dobití. Pri 
každodennom úplnom vybití a nabití vydrží akumulátor dlhšie než rok. O ko ko dlhšie to bude závisí na 
prevádzkovej teplote, vlhkosti a spôsobu používania po íta a. Akumulátor by mal by  používaný pri teplote 
10 °C až 29 °C. Je treba zobra  do úvahy, že teplota vo vnútri po íta a je vyššia ako teplota v okolí. Teplota 
nižšia alebo vyššia ako je povolený rozsah skracuje dobu životnosti akumulátora. V každom prípade, ak 
vydrží akumulátor v 100 % nabitom stave príliš krátku dobu, je potrebné u autorizovaného predajcu Vášho 
po íta a zakúpi  nový. Pretože batérie majú obmedzenú dobu skladovate nosti, neodporú ame ich kupova  
do zásoby.  
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3    Za íname 
 
Údržba batérií u notebookov ASUS 
 
Vzh adom k fyzickým a elektrickým vlastnostiam akumulátorov je nutné vykonáva  ich ob asnú údržbu. 
Táto údržba, tzv. kalibrácia, zais uje dosiahnutie parametrov deklarovaných výrobcom pre dobu úžitkovej 
životnosti akumulátora. 
 
Po dobu používania Vami zakúpeného notebooku môže nasta  situácia, kedy indikátor stavu nabitia batérie 
neukazuje správny údaj ( % údaj v dolnej lište pracovnej plochy OS Windows). Môže nasta  nieko ko 
prípadov, kedy je vykonanie kalibrácie nutné pre obnovu plnej funk nosti batérie. Je to v týchto prípadoch: 
1. LED kontrolka nabíjania, spravidla umiestnená na prednom ele Vášho notebooku, signalizuje stav 

plného nabitia Vášho notebooku (vi  Užívate ská príru ka – popis stavových LED indikátorov), ale % 
údaj v dolnej lište pracovnej plochy Vášho OS je nižší ako 100. 

2. Stav nabitia batérie ukazuje 100%, ale táto hodnota pri práci s notebookom rýchlo klesá k nule. Naviac 
i ke  je tento údaj už na 0, tak notebook pracuje na batérii i na alej, a to aj nieko ko alších hodín. 

 
Pre kalibráciu batérií existuje nasledujúci postup: 
 
U všetkých typov notebookov ASUS aktuálne dodávaných je program pre kalibráciu batérií 
implementovaný do BIOSu notebookov a je možné spusti  ho priamo zo Setupu BIOSu. Pre vstup do Setup 
BIOSu stla te po zapnutí notebooku alebo pri jeho reštarte klávesu F2. Tu v sekcii Power zvo te položku 
„Start battery refreshing“ a stla te klávesu Enter. 
 

UPOZORNENIE! V setupe BIOSu sú nastavené dôležité informácie po íta a. Preto nezasahujte 
do žiadnych iných položiek BIOSu, ich nesprávnym nastavením môžete spôsobi  nefunk nos  
po íta a. 

 

 
Teraz postupujte takto: 
 
1. Po stla ení klávesy Enter budete dopytovaný hlásením „Please be sure you have AC adapter 

inserted“ na to, i máte pripojený sie ový napájací zdroj k Vášmu notebooku. Ak tomu tak nie je, 
pripojte ho. Po jeho pripojení dôjde k reinicializácii interných registrov batérie. Potom nechajte 
notebook nabíja  do doby, kým budete vyzvaný k odpojeniu napájacieho zdroja od notebooku hlásením 
„Please Remove AC adapter and wait the machine shut down“. Teraz bude prebieha  vybíjanie batérie 
nechajte notebook vybi  až do automatického vypnutia notebooku. 

2. Pripojte sie ový adaptér k notebooku a nechajte ho (najlepšie vo vypnutom stave) nabi  na 100% pod a 
indikácie LED diódy nabíjania na elnom paneli notebooku (vi  popis stavových LED indikátorov). 

 
V prípade, že nie je možné docieli  signalizáciu správnych údajov pod a uvedených postupov, batériu 
reklamujte ( ak je stále v záruke) alebo vyme te za novú. 
 

 
POZNÁMKA: Doba jednej celkovej kalibrácie batérie trvá 5 až 7 hodín. 
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Opera né systémy 
 
Môžete si vybra , aký opera ný systém chcete ma  na svojom po íta i predinštalovaný. K dispozícii sú 
Microsoft Windows ME (Millenium), Windows 2000 alebo Windows XP. Výber opera ného systému 
a jazyka sa riadi konkrétnou geografickou oblas ou. Od inštalovaného opera ného systému sa môže odvíja  
úrove  hardwarovej a softwarovej podpory. Opera né systémy, ktoré na Váš po íta  výrobca 
nepredinštaluje, môžu fungova  odlišne od tých, ktoré sú uvedené na Vašej užívate skej príru ke. Stabilitu 
a kompatibilitu iným opera ným systémom nie je možné zaru i . 
 
Podporný software 
 
Spolu s po íta om dostanete Support CD, ktoré obsahuje BIOs, ovláda e a aplikácie pre podporu 
hardwarových funkcií, rozšírených funkcií, pre nastavenie Vášho po íta a a alšie funkcie, neobsiahnuté 
v opera nom systéme. Ak je nutné aktualizova  alebo vymeni  toto CD, kontaktujete svojho  predajcu, 
ktorý Vám prípadne poskytne informáciu o web- stránkach, kde si môžete stiahnu  jednotlivé softwarové 
ovláda e a utility. 
 
Support CD obsahuje všetky ovláda e, utility a software pre všetky obvyklé opera né systémy vrátane 
predinštalovaného. CD neobsahuje opera ný systém. CD budete potrebova  aj vtedy, ak máte opera ný 
systém na svojom po íta i predinštalovaný, pretože CD obsahuje alší potrebný predinštalovaný software. 
 
Pripojenie do siete 
 
Spolu s po íta om obdržíte univerzálny AC-DC adaptér. To znamená, že môžete po íta  zapoji  ako do 
siete 110V-120V, tak do siete 220V-240V a nemusíte nastavova  žiadne prepína e alebo používa  sériové 
konvertory. V niektorých krajinách budete musie  dodaný štandardný sie ový kábel vybavi  príslušným 
adaptérom. Vä šina hotelov je vybavená univerzálnymi zásuvkami vhodnými pre rôzne sie ové káble 
i napätia. 
 

 
TIP: K svojmu po íta u si môžete zakúpi  cestovné sady obsahujúce sie ové adaptéry 
a adaptéry pre modem pre takmer všetky krajiny.  

 
Pripojte napájací kábel pre striedavý prúd (AC) do AC/DC konvertora, druhý koniec tohto kábla zapojte do 
zásuvky so striedavým prúdom (pokia  možno s nadnapä ovou ochranou) a potom zapojte konektor pre 
rovnakosmerný prúd (DC) do po íta a. Tým, že najprv pripojíte adaptér do sie ovej zásuvky, otestujete  
napätie v zásuvke a tiež konvertor  ešte pred privedením rovnakosmerného  prúdu do po íta a. Ak je napätie 
v stanovenom rozmedzí, svieti na adaptéry zelený LED indikátor. 
   
 

UPOZORNENIE! Ak pripojíte k svojmu po íta u iný adaptér alebo použijete adaptér 
po íta a pre napájenie iných elektrických prístrojov, môže dojs  k poškodeniu zariadení. Ak  
z adaptéru vychádza dym, zápach spáleniny alebo nadmerné teplo, kontaktujte servis. Na 

servis sa obracajte  aj v prípade, že máte podozrenie na poruchu v adaptéry. Ak budete používa  
chybný adaptér, môžete zni i  ako akumulátor, tak po íta . 
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POZNÁMKA: Váš po íta  môže ma  dvoj- alebo trojvidlicovú zástr ku, ak má trojvidlicovú 
zástr ku, potom bezpe nos  vyžaduje použi  uzemnenú sie ovú zásuvku, alebo patri ne 
uzemnený adaptér. 

 

 
Zapnutie po íta a 
 
Po zapnutí po íta a sa na dispelji zobrazí hlásenie o zapnutí a ozve sa krátke pípnutie. Pomocou horúcich 
kláves môžete pod a potreby nastavi  jas monitoru. Ak potrebujete spusti  konfigura ný program BIOSu 
a modifikova  konfiguráciu systému, stla te po as štartu [F2]. Ak stla íte behom štartu po íta a [Tab], 
zobrazí sa štandartná štartovacia informácia, napr. verzia BIOSu. Po stla ení [Esc] sa zobrazí štartovacie 
menu s vo bami dostupných štartovacích zariadení.  
 

UPOZORNENIE! Po íta  nikdy nevypínajte ani nepoužívajte tla idlo reset, ak pevný disk alebo 
disketová jednotka ešte pracuje, o zobrazuje svietiaci LED indikátor. Mohlo by prís  k strate 
alebo poškodeniu údajov. Aby ste pevný disk ochránili pred poškodením, po kajte vždy po 

vypnutí po íta a aspo  5 sekúnd, kým po íta  opä  zapnete. 
 
 

POZNÁMKA: Po zapnutí po íta a displej pred za iatkom štartu bliká. Jedná sa o sú as  
testovacej rutiny po íta a, nie o závadu na displeji.  
 

 
Samo inný test pri zapnutí po íta a 
 
Po zapnutí po íta a najprv prebehne rada softwarovo riadených diagnostických testov, ktoré sa nazývajú 
POST (POWER – ON SELF TEST). Software pre riadenie POST je inštalovaný ako trvalá sú as  
architektúry po íta a. POST obsahuje záznam o hardwarovej konfigurácii po íta a, ktorý sa používa pri 
diagnostickej kontrole systému. Záznam sa vytvorí pomocou konfigura ného programu BIOSu. Ak objaví 
POST akýko vek rozpor medzi záznamom a existujúcim záznamom, napíše na obrazovke správu 
vyzývajúcu k oprave chyby v nastavení BIOSu. Vä šinou je záznam pri dodaní nového po íta a bez chyby. 
Po skon ení testov môžete, v prípade, že na disku nie je predinštalovaný opera ný systém, obdrža  správu 
„NO OPERATING SYSTEM FOUND“ (opera ný systém nenájdený). To znamená, že pevný disk bol 
úspešne otestovaný a je pripravený pre inštaláciu nového opera ného systému. 
 
Behom POST je pevný disk kontrolovaný pomocou technológie S.M.A.R.T. (Self Monitoring And 
Reporting Technology). Ak je nutné uskuto ni  na disku servisný zásah, zobrazí sa varovné hlásenie. Ak sa 
pri štarte zobrazí akéko vek závažné varovné hlásenie, okamžite zálohujte svoje údaje a spustite vo 
Windows program pre kontrolu pevného disku. Postupujte takto: (1) kliknite pravým tla idlom myši na 
akúko vek ikonu v „My Computer“(Tento po íta ), reprezentujúcu pevný disk, (2) vyberte 
„Properties“ (Vlastnosti), (3) kliknite na záložku „Tools“ (Nástroje), (4) kliknite na „Check now“ (preveri ), 
(5) vyberte pevný disk, (6) vyberte „Through“ (úplný) pre kontrolu vrátane fyzického poškodenia a (7) 
kliknite na „Start“. Rovnakými funkciami disponujú aj diskové utility iných výrobcov, napr. Norton Disk 
Doctor firmy Symantec, a to jednoduchšie a s širšou ponukou funkcií. 
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UPOZORNENIE! Pokia  sa chybové hlásenia stále objavujú aj po as štartu po softwarovom 
teste disku, zaneste po íta  do servisu. Pokia  budete po íta  stále používa , môžete strati  
všetky údaje. 

 
 
Reštart po íta a 
 
Po uskuto není zmien v opera nom systéme môžete by  vyzvaný k reštartu systému. Niektoré inštala né 
procesy samy ponúknu reštart systému prostredníctvom dialógového okna. Manuálny reštart systému 
vykonáte vo Windows stla ením tla idla Start a výberom Shut down (Vypnú ...) a potom Restart 
(Reštartova  po íta ).  
 
Pokia  opera ný systém nereaguje („zrútil sa“, „zamrzol“, neodpovedá), môžete skúsi  nasledovné kroky 
v tomto poradí: 
1. Skúste „teplý štart“ a to tak, že sú astne stla íte klávesy [CTRL],[ALT],[DEL] (môžete to skúsi  

nieko ko krát). 
2. Pokia  „teplý štart“ nefunguje, môžete po íta  reštartova  pomocou tla idla umiestneného v malej 

priehlbine na spodnej strane po íta a, môžete k tomu použi  guli kové pero alebo kancelársku sponku 
(nepoužívajte oby ajnú ceruzu – jej špi ka sa môže v otvore zlomi  a zapadnú  dnu). 

 
Vypnutie po íta a 
 
Opera né systémy s ACPI (Windows ME/2000/XP) dovo ujú vypnú  po íta  v menu – Start/Shut Down ... 
(Vypnú ...)/Shut Down (Vypnú  po íta ). Pri vypínaní po íta a s opera ným systémom bez systému pre 
správu energie (DOS, Windows NT) musíte najprv zatvori  všetky aplikácie a ukon i  opera ný systém. 
Potom podržte vypína  asi dve sekundy ( pri zapnutí len jednu sekundu), o je nevyhnutná prevencia pred 
náhodným vypnutím po íta a. 
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Systém pre správu energie – Standby/Hybernácia 
 
Na obrázku sú znázornené možnosti riadenia spotreby energie vo Windows ME. Zavretím displeja alebo 
stla ením sie ového vypína a môžete uvies  po íta  do režimu Standby, vypnú  ho alebo uvies  do 
k udového stavu („Sleep“). Jednoducho povedané, režimy Standby a Hybernácia šetria Vašu batériu, tým, 
že ke  po íta  práve nepoužívate vypnú niektoré jeho komponenty. Ke  sa vrátite k svojej práci, bude 
po íta  uvedený do rovnakého stavu, v akom bol pred aktiváciou konkrétneho režimu (napr. editovaný 
dokument alebo rozpísaný email, budú vyzera  tak ako ste ich zanechali). Pri vypnutí po íta a sa ukon ia 
všetky aplikácie s možnos ou uloženia zmien v editovaných súboroch. 
 
Režim Standby je rovnaký s režimom Suspend – to – RAM (ulož do 
RAM)(STR). Jeho funkciou je uloži  aktuálne údaje na Vašom 
po íta i a jeho stav do RAM a vypnú  niektoré komponenty po íta a. 
Pretože RAM je energeticky závislá pamä , potrebuje stály prívod 
energie, aby uchovala (obnovila) uložené údaje. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Režim Hybernácia je rovnaký s režimom Suspend – to – Disk (ulož 
na Disk)(STD). Tento režim ukladá aktuálne údaje a stav systému na 
pevný disk. V aka tomu nie je nutné udržiava  v chode RAM 
a spotreba energie tak môže by  významne znížená. Nemôže by  však 
nulová, pretože niektoré komponenty zabezpe ujúce návrat po íta a 
do pôvodného stavu musia zosta  napojené (napr. LAN, MODEM). 

 
55



3   Za íname 
Klávesnica 
 
Farebne odlíšené horúce klávesy 
 
Nasleduje popis farebne ozna ených horúcich kláves na klávesnici po íta a. Farebné príkazy aktivujete, 
ke  stla íte a podržíte funk nú klávesu a sú asne stla íte klávesu s farebne odlíšeným príkazom. 
 

 

 

 
Symbol „Z“ (F1): uvediete po íta  do pracovného režimu bu  „Save – To – RAM“ (Ulož do 
RAM) alebo „Save – To – Disk“ (Ulož na disk) – pod a nastavenia tla idla „Sleep“ v systéme 
pre správu energie.  

 
 
 
 

Plné slnie ko (F5): znižuje jas displeja. 

 
 
 

Prázdne slnie ko (F6): zvyšuje jas displeja. 

 
 
 
 

 
 
 

 

Symboly LCD a Monitor TV (F8): Prepína medzi LCD displejom po íta a, externým 
monitorom po íta a a TV v tomto poradí: LCD -> Externý monitor -> TV. (Funkcia nie je 
aktívna pri nastavení na 256 farieb, v nastavení vlastností displeja vyberte „High Color“). 
DÔLEŽITÉ: Pred zapnutím po íta a pripojte externý monitor. 

LCD (F7): zapína a vypína displej. Taktiež slúži k roztiahnutiu obrazu na celú obrazovku 
(niektoré modely) v prípade nastavenia s nízkym rozlíšením. 

 2 symboly reproduktor (F10): zapína a vypína reproduktory (len v OS Windows). 

 
 

Symboly dole a reproduktor (F11): zvyšuje hlasitos  zvukového výstupu (len v OS 
Windows).  

 
 

Num Lk (Ins): zapína a vypína numerickú klávesnicu. Umož uje písa  íslice na vä šej asti 
klávesnice.  

 
ScrLk (Del): zapína a vypína „Scroll Lock“. Umož uje využíva  vä šiu as  klávesnice pre 
navigáciu. 

 
 

POZNÁMKA: Horúce klávesy sú funk né len na internej klávesnici po íta a, nie na klávesnici 
pripojenej externe. 
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Štartovacie klávesy a stavové indikátory 
 
Symboly sa pre rôzne modely môžu líši , ale funkcie sú rovnaké. 
 
Stavové indikátory 
 
 
 
 

 
 
 
Indikátor rýchleho stlmenia (len u vybraných modelov) 
Indikátor svieti, pokia  bol zvuk stlmený zatla ením regulátoru hlasitosti. 
 
Indikátor innosti 
Indikuje, že po íta  pracuje s jedným alebo viacero pamä ovými jednotkami, ako je pevný disk alebo 
optická mechanika. Po as prístupu na zariadenie indikátor bliká. 
 
Number Lock 

1 Pokia  indikátor [NumLk] svieti potom indikuje, že sú aktivované numerické klávesy. Umož uje 
prepnú  a používa  niektoré klávesy na klávesnici ako numerické.  
 
Capital Lock 

A Pokia  indikátor [CapsLock] svieti, potom indikuje, že sú aktivované ve ké písmená. Capital Lock 
umož uje prepnú  niektoré klávesy na klávesnici na písanie len ve kými písmenami (napr. A, B, C ). 
Ke  indikátor nesvieti je aktívne písanie malými písmenami (napr. a, b, c ). 
 
Scroll Lock  

s Pokia  indikátor svieti, potom je možné využíva  vä šiu as  klávesnice k navigácii, napr. pre pohyb 
medzi bunkami tabu kového procesoru. 
 

Štartovacie klávesy 
 
Štartovacie klávesy umož ujú rýchly a jednoduchý štart aplikácií pri zapnutom po íta i. Pokia  je po íta  
vypnutý, umož ujú štartovacie klávesy jeho zapnutie a okamžité spustenie požadovanej aplikácie.  
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Redukcia napájania 
Tento kláves zapína a vypína úsporný režim. Ak je úsporný režim aktivovaný, zníži sa 
rýchlos  procesoru a jas LCD displeja. Redukcia napájania zníži spotrebu energie, aj 
ke  je použitý spolu s Intel SpeedStepom. Redukcia napájania pracuje len v režime 
napájania batérie, pri om Intel SpeedStep môže pracova  ako v režime napájania 
batérie, tak aj v režime napájania zo siete. K práci v režime napájania zo siete 
vyžaduje manuálne nastavenie.

 
 
 
 
 
 
 

 
 
Štartovací kláves pre e-mail 
Stla ením tohto klávesu sa vyvolá Vaša aplikácia pre elektronickú poštu. Ke  stla íte 
tento kláves v ase, ke  je po íta  vypnutý, po íta  sa zapne.  

 
 
 
Štartovací kláves pre Internet 
Po stla ení tohto klávesu sa vyvolá Váš internetový spína . Ke  stla íte tento kláves 
v ase, ke  je po íta  vypnutý, po íta  sa zapne.  

 
 

 
 
Programovate né klávesy 
Stla ením klávesu vyvolá Vami zvolenú softwarovú aplikáciu. Ke  stla íte tento 
kláves v ase, ke  je po íta  vypnutý, po íta  sa zapne.  

 
 
 
 

Sie ový vypína  
Týmto vypína om sa po íta  zapína a vypína. Používa sa taktiež k oživeniu po íta a  
zo stavu hybernácie ( STD). Jedným stla ením po íta  zapnete a nasledujúcim 
vypnete.  

 
 
 

 POZNÁMKA: Štartovacie klávesy môžu by  používané len vtedy, ak je 
nainštalovaný príslušný ovláda . Viac informácií nájdete v príru ke  “Driver and 
Utility“. 
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Stavové indikátory ( pod a modelu ) 
 
Tieto stavové indikátory sú vidite né pri  otvorenom i zavretom displeji, bu  zhora alebo  
spredu. 
 

Horný okraj prednej strany 
 

 
 

 
 

 
 
  

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Indikátor doru enia e-mailu 
Ak je vo Vašej poštovej schránke jedna alebo viac nových správ, indikátor bliká. Táto 
funkcia vyžaduje softwarové nastavenie a nemusí by  v sú asnosti na Vašom po íta i 
aktívna. Funkcia je ur ená len pre software Microsoft, s poštovým software iných 
dodávate ov nemusí komunikova . 

Indikátor dobíjania batérie 
Indikátor dobíjania batérie ukazuje stav akumulátora: 
 
LED svieti: dobíjanie batérie  
LED bliká: kapacita batérie je menšia ako 10% 
LED nesvieti: batéria je nabitá alebo úplne vybitá 

Indikátor napájania 
Ak je po íta  zapnutý, svieti zelený LED indikátor. Ke  je po íta  v režime Standby 
(„Save-To-RAM“- ulož do RAM), indikátor bliká. LED indikátor nesvieti, ke  je 
po íta  vypnutý, alebo je v režime Hybernácie( „ Save-To-Disk“-ulož na disk). 

 
 
 
 

Indikátor bezdrôtovej LAN ( len u vybraných modelov ) 
Indikátor bliká, ke  sú prostredníctvom internej bezdrôtovej LAN vysielané alebo 
prijímané nejaké balíky. 

 
Klávesy Microsoft WindowsTM 

Na klávesnici sa nachádzajú dve špeciálne klávesy pre ovládanie Microsoft 
WindowsTM: 
 

Kláves s logom WindowsTM aktivuje menu „Start“,  umiestený v avom 
dolnom rohu na pracovnej ploche WindowsTM. 

 
 

 
 Druhý kláves, ktorý vyzerá ako menu WindowsTM s malým kurzorom, aktivuje 

menu „ Properties“ ( Vlastnosti), a je ekvivalentný stla eniu pravého tla idla 
TM
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Použitie štandardnej klávesnice ako numerickej 
 
Numerická klávesnica je sú as ou klávesnice po íta a a má 15 kláves, ktoré u ah ujú písanie 
ísel a numerických operátorov. Klávesy, ktoré majú dvojité použitie, sú popísané oranžovo. 

Numerické priradenie je ozna ené v pravom hornom rohu každej klávesy, vi  obrázok. 
 
Numerická klávesnica sa aktivuje stla ením  , svietiaci LED indikuje prepnutie kláves 
na ísla. Ak je pripojená externá klávesnica, stla enie klávesy  aktivuje/deaktivuje na 
obidvoch klávesniciach sú asne NumLock. Ak chcete deaktivova  len numerickú klávesnicu 
na po íta i a ponecha  numerické nastavenie na externej klávesnici, stla te na internej 
klávesnici  klávesy  . 
 
 
Kurzorové klávesy na klávesnici 
 

Klávesnicu je možné taktiež používa  pre pohyb kurzora, nezávisle na tom, i je Number 
Lock zapnutý alebo vypnutý. Môžete tak napríklad jednoduchšie pohybova   kurzorom 
pri zadávaní údajov do tabu kového procesoru a ich podobných aplikácií. 
 
Ak je Number Lock vypnutý, stla te  Fn a jeden z kurzorových klávesov zobrazených na 
obrázku dolu. 
Napríklad [Fn][8]  pre posun kurzora nahor, [Fn][K] pre posun kurzora nadol, [Fn][U] pre 
posun kurzora do ava a [Fn][O] pre posun kurzora doprava. 
 
Ak je Number Lock zapnutý, stla te [Shift] a jeden z kurzorových klávesov 
zobrazených na obrázku dolu. Napríklad [Shift][8] pre posun kurzora nahor, [Shift][U] pre 
posun kurzora do ava a [Shift][O] pre posun doprava. 
 
 

POZNÁMKA: LED Capital Lock sa rozsvieti, ke  je Number Lock zapnutý 
a zhasne, ke  je vypnutý. 

 

 
 

POZNÁMKA: Ve ké tu ne vytla ené znaky na obrázku sú zobrazené len 
v tejto príru ke pre jednoduchšie porozumenie textu. Na skuto nej klávesnici sa 

nenachádzajú. 
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Ukazovacie zariadenie 

Integrované ukazovacie zariadenie touchpad je plne kompatibilné so všetkými typmi 
dvoj/trojtla idlových myší PS/2 s rolovacím kolieskom. Plocha touchpad je citlivá na 
dotyk a neobsahuje žiadne pohyblivé asti, o vylu uje riziko mechanických porúch. 
Niektoré aplikácie vyžadujú nainštalovanie príslušného ovláda a pre touchpad. Viac 
informácií k ovláda om a utilitám pre touchpad nájdete  v príru ke „Driver and 
Utility Guide“. 
 

Ako používa  touchpad 
Touchpad sa ovláda ahkým tlakom špi ky prsta. Pretože touchpad je elektrostaticky 
citlivý, nie je možné miesto prstov použi  ubovolný predmet. Základnou funkciou 
touchpad je pohyb kurzora a výber položiek zobrazených na obrazovke. Nižšie v texte 
popisujeme správny spôsob použitia touchpad. 
Pohyb kurzora- položte prst do stredu touchpad a presúvajte kurzor takto: 
 

Hore -  posu te prst dopredu  Do ava – posu te prst do ava 
Dole – posu te prst dozadu  Doprava – posu te prst doprava 
 

 
Používanie touchpad - ilustrácia 
 

 
 
 

       Rolovanie nahor         Rolovanie nadol  

(stla te a držte horné tla idlo) (stla te a držte dolné tla idlo) 
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Kliknutie/klepnutie – ak kurzor ukazuje na položku, stla te avé tla idlo, alebo sa prstom ahko 
dotknite plochy touchpad a pridržte na nej prst, pokia  nie je položka vybraná. Nasledujúce 2 príklady 
ilustrujú rovnaký výsledok: 

 
 
 Kliknutie Klepnutie 
 (stla te a uvolnite avé tla idlo kurzoru) ( ahko a rýchlo sa dotknite touchpadu) 
 
 
Dvojité kliknutie/klepnutie – Jedná sa o bežný spôsob spúš ania programu priamo z vybranej ikony. 
Presu te kurzor na ikonu, ktorú chcete aktivova , dvakrát rýchlo stla te avé tla idlo alebo dvakrát 
klepnite na touchpad, a systém spustí zodpovedajúci program. Ak je interval medzi dvoma 
kliknutiami/klepnutiami príliš dlhý, operácia sa neuskuto ní. D žku prestávky v dvojitom kliknutí 
môžete nastavi  v okne „Control Panel“ (Ovládacie panely) vo Windows, pod ikonou „Mouse“ (Myš). 
Nasledujúce 2 príklady ilustrujú rovnaký výsledok:   
 

 
 
 
 Dvojité kliknutie Dvojité klepnutie 
 (dvakrát stla te a uvolnite avé tla idlo) (dvakrát sa ahko a rýchlo dotknite plochy touchpadu) 
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ahanie – ahaním sa chápe vybranie položky a jej premiestnenie inde na obrazovke. Vyberte 
položku, presu te na u kurzor, stla te avé tla idlo, držte ho a sú asne presu te kurzor na 
požadované miesto. Potom tla idlo uvo nite. Alebo môžete dvakrát klepnú  na položku, drža  na nej 
prst a pretiahnu  položku prstom. Nasledujúce 2 príklady ilustrujú rovnaký výsledok. 
 

 
 ahanie ahanie 

 kliknutie (držte avé tla idlo a posúvajte  klepnutie ( dvakrát ahko klepnite prstom po 
po ploche touchpadu)     touchpadu, pri druhom klepnutí presu te prst 
      po ploche touchpadu) 

       
 

 
POZNÁMKA: Navigáciu vo Windows alebo na Internete spríjem uje softwarovo 

riadené rolovanie integrované v ukazovacom zariadení. Rolovanie aktivujete inštaláciou 
dodanej utility pre touchpad.  

 

Starostlivos  o touchpad 
Touchpad je citlivý na dotyk. Ak sa s ním nenarába správne, ahko sa poškodí. Dodržujte nasledujúce 
pokyny: 
 

Nedovo te, aby sa touchpad dostal do kontaktu s ne istotou, tekutinami alebo mastnotou. 
Nedotýkajte sa plochy mokrými alebo špinavými prstami. 
Neukladajte na touchpad ani na jeho tla idlá ažké predmety. 
Dbajte na to, aby nedošlo k poškrabaniu plochy touchpad nechtami alebo inými tvrdými 
predmetmi. 

 
 
POZNÁMKA: Touchpad reaguje na pohyb nie na tlak. Nie je nutné klepa  na neho príliš 

silno. Silné klepnutie nezrých uje odozvu. Touchpad najlepšie reaguje pri ahkom 
klepnutí. 
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Optická jednotka (DVD, DVD/CD-RW alebo DVD-RW) 

 
Vloženie optického disku 
1. Ak je po íta  zapnutý stla te tla idlo 
pre vysunutie CD, zásuvka sa iasto ne 
vysunie. 

2. ahko uchopte elný panel CD 
mechaniky a vysu te zásuvku von. 
Nedotýkajte sa šošoviek ani ostatných 
mechanizmov vo vnútri jednotky. Uistite 
sa, že pod zásuvkou neleží ni , o by 
mohlo bráni  jej zavretiu. 

 
 
3. Uchopte disk za okraj a vložte ho do 
zásuvky potla enou stranou nahor. 
Zatla te na okraj a stred disku 
a zacvaknite disk na stredovku. Ak je 
stredovka správne osadená, mala by 
by  vyššie ako CD. 

4. Pomaly zatla te zásuvku s diskom 
spä  do po íta a. Mechanika za ne 
na ítava  TOC disku. Ke  sa mechanika 
zastaví, je disk pripravený k použitiu. 

 
 

 
 
 

POZNÁMKA: Je normálne, že po ujete a cítite, ako sa CD pri na ítavaní údajov 
v mechanike rýchlo to í. Pokia  budete ma  problémy s vysunutím zásuvky, 

zasu te do otvoru po pravej strane vysúvacieho tla idla narovnanú kancelársku 
sponku, ím dôjde k manuálnemu vysunutiu zásuvky. 
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Použitie optickej mechaniky 
 
Kompaktné disky a zariadenia na ich prehrávanie musia by  starostlivo udržované, pretože sa jedná 
o presné zariadenia. Dodržujte bezpe nostné pokyny Vášho dodávate a CD. Na rozdiel od stolových 
CD-ROM mechaník má prenosný po íta  stredovku, ktorá pridržuje CD na mieste, bez oh adu na uhol 
sklonu mechaniky. Ke  vkladáte CD, je potrebné zatla i  disk na stredovku, inak CD-ROM 
mechanika poškodí disk. 

 
UPOZORNENIE! Ak nie je CD pevne nasadené na stredovku, môže by  pri zasúvaní 
zásuvky do po íta a poškodené. Dávajte pri zasúvaní zásuvky na CD dobrý pozor, 

predídete tak zbyto ným škodám. 
 
Písmeno ozna ujúce CD mechaniku by malo by  vidie , i je v mechanike CD disk alebo nie. Ak je 
CD vložené správne je umožnený prístup k jeho údajom, rovnako ako je to pri pevnom disku, s tým 
rozdielom, že na CD disk nie je možné zapisova  alebo meni  jeho obsah. Pomocou vhodného 
software je možné CD-RW disky v moduloch CD-RW alebo DVD+CD-RW používa  ako klasický 
pevný disk s možnos ou zápisu, mazania a upravovania. 
 
Všetky vysoko rýchlostné mechaniky vibrujú z dôvodu nevyváženosti CD alebo jeho potla e. Ak 
chcete vibráciu zníži , umiestnite po íta  na rovný povrch a nelepte na CD nálepky. 
 
Po úvanie audio CD 
 
Mechaniky CD-ROM, CD-RW i DVD-ROM vedia prehráva  audio CD. Audio DVD je schopná 
prehráva  len DVD-ROM mechanika. Po vložení audio CD spustí Windows automaticky program na 
prehrávanie audio záznamu a CD za ne hra . V závislosti na type DVD audio disku a na inštalovanom 
software sa môže sta , že budete musie  prehráva  DVD spusti  samy. Až potom bude DVD hra . 
Hlasitos  sa nastavuje funk nými klávesmi alebo ikonou na lište vo Windows. 
 
Informácie o mechanike DVD-ROM 
 
Po íta  môže by  volite ne vybavený bu  mechanikou DVD-ROM alebo mechanikou CD-ROM. Na 
prehrávanie obrazových záznamov na DVD, musíte ma  nainštalovaný vlastný software na 
prehliadanie DVD. Môžete použi  aj iný prehliada  DVD. V mechanike DVD-ROM môžete prehráva  
tak CD ako aj DVD disky. 
 
Popis  
 
DVD (Digital Versatile Disc) je alšou generáciou optických diskových pamätí. DVD disky majú 
kapacitu 4,7 GB až 17 GB, prístupová rýchlos  je až 22,16 MB/s. DVD-ROM mechanika pre tento 
po íta  je len jednostranná, obojstranné DVD disky (8,5 GB a viac) je treba manuálne obráti , aby 
bolo možné íta  i druhú stranu. 
 
DVD má oproti CD omnoho vä šiu kapacitu, a je možné na neho uklada  video a audio záznamy 
i po íta ové údaje. Jeho kapacita a prístupová rýchlos  umož ujú podstatne zdokonali  kvalitu 
záznamu, grafiku, ostros  obrazu a zvuk vo formáte Dolby Digital Surround pre domáce kino. DVD 
disk smeruje k tomu, že zjednotí zábavu, po íta e a obchodné informácie na jeden digitálny formát 
a pravdepodobne nahradí audio CD, video kazety, laserové disky, CD-ROM a možno aj kazety na 
videohry. DVD má širokú podporu všetkých hlavných výrobcov elektronických zariadení, hlavných 
po íta ových firiem a vä šiny popredných filmových a hudobných štúdií. 
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Prehrávanie pod a regiónov 
 
Pre prehrávanie filmov na DVD je treba dekódova  MPEG2 video, digitálne AC3 audio a obsah 
chránený pomocou CSS. CSS (niekedy tiež nazývaný „strážca kópií“) je ozna enie pre systém 
ochrany obsahu používaný filmovým priemyslom ako ochrana pred nezákonným kopírovaním obsahu.  
 
Poskytovatelia licencií CSS musia dodržiava  celý rad pravidiel, jedno z najdôležitejších pravidiel je 
reštrikcia prehrávania pod a regiónov. Aby bolo možné dodrža  geografické lenenie uvádzanie 
jednotlivých filmov, sú tituly na DVD vydávané pre konkrétne geografické regióny špecifikované 

alej v kapitole „Vymedzenie regiónov“. Autorské práva vyžadujú, aby boli filmy na DVD 
obmedzené len na daný región (obvykle sú zakódované pre ten región, v ktorom sa predávajú). Zatia  
o film na DVD môže by  uvo nený pre viac regiónov, pravidlá CSS vyžadujú, aby všetky systémy na 

prehrávanie obsahu zakódovaného pomocou CSS boli obmedzené len na jeden región. 
 

POZNÁMKA: Regionálne nastavenie môže by  pomocou software prehráva a až 
pä krát zmenené, tak že je možné prehráva  len filmy na DVD s posledným regionálnym 

nastavením. Zmeni  následne kód regiónu je možné len vo výrobe a na zmenu sa 
nevz ahuje záruka. Ak je nutné spravi  znovu nastavenie, hradí náklady na dopravu aj na 
nastavenie užívate . 
 
Vymedzenie regiónov 
 
Región 1 
Kanada, USA a ich teritória 
 
Región 2 

eská republika, Egypt, Fínsko, Francúzsko, Nemecko, štáty v Perzskom zálive, Ma arsko, Island, 
Irán, Irak, Írsko, Taliansko, Japonsko, Holandsko, Nórsko, Po sko, Portugalsko, Saudská Arábia, 
Škótsko, Južná Afrika, Španielsko, Švédsko, Švaj iarsko, Sýria, Turecko, Ve ká Británia, Grécko, 
bývalá Juhoslávia, Slovensko 
 
Región 3 
Barma, Indonézia, Južná Kórea, Malajzia, Filipíny, Singapur, Tchaj-wan, Thajsko, Vietnam 
 
Región 4 
Austrália, Karibik (okrem teritórií patriacich USA), stredná Amerika, Nový Zéland, Tichomorie, Južná 
Amerika 
 
Región 5 
SNS, India, Pakistan, zvyšok Afriky, Rusko, Severná Kórea 
 
Región 6 

ína 
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Funkcie Multimédia DJ (len u vybraných modelov) 
 
Pre pohodlné prehrávanie hudobných CD sú niektoré moduly notebookov ASUS na prednej strane 
vybavené panelom Multimédia DJ, umož ujúcim prehrávanie aj pri vypnutom po íta i. Nasledovný 
popis definuje funkciu každého ovládacieho tla idla a indikátora CD na prednej strane po íta a. 
 

 
Vypína  CD 

   Prehrávanie/prestávka 
      Stop/vysunutie CD 

         alšie zvýšenie hlasitosti 
Predchádzajúca/zníženie hlasitosti 

 
 
Vypína  CD 
 Zapína a vypína Audio DJ CD, ak je po íta  vypnutý. 
 
Prehrávanie /pauza 
Za ne prehrávanie CD. Pokia  je prehrávanie v innosti, funguje ako tla idlo pre pauzu. 
 
Stop/vysunutie CD 
Zastaví prehrávanie CD( pokia  je prehrávané) 
 

alšie /zvýšenie hlasitosti 
Behom prehrávania stla ením sko íte na za iatok nasledujúcej skladby ( rýchlo prevíjanie vpred). 
Stla te a držte viac ako 1 sekundu. Držaním zvyšujete hlasitos . 
 
Predchádzajúca/zníženie hlasitosti 
 Prvým stla ením sko íte na za iatok práve prehrávanej skladby. Druhým stla ením sko íte na 
za iatok predchádzajúcej skladby (spätné prevíjanie). Stla te a držte dlhšie ako 1 sekundu. Držaním 
tla idla znižujete hlasitos . Stla ením obidvoch tla idiel pre ovládanie hlasitosti naraz zapnete funkciu 
Mute- úplné stlmenie. 
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Pripojenie doplnkových externých zariadení 
 
Pripojenie externého monitoru 
Pripojenie externého monitoru je podobné ako u štandardného stolového PC. Sta í zastr i  VGA kábel, 
a monitor je pripravený (niektoré prenosné po íta e ešte potrebujú nastavenie alšieho ovláda a pre 
displej). Môžete sledova  displej na prenosnom po íta i a sú asne umožni  ostatným, aby sa pozerali 
na externý monitor. Ak máte vä šie publikum, môžete k po íta u pripoji  projektor. 
 
Pripojenie tla iarne 
Tento po íta  je vybavený paralelným portom, ktorý umož uje pripoji  atramentovú alebo laserovú 
paralelnú tla iare , hard diskové jednotky, výmenné jednotky alebo skenery. Taktiež je možné pripoji  

alšiu USB tla iare /tla iarne priamo do USB portov. 
 
Pripojenie IEEE 1394 
IEEE 1394 je vysoko rýchlostná sériová zbernica, ako je SCSI, ale s jednoduchým zapojením a typu 
„hot-plug“, ako je USB. Rozhranie IEEE1394 umož uje za chodu pripoji  až 63 zariadení – pevný 
disk, skenery a vymenite né mechaniky, IEEE 1394 nahradzuje paralelný, IDE, SCSI a EIDE porty. 
IEEE 1394 sa tiež používa v high-end digitálnych prístrojoch a môže by  ozna ený symbolom 
„DV“ ako port pre digitálne video. 
 
Pripojenie externého audio zariadenia 
 
Pripojenie stereo slúchadiel, mono mikrofónu alebo iného zdroja stereo zvuku je rovnako jednoduché 
ako u niektorých magnetofónov. 
 
Pripojenie SPDIF audio ( pod a modelu) 
Slúchadlový výstup slúži tiež ako SPDIF audio port. Tento port prenáša nedekódovaný digitálny audio 
signál (AC3 alebo DTS) prostredníctvom optického kábla napr. do Vášho systému domáceho kina. 
Tento nedekódovaný signál musí by  dekódovaný externým AC3/DTS dekóderom alebo v po íta i 
vstavaným dekóderom. Dekódovaný signál môže by  privedený na vstup 5.1 kanálového 
zosil ova a – zvuk zo šiestich k zosil ova u pripojených reprosústav potom poskytuje mimoriadny 
zážitok. 
 
Pripojenie externej myši 
K po íta u je jednoduché pripoji  USB myš. USB myš môže pracova  sú asne s touchpad. Ak 
potrebujete pripoji  viac ako jedno USB zariadenie, zaobstarajte si samostatný rozbo ova  alebo 
klávesnicu s integrovaným USB rozbo ova om. 
 
Pripojenie externej klávesnice 
Pre jednoduchšie vkladanie údajov môžete k po íta u pripoji  akúko vek PS/2 alebo USB klávesnicu. 
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Zásuvka pre PC karty (PCMCIA) 
 
Tento stolový prenosný po íta  podporuje PC karty (niekedy tiež nazývané PCMCIA karty) 
a umož uje tak rozšírenie podobné PCI kartám pri stolových po íta och. Môžete si tak svoj po íta  
upravi  pod a potrieb najrôznejších aplikácií. PCMCIA zásuvka dokáže pracova  s PC kartami typu 
I alebo typu II. PC karty majú ve kos  nieko kých kreditných kariet na sebe a majú na jednom konci 
68-pinový konektor. Štandardná PC karta obsahuje rozšírenie pre rad funkcií, komunikácie 
a ukladania údajov. PC karty môžu plni  funkcie pamä ových/flash kariet, fax - modemových kariet, 
sie ových adaptérov, SCSI adaptérov, dekóderov MPEGI/II, Smart Cards a dokonca i bezdrôtových 
modemov alebo sie ových kariet. Váš po íta  podporuje štandardy PCMCIA 2.1 a 32 CardBus. 
 
Tri uvedené štandardné PC karty majú odlišnú hrúbku. Karta typu I má hrúbku 3,3 mm, karta typu II 
5 mm a karta typu III 10,5 mm. Karty typu I a II môžu by  pripojené v jednej zásuvke. Karty typu III 
vyžadujú dve zásuvky. Karty typu III sú podporované iba na po íta och s dvoma zásuvkami pre PC 
karty.  
 

Tla idlo pre uvo nenie karty 
 

 
 

PCMCIA zásuvka 
(pred použitím vytiahnite ochrannú kartu) 

 
 
Vloženie PC karty 
 
1. Vložte PC kartu stranou s konektorom 

smerom dopredu. Ke  je PC karta celá 
vložená do zásuvky, mala by by  v jednej 
rovine s bo ným krytom po íta a. 

2. Starostlivo zapojte všetky káble alebo 
adaptéry pre PC kartu. Konektory majú 
obvykle len jednu orientáciu. Nálepka, 
ikona, alebo zna ka na jednej strane 
konektora ozna ujú jeho hornú stranu. 

 
 
Vytiahnutie PC karty 

 
 
 

 
Najprv je potrebné odstráni  všetky káble alebo adaptéry pripojené ku karte. Potom dvakrát kliknite na 
symbol PC karty na lište a zastavte kartu, ktorú chcete odstráni . 
 
1. Stla te a pustite uvo ovacie tla idlo. 

Zasunuté pružinové tla idlo sa vysunie. 
2. Opä  stla te vysunuté tla idlo a karta sa 

uvo ní. Opatrne vytiahnite vysunutú kartu 
zo zásuvky. 
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Prípojky pre modem a sie  
 
Vstavaný modem a sie ový modul je vybavený portom RJ-11 a RJ-45. Telefónne káble RJ-11 majú 
dva alebo štyri vodi e a používajú sa v domácnostiach a niektorých komer ných budovách na 
pripojenie telefónu do telefónnej prípojky v stene (iné komer né budovy majú telefónne pripojenie pre 
dedikované telefónne systémy, ktoré nemusia by  kompatibilné). Sie ové káble RJ-45 slúžia 
k pripojeniu po íta a v sieti k sie ovým rozbo ova om alebo prepína om, obvykle v pracovnom 
prostredí. 
 

UPOZORNENIE! Používajte len analógové linky. Vstavaný modem je nevhodný pre 
napätie digitálnych telefónnych systémov. Nepripájajte RJ-11 k digitálnej linke, aké sú vo 
ve a komer ných budovách, inak dôjde k poškodeniu po íta a. 

 
Interný modul MDC (Mobile Doughter Card) fax/modemu 
 
Zapojte jeden z koncov telefónneho kábla (RJ-11) do zásuvky pre telefónny kábel na Vašom 
netebooku a druhý koniec tohto káblu zapojte do telefónnej zásuvky v stene.  
 
Pripojenie do siete 
 
Sie ový kábel s konektormi RJ-45 na oboch koncoch pripojte v po íta i do portu pre modem/sie  
a druhým koncom do rozbo ova a alebo prepína a. Pre 100BASE-TX musíte ma  krútený sie ový 
kábel kategórie 5 (nie kategória 3). Ak uvažujete o rýchlosti 100 Mbps, musíte kábel pripoji  do 
rozbo ova a 100BASE-TX (nie 100BASE-T4). Pre 10Base-T používajte krútený kábel kategórie 3, 4 
alebo 5. Po íta  podporuje i duplexný prenos ( až 200 Mbps), ale je nutné ho pripoji  do prepína a 
s duplexom. Software implicitne podporuje najrýchlejšie nastavenie, takže nie je nutný zásah užívate a. 
 
Krútený kábel  
 
Ethernet kartu pripája k hostu (vä šinou k rozbo ova u alebo prepína u) krútený kábel (Twisted Pair 
Ethernet – TPE). Koncové konektory sa nazývajú RJ-45 a sú kompatibilné s telefónnymi konektormi 
RJ-11. Pre spojenie dvoch po íta ov bez rozbo ova a je nutné použi  skrížený krútený kábel. 
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Bezdrôtová infra ervená komunikácia 
 
Po íta  je vybavený infra erveným komunika ným portom (vi  kapitola 2 – „Zoznámenie s as ami 
po íta a“). Infra ervený port je kompatibilný s IrDA (Infrared Data Association) Serial Data Link 
Version 1.1 a umož uje bezdrôtovú komunikáciu medzi dvoma bodmi. Pre transfer/príjem údajov do/z 
iných systémov vybavených infra erveným portom môžete použi  aplikáciu FIR (Fast Infrared). Ich 
režimy musíte nastavi  v BIOSe ešte pred inštaláciou ovláda a pre infra ervený port a pred inštaláciou 
aplikácií na prenos informácií. FIR podporuje rýchlos  až 4Mbps. Podrobné informácie o nastavení 
nájdete v užívate skej príru ke „Drives and Utilities“. 
 
Použitie komunikácie cez infra ervený port 
 
Pri komunikácii cez infra ervené zariadenie postupujte pod a nasledovných pokynov: 

Uistite sa, že ste v BIOSe správne nastavili režim, ktorý chcete používa . 
Uhol medzi dvoma infra ervenými komunika nými portami by mal by  v rozmedzí +/- 15°. 
Vzdialenos  medzi infra ervenými portami po íta a a cie ového zariadenia by nemala by  dlhšia 
ako 50 cm. 
Behom prenosu údajov nehýbte po íta om ani druhým zariadením. 
Ak sa behom prenosu vyskytne nadmerný šum alebo vibrácie, môže dôjs  k chybe v prenose. 
Dbajte na to, aby na infra ervený port nedopadlo priame slne né svetlo, jasne žiariace blikajúce 
svetlo, fluorescen né svetlo, a aby sa v blízkosti nevyskytovali iné infra ervené zariadenia, 
napríklad dia kové ovláda e. 

 
Sprevádzkovanie infra ervenej komunikácie 
 
Vo Windows ME sa infra ervené pripojenie nazýva „Wireless link” (bezdrôtové pripojenie) a malo by 
by  implicitne aktivované. Potrebné informácie o nastavení nájdete na Support CD v užívate skej 
príru ke „Drivers and Utilities“.  
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